- F
Unio Europea
’ Fons Social Europeu
L'FSE inverteix en el teu futur

% GENERALITAT
& VALENCIANA comeo TN
\\\ Conselleria d Educacio, ¥ FORMACION PROFESIONAL

Investigacié, Cultura i Esport

INFORMATICA 1r ESO




- F
Unio Europea
Fons Social Europeu
L'FSE inverteix en el teu futur

% GENERALITAT ;tl
VALENCIANA F % SosERNO  MNSTIRO
\Q Conselleria dEducacid, : :
Investiga

ci6, Cultura i Esport

1. CONSIDERACIONS PREVIES

Per recuperar l'assignatura d’informatica cal realitzar les practiques indicades en aquest
document i entregar-les en setembre, a I'inici del curs 2020-2021.

Les practiques i les activitats s’entregaran en format electronic al correu
malonso@sespobladelduc.com

TEMA 1. INTERNET, EINES | SERVEIS

1. FerlaPractica 1. Configuracié d’un compte de correu

2. Ferla Practica 2. Contactes i grups, fitxers adjunts,... (Contactes)

TEMA 2. MAQUINARI | PROGRAMARI

Descarrega’t el tema mitjancant el seglient enllag: T2. Maquinari i programari

Les activitats del tema 2, s’hauran de respondre utilitzant un document de text creat
mitjangant un processador de textos com el Writer, Word, ...

INFORMATICA

La informatica és un conjunt de técniques i coneixements necessaris per al tractament
automatic de la informacié mitjancant 'ordinador.

Els ordinadors processen i emmagatzemen tota la informacié mitjangant el sistema binari.

Un bit és un O o un 1. Es la unitat més menuda de representacié de la informacié en un
ordinador.

La combinacié de 8 bits es denomina byte, per exemple: 10110010 és un byte.
Per a emmagatzemar la informacié els ordinador utilitzen molts bytes (B). Aixi:
1 Rilobyte (kB) =1 000 B

1 megabyte (MB) = 1 000 kB

1 gigabyte (GB) = 1 000 MB
1 terabyte (TB) = 1 000 GB



mailto:malonso@sespobladelduc.com
https://drive.google.com/file/d/1igilc_JiTQLqIjq5xU9yDZ-EdV6FANFw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_ddahEDgWD5cznn84j2s3HgWHPdt4x5K/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AVVsEVzPD2Twf0u5tVKWk9D5QNUV-RGDb5OweSYeL3k/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1hStz3OfOP0alwu23Li_4DrDArEUH8M3d/view?usp=sharing
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Respon verdader o fals:

a) Un sistema informatic processa les dades introduides i les presenta en un dispositiu
d’eixida.

b) Lainformatica tracta del tractament automatic de la informacié.

c) Els ordinadors no emmagatzemen les dades tinicament amb O'i 1.

d) En un ordinador, no sols els nombres, sind també les lletres, els sons i les imatges es
representen mitjancant zeros i uns.

e) El sistema de numeracié que només utilitza els digits O i 1 rep el nom de sistema
decimal.

Completa la frase seglient amb els termes proposats: byte, bit, 8, 10101100.

La minima unitat d’informacié es denomina . La combinacié de 8 bits rep el nom
de . Aixi, per exemple, el nombre és un byte perqué esta format
per 8 bits.

Ordena de més gran a més menuda les unitats de mesura seglients: 1 bit, 1 kilobyte, 2
megabytes, 8 bytes y 5 gigabytes.

Kika té una connexié a Internet amb una velocitat de baixada de 512 kbps (kilobits per
segon). Pretén descarregar-se un video del seu grup de musica favorit que té un grandaria
de 10 megabytes. Completa els calculs necessaris per a saber el temps que hi necessitara.

COMPONENTS DE L’ORDINADOR

Podem classificar els components de 'ordinador:

Maquinari. Es la part fisica de I'ordinador, és a dir, el conjunt dels components fisics, com
ara circuits interns, els cables, el monitor, el teclat, la impressora...

Programari. Sén els programes, és a dir, els sistemes d’instruccions que fan possible el
funcionament i Us de l'ordinador.

Qualsevol dispositiu connectat a I'ordinador rep el nom de periféric. En un ordinador podem
distingir els dispositius d’entrada, de procés i d’eixida de la informacio.

5.

Classifica els elements seglients en maquinari i programari: monitor, processador de
textos, memoria RAM, base de dades, altaveus, modem, microprocessador, teclat, disc
dur, full de calcul, impressora, ratoli, sistema operatiu i programa antivirus.

MAQUINARI PROGRAMARI
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6. Selecciona de la llista anterior els periférics i classifica’ls en periférics d’entrada, d’eixida o
d’entradaleixida. Indica’n també la funcié.

Entrada Eixida Entrada/ eixida Funcié

Monitor

SISTEMA OPERATIU
El sistema operatiu és el programa que ens permet dur a terme totes les funcions basiques
de I'ordinador. Actua com a intermediari entre el maquinari i els programes.

Entre els sistemes més usats hi ha Windows i Linux.

7. Observa la figura seglient i respon a les preguntes:

] 'H’ﬁz«@‘ju:sa ©) jesus

Lugares Sistema

_g Graficos < TEd. Prim SR 7 s
&2 Crossword Builder.
@ java Hot Potatoes

{0} Herramientas del sistema
@ internet

&lh juegos

[l oficina

& otras

< Programacién

m Sonido y video

Juego Ver Mover Tamafio Ayuda

Jugando con un tablero... Tiempo: 00:05:46

@ (Eretavex |

a) De quin sistema operatiu es tracta? Com ho saps?

b) Relaciona:

Permet l'accés a les carpetes i unitats
Aplicacions de I'equip.
Llocs Menu per a configurar i administrar
I'equip.
Sistema

Des d’aci se seleccionen els
programes agrupats per categories.
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c) Assenyala mitjancant una marca sobre la figura anterior com duries a terme les
accions segients:

1. Navegar per Internet.

2. Augmentar el volum des altaveus.

3. Accedir a les carpetes del disc dur.

4. Observar els dltims arxius que s’han esborrat.

5. Obrir un processador de textos per a escriure un document.
6. Canviar la resolucié de la pantalla.

7. Apagar l'ordinador.

TEMA 3. EDICIO D’IMATGES. GIMP

Fer la Practica 1. Estils i formatacié
Fer la_Practica 2. Filtres

Fer la Practica 3. Dibuix artistic

Fer la Practica 4. PhotoSplash

el NS =

TEMA 4. PROGRAMACIO. SCRATCH

1. FerlaPractica 1. Anima el teu nom
2. Fer la Practica 2. Anima un personatge



https://drive.google.com/file/d/1EOuIpkHRrD5PYGWi9FX2GQczisH2flzW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Tn0go8SYUguPTxRB_DKT10Eq7gEDQcqk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1s9DGsysVs7UdikJLa12QO6_YJxyw012z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1sP1o8JswBOU5QSzUUu82SjLSke8ylgez/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1IMsoBYZM1cgVIhADkJL5fWwe9CCbyc7b/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1grOMeFiD3LgwcwYLYIOfxLg3cm29vpjj/view?usp=sharing

