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ESTIMADES EAMILIES, XIQUETS I XIQUETE,

A HA ARRIBAT LA BECIA FINAL DEL CORSI!

2n i 3r CICLE:

A continuacio us proposem un recull de materials i activitats
per a gaudir en Audicio i Llenguatge

EXERCICI D’ESTIMULACIO COGNITIVA.

- Fixa't bé en la primera columna i copia al costat el model
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JUEGO DE PALABRAS:

> EN CADA TARJETA TIENES UN RETO, SI LO CONSIGUES APUNTA EL
NUMERO DE ESTRELLAS QUE HAS CONSEGUIDO.
» GANAS SI CONSIGUES 15 PUNTOS!!

D JUGADOR PUNTOS
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COMPRENSION ESCRITA:

seqiiencia temporal
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PREGUNTES :

Aqan,uﬁmanmai-o{mm?
meqwdgpel-bfculamwm‘?
Quimn dia de la setmana ena?

EAD EAD EAD

qua&h@hnm&mhwmam{m‘?
On ena Lavia?

EAl B EAD

Quimn dia de la setmamna 829

Gmmm,mmdmdehm%m{em‘?
Contra qui juganam?
qua&m&wmﬂ%iﬂnfmmn&‘?

EAl B EAD



EXPRESSIO ORAL:

- Tria el objecte, el personatge i el lloc que més t'agrade,
despés inventa una historia.

Cal posar un TITOL (el podem pensar al final)

PLANTEJAMENT
Quan passa?
On passa?

Qui és o qui son els

NUS | DESENLLAC
Quins altres Com es resol finalment
personatges surten? el problema?

Queé es fa per resoldre

protagonistes? el problema?
Quin és el problema a
resoldre?
COMEN(AMENTS 'ACABAMENTS

+ Hi havia una vegada....

+ En aguell temps en

« .. vetaqui ungativet agui ungos i aquest conte ja

s'ha fos.

BON ESTIU!



