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Es necessita:

Un dau i fitxes de colors .

Primer cada jugador tirara el dau i el que traga el ndmero més alt sera el primer
en eixir,

Regles del joc:
* De ESQUIMAL 3 ESQUIMAL i tire perqué m’ha tocat la ESQUIMAL.
* De CAMP 3 CAMP (del 5 al 12 i viceversa).
* SEMAFOR, un torn sense jugar.
* BASQUET, tornes a l'eixida.

Llistat de paraules:

1. Cabanya 11. Esquirol 21. Cullera

2. Quiosc 12. CGamp 22. Paquet

3. Cuc 13. Quart 23. Semafor

4. Esquimal 14. Esquimal 24. Contenidor
5. Camp 15. Esquelet 25. Cavall

6. Queixal 16. Semafor 26. Esquimal

7. Sems3for 17. Coco 27. Kilo

8. Cotxe 18. Calcotets 28. Basquet

9. Esquimal 19. Esquimal 29. Escut

10. Foca 20. Maniqui 30. Jaqueta

Diferents formes de jugar: 31. Cor

1. Dir el nom del dibuix.
2. Dir una frase del dibuix de forma oral. ©. Joc Miryam G. Mestra d'Audicié i Llenquatge.
3. Escriure una frase amb cada dibuix. ©. Imatges Google




