
EL JOC DEL LA MAGRANA
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Es necessita: 
Un dau i fitxes de colors . 
Primer cada jugador tirarà el dau i el que traga el número més alt serà el primer 
en eixir. 
Regles del joc: 

• De MAGRANA  a MAGRANA i tire perquè m’ha tocat la MAGRANA. 
• De TRINEU a TRINEU (del 5 al 12 i viceversa).
• SEMÀFOR, un torn sense jugar.
• FINESTRA,  tornes a l’eixida. 

Llistat de paraules:
1. Cranc 11. Bolígraf 21.  Fruites
2. Llibre 12. Trineu 22. Grua
3. Tren 13.  Tres 23. Semàfor
4. Magrana 14. Magrana  24. Bresquilles
5. Trineu 15. Prat 25. Croquetes
6. Quadre 16. Semàfor 26. Magrana
7. Semàfor 17. Trompeta 27. Finestra
8. Mestra 18. Brúixola 28. Prunes
9. Magrana 19. Magrana 29.  Prim
10. Tronc 20. Creïlles 30. Frigorífic

31. Gris

Diferents formes de jugar:
1. Dir el nom del dibuix.
2. Dir una frase del dibuix de forma oral.
3. Escriure una frase amb cada dibuix.


