SETMANA DEL 18 AL 22 DE MAIG

Hola families. Una setmana més molt d’anim, que poc a poc anem podent fer més

coses i ser un poc més lliures.
Aquesta setmana anem a deixar un poc de costat els llibres digitals i anem a fer un

repas mes divertit.
Amb ganes de vore-vos i vore’ls. Continueu tots bé.
Besos als campions de la casa.

Mireia




Matematiques

dilluns 18: pagina 167, Unitat 11 del llibre digital. Estudiar la taula del 9.
Al final dels deures de mate teniu una fitxa de la taula del 9.

Repassar amb els recursos i amb els seglents enllagos:
https://www.tablasdemultiplicar.com/happy-burger.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/my-smart-horse.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/rally-v10.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/matematicas-submarinas.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/rescate-de-animales.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/buceo-de-numeros.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/carrera-de-multiplicar.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/galeria-de-tiro.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/multiplicar-con-spuqg.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/con-gatos.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/qglobos-de-spug.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/memoria.html

https://www.tablasdemultiplicar.com/spug-divisiones.html

Prova contrarellotge:
https://www.tablasdemultiplicar.com/contrarreloj/

Aconsegueix el teu diploma de taules de multiplicar:
https://www.tablasdemultiplicar.com/diploma/

Multiplica en 100 segons:
https://www.tablasdemultiplicar.com/100-segundos/

Test d’'un minut;
https://www.tablasdemultiplicar.com/prueba-de-un-minuto/
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dimarts 19: joc d’afonar la flota matematica

Consisteix al conegut joc d’afonar la flota, perd amb numeros ( les files son les
desenes i les columnes les unitats).
En la imatge teniu un exemple: la primera part és per marcar els vaixells ( marcats
en verd ) i la segona per marcar els tirs.
Han de dir les coordenades aixi:
1) 2 desenes i 3 unitats ( 23 ).
2) Directament el nombre, per exemple: 51.
3) El nombre que va abans del 65, que seria el 64, el 42 més 3 desenes ( 72)...
4) Estas en el 76, avancga 15, que seria el 91.
5) Problemes senzills, que tinguen com a resultat de I'1 al 99.
Aixi, podeu anar inventant maneres de jugar amb la taula del 100.
Han d’assenyalar si és tocat o aigua en la part dels vaixells, i ho han de dir a
'oponent.
Mentrestant, 'oponent va marcant els tirs que va fent a I'altra part on no hi ha marcat
res.
Si es toca un vaixell, continua disparant, sin6 passa el torn a l'altre.
Quan un vaixell ja té tots els tirs es diu afonat.
Guanya qui afona tots els vaixells de 'oponent.

£r Hundirlaflota =

- :ﬁ‘—:.?‘.‘" i“‘
Mis barcos “—..u':“t ’LU—T-.-.'?"__:E Sus barcos "’—..“r - ,‘u-,:‘-.-f?_j
ou[wwlavlaufau[sufeul7ulBu[su ou[wlaulauJaw[suleu[7u]su]su
00| 0| 1] 2]3]a]s]|e]7] 88| o] o] 1]2]3]a|]s[6[7][a]89
iD| 10|11 |12 |13 |14 |16 |16 |17 ] 18| 18 ID|10]| 11|12 13 )14 |15 (16|17 | 18] 19
20 | 20 1 21 | 22 | 23 [ 24 | 25 | 26 | 27 [ 28 | 29 20| 2021|2223 |24]25 2627 |28] 29
3D | 30 | 31 | 32 | 33 | 34 |35 | 36 | 37 | 38 | 3@ 3D | 30| 31 |32 | 33|34 |35 |36 |37 38| 39
4D | 40 | 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 48 | 47 | 48 | 48 4D | 40 | 41 | 42 [ 43 | 44 [ 45 [ 48 [ 47 | 48 | 49
5D | 50 [ 51 | 52 |53 | 54 [ 55 | 56 | 57 | 58 | 50 SD |50 |51 | 52| 53] 54| 555657 58|59
6D | B0 | 61 | B2 | 63 | 84 | 65 | 65 | 67 | 68 | 69 6D | B0 | 61 | 62 | 63 | 64 | 65 [ 66 | 67 | 68 | 69
m|7o|flv]|ma|7al7s[78 77| 78] 0 || mlv2| a4 |75 |77 78|70
8D |80 | B1 | B2 [ B3 | B4 [ B5 | 86 | 67 | BA | 89 BD | B0 | B1 | B2 [ A3 |84 | 85|86 |87 | 68| 88
oD | 90 [ 91 | 92 [ 93 [ 94 | 05 |96 | o7 | o8 | &9 9D | 90 | 81 | 82 | 83 | 64 | 05 [ 96 | 67 | 68 | 99
Flota: Flota: .
Lancha Lancha
Dastructor Dastructor
Submarino | Submarino |
Partaaviones | ] Portaaviones | |




dimecres: ruleta de les fraccions

GIRA Y COLOREA LA FRACCION
Este s un juego para dos. Hay que situar el 1apiz y el clip enel
punto medio de Ia ruleta y nacer girar, conun golpe de dedo, &l

clip entoma al lapiz —

Una vez que se detenga el clip, debes colorear la frac-

cion en cualquiera de las figuras que conténga ese de-

nominador
Gana el primero que complete una fila o una columna
sin ningun falla

Sy actiudis com [N

dijous: sudokus
En classe hem treballat més dificils estos s6n molt senzills, tan sols de I'1 al 4.

divendres: geometria amb furgadents
Tan sols necessiten furgadents i seguir les instruccions.

Acontinuacio tenen totes les fitxes dels jocs de mate.



Nombre: Fecha:

FAYABIEAYDE @
MUSTIBEICARIDEL

A estas multiplicaciones le hemos dado |a vuelta con |la propiedad conmutativa. Pinta el
dibujo segun el color que corresponde a la solucién de cada multiplicacién.

AMARILLO ROJO AZUL VERDE NARANJA
9 x 9= 2X9-= 8 x 9= hxg— ng—
VIOLETA MORADO ROSA NEGRO MARRON
1x9-= 3 xX9= 6 x 9= f xX9= 10 x 9=

actiiudis.coW
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&L Hundir la flota [
Mis barcos e Sus barcos

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 | 12 | 14 | 16 | 18 | 20 2 2 4 6 8 10 | 12 | 14 | 16 | 18 | 20
3 3 6 9 12 | 15 18 | 21 | 24 | 27 | 30 3 3 6 9 12 | 15| 18 | 21| 24 | 27 | 30
4 4 8 12 | 16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40 4 4 8 12 | 16 | 20| 24 | 28 | 32 | 36 | 40
5 5 10 | 15 20 | 25| 30 | 35 | 40 | 45 | 50 5 5 10 | 15| 20 | 25| 30 | 35 | 40 | 45 | 50
6 6 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60 6 6 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60
7 7 14 | 21 | 28 | 35 | 42 | 49 | 56 | 63 | 70 7 7 14 | 21 | 28 | 35 | 42 | 49 | 56 | 63 | 70
8 8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80 8 8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80
9 9 18 | 27 | 36 | 45 | 54 | 63 | 72 | 81 | 90 9 9 18 | 27 | 36 | 45 | 54 | 63 | 72 | 81 | 90
10 | 10 | 20| 30| 40 | 50 [ 60 | 70 | 80 | 90 | 100 10 | 10| 20| 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

Flota: Flota:

Lancha Lancha

Destructor Destructor

Submarino Submarino

Portaaviones Portaaviones




GIRA Y COLOREA LA FRACCION

Este es un juego para dos. Hay que situar el lapiz y el clip en el
punto medio de la ruleta y hacer girar, con un golpe de dedo, el
clip entorno al lapiz.

Una vez que se detenga el clip, debes colorear la frac-
cion en cualquiera de las figuras que contenga ese de-
nominador.

Gana el primero que complete una fila o una columna
sin ningun fallo.

M actiludis.com [COBAI=IN

%t Row




) SUDOUS PARA COLOREAR & X o )

Todas las imagenes y personajes mostrados en esta pagina son copyright de sus . -
sonal y sin animo de lucro. Resuelve los sudokus y al terminar colorea a tu gusto el dibujo.

respectivos propietarios. Su uso es solo educativo per:
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tro. Jesus Gonzalez Molina
gonzalez_molina79@hotmail.com
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STDORYS PARA COMREAR <13, L0 feree

Todas las imagenes y personajes mostrados en esta pagina son copyright de sus

respectivos propietarios. Su uso es solo educativo personal y sin animo de lucro. Resuelve los sudokus y al terminar colorea a tu gusto el dibujo.
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playmobil 1 |4

tro. Jesus Gonzalez Molina
onzalez_molina79@hotmail.com

Por una Pedagogia Humana, sin examenes, sin miedo.
Construyendo aprendizajes con significado.
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| STROKIS PARA GOLOREAR 2y QO feree )

Todas las imagenes y personajes mostrados en esta pagina son copyright de sus
respectivos propietarios. Su uso es solo educativo personal y sin animo de lucro.

Resuelve los sudokus y al terminar colorea a tu gusto el dibujo.

tro. Jesus Gonzalez Molina
onzalez_molina79@hotmail.com
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Todas las imagenes y personajes mostrados en esta pagina son copyright de sus

respectivos propietarios. Su uso es solo educativo personal y sin animo de lucro. Resuelve los sudokus y al terminar colorea a tu gusto el dibujo. 4_, 3
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Por una Pedagogia Humana, sin examenes, sin miedo. 7
Construyendo aprendizajes con significado.

Mtro. Jesus Gonzilez Molina

onzalez_molina79@hotmail.com
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PALILLOS 2

o
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igual tamafio. Sigue las

acertijos propuestos.

y de fus conocimientos

GEOMETRIA CON PALILLOS

Las siguientes figuras geométricas estdn hechas usando solo palillos de
instrucciones en cada caso y haz uso de tu astucia
en geometria para resolver satisfactoriamente los

\—/

1. Retira 2 de los 18 palillos y haz
que queden formados 4 cuadrados
iguales.

2. Retira 3 de los 13 palillos y haz
que queden formados solo 3
tridngulos.

3. Retira 4 de los 24 palillos y haz
que queden formados 5 cuadrados.

Halla dos
soluciones
diferentes.

4. cambia de lugar 3 de los 12
palillos y haz que
queden
formados 3
cuadrados
iguales.

5. cCambia de lugar 3 de los 12
palillos y haz que queden formados 3
cuadrados iguales.

6. cCambia de lugar 4 de los 12
palillos y haz que queden formados 6
cuadrados.

7. Retira 4 de los 24 palillos y haz
que queden formados 6 cuadrados.

8. Esta es una forma de construir 8
tridngulos equildteros usando 6
palillos.

Halla otra forma.

9. Retira 6 de los 18 palillos y haz
que queden
formados 4
Tridngulos.

10. cambia de lugar 2 de los 12
palillos y haz que queden formados 7
cuadrados.

11. cambia de lugar 4 de los 12
palillos y haz que queden formados 5
rombos.

12. Retira 6 de los 24 palillos y haz
que queden formados 3 cuadrados.




MARCO TEORICO

@

La geometria con palillos es una inteligente entretencion que se
presta para crear situaciones recreativas, recordar teoria y
propiedades de las figuras geométricas, crar hipétesis e impulsar
al jugador a hacer uso de su razonamiento geométrico.

En algunos casos la persona que juega puede encontrar mds de una
solucién al problema y por la sencillez del planteamiento y del
material utilizado, es un buen ejercicio mental para los momentos
de descanso, reunién con amigos, charlas informales, etc.
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Lengua:

lunes 18: hacer un comic sencillo.

A continuacion teneis los pasos a seguir.

Al final de las recomendaciones de lengua os dejo varias fichas de comic para elegir
o hacerlas todas.

3. cComo hacer un comic?
(COrientaciones para nifios de Primaria “Cdmo hacer un conic™)

1- Observa despacio las ilustraciones mudas del comic que tienes delante. Da rienda
suelta a tu Imaginacion para tejer la historna gque vas a escribir. Para ayudarte puedes
inventar y redactar el texto gque te sugieran las ilustraciones en tu cuademo.

2- Pon un titulo al comic v selecciona el texto apropiado para cada vifieta.

3- Escribe el texto en cada bocadillo. Mo olvides utilizar los signos de puntuacion
adecuados en cada caso. Al escribir el texto puedes utilizar nombres humoristicos,
comparaciones, ironias, etc. .

4- Cuenta la historna gque has inventado en un tono humoristico utilizando tus propilas
palabras.

8- Colorea los dibujos del cdmic.

6- Mo aolvides firmar al final del cémic, puesto gue t eres su autor.

martes 19: vamos a empezar con una receta refrescante: gaseosa de naranja,
mandarina, pomelo o limén.

miércoles 20: seguimos con una deliciosa pizza.
jueves 21: un postre: gelatina de vainilla.
viernes 22: otro postre: flan.

A parte de hacer las fichas podeis elaborar alguna de las recetas en familia, jsera
divertido!

A continuacioén todas las fichas.
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0006

(NARANJA, MANDARINA, POMELO O LIMON)

EXPRIMIDOR

AZUCAR

AGUA

1 CUCHARADITA DE TE

DE BICARBONATO DE SODIO

0 0o

# SIGUIENDO LOS PASOS DE ESTA RECETA, PODRAS HACER TU PROPIA GASEOSA.
¢ DIBUJA'Y PINTA EN EL VASO EL JUGO OBTENIDO.

NOMBRE

CRURUSTU | ORI0B! | e |cnacuo | TR
' ' A GUSTO. TA DE BICARBONATO DE '
SODIO.
g Y ° ° ]
[v} O ¢ . Qe

Maestra Jardinera - 15
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Recela de cocina
Lee los ingredientes para hacer una pizza,

recorta, ordena y pega en tu cuaderno los
pasos para elaborar la pizza.

HACEMOS - TPHZZA
R

INGREDIENTES:

| PAQUETE DE

DE AGUA

1

- ——

@

1/2 KG. DE

|

|

| @ ESTIRARLO Y COLOCARLO EN % LUEGO LLEVAR AL

|

|

| —_|

=

([ o:¢

xSe
e )
- VC)

| Al terminar de ordenar, escribe todos los =
'® ESPERAR UN RATITO. | pasos en otra hoja de tu cuaderno, cambia S===X
| | los dibujos por palabras.

=)
X p .
Mtro. Jesus Gonzalez Molina . .
gonzalez_molina79@hotmail.com (MCtllUdlS.Com G:C) BY'NC"SA J
—




%{Nombre: @ Fecha:

E‘ii?t g g o 1. Observa los pasos para elaborar una
000”@6& gelatina, escribe en tu cuaderno la receta,

utilizar los verbos adecuados.

GAzlirz e vadlz

T S ortones ‘
i - " .
ST T deleche \ —N
/ =1 N
'u', . Azcar ¢ l"‘-’ \ P \
i .
[ % 2% U ] | \ &
| f\) . o (J | - N
\ 7 lLC:‘ y .
\'\ -
1}

]EERB(QS PARA CACINAR ‘ 2. Contesta la sopa de letras con los verbos para cocinar
xli|gimiqle|lbjlaj|z|f|h|t|r|c|d]|r
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MEZCLAR COLOCAR  BATIR HORNEAR 3. Observa el conocido personaje y lo que hay en la
CORTAR DESMUZAR ENDULZAR ANADIR cocina. Escribe en tu caderno qué utensilios ves y para
ADORNAR VERTER COCINAR PONER queé sirven, colorea al terminar.

DISOLVER LAVAR FREIR TOSTAR LICUAR
SAZONAR ESPERAR COMER

Todas las imagenes y personajes mostrados en esta

- pagina son copyright de sus respectivos propietarios. Su
i mA uso es solo educativo personal y sin &nimo de lucro.
ry %
NO=
55&8

P (\ﬁ\ctiludis.com )

v -‘/‘
22” Por una Pedagogia Humana, sin examenes, sin miedo. Mtro. Jesus Gonzalez Molina
Construyendo aprendizajes con significado. gonzalez_molina79@hotmail.com
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. Nombre: ..
Lenguaje

Comprension lectora

Secuenciando

Lee la siguiente receta. Fijate que las instrucciones estan en desorden. Ordénalas tu, escribiendo los
numeros del 1 al 8 en los [ correspondientes.

| N | | |
| N | | |
=4

N — G

| N |
|l M |
=

Flan de leche
Para el caramelo:

Ingredientes: - 1tazadeazlcar
- 5 huevos « 2cucharadas de agua

- 1tarrodeleche evaporada

. 1tarrodeleche condensada

2t

. 1cucharadade vainilla
. 1/2tazadeazlcar

N

~

Instrucciones:

Vierte el caramelo en el molde que usaras. Esparcelo cuidadosamente hasta que cubra las
paredes del molde. Déjalo enfriar.

Vierte la mezcla en el molde acaramelado.

Pre calienta el horno a 180°C y ten a mano el molde que usaras para el bafio de Maria.

Coloca el molde con la mezcla al horno, a bafio de Maria, por 45 minutos.

Desmolda vy lleva al refrigerador hasta el momento de servirlo.

Coloca el azucar para el caramelo en un sartén a fuego medio con las 2 cucharadas de agua
hasta que se derrita y adquiera un color dorado

En un recipiente, bate los huevos. Luego, agrega la leche evaporada y mezcla todo. Incorpora
la leche condensada, agrega la vainilla, el azicar y continda mezclando hasta que esté homogéneo.

Sdcalo del horno con mucho cuidado. Déjalo enfriar hasta que esté completamente frio.

i S e e BB T T S S e N g Sra e W W W S Tl T e W W g Sra W e BB S g S W Na Wa W WY

Diccionario
Bafo de Maria: método para calentar alimentos, poniéndolos en un molde que, a su vez, va dentro
de otro mas grande lleno de agua y llevarlo al fuego.

www.recursosdocentes.cl



Colorea
y crea
tu propio

comic

NOMBRE:

FECHA:

@Copyright 2016 WEBDELMAESTRO.COM
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| NOMBRE: FECHA:

Colorea y crea tu propio cimic
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Colorea y crea tu propio cimic
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Colorea y crea tu propio cimic
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dilluns: aneu a fer un diari de la quarentena. Concretament del dilluns, encara que
podeu comencar i fer-ne un cada dia. Juntar-los tots al final i fer una portada. Més
tard vos agradara llegir-lo quan tot agd passe i tindre’l de record.

dimarts, dimecres i dijous: escriviu un conte. Teniu tots els pasos per poder fer-lo
en fitxes a mode de quadernet. En la fitxa que té les pautes, escriviu el producte

final.

divendres: ara escriu tu una recepta d’algun menjar que t'agrade i amb ajuda del
papa o la mama inclus la podeu fer. Segur que ix bonissima.

A continuacio teniu totes les fitxes de llengua.



el MEY DIARY ¢
SOBRE LA
@UARENTENA

1. FES UN LLISTAT DE COSES QUE HAS FET :@

1. DESDEJUNAR

2.

3
4.
5

2. ESCRIU AMB FRASES SENZILLES EL QUE HAS FET EN EL
DIA DE HUI. UTILITZA LES PARAULES DE DALT

- HUI HE DESDESJUNAT CEREALS
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PER €SCRIURE

Un

NECESSITEM..

Eatrwuctuna, del CONTE

NoMy




CAL POSAR

Elpot s pensar alfinal
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1. QUANPASSA?
2. ONPASSA?

Frases per comengar:

Al principi...
Fa una colla d'anys...
Hi havia una vegada...
Vet aqui una vegada...
En un lloc molt llunya...
En un pais llunya...
En temps antics...
Fa molts anys...
Vivia una vegada...
Conten els que el van veure...






DESEULLEG

Frases per indicar desenllag o final:

Finalment...
Al final...
I aixi va acabar...
Aixi va ser com...
Per acabar...
Per dltim...
... vet aqui un gat, vet aqui un gos
que aquest conte ja s'ha fos.

... vet aqui un gos, vet aqui un gat
que aquest conte s'ha acabat.
...i van ser feligos
i van menjar anissos.

... i conte contat, conte acabat.




Araet tocaatu..

Es elmoment de que busques
per casa,enint ernet,inventes...

v Frases per a comengar i per acabar
un conte.
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RECEPTA:

CUINAT PER:




Aquesta setmana vos deixe uns marcapagines per a imprimir i pintar. Espere que
vos agraden i que els feu servir amb qualssevol llibre que esteu llegint.

Joc twister de mans

Aci teniu un joc molt divertit.

Es tracta del joc del twister perd amb els dits. Heu de col-locar el dit que indique la
ruleta en el color corresponent.

Teniu un tauler de joc, una ruleta ( que podeu fer girar amb un spinner o una xinxeta
i in clip ) i diferents targetes dels quatre colors.

Amb aquest joc practicarem: les taules de multiplicar ( groc ), llengua ( roig), coses
sobre tu ( blau ) i calcul mental ( verd ).

Espere que ho passeu bé!!!l

Treballareu les seglients fitxes sobre La Terra, els moviments de la terra, els estats
de l'aigua i el cicle de l'aigua.
No feu cas del numero del tema.

A continuacio teniu les fitxes del joc del twister i les de Ciéncies.
Fins aci els meus deures.

Després de les fitxes, tenen les recomanacions de cadascun dels
especialistes.
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Twisten de manoe. 4







x1 xS

2x7



2x10

3x4




3xS  3x10 4x6

4x1 4x6




4x7 x4

xS Sx6



Sx6  5x10 Sx1




6x6




7x]1 7x10 7x9

8x7 x4



8x1 8x10
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9x1

10x9

10x5 10x3



10x2

10x1  10x10




Palabra que

empiece con
A

Palabra que

empiece conh
D

Palabra que
empiece coh

Palabra que
empiece coh

E

Palabra que
empiece con

Palabra que
empiece conh

F




Palabra que

empiece coh
G

Palabra que
empiece coh

J

Palabra que
empiece con

H
Palabra que
empiece coh

K

Palabra que
empiece con

|
Palabra que
empiece conh

L




Palabra que
empiece coh

Palabra que
empiece coh

P

Palabra que
empiece conh

N
Palabra que
empiece conh

Q

Palabra que
empiece con

o
Palabra que
empiece conh




Palabra que
empiece co

S

Palabra que
empiece coh

Vv

Palabra que
empiece coh

Palabra que

empiece con
W

Palabra que
empiece con

U

Palabra que
empiece conh

X




Palabra que Palabra que Palabra que

empiece coh empiece conh empiece coh
Y V4 N




Como te
llamas ?

Comida
preferido?

Cancion
preferida?

Cuante
mideS?

Cuiles son
Tus
apellidos?




Cuantos TieneS
anos tienesS? hermanos/se?

De qué
color Son
tus ojos?

Te gusta el
deporte?

Libro
referido?




Aldo te da Cémo tienes
miedo? : el pelo?

Verano o Otorio o Peli
invierno? primavera? preferida?




Cémo Se
llaman tus

amigos/ Jas?

Calor o
frio?

preferido?

Que te hace
poher
triste/a?

Juguete
preferido?




3+7 4+6

3+1

942
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L-AIGUA
- Eo un liguid

X8 N

- Es thoba o b sunenficie de Lo Terna,




el CICLE DE L-AIGUA

E@JWW%K/W%MWW.

3.- L/a/lq/twdd/m
rwsodo caw o lo Terrar

1.- E{)/oof/oo/{)/}@{)/awi/
@/%a/[w/wJ

1. H calon del a0l
e/ua/(wﬂa/f/axiquaddof

may U .

2. E» W rwsodo
amis {’fa/iq/ua/ @M@M&d@

3. Al WE/XAed,aA,—w edo
Wl}o%, Cotl ?fo/iqua emv

4. A%ma/tqu@a/{)/
caune, torvma alo marw i
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L-ATMOSFERA
LAQmA:gzng@

® E@mwmd/mwmm%hTm.

X Aire

® bo toba nen toto elo toco

o Conté gasos mecessanies nerv als ésoe1s winw
x Vemt,




1.8 ELS MOVIMENTS DE LA TERRA
LA TERRA

L mea/{)/p/{)ame)ta—rm
1.- MWme/n/td@Ea/Tmzdm/m

- L@TMW@O&%@%W.
o Tanda 24 horneo — 1 dicw

O L@W%.&Wmﬁ@r@bwﬂ:m
O L@WW:M

o Parto del dia,
:@KMMW@WN
Migdia: el a0l estty emv bo- méo alt del cel

VW:@BMW@@@W
Nit: el sod o Blumima la Tervwa.

&




2.- Morsiment de la, Terras: les estacions 1.- Bscriww elo dos moviments de la, Terras

_L&medmd@ﬁw@ 1 LoJTe/vac&ma, .................................................................................

OTQAA@WQW — /]omx%

0.- Que o el dia?. o

T
4. hirservn, 7o QU 8020 PUED e



8.-prm/t/a,de/{’,dm:wm: 10.- Quim moviment dena Uoc ol dia v la, mit?

e, et

e e

oo e
12, QU 6800 TUAD-eeeeeee
13.- Quim mosiment dona Uoc a les estacions?




15.- EWE@/@WMW 10.- Emeﬁﬂmd@&/&/pmmdeﬁdm




LA LLUNA

- Gina ab voltant de la Terra.

O dem28&wm§emwnmno%wmp%
- thwﬁd@h%mwvﬂ&mwmeﬁﬂ

Lluna nova Quart creixent Lluna plena Quart minvant




RECOMANACIONS PT 18/05/20

Seguim treballant la nostra atencié, memoria, raonament verbal i nimeéric, orientant-nos
espacial i temporalmenti a pensant de manera creativa peraaconseguir activar la nostra
intel-ligéncia. Son fitxes divertides gue podeu anar fentcom a joc i sense presa.

| sé que tambévoleu jugar online:

https://www.aulapt.org/2020/04/02/eres-un-buen-sabueso-juego-online-de-comprension-lectora-por-
adivinanzas/




o Ficha 3: Atencion

RODEA LAS OCHO NARANJAS QUE CUELGAN DE ESTOS ARBOLES.

@ TACHA LAS NUEVE HORMIGAS ESCONDIDAS EN EL PAISAJE.

\ LV




Ficha 4: Atencidn

@TACHA EL OBJETO QUE ES DISTINTO A LOS OTROS DOS.




Ficha 5: Atencion

@ COLOREA A LOS CINCO NINOS QUE SE REPITEN
EN LOS DIBUJOS.

.
gy (Y

A

/ /': ¥ \ =, Qw
0O th = )




Ficha 6: Atencion

@ RODEA CON EL MISMO COLOR LOS CUATRO PERSONAJES
QUE SON IGUALES ENTRE SI.




Ficha 9: Memoria

@ (BSERVA EL CODIGO QUE SE ASOCIA AL CADA DIBUJO.
LUEGO COMPLETA DONDE CORRESPONDE.

o4 | 33 | 7 | oot | A20 | PR | 965
| & .o O 08 A2 1N
dww | o83 | Uy | BxZ | 6T | 752 | 16
SO F O T &L
& | O .57 LN ks
i ée O S & O
7 O S




Ficha 10: Memoria

@ DIBUJA EL QUE LE FALTA A CADA IMAGEN.




Ficha 13: Orientacion temporal




Ficha 14: Orientacion temporal

@ ESCRIBE EN CADA CAJA EL QUE SUCEDE ANTES Y DESPUES,

[ APLAUDIR J DUCHARSE PERRO
CONCIERTO
[ NINO J [DESAYUNO J
BEBE COMIDA

g J

@ COLOREA LA PALABRA QUE TIENEN RELACION CON EL TIEMPO.

CUGUETE || cavpaps | MEDIAHORA g

RUDA | | MRTES | | MERO | | CALENORRIO | | LITRO




Ficha 17: Razonamiento verbal

® (OLOREA EL DIBUJO QUE MEJOR SE CORRESPONDE

LA VIVIENDA
L0 QUE PINCHA .
L0 MAS LIGERO
L0 QUE SE COME

%
L0 QUE ONDEA

%




Ficha 18: Razonamiento verbal

@ RESUELVE EL CRUCIGRAMA




@ ORDENA LA LETRA SIGUIENDO EL ORDEN NUMERICO Y

Ficha 19;: Razonamiento verbal

ENCONTRARAS UN MENSAJE

Al JIRIUINIEIT|A]IF]A
1915 [29[14] 9 15| 2 | 23|22 6
SIDIRIGINIUIE|G|V]A
41 1128120011 7 1171261181 30
olulolLLlaQlB|lIT!|lY!|AIN
12| 9 |27 16|13 ] 3 |10]25|21| 8

@ ESCRIBE EL MENSAJE

@ HAZ LO QUE PIDE EL MENSAJE

-~




Ficha 20;: Razonamiento verbal

@ F1IGE Y RODEA LA PALABRA ADECUADA

'O&JC}OEGOJWWO{;C{OOBGOJ

| leen cembin tocan olen escuchan hablon |

'PM%@WWW&@E&@M

'MOMEGGJCOOFWWM@/E@:%@...

| palimele aulobis camisn anbol biciclela |

'SO—’BE*DG;CH@WM&EG@...

¢ DIBUJA LOS SERES VIVOS QUE HAN APARECIDO EN LA ACTIVIDAD
ANTERIOR

-




Ficha 23: Razonamiento numeérico

COMPLETA LA TELA DE ARAWNA CON LOS NUMEROS QUE FALTAN.

N T
co) LY e
N T o2




Ficha 24: Razonamiento numeérico

COLOREA LOS CUATRO ELEMENTOD DE CADA FILA QUE MAS
RELACION TIENEN ENTRE SI.

AHORA RODEA EL QUE MENOS TIENE QUE VER CON LOS QOTROS
CUATRQ.




Ficha 25: Razonamiento numeérico

{QUE CUATRO NUMERQS FALTAN EN ESTA CAJA SI CUENTAS

DE DOS EN DOS DE 1 A 50?
25 O 16 42 4 32 up
TR TR TR A
| Z 48 130 0 8 18 20 28 |
FALTAN LOS NUMEROS Y
RODEA LOS NUMEROS QUE ESTAN REPETIDOS.
— e P r—
33 6 9 60 53 °
o6 13 76
82 ug 26 16 gy 85 38
ST Tes 2T 12 29 36y
COLOREA EL NUMERO QUE NO SE REPITE.
.. 58 33 | [ 39 49 |
41 3 Q0 18
A qgﬁ S %5 6 P
3 58 72 130 4 0 9




Ficha 26: Razonamiento numeéerico
RESUELVE Y COLOREA LAS COMETAS SEGUN EL CODIGO.

» DE ROJO, ST EL RESULTADO ES MAYOR QUE 20.

o DE AZUL, ST EL RESULTADO ES MAYOR QUE 13 Y MENOR
QUE 20,

» DE AMARILLO, SI EL RESULTADO ES MENOR QUE 5.

» DE VERDE, ST EL RESULTADO ES MENOR QUE 12 Y MAYOR
QUE 6.




Ficha 29;: Pensamiento creativo

ESCRIBE EL NOMBRE DE COSAS QUE CUMPLAN ESTAS
CONDICIONES.

o SON DE COLOR VERDE.

o SON REDONDAS.

o SON FRIAS.

o SE VEN DE NOCHE.

DIBUJA UN FINAL PARA ESTA HISTORIA.

e

jg

O @
Lo




Ficha 30;: Pensamiento creativo

DIBUJA LO QUE FALTA EN CADA IMAGEN.
EL TRONCO DEL ARBOL LA CARA DE LA PERSONA

< %—fﬂﬂ

T

:
D€ (S
Ty

—

—
& ©

LA ROPA DEL ARMARIO
LOS PLATOS PARA COMER

— —
1

rivigriNg

|
[ ]




Ficha 31: Pensamiento creativo

COMBINA LA LETRA Y ESCRIBE TRES PALABRAS DISTINTAS.

¢A QUE TE RECUERDAN ESTA LINEAS? ESCRIBE.

MW

O




Ficha 32: Pensamiento creativo

INVENTA' Y DIBUJA NUEVOS ANIMALES MEZCLANDO LA
CARACTERISTICA DE LOS QUE APARECEN.

SE LLAMA

SE LLAMA



RECOMANACIONS DE LA MESTRA
D"AUDICIO | LLENGUATGE

Hola families!

Esta setmana vos propose aquest enllagc per reforgar la
conciéncia sil-labica:

‘Empiezaporla silaba...”
“‘Palabras encadenadas”
“Identifica silaba media”
“Discrimina silabas”
“Ordenasilabas”
“‘Empiezanigual’
“‘Sumamossilabas”
“Silaba tonica”

https://padlet.com/comunicarnosayl/zovpmocgxnjslbga




ANCLES
Hello everybody!

Com cada setmana vos passe lenllac per a accedir a les tasques corresponents a la
setmana del 18 al 22 de maig.

Molts anims!!
Seguim en contacte.

https://drive.google.com/drive/folders/1rjFS79GJmsfRZzZYtX9NR4 htjxIWwwF?usp=sha

rnng

ROSE Q?




MUSICA
(setmana del 18 al 22 de maiq)

1. Repassa la cangdé "Alla dalt la serra".

2. Posa el nom de les notes en aquesta fitxa
interactiva: Clica en 1' enlla¢ de baix.
Quan acabes, apreta "TERMINADO" per a vore
com de bé ho has fet

https://es.liveworksheets.com/xx456812sc

ALLA DALT LA SERRA

Escriu el nom de les notes d' aquesta cango.

i | A |
s vél:i—i—fl—i—u—lﬁlfijf‘l———*ifjl

s = i I e e 1
p— I { m— I 1

1

jTerminado!

3. Clica en el segient enllag¢ i escolta el
que cal fer!

https://youtu.be/GFkXe-oeLulA

Bim Bum

a clapping game ,s_ong)

s

P> »l o) 000/406


https://es.liveworksheets.com/xx456812sc
https://youtu.be/GFkXe-oeLuA
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Brasco Activitats d’EF (setmana del 18 al 22 de maig).

Hola! Xiquets i xiquetes! Com va tot ?

Es possible que quan feu estes activitats estem a la FASE 1, ja vos explicaran els
pares i mares que podrem fer moltes més coses. Segur que podem eixir més temps de

casa i fer activitats: bici, bald, patins, patinets, passeig...

Aquesta setmana m’agradaria que practicarem a banda de la bici, o patinets els
gue tingau i sapien; i els que no és bon moment i €poca per a aprendre; unes activitats
de coordinacié ocul-manual-> llangar una pilota i arreplegar-la de diferents maneres...

1-> llancar 5 vegades la pilota al aire i agafar-la.

2-> llangar 5 vegades la pilota al aire i agafar-la donant una palmada abans.

3-> llangar 5 vegades la pilota a una paret, rebota i I'agafem.

4-> llangar 5 vegades la pilota a una paret, mentrestant rebota donem una palmada i I'agafem.

5 - repetir la seqliéncia pero intentar fer ho 10 vegades sense fallar...o al menys
millorar-se cada vegada; també podem intentar fer un récord personal... ja me

contareu!!
.|

2

we
K

Es molt important fer esport i poder fer ho en familia també, per aixo cal animar als

pares i mares a practicar amb vosaltres.

Salutacions . Ricard




RELIGION

HOLA: Continuamos una semana mas enviando el trabajo a casa. Espero
gue estéis todos muy bien y os podais entretener haciendo estas fichas.

¢Os acordais que estuvimos viendo la parabola de la Oveja Perdida? Os
envio este enlace para que la recordéis pero por si no podéis abrirlo, os
dejo aqui la lectura de esta parabola para que la ledis y entendais su
significado. Recordad que las parabolas eran historias que contaba Jesus
paradarnos alguna ensefianza.

https://www.youtube.com/watch?v=XjE4CIVGW-E

La Oveja Perdida

--En cualquier lugar al que fuese Jesus, habia muchisima gente, gente
buenay, también, gente mala. Querian ver lo que hacia. Querian oir lo que
decia.

Mucha gente amaba a Jesus. Pero algunos lo criticaban.

- Jesus es amigo de mucha gente mala. Va a sus fiestas. Eso no esta
bien- Decian los malos.

Por eso, Jesus les contd esta parabola...



“Erase una vez un hombre que estaba contando sus ovejas. Tenia cien
ovejas, por tanto, tardé bastante tiempo.

Una, dos, tres..., veinte..., treinta..., cuarenta..., noventa y siete, noventay
ocho, noventa y nueve...

e (Ddndeestaba la numero cien? jLa numero cien se habia perdido!

Aun le quedaban noventa y nueve. ¢ Tan importante era aquella oveja que
estaba perdida? jPor supuesto!

El hombre salié rdpidamente a buscarla. No pararia hasta encontrar su
oveja perdida.

Oyd un ruidoy se dirigié hacia alli.
- iBeee! iBeee!

Alli estaba. La puso sobre sus hombrosy asi la llevé todo el camino hasta
llegar a su casa.

Cuando llegd entro rapidamente para contarselo a su mujer y sus hijosy
luego pasod a casa de sus vecinos.

- jLahe encontrado! jLa oveja perdida esta a salvo! Venid a mi casa,
vamos a celebrar una fiesta”

Todos los que escuchaban a Jesus sonrieron, la historia tenia un final feliz.
Luego se dirigio a los malos.

- Siperdéis unaoveja y luego la encontrais ¢ no os sentis contentos?
Cuando alguien ha tenido problemasy vuelve a Dios. Dios también
es feliz. Dios no quiere que nadie esté perdido.—



Parabola de la oveja perdida
Vil

¢ No deja las otras 89
en el campo para ir
en busca de la que
se perdid

hasta encontrarla?

Y al llegar a su casa reune
amigos y vecinos y dice:

jAlégrense conmigo porque encontré
la oveja que se me habia perdido!

pierde una oveja
s

de las 100
que tiene...

@

Y cuando la encuentra
muy feliz,
la pone

sobre
los hombros...

Si uno de ustedes

De la misma manera, habra
alegria en el cielo

por un solo pecador que vuelve a Dios
que por 99 justos que no tienen necesidad de convertirse

L



-Esta pardbola de la Oveja Perdida, es la historia que nos cuenta Jesus para
recordarnos cuanto se preocupa Dios por nosotros, tanto que es capaz de dar
una fiesta cuando alguien que se portaba mal, vuelve al camino del bien y se
empieza a portar bien.

¢Te atreves a contarsela a alguien que esta contigo en casa?

-Vamos ahora a hacer un dibujo sobre esta historia. Te propongo que pongas la
fecha en el folio.

-Vamos a pensar si nosotros también hay cosas que hacemos mal, que
podriamos cambiarlas y hacerlas bien. Recuerda algo que tu has hecho y ha
servido para que se enfadara alguien en casa, escribelo en el folio por detras y
seguido pones, ya no quiero hacerlo nunca més.

Guarda esta ficha en algun lugar donde pondras todos tus trabajos de religidn,
para que cuando volvamos al cole me lo puedas ensefar.

@ GASA

UN ABRAZO ENORME

Yo WE QUEDO

/‘ \ DE VUESTRA SENO
| 1 vopo savosh st DE RELI: ANA



