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&) Describir un lugar imaginario

Describir un lugar es explicar codmo es y gué hay en él. r
Vas a imaginar tu un lugar y después vas a describirselo
a tu compancro. ~ -

Inventa =»  [fl} Imagina un lugar y dibujalo. Hazlo asi:
y dibuja = Primero, decide qué tipo de lugar vas a tratar
de imaginarte: un pargue, un paisaje de montana. ..
= Después, dedica un tiempo a pensar sobre ese
lugar para tratar de verlo en tu imaginacion.
= Finalmente, dibdjalo con detalla.

Organiza =  [£] Selecciona el vocabulario que vas a utilizar.

y escribe Escriba una lista con el nombre da los elemantos que
aparecen en tu dibujo. Al lado, escribe adjetivos

que expresan como son o como astan esos alemantos.
Puades responder a estas proguntas:

+Qué elementos hay? 4 Cémo son?
v v

€) Escribe tu descripcion. Hazlo asi:
= Empicza haciendo un comentario general sobre
el lugar que has imaginaco.
= A continuacion, describe los distintos elementos
an un orden: de izquierda a derecha, de lo que esta
al fondo a lo que esta en primer plano... Usa
palabras como al fondo, a la deracha...

= Piensa y escribe un titulo para tu descrpcion.

Revisa=» (] Relee tu descripcion.
y compara Comprueba gue refleja bien el lugar en el que pensaste.

€] Léele tu descripcién a un compafero.

Después, pidele gue haga un dibujo del lugar que has
descrito y compéralo con al tuyo,
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£ Hacer un cémic

Un comic es una forma de contar una historia mediante dibujos
acompanados do algunos textos, coma las palabras de algunos
personajes. A continuacion, vas a crear un comic sobre un personaje.

Inventa =»  (f} Piensa e inventa una historia.
¥ planifica Puedes elegir una de estas ideas u otra que se te ocuma:

Un pirata ha perdido el mapa del tesoro, |

| LIn pirata se marea y no puede navegar, |

€) Escribe brevemente un borrador de la historia.
Hazlo asi:
= Empieza diciendo ddnde sucede y quién es el
protagonista.
= A continuacion, explica el problema que tiene
el protagonista que has elegido.

= Cuenta, después, qué hace para solucionario.
= Al final, explica como se soluciona todo.

Dibuja -) a Selecciona cuatro momentos de la historia
y escribe y dibujalos.

Haz los dibujos a lapiz para poder commegirlos,

) Escribe los textos del comic.
Inciuye los bocadillos necesarios.

En la parte supenor de las vinetas puedes escribir un
breve texto que ayude a comprender la accidn. Por
ejemplo: El capitan levaba varios dias sin dormir...

Retoca =» (] Revisa los textos y colorea las vifietas.

y corrige Puedes afiadir lineas que expresen el movimiento
o alguna cnomatopeya.
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&) Escribir sobre un animal

Sequro que hay algun animal gue te llama especialmanta
la atencidn o que te gusta mucho, Vas a escribir un texto
en o que expongas la informacion mas importante sobre &1,

Elige = n Elige un animal y busca informacién sobre él.
e inférmate

Luego, completa una ficha como esta:

Nombre »

LCOmMo es? [
4De qué se alimenta? =
4 Dénde vive? >

¢, Qué costumbres tiene? »

a Escribe un texto con la informacion que has
recogido. Hazlo asi:

= Describe el animal sigulendo un orden: habla
primero de su aspecto general y después di como
son su cabeza, su cuerpo, sus patas. .

= Expon a continuacidn los demas datos. Dedica un
parrafo a cada uno de los apartados de la ficha.

= Al final puedes explicar por qué te gusta ese animal,

€) Ponle un titulo al texto.

Puede ser el nombre del animal, seguido de algo mas.
Por ejemplo: El ledn, el rey de la selva.

Corrige < ([} Revisa el texto que has escrito.

y comparte Puedes afadir alguna ilustracion.




£) SABER HACER

& Escribir sobre tu localidad

Un texto informativo sobre una localidad explica como
es, qua hay alli, qud tiene de espacial... Vas a escribir tu
un texto informative sobre la localidad en la que vives.

Documéntate = () Recopila informacion sobre tu localidad.
y selecciona Trata do contestar a preguntas como ostas:

= ;: Dénde se ancuantra?

= ;Cuantos habitantes tiene?

= ; Qué tipo de localidad es: grande o pequefa,
moderna o antigua...?

/ r = ; Como son sus calles, sus casas. .7
= ;Qué lugares de interés hay: monumentos, museos...?

J‘ @ Elabora un guion.

Organiza la informacion que has recogido en varios

apartados como los siguientes:

= Datos sobre la localidad: su nombre, localizacion,
numero de habitantes. ..

= Descripcidn general de la localidad v de algin lugar
on particular gue quioras dostacar.

s | ugares do intorés. Aporta algun dato gue puada
sor util: horarios de visita, precio de la entrada. ..

Ordena = (€] Escribe un texto siguiendo el guion.
y redacta Dedica un parrafo a cada apartado.

€) Ponle un titulo al texto.

Puedes referirte a alguna caracteristica peculiar de tu
lecalidad. Por ejemplo: La ciudad de la luz.

Relee = (] Revisa el texto que has escrito.
y ooInge Comprusba que contiena la informacion que guerias dar.
Puedes incluir un dibujo o una foto. _j
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53| Escribir un cuento

Los cuentos narran historias: pueden relatar las peripecias

dal protagonista para resolver un problema, explicarnos

como consigue algo o su reaccion ante un suceso inesperado.
Vas a escribir td un cuento siguiendo unas pautas.

Piensa =» (]} Elige una idea para un cuento y contesta.
y planifica

Puedes escoger una de estas o inventar tu ofra.

|  Un fantasma no consigue asustar a nadie. |

| Una bruja pierde su escoba voladora. }

= ;Quién es el protagonista? = ; Qua le suceda?

) Toma notas sobre estos elementos del cuento:

= | o5 personajes: como es el protagonista, como se
llama, gué ofros personajes aparecen...

= El tiempo y el lugar en que sucede la historia.
= La accion: qué pasa al principio, después y al final,

Organiza <» (] Escribe un borrador de tu cuento. Hazlo asi:
y escribe = Comienza presentando al protagonista y explicando
dinde y cuando sucede [a historia,

= A continuacion, cuenta gué problema o deseo tiene,

= Despuds, explica lo que sucede. Usa exprosionas
como un dia, poco despuas, entonces. ..

= Por gltimo, cuenta lo que pasa al final.

Revisa -) n Pasa a limpio el texto que has escrito.
y termina Inventa un titulo atraclivo para e cuento.
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