Recurso 1.4. a) Programación anual de UDIs. 
[image: image1.emf]UDI: REPRESENTAMOS HISTORIAS                  TAREA 2: MARIONETAS CON HISTORIA 

Cada  alumno y alumna, a partir de modelos  presentados de diferentes civilizaciones, 

elaborará sus propias marionetas de varilla con atuendos característicos de la época en 

la que han  elegido ambientar su “historia”. 


[image: image2.emf]ACTIVIDAD DE  MOTIVACIÓN Y PRESENTACIÓN  

DE LA TAREA 

A partir del visionado de videos de animación de los 

diferentes periodos de la historia, el alumnado 

realizará una observación guiada de los ambientes y 

objetos de la vida cotidiana y de detalles 

característicos del vestuario  e imaginará  a su 

personaje. Previamente los alumnos/as de cada 

grupo se habrán repartido sus papeles entre los 

característicos del teatro de títeres (El astuto, el malo 

o la mala, el tontorrón agente del orden, el generoso 

caballero o la bella dama).

 [image: image3.emf]ACTIVIDAD 1. IMAGINO MI PERSONAJE

Elegir  entre diferentes propuestas las 

características físicas de su personaje (color y 

forma del pelo, expresión del rostro,…) y un 

nombre característico de la época que les toca 

representar. También elegirá los detalles del 

vestuario de la marioneta, tanto del traje, como 

de la cabeza. Dibujará todo en la ficha. 

 [image: image4.emf]ACTIVIDAD 2. DIBUJO EL  BOCETO DE LA 

MARIONETA

Dibujar un BOCETO del  personaje  con  todos 

los detalles sobre sus características  físicas y 

su  atuendo

 [image: image5.emf]ACTIVIDAD 3. BÁSICO. LA CABEZA DE LA 

MARIONETA. 

Pintar la cara con la expresión elegida.  

Recortar la cabeza y pegarla. Elegir y  poner 

pelo y/o lo s detalles de la cabeza  a la 

marioneta.  

ACTIVIDAD 4. AVANZADO. LA CABEZA 

EN 3 D.  

Seguir las instrucciones  gráficas para 

elaborar la cabeza de la marioneta. Modelar 

los rasgos de la cara. Pintar la cara con la 

expresión elegida. Elegir y  poner pelo y/o 

los detalles de la cabeza  a la marioneta. 

 [image: image6.emf]ACTIVIDADES 5. BÁSICO. EL CUERPO Y LAS 

MANOS DE LA MARIONETA (DELANTE Y 

DETRÁS).

Recortar los patrones de la base del traje y las 

manos y pegarlos.  

ACTIVIDAD 6. AVANZADO. EL CUERPO Y 

LAS MANOS EN 3 D. 

Dibujar los patrones  en la tela y  coserlos. 


                                                    [image: image7.emf]EJERCICIOS 

1.1.Identificar en imágenes capturadas de los 

vídeos atuendo, las viviendas y los objetos de la  

vida cotidiana y relacionarlas con  las diferentes 

épocas históricas. 

  [image: image8.emf]EJERCICIOS

2.1. Calcar y copiar diferentes objetos

de la vida cotidiana de las

diferentes épocas históricas

2.2. Colorear los peinados y atuendos con sus 

cenefas y estampados de los personajes 

masculinos y femeninos

  [image: image9.emf]EJERCICIOS

3.1. Copiar los rasgos faciales característicos 

de diferentes modelos

3.2.Recortar  figuras con formas complejas

4.1.Modelar con platilina diferentes formas 

propuestas

4.2. Modelar con plastilina caras con 

expresiones diferentes copiando modelos

  [image: image10.emf]EJERCICIOS

5.1. Pegar las figuras recortadas con formas 

complejas

6.1. Coser a pespunte y sobrehilar en 

muestras de tela


[image: image11.emf]ACTIVIDAD 7. ADORNO EL TRAJE DE LA 

MARIONETA. 

Hacer con los materiales que les gusten  los 

adornos  del traje de la marioneta. 

  [image: image12.emf]ACTIVIDAD 8. MONTO MI MARIONETA. 

Montar la marioneta   por observación de un 

modelo (profesor /a  o compañero/a  

avanzado/a)  y consultando el vídeo  con la 

grabación  del proceso  seguido por el modelo 

siempre que lo necesite. 

 [image: image13.emf]ACTIVIDAD 9. PREPARO LA PRESENTACIÓN  

DE LA MARUIONETA. 

Hacer fotografías de la marioneta para el 

portfolio,  imprimir una y pegarla en el marco  

como presentación. Ensayar  el  movimiento de 

la marioneta y prepara su presentación. 

 [image: image14.emf]ACTIVIDAD 10. PRESENTACIÓN PÚBLICA DE 

LAS MARIONETAS.  

Cada grupo presenta al resto de sus 

compañeros su s  marionetas  que se quedan  

expuestas durante el tiempo necesario para su 

evaluación por parte del resto de compañeros. 

 [image: image15.emf]ACTIVIDAD 11.  

AUTOEVALUACIÓN/COEVALUACIÓN.  

¿QUÉ HE APRENDIDO? 

Rellenar la  escala likert para la autoevaluación 

y la  coevaluación. Evaluar el desarrollo de la 

tarea y el producto final, mediante una 

reflexión propia y una observación de la 

exposición de las marionetas de todos los 

compañeros y compañeras, y plasmarlo en el 

apartado correspondiente de su portfolio  

personal


[image: image16.emf]EJERCICIOS 

7.1. Hacer lazos y trenzas con diversos 

materiales

7.2. Coser botones en muestras de tela 



ANEXO I
	EDUCACIÓN ARTÍSTICA (PLÁSTICA )                                  3R CICLO E. PRIMARIA(6º) 

	RELACIÓN DE UNIDADES DIDÁCTICAS DE LA PROGRAMACIÓN ANUAL

	OBJETIVOS DIDÁCTICOS/CRITERIOS_INDICADORES DE EVALUACIÓN
	%
	1er trimestre
	2º trimestre
	3r trimestre

	
	
	UD1
	UD2
	UD3
	UD4
	UD5
	UD 6

	EART1.1. Busca y selecciona y organiza informaciones sobre manifestaciones artísticas del patrimonio cultural propio y de otras culturas, de acontecimientos creadores y profesionales relacionados con las artes plásticas. 

(TICD, CCYA) 
	5
	
	
	
	
	
	

	EART2.1. Formula opiniones acerca de las manifestaciones artísticas a las que accede demostrando el conocimiento que tiene de las mismas.  (CCYA, CCLI)  
	5
	
	
	
	
	
	

	EART2.2.  Muestra su inclinación personal hacia determinadas manifestaciones artísticas de las que disfruta en sus momentos de ocio. (CCYA, CAIP) 
	5
	
	
	
	
	
	

	EART6.1. Realiza representaciones plásticas de forma cooperativa mostrando flexibilidad en los argumentos y disposición a asumir otras  opiniones. 
(CSYC, CCYA) 
	20
	
	
	
	
	
	

	EART6.2. Realiza representaciones aplicando los conocimientos adquiridos sobre la distribución de elementos plásticos de la composición y utilizando materiales con las técnicas adecuadas. 

(CCYA)
	20
	
	
	
	
	
	

	EART7.1. Experimenta con materiales, texturas, formas y colores indagando sobre las transformaciones que éstos sufren según la manipulación que se haga de ellos. 
(CPAA, CCYA) 
	10
	
	
	
	
	
	

	EART7.2. Experimenta con materiales, texturas, formas y colores observando los resultados que se obtienen cuando son tratados en diferentes soportes. 

(CAIP, CCYA)
	10
	
	
	
	
	
	

	EART8.1. Representa de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de los recursos que el lenguaje plástico y visual proporciona. 

(CAIP, CCYA) 
	20
	
	
	
	
	
	

	EART9.1. Utiliza de manera adecuada distintas tecnologías de la información y la comunicación para la creación de producciones plásticas sencillas. 

(TICD, CCYA) 
	5
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	100
	
	
	
	
	
	


ANEXO II
	EDUCACIÓN ARTÍSTICA (PLÁSTICA )                                  3R CICLO E. PRIMARIA(6º) 

	RELACIÓN DE UNIDADES DIDÁCTICAS DE LA PROGRAMACIÓN ANUAL

	OBJETIVOS DIDÁCTICOS/CRITERIOS_INDICADORES DE EVALUACIÓN
	%
	1er trimestre
	2º trimestre
	3r trimestre

	
	
	UD1
	UD2
	UD3
	UD4
	UD5
	UD 6

	EART1.1. Busca y selecciona y organiza informaciones sobre manifestaciones artísticas del patrimonio cultural propio y de otras culturas, de acontecimientos creadores y profesionales relacionados con las artes plásticas. 

(TICD, CCYA) 
	16,666
	
	
	
	
	
	

	EART2.1. Formula opiniones acerca de las manifestaciones artísticas a las que accede demostrando el conocimiento que tiene de las mismas.  (CCYA, CCLI)  
	8,333
	
	
	
	
	
	

	EART2.2.  Muestra su inclinación personal hacia determinadas manifestaciones artísticas de las que disfruta en sus momentos de ocio. (CCYA, CAIP) 
	8,333
	
	
	
	
	
	

	EART6.1. Realiza representaciones plásticas de forma cooperativa mostrando flexibilidad en los argumentos y disposición a asumir otras  opiniones. 
(CSYC, CCYA) 
	8,333
	
	
	
	
	
	

	EART6.2. Realiza representaciones aplicando los conocimientos adquiridos sobre la distribución de elementos plásticos de la composición y utilizando materiales con las técnicas adecuadas. 

(CCYA)
	8,333
	
	
	
	
	
	

	EART7.1. Experimenta con materiales, texturas, formas y colores indagando sobre las transformaciones que éstos sufren según la manipulación que se haga de ellos. 
(CPAA, CCYA) 
	8,333
	
	
	
	
	
	

	EART7.2. Experimenta con materiales, texturas, formas y colores observando los resultados que se obtienen cuando son tratados en diferentes soportes. 

(CAIP, CCYA)
	8,333
	
	
	
	
	
	

	EART8.1. Representa de forma personal ideas, acciones y situaciones valiéndose de los recursos que el lenguaje plástico y visual proporciona. 

(CAIP, CCYA) 
	16,666
	
	
	
	
	
	

	EART9.1. Utiliza de manera adecuada distintas tecnologías de la información y la comunicación para la creación de producciones plásticas sencillas. 

(TICD, CCYA) 
	16,666
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	 100,00
	
	
	
	
	
	


Seminario Atlántida de Valencia: Estefanía Pastor Añó, Marta Ponsoda Toro   y Esperanza García Morales        1

