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CONTEXT CURRICULAR DE L’ETAPA D’EDUCACIO PRIMARIA

1.1. Objectius generals de ’etapa

Conéixer i apreciar els valors i les normes de convivéncia,
aprendre a obrar d’acord amb aquestes amb empatia, preparar-
se per a l’exercici actiu de la ciutadania i respectar els drets
humans i també el pluralisme propi d’'una societat

democratica.

Desenvolupar habits de treball individual i d’equip, d’esforc i de
responsabilitat en I’estudi, i també actituds de confianca en si
mateix, sentit critic, iniciativa personal, curiositat, interés i

creativitat en 'aprenentatge, i esperit emprenedor.

Adquirir habilitats per a la resolucié pacifica de conflictes i la
prevencié de la violéncia, que els permeten desenvolupar-se
amb autonomia en ’ambit escolar i familiar, i també
desenvolupar actituds de respecte mutu en els grups socials

amb qué es relacionen.

Conéixer, comprendre i respectar les diverses cultures i les
diferéncies entre les persones, la igualtat de drets i oportunitats
d’homes i dones i la no-discriminaci6 de persones per motius
d’¢tnia, orientaci6 o identitat sexual, religi6é o creences,

discapacitat o altres condicions.

Conéixer i utilitzar de manera adequada les llenglies oficials: el
valencia com a llengua propia, i el castella, com a llengua
cooficial, i desenvolupar habits de lectura individual i en

contextos de dialeg, debat i intercanvi d’experiéncies.

j)

k)

Adquirir en llengua estrangera, anglés, la competéncia
comunicativa basica que els permeta comprendre i expressar

missatges senzills i reeixir en situacions quotidianes.

Desenvolupar actituds positives envers la riquesa multilingtie i
multicultural present en la societat, on conviuen el valencia i el

castella, a més d’altres llengties familiars.

Desenvolupar les competéncies matematiques basiques i
iniciar-se en la resolucié de problemes que requerisquen la
realitzacio d’operacions elementals de calcul, coneixements
geometrics i estimacions, i també ser capacos d’aplicar-los a les
situacions de la vida quotidiana.

Conéixer els aspectes fonamentals de les ciéncies de la
naturalesa, les ciéncies socials, la geografia, la historia i la
cultura, a través de 'assignatura de Coneixement del Medi
Natural, Social i Cultural o en el desenvolupament de projectes
interdisciplinaris.

Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i
iniciar-se en el seu Us de cara a 'aprenentatge, i alhora
desenvolupar un esperit critic pel que fa al seu funcionament i

als missatges que reben i elaboren.

Utilitzar diferents representacions i expressions artistiques i

iniciar-se en la construccié de propostes visuals i audiovisuals,



)

i desenvolupar la sensibilitat estética i potenciar la creaci6
artistica.

Valorar la higiene i la salut, acceptar el propi cos i el dels
altres, respectar les diferéncies i utilitzar I’educaci6 fisica,
Pesport i ’'alimentacié com a mitjans per a afavorir el

desenvolupament personal i social.

Desenvolupar actituds de respecte i cura cap a tots els
animals, i posar especial atencié al desenvolupament de formes
de comportament empatiques i correctes amb els animals de

companyia.

Desenvolupar les capacitats afectives en tots els ambits de la
personalitat i en les relacions amb altres persones, i també una
actitud contraria a la violéncia, als prejudicis de qualsevol tipus
i als estereotips sexistes.

p)

q)

Desenvolupar habits quotidians de mobilitat activa autonoma
saludable, fomentant I’educacio viaria i actituds de respecte

que incidisquen en la prevenci6 dels accidents de transit.

Desenvolupar habits de consum responsable en el context de
I'educacio per a la sostenibilitat i la proteccié del medi ambient,

en el cami cap a la transici6 ecologica.

Promoure actituds de respecte entre tots els membres de la
comunitat educativa, i també la cooperaci6 entre iguals.



1.2. Competéncies

La Recomanacio6 del Consell de la Unié Europea de 2018
conceptualitza les competéncies com a combinacions complexes i

dinamiques de coneixements, destreses i actituds en qué:

o Els coneixements es componen de fets i xifres, conceptes, idees
i teories que ja estan establits i ajuden en la comprensié d’una

area o un tema concrets.

o Les destreses es defineixen com l’habilitat per a dur a terme
processos i utilitzar els coneixements que es tenen per a

obtindre resultats.

o Les actituds descriuen la mentalitat i la disposicié per a actuar

o reaccionar davant les idees, les persones o les situacions.
Les competéncies clau

Les competéncies clau segons la Recomanaci6 del Consell sén

«aquelles que totes les persones necessiten per a la realitzaci6 i el
desenvolupament personals, I'ocupabilitat, la integracié social, un
estil de vida sostenible, I’éxit en la vida en societats pacifiques, un

mode de vida saludable i una ciutadania activan.

Les competéncies clau son transversals a totes les arees i han

d’orientar I'aprenentatge de 'alumnat. Es relacionen amb les

competéncies especifiques i amb els perfils d’eixida de les diferents

arees. La transversalitat és una condici6 inherent al perfil d’eixida,
1.3.

en el sentit que tots els sabers s’orienten cap a una mateixa
finalitat i, al seu torn, I’'adquisici6 de cada competéncia contribueix

a l'adquisici6 de totes les altres.

En la LOMLOE s6n competéncies clau les seglients:
e Competéncia en comunicacio linguiistica (CCL).
e Competencia plurilingte (CP).

e Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM, per les sigles en anglés).

e Competeéncia digital (CD).

e Competeéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA).
e Competéncia ciutadana (CC).

e Competéncia emprenedora (CE).

e Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC).

Les competéncies especifiques

Estan vinculades a les arees, els ambits o les matéries i es
concreten mitjancant els descriptors operatius de les
competéncies clau. De tal manera que, de ’avaluaci6 d’aquestes
competéncies, es puga inferir, de manera directa, el grau de

consecuci6 de les competéncies clau i dels objectius de l'etapa.



1.4.
1.5.

Situacions d’aprenentatge

Son contextos d’aprenentatge, tasques i activitats
interdisciplinaries, significatives i rellevants que
permeten vertebrar la programacié d’aula i inserir-la en
la vida del centre educatiu i de ’entorn per a convertir
els estudiants en protagonistes del propi procés
d’aprenentatge i desenvolupar la seua creativitat. Les
caracteristiques de les situacions d’aprenentatge son les
seguents:

Connecten els diversos aprenentatges.

Mobilitzen els sabers.

Possibiliten noves adquisicions.

Permeten l’aplicaci6 a la vida real.

1.6.

1.7.

El curriculum expressa literalment que «les situacions
d’aprenentatge representen una eina eficag per a
integrar els elements curriculars de les diferents arees
mitjancant tasques i activitats significatives i rellevants
per a resoldre problemes de manera creativa i
cooperativa, reforcant ’autoestima, ’autonomia, la

reflexio i la responsabilitat»

Una situacié d’aprenentatge implica acomplir un
conjunt d’activitats articulades que ’alumnat dura a
terme per a aconseguir uns determinats fins o proposits
educatius en un lapse de temps i en un context

especifics, fet que suposa diversos tipus d’interaccions:

Amb els integrants del grup i les persones externes.

Amb la informacié obtinguda de diverses fonts: bibliografia,

entrevistes, observacions, videos, etc.

En diversos tipus d’espais o escenaris: aula, laboratori, taller,

empreses, institucions, organismes, obres de construcci6, etc.

1.8.

1.9.

1.10.

Aquestes situacions d’aprenentatge han de vincular-se
a situacions reals de ’ambit social o professional en les
quals tenen lloc esdeveniments, fets, processos,
interaccions, fenomens... 'observacio i I’'analisi dels
quals resulten rellevants per a adquirir aprenentatges o
en les quals es poden aplicar els aprenentatges que
s’adquireixen al llarg del curs.

En les situacions d’aprenentatge ’alumnat es
constitueix en l'objectiu i el protagonista i té un paper
actiu i dinamic en el procés d’aprenentatge propi.

Les claus per al disseny de les situacions

d’aprenentatge son les seglients:

Integrar sabers (coneixements, destreses i actituds) que

pertanyen a ambits diferents.

Promoure la transferéncia dels aprenentatges adquirits.

Partir d’'uns objectius clars i precisos.

Proporcionar escenaris que afavorisquen diferents

agrupaments, des del treball individual fins al treball en grups.



Facilitar que 'alumnat vaja assumint responsabilitats
personals progressivament i actue de manera cooperativa en la

resolucio6 creativa de reptes de diferent naturalesa.

Implicar la produccié i la interaccié oral i incloure-hi 1'as de
recursos auténtics en diferents suports i formats, tant

analogics com digitals.

Atendre aquells aspectes relacionats amb linterés comu, la
sostenibilitat o la convivéncia democratica.

1.11. Finalment, hi ha una série d’aspectes que han
d’impregnar les situacions d’aprenentatge:

1.12. Criteris d’avaluacio

1.13. Els criteris d’avaluacié s’estableixen en cada area per a
cada cicle de l'etapa i permeten determinar el progrés
en el grau d’adquisicio de les competéncies especifiques
al llarg de l'etapa; és a dir, es concreten a partir
d’aquestes competéncies especifiques i han d’entendre’s
com a eines de diagnostic i millora en relacié amb el
nivell d’acompliment que s’espera de 'adquisicié
d’aquelles.

1.16.

Foment de la participaci6 activa i raonada.

Estimul de la lliure expressié d’idees.
Desenvolupament del pensament critic i autonom.
Estimul dels habits de vida saludables i sostenibles.
Us segur de les tecnologies.

Interacci6 respectuosa i cooperativa entre iguals i amb
I’entorn.

Gestio assertiva de les emocions.

1.14. Aquests criteris es formulen d’una manera clarament
competencial, atenent tant els productes finals esperats
com als processos i actituds que n’acompanyen
I’elaboracio.

1.15. Per a dur a terme 'avaluacié d’aquests criteris és
necessari posar en marxa una varietat d’eines i
instruments d’avaluacié dotats de capacitat diagnostica
i de millora.



1.17. Perfil d’eixida de I’alumnat d’Educacidé Primaria.

1.18. Competéncies
clau

1.19. Descriptors operatius

1.20. Competéncia en
Comunicacio
Linguistica
(CCL)

1.21.

1.22,

1.23.

1.24.

1.25.

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita o signada,
amb claredat i adequaci6 a diferents contextos quotidians de I'entorn personal, social i educatiu, i
participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar

informaci6 i crear coneixement com per a construir vincles personals.

CCL2. Comprén, interpreta i valora textos orals, signats, escrits o multimodals senzills dels ambits
personal, social i educatiu, amb acompanyament puntual, per a participar activament en contextos

quotidians i per a construir coneixement.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta, amb 'acompanyament pertinent, informacié senzilla procedent de
dues o més fonts, avaluant-ne la fiabilitat i utilitat en funcié dels objectius de lectura, i la integra i
transforma en coneixement per a comunicar-la adoptant un punt de vista creatiu i personal i alhora

respectudés amb la propietat intel-lectual.

CCLA4. Llig obres diverses adequades per al seu desenvolupament i selecciona aquelles que s’ajusten
millor als seus gustos i interessos; reconeix el patrimoni literari com a font de gaudi i aprenentatge
individual i col'lectiu; mobilitza I'experiéncia personal i lectora per a construir i compartir la interpretacio
de les obres i per a crear textos d’intencio literaria a partir de models senzills.

CCLS. Posa les practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la gestié dialogada dels
conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, i detecta els usos discriminatoris, aixi com els abusos
de poder, per a afavorir I'is no només efica¢ sin6é també étic dels diferents sistemes de comunicacio6.

1.26. Competéncia
Plurilingtie (CP)

1.27.

CP1. Utilitza, almenys, una llengua, a més de la llengua o les llenglies familiars, per a respondre les
necessitats comunicatives senzilles i predictibles, de manera adequada tant al seu desenvolupament i

interessos com a situacions i contextos quotidians dels ambits personal, social i educatiu.




1.28.

1.29.

CP2. A partir de les seues experiéncies, reconeix la diversitat de perfils linglistics i experimenta
estratégies que, de manera guiada, li permeten fer transferéncies senzilles entre diferents llenglies per a

comunicar-se en contextos quotidians i ampliar el seu repertori lingtistic individual.

CP3. Coneix i respecta la diversitat lingliistica i cultural present en el seu entorn, i reconeix i comprén el

valor que té com a factor de didleg per a millorar la convivéncia.

1.30. Competéncia
Matematica i
Competéncia en
Ciéncia,
Tecnologia i
Enginyeria
(STEM)

1.31.

1.32.

1.33.

1.34.

1.35.

STEM1. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius, deductius i logics propis del raonament
matematic en situacions conegudes; selecciona i fa servir algunes estratégies per a resoldre problemes, i
reflexiona sobre les solucions obtingudes.

STEM?2. Utilitza el pensament cientific per a entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu
voltant, confia en el coneixement com a motor de desenvolupament, utilitza eines i instruments adequats,

es planteja preguntes i du a terme experiments senzills de forma guiada.

STEMS3. Elabora de manera guiada projectes en els quals dissenya, fabrica i avalua diferents prototips o
models i s’adapta a la incertesa per a generar, en equip, un producte creatiu amb un objectiu concret,
procurant que hi participe tot el grup i resolent pacificament els conflictes que es puguen presentar.

STEM4. Interpreta i transmet els elements més rellevants d’alguns meétodes i resultats cientifics,
matematics i tecnologics de manera clara i verag, utilitzant la terminologia cientifica apropiada, en
diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) i aprofitant de manera critica, ética i

responsable la cultura digital per a compartir i construir nous coneixements.

STEMS. Participa en accions fonamentades cientificament per a promoure la salut i preservar el medi
ambient i els éssers vius, aplicant principis d’ética i seguretat i practicant el consum responsable.

1.36. Competéncia
digital (CD)

1.37.

CD1. Fa cerques guiades a internet i utilitza estratégies senzilles per al tractament digital de la informacio
(paraules clau, selecci6é d’informaci6 rellevant, organitzacié de dades...) amb una actitud critica sobre els
continguts obtinguts.




1.38.

1.39.

1.40.

1.41.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, audio, video,
programa informatic...) mitjancant 1"as de diferents eines digitals per a expressar idees, sentiments i
coneixements, respectant la propietat intel-lectual i els drets d’autor dels continguts que reutilitza.

CDa3. Participa en activitats i/o projectes escolars mitjancant 1'"iis d’eines o plataformes virtuals a fi de
construir coneixements nous, comunicar-se, treballar cooperativament, compartir dades i continguts en

entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable.

CD4. Coneix els riscos i adopta, amb l'orientaci6 del docent, mesures preventives a ’hora d’usar les
tecnologies digitals per a protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i s’inicia
en l'adopci6é d’habits d s critic, segur, saludable i sostenible d’aquestes tecnologies.

CD5. S’inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials
tecnologics, programacié informatica per blocs, robodtica educativa...) per a resoldre problemes concrets o
reptes proposats de manera creativa, i sol'licita ajuda quan ho necessita.

1.42. Competéncia
personal, social
i d’aprendre a
aprendre
(CPSAA)

1.43.

1.44.

1.45.

1.46.

CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i fa servir estratégies per
a gestionar-les en situacions de tensi6 o conflicte, adaptant-se als canvis i harmonitzant-los per a

aconseguir els seus propis objectius.

CPSAA2. Coneix els riscos més rellevants i els principals actius per a la salut, adopta estils de vida
saludables per al seu benestar fisic i mental, i detecta i busca ajuda davant situacions violentes o

discriminatories.

CPSAA3. Reconeix i respecta les emocions i experiéncies de les altres persones, participa activament en el
treball en grup, assumeix les responsabilitats individuals assignades i empra estratégies cooperatives

dirigides a la consecuci6 d’objectius compartits.

CPSAA4. Reconeix el valor de l’esforc i la dedicaci6 personal per a la millora de 'aprenentatge i adopta

postures critiques quan es produeixen processos de reflexié guiats.




1.47.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d’aprenentatge autoregulat i participa en
processos d’acte i coavaluacié reconeixent les seues limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de

construccio del coneixement.

1.48. Competéncia
ciutadana (CC)

1.49.

1.50.

1.51.

1.52.

CC1. Enteén els fets historics i socials més rellevants pel que fa la propia identitat i cultura, reflexiona
sobre les normes de convivéncia i les aplica de manera constructiva, dialogant i inclusiva en qualsevol
context.

CC2. Participa en activitats comunitaries, en la presa de decisions i en la resoluci6 dels conflictes de
forma dialogada i respectuosa amb els procediments democratics, els principis i valors de la Unié Europea
ila Constitucio espanyola, els drets humans i de la infancia, el valor de la diversitat i 'assoliment de la
igualtat de génere, la cohesi6 social i els objectius de desenvolupament sostenible.

CC3. Reflexiona i dialoga sobre valors i problemes étics d’actualitat comprenent la necessitat de respectar
diferents cultures i creences, de cuidar ’entorn, de rebutjar prejudicis i estereotips i d’oposar-se a

qualsevol forma de discriminaci6 i violéncia.

CC4. Comprén les relacions sistémiques entre les accions humanes i 'entorn i s’inicia en I'adopci6 d’estils
de vida sostenibles, per a contribuir a la conservacio de la biodiversitat des d’una perspectiva tant local
com global.

1.53. Competéncia
emprenedora
(CE)

1.54.

1.55.

1.56.

CE1. Reconeix necessitats i reptes per afrontar i elabora idees originals utilitzant destreses creatives i
prenent consciéncia de les consequiéncies i els efectes que les idees puguen generar en ’entorn, per a
proposar solucions valuoses que responguen a les necessitats detectades.

CE2. Identifica fortaleses i febleses propies utilitzant estratégies d’autoconeixement i s’inicia en el
coneixement d’elements economics i financers basics i els aplica a situacions i problemes de la vida

quotidiana per a detectar aquells recursos que puguen portar a ’accio les idees originals i valuoses.

CES3. Crea idees i solucions originals, planifica tasques, coopera amb d’altres en equip, valora el procés fet
i el resultat obtingut per a dur a terme una iniciativa emprenedora considerant I’experiéncia com una

oportunitat per a aprendre.




1.57. Competéncia en
consciéncia i
expressions
culturals
(CCECQ)

1.58.

1.59.

1.60.

1.61.

CCECI1. Reconeix i aprecia els aspectes fonamentals del patrimoni cultural i artistic, comprenent les
diferéncies entre diferents cultures i la necessitat de respectar-les.

CCEC2. Reconeix i s’interessa per les especificitats i intencionalitats de les manifestacions artistiques i
culturals més destacades del patrimoni identificant-ne els mitjans i suports, aixi com els llenguatges i

elements técnics que les caracteritzen.

CCECS. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions de forma creativa i amb una actitud oberta i
inclusiva, amb diferents llenguatges artistics i culturals i amb el propi cos, interaccionant amb l’entorn i
desenvolupant les seues capacitats afectives.

CCECA4. Experimenta de manera creativa amb diferents mitjans i suports, i diverses técniques plastiques,
visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a elaborar propostes artistiques i culturals.




. LA RESPOSTA DEL PROJECTE CONSTRUIM MONS A LA LOMLOE

II.

2.1. El nostre proposit amb el projecte CONSTRUIM MONS

és col'laborar amb el professorat per a:

Abordar junts els reptes que planteja la LOMLOE.

Contribuir a educar millors persones, amb ments despertes que

avancen cap a un moén millor.

2.2. Amb aquesta finalitat:

NS N N N N SR RN

Promovem una educacié integral orientada a formar

persones...
Indagadores i analitiques.

Informades i cultes.

Reflexives i critiques.

Bones comunicadores

Col'laboradores i participatives.
Compromeses i etiques.

Creatives.

Respectuoses i amb mentalitat oberta.

Plantegem un projecte amb el focus posat en el
desenvolupament sostenible des del punt de vista

mediambiental i social:

II1.

IV.

Pretenem educar ciutadans i ciutadanes globals, persones
compromeses amb si mateixes, amb els altres i amb el

planeta.

Les unitats didactiques, les tasques, els projectes, les
activitats... permeten que 'alumnat reflexione sobre els
reptes del segle XXI i contribuisca a la construccié d'un
mon millor.

Planifiquem un projecte connectat amb la realitat que
promou ’aprenentatge competencial. Per aixo, cada
unitat didactica s’organitza entorn d’una situacio
d’aprenentatge, una experiéncia d’aprenentatge (problema,
tema, repte...) motivadora, real i proxima a ’alumnat. Les
unitats segueixen una ruta didactica en quatre frases:

Desvetlament de la curiositat de 'alumnat i presa de

consciéncia de la situacio-problema.

Aprenentatge dels sabers basics / continguts necessaris i
desenvolupament de les habilitats de pensament.

Pas a l’accio: aplicacié del que s’ha aprés en tasques

complexes amb un fort sentit competencial i actitudinal.
Consolidaci6, valoracié del que s’ha aprés i personalitzacio.

Proporcionem eines per a avancar en ’aprenentatge
personalitzat. CONSTRUIM MONS és un projecte complet,
que permet infinitat d’adaptacions perqué responga a les

diferents realitats educatives.



VL

VIL

Oferim una completa bateria de recursos per a I’avaluacio
formativa. Un complet sistema d’avaluacié que permet
avaluar totes les fases del procés educatiu, amb una gran
diversitat d’instruments, incloent-hi la participacié de

l’estudiant

Integrem 'ensenyament digital en el conjunt del projecte
per a desenvolupar la competéncia digital de ’'alumnat i
també com una eina d’ensenyament i aprenentatge.

Li hem atorgat un enfocament multidisciplinari, ja que
CONSTRUIM MONS és un projecte per a totes les arees de

2.3. Competéncies especifiques

VIIL

2.4.

Primaria i, encara que cada una d’aquestes té sentit propi,
el projecte inclou dinamiques interdisciplinaries que
contribueixen a un aprenentatge profund i que permeten
interrelacionar sabers i enfortir els aprenentatges de les
arees instrumentals.

Hem integrat els sabers nous de manera senzilla i
natural.

v Alfabetitzacio informacional.

v Competéncies STEAM.

Criteris d’avaluacio

Per a 2n Curs d’Educacié Primaria

2.6. CELl. Resoluci6 de problemes. 2.7.

Resoldre problemes que tinguen
relacié amb situacions reals de 2.8.
I’entorn personal, social i educatiu
utilitzant estratégies informals,
representacions i conceptes
concrets. 2.10.

1.1. Identificar les dades i la incognita d’un problema senzill
relacionat amb el context proper de ’'alumnat.

1.2. Organitzar les dades del problema per entendre’l.

2.9. 1.3. Expressar oralment com anem a resoldre el problema i

quines estratégies anem realitzar.

1.4. Resoldre el problema utilitzant material didactic o de

manera abstracta.

Observar, formular, explorar i
comprovar conjectures senzilles

sobre propietats i relacions

2.11. CE2. Raonament i connexions. 2.12. 2.1. Comprovar relacions matematiques mitjancant els
procediments de raonament matematic intuitiu.




matematiques concretes, mitjancant
el reconeixement i la connexié de
procediments, patrons, regularitats i
estructures.

2.13.

2.3. Reconéixer patrons o regularitats, construint
intuitivament contingut matematic de naturalesa numerica,

metrica, espacial, geomeétrica o estocastica.

2.14. 2.4. Comparar distints procediments matematics relatius al
calcul en 'ambit de la suma i de la resta.

2.15. CES3. Modelitzaci6. Construir 2.16. 3.1. Utilitzar diferents materials reglats i no reglats per a
models matematics concrets i resoldre problemes, el calcul, la geometria o la mesura.
utilitzar conceptes i procediments
matematics senzills per a abordar i
interpretar situacions, fenomens i
problemes rellevants en I'ambit
personal, educatiu o social.

2.17. CE4. Pensament computacional. 2.18. 4.1. Identificar regularitats en una sequiéncia de dades i predir
Construir i aplicar algoritmes resultats mitjancant el reconeixement de patrons senzills.
senzills per a fer front a situacions i 2.19. 4.2. Interpretar i reproduir algoritmes senzills mitjancant
resoldre problemes rellevants de material didactic, com ara els blocs multibase.

I’'ambit personal, educatiu o social a
partir de l'organitzacié de dades, la 2.20. 4.3. Resoldre algoritmes de sumes i restes portant i sense
descomposicié d’un problema en portant-ne utilitzant estratégies de calcul.
parts, el reconeixement de patrons i
I"as d’eines TIC.
2.21. CES. Representacions. Utilitzar 2.22, 5.1. Utilitzar correctament les representacions

amb correccio el simbolisme
matematic amb transformacions i
algunes conversions entre

representacions

iconicomanipulatives d’objectes i processos matematics en
situacions proximes a 'alumnat respectant les regles basiques

que les regeixen.




iconicomanipulatives, numeériques,
geometriques i grafiques, per a
descriure i analitzar situacions

rellevants de I’ambit personal,

2.23.

5.2. Reconéixer representacions numeriques, geométriques i
grafiques que descriuen objectes matematics elementals en

contextos proxims a ’alumnat.

2.24, 5.3. Utilitzar representacions numériques, geométriques i
educatiu o social. R s 1 < . .
grafiques d’objectes matematics elementals en situacions
proximes a l'alumnat.

2.25. CEG6. Comunicacié. Comprendre i 2.26. 6.1. Reconéixer i comprendre missatges orals i escrits senzills
produir missatges orals i escrits que continguen llenguatge matematic basic.
concrets de manera informal, 2.27. 6.2. Comunicar de manera individual aspectes relacionats
utilitzant un llenguatge matematic . . . .

amb conceptes i procediments matematics senzills presents en
senzill per a comunicar i argumentar .. s
contextos proxims a I’alumnat.
sobre caracteristiques, conceptes,
procediments i resultats relacionats
amb situacions de ’ambit personal,
educatiu o social.

2.28. CE7. Rellevancia social i cultural. 2.29. 7.1. Reconéixer el contingut matematic present en jocs,
Identificar fenomens i problemes activitats socials i productes culturals proxims a I'experiéncia
importants des del punt de vista de l'alumnat.
cultural i social en qué el 2.30. 7.2. Valorar la importancia de les matematiques per a resoldre
coneixement matematic desenvolupa . . g

problemes de la vida quotidiana.
un paper decisiu.
2.31. 7.3. Apreciar el caracter polivalent de les matematiques tant

per la seua utilitat per a la resolucié de problemes en diferents
arees (instrumentalitat), com per a afavorir el
desenvolupament intel-lectual, creatiu i cultural de les

persones.




2.32.

CES8. Gestio de les emocions i les
actituds. Gestionar les emocions i
les actituds implicades en els
processos matematics, acceptar la
incertesa, les dificultats i els errors
que aquests processos impliquen, i
controlar l'atenci6 per a aconseguir
un aprenentatge significatiu i
adaptable a diferents situacions.

2.33.

2.34.

2.35.

8.1. Identificar i verbalitzar emocions i actituds en la resolucié
de problemes o en situacions d’aprenentatge relacionades amb

les matematiques.

8.2. Mostrar una actitud positiva i perseverant en el treball
matematic, tant individual com col‘laboratiu.

8.3. Mostrar una disposicio favorable a la superacio i millora
personal i del treball en equip en la realitzaci6é de tasques i
activitats relacionades amb les matematiques.




2.36. Els sabers basics / continguts de I’area de Matematiques distribuits per cicles

2.37. Els sabers basics combinen els coneixements (saber), les destreses (saber fer) i les actituds (saber ser) necessaris per a I'adquisicio
de les competéncies especifiques de l’area, i afavoreixen ’avaluaci6 dels aprenentatges a través dels criteris d’avaluaci6. En l’area
de Matematiques, els sabers basics s’organitzen de la manera seglient:

2.38. NOTA SOBRE LA NOMENCLATURA DELS SABERS BASICS. En aquesta programacié s’han afegit niimeros i lletres (1.a.; 2.c...)
en els subepigrafs per a identificar clarament els sabers basics que s’aborden en cada seccio; encara que en el Decret aquests
subepigrafs no estan numerats.

BLOCS DE . CICLES
2.39. SABERS BASICS
CONTINGUT

. a. Recompte dels elements d’un conjunt. Cardinalitat.

. b. Introduccio a la desena.

. c. Descomposicions i estructura del nimero, patrons i regularitats
BLOC 1. (parells, imparells).

SENTIT
NUMERI

CIDE
LES naturals . e. Lectura, escriptura i representacié de numerals superiors al miler.

d. Comprensio del sistema de numeraci6 decimal: composicio i
1. NGmeros descomposici6 en unitats, desenes i centenes.

OPERACI . f. Estratégies de representacié. Recta numeérica. Comparacio i

ONS ordenacio.

2.52. g. Multiples i divisors. Numeros primers i compostos. Propietats i 2.53.
criteris de divisibilitat.

2.54. h. Introduccié al nimero negatiu: comparacio i ordenacio. 2.55.




2.56. i. Contribuci6 de la humanitat al desenvolupament numeéric, entés
com una necessitat basica. Usos socials del sentit numeéric.

2.58. j. Tecniques cooperatives per a estimular el treball en equip relacionat

amb el sentit numeéric i 'aritmeética.

2.60. a. Significat de la suma i la resta; estratégies de solucio6 i
representacié dels resultats de suma (afegir, combinar, comparar) i
subtracci6 (detraccio, diferéncia, escala ascendent, escala
descendent).

2.62. b. Doble i meitat. Iniciaci6 al significat de la multiplicaci6é (suma

reiterada, producte cartesia) i de la divisio (repartiments i agrupacio).

2. 2.64. c. Significat de la multiplicaci6 i la divisio; estratégies de solucio i

Operacions representacié dels resultats de productes i quocients (suma reiterada,

amb particio, producte cartesia, diagrama d’arbre).

nimeros 2.66. d. Significat i us de la igualtat i la desigualtat en relacions i

naturals i expressions aritmetiques senzilles.

les seues

propietats 2.68. e. Potencies i la relacié que tenen amb el producte. El quadrat, el cub 2.69.

iles poténcies de 10.

2.70. f. Relacions i propietats de les operacions. Propietat commutativa, 2.71.
associativa i distributiva.

2.72. g. Calcul mental. Estimacio i aproximacio.

2.74. h. Contribucié de la humanitat al desenvolupament numeric amb la
incorporaci6 de la perspectiva de génere.




2.76. i. Autonomia i tolerancia a la frustracié davant de dificultats
relacionades amb les propietats numeériques.
2.78. a. La fracci6 com a mesura i com a expressio de la relaci6 entre les 2.79.
parts i el tot.
2.80. b. Fraccié decimal. Numeros decimals (décimes, centésimes i 2.81.
mil-lésimes). Operacions basiques.
2.82. c. Aproximacié6 i arredoniment de nimeros decimals.
2.84. d. Calcul mental: multiplicaci6 i divisié de decimals per 10, 100 i
1.000.
3.
. . 2.86. e. Comparaci6 i ordenacié de numeros naturals i fraccions. 2.87.
Fraccions i
decimals 2.88. f. Correspondéncia entre fraccions decimals i percentatges. 2.89.
2.90. g. Fraccions equivalents. 2.91.
2.92. h. Proporcionalitat directa. 2.93.
2.94. i. Introducci6 a la suma i a la resta de dues fraccions. 2.95.
2.96. j. Valoraci6 de situacions en que és util I"is de fraccions i decimals.
2.98. k. Estrategies de millora en la perseveranca en la resolucio6 de

problemes aritmetics.




2.101.BLO
C 2.
SEN
TIT
DE
LA

URA

BLOCS DE
CONTINGU
T

2.102.1.
Esti
maci
0i
mes
ures.
Mag
nitu
ds i
unit
ats.

CICLES

2.100.SABERS BASICS
1r

2.103.a. Unitats no convencionals per a mesurar i estimar les dimensions

dels objectes proxims i del propi cos.

2.105.b. Estratégies de mesura i estimacié de temps, longitud, capacitat,
volum i massa mitjangant unitats no convencionals en situacions

reals.

2.107.c. Tria i utilitzacio dels instruments adequats per a mesurar amb
precisiéo magnituds diferents.

2.109.d. Experimentacio i conceptualitzacié de magnituds: temps, longitud,
angles, massa, superficie, capacitat i volum, temperatura i monedes.

2.111.e. Unitats de magnitud convencionals. Relaci6, comparacié directa,
ordenacio i conversi6 entre unitats de la mateixa magnitud.

Valoracio de resultats en mesures i estimacions fetes.

2.113.f. Contribucio de la humanitat a la unificacié de sistemes de mesura

i magnituds, i valoraci6 dels usos socials i cientifics.

2.115.g. Técniques cooperatives per a estimular el treball en equip

relacionat amb la mesura i 'estimacié de magnituds.




2.117.BLOCS DE . CICLES
2.118.SABERS BASICS
CONTINGUT 2.119.1r

2.120. a. Localitzacio i visualitzaci6 d’objectes.
Orientaci6 basica en l'espai (dreta, esquerra,
davant, darrere, dalt, baix, etc.)

2.122.b. Localitzacié d’objectes (punts) sobre els eixos,
el pla cartesia.

2.123.Localitzacié en mapes a partir de punts de

referéncia, inclosos els punts cardinals.

2.125.c. Elements basics: vértexs i costats. Poligons
regulars.

BLOC 3.
SENTIT
ESPACIAL I espacial
CEON = 2.129.¢. Linies rectes i corbes.
A

1. Geometria plana i 2.127. d. Poliedres regulars. Vocabulari basic. Relacio 2.128.

entre vértexs, arestes i cares.

2.131.f. Interseccio, paral-lelisme i perpendicularitat. 2.132.
Posicions relatives de rectes en el pla.

2.133.g. Identificaci6 i descripcié de poligons diferents.
Composici6 i descomposicio.

2.135.h. Calcul de perimetres i arees de poligons.

2.137. i. La circumferéncia i el cercle. Elements i
propietats.

2.139. j. Longitud de la circumferéncia i de 'area de 2.140.
cercle. Numero pi.




2.141.k. Angles, mesura i classificacio d’angles. 2.142.
Classificacio6 de triangles.

2.143.1. Transformacions: girs, translacions i simetries 2.144.

en situacions reals.

2.145.m. Semblanca: identificacio i generacié a partir 2.146.
de patrons.

2.147.n. Concavitat i convexitat de figures planes. 2.148.

2.149.0. Desenvolupament i classificacié de prismes i 2.150.
piramides.

2.151.p. Programes informatics de geometria dinamica.

2.153.q. Desenvolupament i usos de la geometria, en
I’'ambit practic i estétic, amb la incorporacio de la
perspectiva.

2.155. r. Estratégies d’aprenentatge de conceptes
geometrics i acceptaci6 de dificultats.

2.157.BLOC 2.158.SABERS BASICS CICLES




BLOCS DE
CONTINGUT

2.159.a. Concepte de situaci6 aleatoria i situacié determinista.
Incertesa. Contribucié de la humanitat al coneixement de
les lleis de l’'atzar i la incertesa.

2.161.b. Idea intuitiva de probabilitat: passa sempre, moltes
vegades, algunes vegades, quasi mai, mai.

2.163.c. Concepte d’esdeveniment i esdeveniment elemental.

2.165.d. Espai mostral en experiments aleatoris simples senzills:

concepte i determinacio.

BLOC 4. 2.167.¢. Us de taules de contingéncia i diagrames d’arbres per a

INCERTESA 1 1. Incertesa i

obtindre ’espai mostral en experiments compostos senzills.

PROBABILIT probabilitat 2.169.f. Concepte de probabilitat com a mesura de la possibilitat

AT

que passe un determinat esdeveniment en un experiment

aleatori senzill.

2.170.

2.171.g. Estimacié de probabilitats a partir de 'experimentacio i la

simulacio.

2.172.

2.173.h. Regla de Laplace en esdeveniments equiprobables.

2.174.

2.175. i. Relaci6 entre la Regla de Laplace i I’estimacio de
probabilitats en experiments senzills.

2.176.

2.177.). Gestio de les emocions i Us d’estratégies que permeten
afrontar la incertesa.

2.179.



BLOC 5.
ANALISI DE
DADES I
ESTADISTIC
A

BLOCS DE
CONTINGU
T

Anal

calc
uls
esta
dist
ics

SABERS BASICS

2.182.a. Elaboraci6 de preguntes i enquestes senzilles per a obtindre dades.

2.184.b. Variables qualitatives i quantitatives discretes: recompte de casos i
construccio de taules de freqtiéncia.

2.186.c. Elaboraci6 de diagrames de barres.

2.188.d. Representacions (pictogrames, diagrames de sectors, poligons de
freqtiéncies...). Us d’eines tecnologiques per a generar diferents tipus

de representacions.

2.190.¢. Interpretacié de dades a partir de diferents representacions (taules,
grafics), i analisi en casos senzills.

2.192.f. Significat i interpretacio de les principals mesures centrals (moda,

mediana i mitjana aritmeética).

CICLES

2.180.1r

2.194.g. Significat i interpretacié de la idea de dispersié a partir de
representacions grafiques. Rang.

2.195.

2.196. h. Diferéncia entre poblacié i mostra. Comparacioé entre mostres de la
mateixa poblacié.

2.197.

2.198.i. Introducci6 a les variables quantitatives continues. Histogrames.

2.200.j. Contribuci6 de la humanitat al desenvolupament i I’evolucié
estadistica i el tractament de dades, incorporant-hi la perspectiva de
génere.

2.199.




2.202.k. Respecte, sensibilitat i tolerancia davant diferents interpretacions
sobre resultats estadistics, i mostrar rebuig davant les actituds

discriminatories.

2.204.BLOCS DE
CONTINGUT

2.207.

2.206.a. Identificacié de regularitats, interpretacié de rutines o

. CICLES
SABERS BASICS

2.205.1r

instruccions amb passos ordenats.

Prediccié de termes en sequéncies de figures o imatges o

numeros.

BLOC 6.

2.209.b. Identificaci6é de regularitats i predicci6 de termes de

2.210.Creacio6 de patrons.

sequéncies numeériques.

PENSAMENT 1. Pensament

COMPUTACIO computacional 2.212.c. Interpretacié, modificacié i creacié d’algoritmes senzills. 2.213.

NAL. 2.214.d. Interpretaci6 i disseny d’algoritmes senzills en fulls de 2.215.

calcul i amb la programacio per blocs.

2.216.

e. Cerca i analisi d’estrategies en jocs abstractes sense
informaci6 oculta ni preséncia de l'atzar: escacs, dames,

etc.

2.218.f. Simbolitzacié i obtencié de dades senzilles desconegudes

en expressions amb igualtats.




2.220.g. Valoraci6 de l’evolucié del pensament computacional i la
seua repercussio social, amb la incorporacio de la
perspectiva de génere.

2.222. h. Treball cooperatiu en situacions que involucren el
disseny i 'aplicacié d’algoritmes. Estratégies
d’aprenentatge especifiques del pensament computacional.




3. ELS MATERIALS I ELS RECURSOS DEL PROJECTE CONSTRUIM MONS PER A L’AREA DE MATEMATIQUES.

3.1.

Material de
I’alumnat

3.2.

Material
d’aula

3.3. Material del professorat

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Llibre de
l’'alumnat.

Sobre de
material

manipulatiu

Quadern de
propostes
manipulativ
es Amb les

mans.

Quaderns

trimestrals.

LlibreMedia.

3.9.

Bossa de
material

manipulatiu

3.10. PDA. Programacié didactica d’aula, ajustada als requeriments de la
LOMLOE.

3.11. Llibre anotat, Matematiques 1, que conté la programacié abreujada, notes
sobre el treball a ’aula, la ruta didactica i el solucionari.

3.12. Avaluacié 360°. Introduccio6 sobre el sistema d’avaluacio del projecte, més

C.

d.

tots els elements i proves amb solucions i criteris de correcci6. Conté

elements per a:
Avaluacié del diagnostic.
Avaluacio6 continua.
Avaluaci6 final d'unitat.

Avaluaci6 trimestral.

3.13. Personalitzacié de ’aprenentatge. En aquest volum s’inclou una

introducci6 teorica i propostes de treball sobre el llibre de I'alumnat, a més
dels elements seglients:

Propostes per a la programacié multinivell.

Suggeriments per a la personalitzacié del llibre de ’'alumnat.

Fitxes de refor¢ de 'aprenentatge.

Reptes matematics i propostes d’ampliacio.




3.14. Espurnes per a transformar I’aula. Idees per a construir i desenvolupar
elements utils i senzills que poden tindre diferents usos a ’aula.




3.15. Instruments per a ’avaluacio.

. AVALUACIO 3.17. Rutines de pensament.

DR 3.18. Avaluacio inicial.

DIAGNOSTIC

. AVALUACIO 3.20. Suggeriments per a l’elaboracio del portafolis.

CONTINUA I

. 3.21. Rubrica del portafolis.
AVALUACIO

DE LA UNITAT 3.22. Llista de comprovacio del treball en grup i cooperatiu.

3.23. Rubrica del programa Laboratori de problemes.

3.24. Proves d’avaluacié A i B per a la unitat.

.25. AVALUACIO 3.26. Proves d’avaluacio6 A i B.

TRIMESTRAL.
3.27. Diana d’autoavaluacio6.

3.28. Escala de valoraci6 del repte trimestral.

3.29. Escala de valoracié del quadern de classe.

3.30. Diana de valoracio6 de les actituds personals.

3.31. Escala de coavaluacio6.

3.32.

3.33. Instruments per a la personalitzaci6é de I’aprenentatge

3.34. PERSONALITZ 3.35. Propostes per a la programacié multinivell.

ACIO DE
3.36. Suggeriments de personalitzacié del llibre de I’alumnat.

3.37. Fitxes de reforg.




4.

4.2

L’APRENENTA

TGE

3.38. Reptes matematics i tasques d’enriquiment.

UNITATS DIDACTIQUES

4.1. UNITAT 1. ANEM D’EXCURSIO

4.3. Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.4. En aquesta unitat del curs es posa el focus en la
diferenciacié i equivaléncia entre desenes i unitats.
D’aquesta manera, es facilitara la tasca posterior de fer
operacions basiques com la suma i la resta sense portar
i ’'arrodoniment. Al mateix temps, es posara émfasi en
els conceptes de «major que» i smenor que» utilitzant els
signes corresponents. Al final de la unitat, se’ls proposa
un repte perqué calculen i ordenen diferents distancies
interpretant l'itinerari d'una excursi6. D’aquesta
manera, 'alumnat és conscient de la funcionalitat dels
aprenentatges adquirits per a aplicar-los a la seua

realitat proxima.
4.5. La metodologia posa l'atencié en els aspectes seglients:

Resolucié de problemes senzills utilitzant diverses capacitats:

lectura, reflexi6, planificacio, etc.

Valoraci6 de la utilitat de les matematiques en la vida

quotidiana: calcul de distancies.

o A e b

Mostra d’una actitud favorable davant el treball matematic i els
reptes proposats.

Lectura i interpretacié de planols per a establir correctament

un itinerari.

Resoluci6 d’activitats per parelles en les quals és necessaria la

cooperaci6 dels dos membres per a executar-les correctament.
4.6. Pla de treball

4.7. Partint dels coneixements previs de I’'alumnat, el pla de

treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de
la manera seglient:

Les desenes i les unitats.

Els signes > i <.

Els ntiimeros fins al 99.

El calcul de sumes i restes sense portar-ne.
La identificaci6 de la desena més proxima.

Els passos per a resoldre un problema: dades, operacio i

solucio.



7. La interpretacié de planols i itineraris. 9. La valoraci6 del procés d’aprenentatge en la matéria.
8. El calcul de distancies d'una excursié i comparacié. 4.8. Suggeriment de temporitzacié. Octubre.

4.9.



4.10. Programacio de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio
2n de Primaria

1.1. Identificar la
informacié6 rellevant i
irrellevant d’un problema o
d’una situacié problematica
de I'entorn personal i social
de 'alumnat que en
permeta ’'abordatge i la
resoluci6.

1.2. Desenvolupar
estratégies informals per a
obtindre la soluci6é correcta
a un problema o una
situacié i sistematitzar
procediments informals de
resoluci6 a nivell inicial.

1.4. Extraure
consequiéncies de la
situacié problematica
plantejada i obtindre eines i
estratégies aplicables en
I’ambit personal o educatiu.

Seccions de la unitat
didactica.

SABERS BASICS
— Desenes i unitats
— Els signes >1i<
— Els ntiimeros fins al 99
— Sumes i restes sense
portar-ne
— La desena més proxima
CALCUL MENTAL
— Sumar i restar dos
numeros digits
— Sumar i restar desenes

completes

Sabers basics / continguts relacionats.

4.11.

4.12.

4.13.

Primer cicle de Primaria

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..




2.1. Comprovar conjectures
sobre relacions
matematiques que
permeten desenvolupar de
manera intuitiva nou
contingut matematic de
naturalesa numerica,
metrica, espacial,
geometrica o estocastica.

2.2. Comprovar relacions
matematiques mitjancant
els procediments de
raonament matematic

intuitiu.

2.3. Reconéixer patrons o
regularitats, construint
intuitivament contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica,
espacial, geometrica o

estocastica.

SABERS BASICS

— Desenes i unitats

— Els signes > i<

— Els numeros fins al 99
— Sumes i restes sense
portar-ne

— La desena més proxima
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Passos per a
resoldre un problema
TALLER DE
PROGRAMACIO. Planols i
itineraris

CALCUL MENTAL

— Sumar i restar dos
numeros digits

— Sumar i restar desenes
completes

RACONS
DESAFIAMENT. La
informacio6 oculta
LOGICA. Raonament

espacial

4.14.

4.15.

4.16.

4.17.

4.18.

4.19.

4.20.

4.21.

4.22.

4.23.

4.24.

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c,1d., 1.1, 1.j.

2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimacio6 i mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




SITUACIO
D’APRENENTATGE

Una excursi6 en cotxe

4.25.

3.1. Identificar el
contingut i les eines
matematiques
senzilles que
permeten abordar
situacions reals
proximes i
rellevants, i fer
possible la
construccio6 de
models matematics
basics.

4.33.

3.2. Utilitzar models
matematics basics
que permeten
interpretar una
situacio real senzilla
i extraure’n

conclusions.

SABERS BASICS

— Desenes i unitats

— Els signes >1i <

— Els ntiimeros fins al 99
— Sumes i restes sense
portar-ne

— La desena meés
proxima

STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Passos
per a resoldre un
problema

TALLER DE
PROGRAMACIO.
Planols i itineraris
CALCUL MENTAL

— Sumar i restar dos
numeros digits

— Sumar i restar

desenes completes

4.26.

4.27.

4.28.

4.29.

4.30.

4.31.

4.32.

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 1.i., 1.].

2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




RACONS
DESAFIAMENT. La
informaci6 oculta
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Una excursi6 en cotxe

4.1. Identificar regularitats
en una sequiéncia de dades
i predir resultats mitjancant
el reconeixement de patrons
senzills.

4.2. Interpretar i reproduir
algoritmes senzills

mitjancant codis visuals.

4.3. Aplicar algoritmes
senzills mitjancant codis
visuals i/o eines
tecnologiques basiques per
a resoldre situacions

problematiques.

4.4. Analitzar situacions
senzilles per a definir i

aconseguir estratégies

STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Passos
per a resoldre un
problema

TALLER DE
PROGRAMACIO.
Planols i itineraris
CALCUL MENTAL
— Sumar i restar dos
numeros digits

— Sumar i restar
desenes completes
RACONS
DESAFIAMENT. La

informacio oculta

4.34.

4.35.

4.36.

4.37.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional. 1.f.,

l.g., 1.h.




guanyadores en jocs de
logica o jocs de tauler.

LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Una excursi6 en cotxe

4.38. 5.

5.1. Utilitzar correctament les
representacions
iconicomanipulatives d’objectes
i processos matematics en
situacions proximes a I'alumnat
respectant les regles basiques
que les regeixen.

5.2. Reconéixer representacions
numeériques, geometriques i
grafiques que descriuen
objectes matematics elementals
en contextos proxims a

I’alumnat.

5.3. Utilitzar representacions
numeériques, geometriques i
grafiques d’objectes matematics
elementals en situacions

proximes a 'alumnat.

SABERS BASICS

— Desenes i unitats

— Els signes > i<

— Els ntimeros fins al 99
— Sumes i restes sense
portar-ne

— La desena més proxima
STEAM lab

LABORATORI DE
PROBLEMES. Passos per a
resoldre un problema
TALLER DE
PROGRAMACIO. Planols i
itineraris

CALCUL MENTAL

— Sumar i restar dos
numeros digits

— Sumar i restar desenes

completes

4.39.

4.40.

4.41.

4.42,

4.43.

4.44.

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES

OPERACIONS

2. Operacions amb ntiimeros

naturals i les seues propietats. 2.a.,

2.d., 2.g., 2.h., 2.i.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,

1.p.
5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




RACONS
DESAFIAMENT. La
informaci6é oculta
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Una excursio en cotxe

4.45. 6.

6.1. Reconéixer i comprendre
missatges orals i escrits senzills
que continguen llenguatge

matematic basic.

6.2. Comunicar de manera
individual aspectes relacionats
amb conceptes i procediments
matematics senzills presents en

contextos proxims a 'alumnat.

6.3. Justificar adequadament la
validesa dels resultats que
provenen de situacions
problematiques de ’entorn
personal o educatiu de
l'alumnat, mitjancant
comunicacions orals o escrites

informals.

SABERS BASICS

— Desenes i unitats

— Els signes > i<

— Els numeros fins al 99
— Sumes i restes sense
portar-ne

— La desena més proxima
STEAM lab

LABORATORI DE
PROBLEMES. Passos per a
resoldre un problema
TALLER DE
PROGRAMACIO. Planols i
itineraris

CALCUL MENTAL

4.46.

4.47.

4.48.

4.49.

4.50.

4.51.

4.52.

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1.j.

2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimacio6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,

1.p.




— Sumar i restar dos 4.53. 5. ANALISI DE DADES I
. _ ESTADISTICA
numeros digits
— Sumar i restar desenes 4.54. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.
completes
RACONS 4.55. 6. PENSAMENT COMPUTACIONAL
DESAFIAMENT. La 4.56. 1. Pensament computacional. 1.1,
informaci6 oculta l.g., 1.h.
LOGICA. Raonament
espacial
SITUACIO
D’APRENENTATGE
Una excursioé en cotxe
8.1. Identificar i verbalitzar | SABERS BASICS 4.58. 1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
emocions i actituds en la — Desenes i unitats OPERACIONS
I‘?SOlu'CIO de problemes o en | STEAM lab 4.59. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
situacions d’aprenentatge LABORATORI DE le, 1.d, 1i, 1.
relacionades amb les
4.57. 8. matematiques. PROBLEMES. Passos per a 4.60. 2. Operacions amb numeros
. resoldre un problema naturals i les seues propietats. 2.a.,
8.2. Mostrar una actitud TALLER DE 2.d., 2., 2.h., 2.
positiva i perseverant en el . R .
PROGRAMACIO. Planols i 4.61. 2. SENTIT DE LA MESURA

treball matematic, tant

individual com col-laboratiu.

itineraris

CALCUL MENTAL




8.3. Mostrar una disposicio
favorable a la superaci6 i
millora personal i del treball en
equip en la realitzacio de
tasques i activitats relacionades

amb les matematiques.

— Sumar i restar dos
numeros digits

— Sumar i restar desenes
completes

RACONS
DESAFIAMENT. La
informaci6é oculta
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Una excursio en cotxe

4.62.

4.63.

4.64.

4.65.

4.66.

4.67.

4.68.

1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.f,

l.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




4.69. Avaluacio
4.70. Items per a I’avaluacié de competéncies

4.71. Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en aquesta
unitat son els seglients:

Descompon numeros de dues xifres diferenciant-ne les desenes

i les unitats.

Compara i ordena xifres de nimeros usant correctament els

signes >1i <.

Completa una taula numeérica de nimeros fins al 99 i

reflexiona sobre la posicié dels numeros fixant-se en les xifres.
Uneix la grafia i el nom de diversos ntimeros fins al 99.

Calcula sumes i restes sense portar-ne seguint uns passos

concrets.
Determina l'operacié que s’ha de fer atenent les dades oferides.

Observa i interpreta una recta numerica per a calcular
I’arredoniment de xifres, aixi com 1’'ordre entre ntimeros: «major

que» i «smenor que».

4.73.

10.

11.

12.

13.

14.

Defineix els diferents passos que cal seguir per a resoldre un
problema: lectura comprensiva del text, escriptura de les
dades, elecci6 de l'operacio, determinacié de la solucié i revisio.

Interpreta la informacio reflectida en les instruccions d’un pla

per a tracar un itinerari.

Dedueix les instruccions d’un itinerari interpretant una

informaci6é donada i els dibuixos representats en un planol.

Desenvolupa habilitats per a fer calculs mentals amb més
fluidesa.

Calcula i compara distancies basant-se en una situaci6

hipotética proxima a la seua realitat: una excursio.

Mostra una actitud d’esforc i iniciativa per a resoldre

desafiaments i reptes matematics.

Valora el seu procés d’aprenentatge assenyalant el grau
d’adquisicié de diferents items.

4.72.



4.74.

4.75.
4.76.

4.77.

4.78.

UNITAT 2. UNA CARRERA CICLISTA

Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

Les matematiques estan presents en multitud de
situacions i escenaris de la vida quotidiana, encara que
molt sovint és un fet quasi imperceptible. En aquesta
unitat, ’'alumnat coneixera els nimeros ordinals i
determinara contextos reals en els quals usar-les és
transcendental. A més, els estudiants continuaran
ampliant el seu coneixement numeric a partir de la
lectura i ’escriptura dels numeros del 100 al 199 i
practicaran les restes i les sumes portant-ne. En
finalitzar la unitat, se’ls proposa una activitat en la qual
han d’esbrinar les dades que falten en una taula per a

determinar i representar les puntuacions d*un joc.

La metodologia posa l'atencié en els aspectes seglients:

e Us de coneixements en situacions reals per a generar

aprenentatges més duradors.

e Aprenentatge de les matematiques a partir de la manipulacié i

experimentacio de materials.

e Desenvolupament d’autonomia i iniciativa personal mitjancant

la resolucié de problemes.

e Aplicacié d’habilitats i estratégies per a optimitzar els calculs

mentals.

8.

9.

Identificaci6 i expressio de sentiments sorgits durant

laprenentatge de la matéria.

4.79.

4.80.

Pla de treball

Partint dels coneixements previs de 'alumnat, el pla de
treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de

la manera segient:

Les sumes portant-ne.

La relacio entre la suma i la resta.

Els niimeros ordinals fins al 10é.

El nimero 100. La centena.

Els niimeros del 100 al 199.

Els problemes de suma o de resta.

La representaci6 de la informaci6 amb ntiimeros ordinals.

L’esbrinament de les dades que falten.

La comprovacio6 dels seus progressos.

10. Els sentiments cap a les matematiques.

4.81.

Suggeriment de temporitzacié. Novembre.






4.82. Programacio de la unitat didactica.

Competéncies

especifiques

Criteris d’avauacio

2n de Primaria

Seccions de la unitat
didactica.

Sabers basics / continguts
relacionats. Primer cicle de
Primaria

1.1. Identificar la
informacio6 rellevant i
irrellevant d'un problema
o d’'una situaci6
problematica de 'entorn
personal i social de
l'alumnat que en permeta

SABERS BASICS

— Sumes portant-ne

— Relacio entre la suma i la resta
— Els ntimeros ordinals fins al 10é
— El namero 100. La centena.

— Els nimeros del 100 al 199

4.83. 1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.84. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 1.i., 1.j.

4.85. 2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,

1. I’abordatge i la resolucio. STEAM lab 2.d., 2.g.,2.h, 2.
: LABORATORI DE PROBLEMES. 4.86. 6. PENSAMENT COMPUTACIONAL
1.3. Comprovar sila
soluci6 obtinguda en el Problemes de suma o de resta 4.87. 1. Pensament computacional. 1.f.,
problema compleix les TALLER DE PROGRAMACIO. l.g., Lh.
condicions o les Representar la informacié amb numeros
exigéncies de ’enunciat. CALCUL MENTAL
— Sumar tres nimeros digits
2.1. Comprovar 4.88. SABERS BASICS 4.104.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
conjectures sobre 4.89. - Sumes portant-ne OPERACIONS
relacions matematiques 4.90. - Relaci6 entre la sumaila 4.105. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
2. que permeten resta l.c., 1.d., 1.i., 1.

desenvolupar de manera
intuitiva nou contingut
matematic de naturalesa
numerica, meétrica,

4.91. - Els numeros ordinals fins

al 10é




espacial, geometrica o

4.92.

— El niimero 100. La

4.106.2. Operacions amb numeros

estocastica. centena. naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.2. Comprovar relacions 4.93. - Els numeros del 100 al 199 2.d., 2.g, 2.h,, 2.i.
matematiques mitjancant 4.94. STEAM lab 4.107.2. SENTIT DE LA MESURA
els procediments de 4.95. LABORATORI DE 4.108. 1. Estimacié i mesures. Magnituds i
raonament matematic PROBLEMES. Problemes de unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f,,
intuitiu. suma o de resta l.g.
4.96. TALLER DE PROGRAMACIO. 4.109.3. SENTIT ESPACIAL I
Representar la informacio GEOMETRIA
arflb numeros 4.110.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
4.97. CALCUL MENTAL 1.p.
4.98. - Sumar tres numeros digits 4.111.5. ANALISI DE DADES I
4.99. RACONS ESTADISTICA
4.100.DESAFIAMENT. Quin 4.112.1. Analisi de dades i calculs
ntmero falta? estadistics. 1.c., 1.d., l.e., 1.j., 1.k.
4.101.LOGICA. Raonament 4.113.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL
numeric 4.114.1. Pensament computacional. 1.f.,
4.102.SITUACIO l.g., 1.h.
D’APRENENTATGE
4.103.Qui ha guanyat?
3.1. Identificar el 4.115.SABERS BASICS 4.131.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
contingut i les eines 4.116.— Sumes portant-ne OPERACIONS

matematiques senzilles

que permeten abordar




situacions reals proximes
i rellevants, i fer possible
la construcci6é de models

matematics basics.

3.3. Comparar models
matematics
corresponents a
situacions reals en

contextos similars.

4.117.- Relaci6 entre la suma ila
resta

4.118.- Els numeros ordinals fins
al 10é

4.119.- El ntumero 100. La
centena.

4.120.- Els numeros del 100 al 199

4.121.STEAM lab

4.122.LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de
suma o de resta

4.123.TALLER DE PROGRAMACIO.
Representar la informacio
amb numeros

4.124.CALCUL MENTAL

4.125.- Sumar tres numeros digits

4.126.RACONS

4.127.DESAFIAMENT. Quin
numero falta?

4.128.LOGICA. Raonament
numeric

4.129.SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.130.Qui ha guanyat?

4.132.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1d., 1.i., 1.j.

4.133.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.134.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.135. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.136.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.137.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c.,, 1.d., l.e,, 1.j., 1.k.




4.1. Identificar
regularitats en una
sequiéncia de dades i
predir resultats
mitjancant el
reconeixement de

patrons senzills.

4.2. Interpretar i
reproduir algoritmes
senzills mitjancant codis

visuals.

SABERS BASICS

4.138.- Sumes portant-ne

4.139.- Relaci6 entre la suma ila
resta

4.140.- Els numeros ordinals fins
al 10é

4.141.- El numero 100. La
centena.

4.142.- Els numeros del 100 al 199

4.143.STEAM lab

4.144.LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de
suma o de resta

4.145.TALLER DE PROGRAMACIO.
Representar la informaci6
amb numeros

4.146.CALCUL MENTAL

4.147.- Sumar tres numeros digits

4.148.RACONS

4.149. DESAFIAMENT. Quin
numero falta?

4.150.LOGICA. Raonament
numeéric

SITUACIO D’APRENENTATGE

4.152.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.153.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.154.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.155. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.156.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.157.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c.,, 1.d., l.e,, 1.j., 1.k.

4.158.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.159. 1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




4.151.Qui ha guanyat?

5.1. Utilitzar
correctament les
representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en situacions
proximes a 'alumnat
respectant les regles
basiques que les

regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions
numeériques,
geomeétriques i grafiques
que descriuen objectes
matematics elementals
en contextos proxims a

I’alumnat.

SABERS BASICS

4.160.- Sumes portant-ne

4.161.- Relaci6 entre la suma ila
resta

4.162.- Els numeros ordinals fins
al 10é

4.163.- El numero 100. La
centena.

4.164.- Els numeros del 100 al 199

4.165.STEAM lab

4.166. LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de
suma o de resta

4.167.TALLER DE PROGRAMACIO.
Representar la informaci6
amb numeros

4.168.CALCUL MENTAL

4.169.- Sumar tres numeros digits

4.170.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.171.1. Nameros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1d., 1., 1.j.

4.172.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.173.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.174.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.175.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.d., l.e., 1.j., 1.k.

6.1. Reconéixer i
comprendre missatges

orals i escrits senzills que

STEAM lab
LABORATORI DE PROBLEMES.

Problemes de suma o de resta

4.182.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS




continguen llenguatge
matematic basic.

6.2. Comunicar de
manera individual
aspectes relacionats amb
conceptes i procediments
matematics senzills
presents en contextos

proxims a ’alumnat.

6.4. Utilitzar un
llenguatge matematic
adequat per a defensar
els propis raonaments de

manera argumentada.

TALLER DE PROGRAMACIO.

Representar la informacié amb

numeros

CALCUL MENTAL

4.176.- Sumar tres numeros digits

4.177.RACONS

4.178. DESAFIAMENT. Quin
numero falta?

4.179.LOGICA. Raonament
numeric

4.180.SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.181.Qui ha guanyat?

4.183.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 11, 1.

4.184.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.185.2. SENTIT DE LA MESURA

4.186.1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,

l.g.
4.187.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.188. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.189.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.190.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.d., l.e., 1.j., 1.k.

4.191.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.192. 1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.

7.1. Reconéixer el
contingut matematic
present en jocs, activitats
socials i productes

culturals proxims a

STEAM lab
4.193.LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de

suma o de resta

4.199.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.200. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1,j.




l'experiéncia de

l’'alumnat.

7.2. Valorar la
importancia de les
matematiques per a
resoldre problemes de la
vida quotidiana que
inclouen aspectes com el
calcul aritmeétic, la
incertesa, el raonament
logic, el pensament
computacional, ["as i la
interpretacio de dades o
el sentit geométric i

espacial.

7.3. Apreciar el caracter
polivalent de les
matematiques tant per la
seua utilitat per a la
resolucié de problemes
en diferents arees
(instrumentalitat), com
per a afavorir el

desenvolupament

4.194.TALLER DE PROGRAMACIO.
Representar la informacio
amb numeros

4.195.RACONS

4.196.DESAFIAMENT. Quin
numero falta?

4.197.LOGICA. Raonament
numeric

SITUACIO D’APRENENTATGE

4.198.Qui ha guanyat?

4.201.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

4.202.2. SENTIT DE LA MESURA

4.203. 1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. 1.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

4.204.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.205. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.206.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.207.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.d., l.e., 1.j., 1.k.

4.208.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.209. 1. Pensament computacional. 1.1,
l.g., 1.h.




intel-lectual, creatiu i

cultural de les persones.

8.1. Identificar i
verbalitzar emocions i
actituds en la resolucié
de problemes o en
situacions d’aprenentatge
relacionades amb les

matematiques.

8.2. Mostrar una actitud
positiva i perseverant en

el treball matematic, tant
individual com

col-laboratiu.

STEAM lab
4.210.LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de

suma o de resta

4.211.TALLER DE PROGRAMACIO.

Representar la informacio6
amb numeros
4.212.CALCUL MENTAL
4.213.- Sumar tres numeros digits
RACONS
4.214.DESAFIAMENT. Quin
numero falta?
4.215.LOGICA. Raonament
numeric
4.216.SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.217.Qui ha guanyat?

4.218.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.219.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.220.2. Operacions amb nuimeros

naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.221.2. SENTIT DE LA MESURA

4.222.1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.223.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.224.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.225.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.226.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.d., l.e., 1.j., 1.k.

4.227.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL




4.228.1. Pensament computacional. 1.1,
l.g., 1.h.




4.229.Avaluacio

4.230.items per a I’avaluacié de competéncies

4.231.Els items per a ’avaluaci6é de competéncies en aquesta
unitat son els seglients:

Resol operacions de sumes portant-ne i manipula els policubs

de desenes i unitats per a comprovar-ne els resultats.

Comprén les diferéncies i les similituds que hi ha entre les

sumes i les restes, i determina quina operaci6 és 'adequada

per a resoldre diferents problemes.

Determina la grafia i el nom dels ntimeros ordinals de 1’1 al 10 i

els identifica en situacions reals i quotidianes.

Explica la relaci6é entre les desenes i les centenes, i identifica la
grafia i el nom de totes les centenes (100-900).

Coneix els numeros del 100 al 199, assenyala com es lligen i
completa una seérie utilitzant-los.

4.233.

10.

Resol problemes de sumes i restes seguint els passos
sequenciats.

Interpreta una taula de doble entrada per a determinar ’ordre
d’activitats fetes durant un cap de setmana.

Calcula els resultats que falten d’un joc interpretant les
puntuacions recollides en una taula.

Valora la importancia de repassar continguts per a consolidar
els seus coneixements en la matéria.

Identifica i expressa els sentiments davant I’'aprenentatge de les
matematiques i és conscient dels assoliments i dels aspectes
que cal millorar.

4.232.



4.234.UNITAT 3. UNA VISITA A L’AQUARI

4.235.

4.236.Situacions d’aprenentatge i orientacions e Mesurament de longituds i capacitats en contextos familiars i
metodologiques escolars amb unitats de mesura no convencionals (pams,

4.237.La mesura és un dels temes més notables en el marc de passos, peus...) i convencionals.
les matematiques, ja que ens permet observar i e Registre i representacié ordenada d’informaci6 en taules de
experimentar l'entorn més proxim. Per aixd, en aquesta doble entrada.
unitat els i les alumnes es familiaritzaran amb els e Manipulacié i experimentaci6 directa per a adquirir
continguts relacionats amb les magnituds referents a coneixements matematics de manera significativa i autonoma.
les mesures de capacitat i longitud. Coneixeran les e Reflexi6 sobre els nous aprenentatges adquirits en la unitat i la
primeres unitats de mesura que van sorgir amb 1'as del vinculacié que tenen amb els coneixements previs.
cos huma i, posteriorment, aprendran a fer calculs 4.239.Pla de treball

matematics de dificultat progressiva. A més, resoldran . . .
prog ’ 4.240.Partint dels coneixements previs de ’'alumnat, el pla de

altres operacions i problemes vinculats amb la centena, treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de

amb les restes portant-ne, el registre en taules, etc. En la manera seglient:
finalitzar, se’ls proposa un repte en el qual han de 1. Les restes portant-ne.

calcular i comparar la capacitat i quantitat de diferents o
2. Les centenes, desenes i unitats.

recipients, fomentant aixi la motivacio6 i 'aprenentatge

sensorial de les matematiques 3. Els instruments i les unitats de mesura.

4.238.La metodologia posa l'atencio en els aspectes seglients: 4. La capacitat. Fl litre.

¢ Resoluci6 de calculs matematics basics en situacions 5. Meés que i menys que.

quotidianes. 6. El registre d’'informacié en taules.

e Iniciaci6 en el métode de treball cientific explicant les . . . . .
7. La manipulacié de recipients per a experimentar quantitats.

resolucions i conclusions.



8. La participaci6 en jocs i activitats per parelles. 4.241. Suggeriment de temporitzacié. Desembre.

9. Els nous aprenentatges.

4.242.



4.243.Programacio de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio 2n de
Primaria

Seccions
de la
unitat
didactica.

4.244.Sabers basics / continguts
relacionats. Primer cicle de
Primaria

4.245.1.

1.1. Identificar la informaci6
rellevant i irrellevant d'un
problema o d’una situaci6
problematica de ’entorn
personal i social de 'alumnat
que en permeta 'abordatge i la

resolucio.

1.2. Desenvolupar estratégies
informals per a obtindre la solucio
correcta a un problema o una
situaci6 i sistematitzar
procediments informals de
resoluci6 a nivell inicial.

1.3. Comprovar si la solucié
obtinguda en el problema compleix
les condicions o les exigéncies de
I’enunciat.

1.4. Extraure consequiéncies de la
situaci6 problematica plantejada i
obtindre eines i estratégies

4.246.SABERS
BASICS
4.247.- Restes
portant-ne
4.248.- Centenes,
desenes i
unitats
4.249.-
Instrument
s i unitats
de mesura
4.250.- La
capacitat.
El litre
4.251.CALCUL
MENTAL
4.252.- Sumar un
digit a

numeros de

4.256.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.257.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 1.i., 1.

4.258.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.259.2. SENTIT DE LA MESURA

4.260. 1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.




aplicables en ’ambit personal o
educatiu.

dues xifres
(sense
portar-ne)
4.253.RACONS
4.254.J0C.
Restes i
meés restes

4.255.LOGICA.

4.261.2.

Raonament

numeric
2.1. Comprovar conjectures 4.262.SABERS 4.272.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
sobre relacions matematiques BASICS OPERACIONS
que perrfletefl.desenvolupa.tr de 4.263.- Restes 4.273.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
manera intuitiva nou contingut portant-ne le, 1.d, i, 1.

matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,

geometrica o estocastica.

2.3. Reconéixer patrons o
regularitats, construint
intuitivament contingut matematic
de naturalesa numeérica, métrica,

espacial, geomeétrica o estocastica.

2.4. Comparar distints
procediments matematics relatius

al calcul, la mitjana, el sentit

4.264.- Centenes,
desenes i
unitats

4.265.-
Instrument
s i unitats
de mesura

4.266.— La
capacitat.

El litre

4.274.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.275.2. SENTIT DE LA MESURA

4.276.1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

4.277.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




espacial i geomeétric, el tractament 4.267.STEAM lab 4.278.1. Analisi de dades i calculs
de dades o els processos aleatoris, i 4.268.LABORATO estadistics. 1.b., 1.c., 1.j,, Lk,
utilitzar-los de manera flexible. RI DE
PROBLEM
ES. Més
que...,
menys
que...
4.269.TALLER DE
GRAFICS.
Registrar la
informaci6
en taules
4.270.CALCUL
MENTAL
4.271.- Sumar un
digit a
numeros de

dues xifres

(sense

portar-ne)
3.1. Identificar el contingut i les 4.279.SABERS 4.294.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
eines matematiques senzilles que BASICS OPERACIONS

permeten abordar situacions reals




proximes i rellevants, i fer possible
la construccié de models

matematics basics.

3.3. Comparar models matematics
corresponents a situacions reals en

contextos similars.

4.280.- Restes
portant-ne
4.281.- Centenes,
desenes i
unitats
4.282.—
Instrument
s i unitats
de mesura
4.283.- La
capacitat.
El litre
4.284.STEAM lab
4.285.LABORATO
RI DE
PROBLEM
ES. Més
que...,
menys
que...
4.286. TALLER DE
GRAFICS.

Registrar la

4.295. 1. Nameros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1d., 1.i., 1.j.

4.296.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.297.2. SENTIT DE LA MESURA

4.298. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.299.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.300. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.b., 1l.c., 1.j., 1.k.




informaci6
en taules
4.287.CALCUL
MENTAL
4.288.- Sumar un
digit a
numeros de
dues xifres
(sense
portar-ne)
4.289.RACONS
4.290.J0OC.
Restes i
meés restes
4.291.LOGICA.
Raonament
numeric
4.292.SITUACIO
D’APRENE
NTATGE
4.293.Quanta
aigua hi
cap?




4.1. Identificar regularitats en una
sequiéncia de dades i predir
resultats mitjancant el

reconeixement de patrons senzills.

4.3. Aplicar algoritmes senzills
mitjancant codis visuals i/o eines

tecnologiques basiques per a

resoldre situacions problematiques.

4.4. Analitzar situacions senzilles
per a definir i aconseguir
estratégies guanyadores en jocs de
logica o jocs de tauler.

4.301.SABERS
BASICS
4.302.- Restes
portant-ne
4.303.- Centenes,
desenes i
unitats
4.304.-
Instrument
s i unitats
de mesura
4.305.- La
capacitat.
El litre
4.306.STEAM lab
4.307.LABORATO
RI DE
PROBLEM
ES. Més
que...,
menys
que...
4.308.TALLER DE
GRAFICS.

4.316.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.317.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.318.2. SENTIT DE LA MESURA

4.319. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.320.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.321.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.b., 1l.c., 1.j., 1.k.

4.322.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.323. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f, 1.g., 1.h.




Registrar la
informaci6
en taules
4.309.CALCUL
MENTAL
4.310.- Sumar un
digit a
numeros de
dues xifres
(sense
portar-ne)
4.311.RACONS
4.312.J0C.
Restes i
meés restes
4.313.LOGICA.
Raonament
numeric
4.314.SITUACIO
D’APRENE
NTATGE
4.315.Quanta
aigua hi
cap?




4.324.5.

5.1. Utilitzar correctament les
representacions
iconicomanipulatives d’objectes i
processos matematics en
situacions proximes a 'alumnat
respectant les regles basiques que

les regeixen.

5.3. Utilitzar representacions
numeériques, geometriques i
grafiques d’objectes matematics
elementals en situacions proximes

a I'alumnat.

4.325.STEAM lab
4.326.LABORATO
RI DE
PROBLEM
ES. Més
que...,
menys
que...
4.327.TALLER DE
GRAFICS.
Registrar la
informaci6
en taules
4.328.CALCUL
MENTAL
4.329.- Sumar un
digit a
numeros de
dues xifres
(sense
portar-ne)

4.330.RACONS

4.335.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.336.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.337.2. SENTIT DE LA MESURA

4.338. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.339.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.340.1. Geometria plana i espacial. 1.a.
4.341.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.342.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.b., 1.c., 1.j., 1.k.




4.331.J0C.
Restes i
més restes

4.332.LOGICA.
Raonament
numeric

4.333.SITUACIO
D’APRENE
NTATGE

4.334.Quanta
aigua hi
cap?

6.1. Reconéixer i comprendre
missatges orals i escrits senzills
que continguen llenguatge

matematic basic.

6.3. Justificar adequadament la
validesa dels resultats que
provenen de situacions
problematiques de l'entorn
personal o educatiu de ’'alumnat,
mitjancant comunicacions orals o

escrites informals.

4.343.RACONS
4.344.J0C.
Restes i
mes restes
4.345.LOGICA.
Raonament
numeric
4.346.SITUACIO
D’APRENE
NTATGE

4.348.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.349.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.350.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

4.351.2. SENTIT DE LA MESURA

4.352.1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.




4.347.Quanta
aigua hi
cap?

4.353.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.354.1. Geometria plana i espacial. 1.a.

4.355.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.356. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.b., 1l.c., 1.j., 1.k.

4.357.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.358. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f,1.g., 1.h.

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs,
activitats socials i productes
culturals proxims a ’experiéncia de
I’alumnat.

7.2. Valorar la importancia de les
matematiques per a resoldre
problemes de la vida quotidiana
que inclouen aspectes com el calcul
aritmeétic, la incertesa, el
raonament logic, el pensament
computacional, ["as i la
interpretaci6 de dades o el sentit

geomeétric i espacial.

4.359.RACONS

4.360.J0C.
Restes i
meés restes

4.361.LOGICA.
Raonament
numeric

4.362.SITUACIO
D’APRENE
NTATGE

4.363.Quanta
aigua hi
cap?

4.364.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.365. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.366.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.367.2. SENTIT DE LA MESURA

4.368. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

4.369.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.370.1. Geometria plana i espacial. 1.a.




4.371.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.372.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.b., 1l.c., 1.j., 1.k.

4.373.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.374. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f,1.g., 1.h.

8.1. Identificar i verbalitzar
emocions i actituds en la
resolucié de problemes o en
situacions d’aprenentatge
relacionades amb les

matematiques.

8.2. Mostrar una actitud positiva i
perseverant en el treball
matematic, tant individual com

col'laboratiu.

8.3. Mostrar una disposicié
favorable a la superaci6 i millora
personal i del treball en equip en la
realitzacié de tasques i activitats
relacionades amb les

matematiques.

RACONS

4.375.J0OC.
Restes i
més restes

4.376.LOGICA.
Raonament
numeric

4.377.SITUACIO
D’APRENE
NTATGE

4.378.Quanta
aigua hi
cap?

4.379.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.380. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1.j.

4.381.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.i.

4.382.2. SENTIT DE LA MESURA

4.383. 1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

4.384.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.385. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.

4.386.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




4.387.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.b., 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.388. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f, 1.g., 1.h.




4.389.Avaluacio
4.390.items per a I’avaluacié de competéncies

4.391.Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en aquesta
unitat son els seglients:
Aprén a fer sumes i restes portant-ne seguint uns passos

determinats.

Descompon numeros de tres xifres diferenciant-ne les centenes,

les desenes i les unitats.

Relaciona la grafia de nimeros de tres xifres amb el nom

corresponent.

Descriu les diferents unitats de mesura i els instruments més

usats en els mesuraments de longitud, pes i capacitat.

Coneix les unitats de mesura no convencionals que empren el

propi cos.

Sap quines sén les unitats més xicotetes que el litre,
n’assenyala les equivaléncies i reflexiona sobre els recipients

més adequats segons la quantitat.

4.393.

10.

11.

12.

Assumeix la importancia de practicar les sumes i restes

portant-ne per a afermar el procés i millorar-ne el resultat.

Resol correctament problemes de «més que..., menys que...» en
els quals ha de determinar quina operaci6 fer per a comparar

els resultats.

Aprén a registrar dades senzilles en una taula de doble entrada

amb diversos criteris.

Millora les seues habilitats per a fer calculs mentals amb més

fluidesa.

Participa en activitats manipulatives amb la finalitat de

treballar la comparacié de quantitats i calcular-ne la capacitat.

Reflexiona sobre els nous aprenentatges adquirits al llarg de la

unitat.

4.392.



4.394. REPTE DEL PRIMER TRIMESTRE: MANTINDRE EL COS SA

4.395.
4.396.

4.397.

4.398.

4.399.

Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

Els reptes son situacions d’aprenentatge transversals
que s’aborden en les diferents arees des de la perspectiva
propia de cada disciplina. D’aquesta manera, totes les
arees contribueixen, des dels seus punts de vista
particulars, al plantejament global del projecte, integrant
coneixements perqué l'alumnat avance en les seues
competéncies, relacione aprenentatges i es convertisca

en protagonista de la seua evolucio.

Durant el repte s’aplicaran els coneixements adquirits en
el trimestre per mitja de diferents activitats en les
diverses arees i ambits, que es combinaran i es
modularan per a fer un treball cooperatiu i que
permetran a l'alumnat aprendre a valorar els resultats

del procés.

El repte d’aquest primer trimestre s’orienta cap al
desenvolupament d’habits de cura d'un mateix, tant en
l'aspecte fisic com en l'aspecte emocional i afectiu. Ens
sentim bé, som capacos de comprendre les necessitats
que tenim i regular el comportament en relaci6 amb
aquestes. La reflexi6 sobre el que suposa en cada cas

sentir-se bé pot ser un bon enfocament que oriente

alguns debats a classe i un cert nombre d’activitats al

llarg del trimestre.

4.400. Sentir-nos bé suposa, a més, comprendre quines coses
fan sentir bé els altres, qué fan per a cuidar-se i quins
costums i habits tenen. Es, en definitiva, un repte
orientat a I’autoconeixement i a la reflexi6 sobre la relacié

que cada persona manté amb l’entorn.

4.401.Particularment, en la matéria que ens ocupa,
s’abordara aquesta tematica des d'una perspectiva de
freqtiéncia i habit. De manera que 'alumnat
reflexionara sobre la quantitat d’habits saludables que

du a terme durant la setmana.
4.402.La metodologia posa l'atencié en els aspectes seglients:
Reflexio sobre la propia practica d’habits saludables.

Elaboracio d’una entrevista i recollida de dades en una taula
informativa per a desenvolupar habilitats en l'estadistica.

Analisi i interpretacio de la informaci6 registrada en una taula i

exposicio de les conclusions emprant materials plastics.

Participacié en activitats grupals mostrant respecte per les

aportacions alienes.
Valoraci6 critica del seu treball durant el repte proposat.

4.403.Pla de treball



4.404.Partint dels coneixements previs de I’'alumnat, el pla de 5. Elregistre de dades en una taula horaria.
treball en aquest repte s’estructura de la manera 6. Lanalisi de les dades de la taula.

seguent:
1. Els habits saludables. 7. La seguretat en els esports.

b A 2.
2. La reflexio sobre les seues rutines. 8. Lelaboracié d'un mural.

3. La practica d’esports. 9. L’autoavaluaci6 dels seus aprenentatges.

4. L’elaboraci6 d’una enquesta. 4.405. Suggeriment de temporitzacié. Fi del primer
trimestre.

4.406.Programacio6 del repte

.. ) Criteris d’avaluaci6 Seccions de la unitat  Sabers basics / continguts
Competéncies especifiques tae L. . . . . ..
2n de Primaria didactica. relacionats. Primer cicle de Primaria
1.1. Identificar la informaci6 rellevant i MANTINDRE EL 1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
irrellevant d’un problema o d’una COS SA OPERACIONS
situacié problematica de l'entorn Fem prou exercici? 1. Nameros naturals. 1.a., 1.b., 1.c.,
personal i social de 'alumnat que en 1.d., 1, 1.]

permeta 'abordatge i la resolucié.
2. Operacions amb numeros

. 1.2. Desenvolupar estrategies informals naturals i les seues propietats. 2.a.,
per a obtindre la soluci6 correcta a un 2.d., 2.g., 2.h., 2.i.

problema o una situacio i sistematitzar
procediments informals de resoluci6 a

nivell inicial.

1.4. Extraure consequiéncies de la
situacié problematica plantejada i




obtindre eines i estratégies aplicables en
I’'ambit personal o educatiu.

2.1. Comprovar conjectures sobre
relacions matematiques que
permeten desenvolupar de manera
intuitiva nou contingut matematic
de naturalesa numeérica, métrica,

espacial, geomeétrica o estocastica.

2.4. Comparar distints procediments
matematics relatius al calcul, la
mitjana, el sentit espacial i
geometric, el tractament de dades o
els processos aleatoris, i utilitzar-los
de manera flexible.

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.407.1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b.,, 1l.c.,, 1.d., 1.i,, 1.j.

4.408.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2..

4.409.2. SENTIT DE LA MESURA

4.410.1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1.d., 1le., 1.1, 1.g.

4.411.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.412.1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.

4.413.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.414.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL




4.415. 1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.

3.1. Identificar el contingut i les
eines matematiques senzilles que
permeten abordar situacions reals
proximes i rellevants, i fer possible la
construccio de models matematics

basics.

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.416.1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b.,, 1l.c.,, 1.d., 1.i,, 1.j.

4.417.2. Operacions amb nuiimeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2..

4.418.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.419. 1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.

4.420.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.421.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.422.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.423. 1. Pensament computacional.
1.f., 1.g., 1.h.




4.1. Identificar regularitats en una
sequiéncia de dades i predir resultats
mitjancant el reconeixement de

patrons senzills.

4.4. Analitzar situacions senzilles
per a definir i aconseguir estratégies
guanyadores en jocs de logica o jocs
de tauler.

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.

5.1. Utilitzar correctament les
representacions
iconicomanipulatives d’objectes i
processos matematics en situacions
proximes a 'alumnat respectant les

regles basiques que les regeixen.

5.3. Utilitzar representacions
numeériques, geomeétriques i grafiques
d’objectes matematics elementals en

situacions proximes a I’'alumnat.

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6.1. Reconéixer i comprendre missatges
orals i escrits senzills que continguen

llenguatge matematic basic.

6.2. Comunicar de manera
individual aspectes relacionats amb

conceptes i procediments

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

1. Nameros naturals. 1l.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.i., 1.




matematics senzills presents en

contextos proxims a ’alumnat.

6.3. Justificar adequadament la
validesa dels resultats que provenen
de situacions problematiques de
I’entorn personal o educatiu de
I’alumnat, mitjancant
comunicacions orals o escrites

informals.

6.4. Utilitzar un llenguatge
matematic adequat per a defensar
els propis raonaments de manera
argumentada.

2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2.

2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. 1.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.f,,
l.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs, activitats
socials i productes culturals proxims

a l'experiéncia de ’alumnat.

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS




7.2. Valorar la importancia de les
matematiques per a resoldre
problemes de la vida quotidiana que
inclouen aspectes com el calcul
aritmeétic, la incertesa, el raonament
logic, el pensament computacional,
I"as i la interpretacio de dades o el
sentit geomeétric i espacial.

1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.i., 1.

2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g,2h., 2.i.

2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.f,
l.g.

4.424.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.425.1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.

4.426.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.427.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.428.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.429. 1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.




8.1. Identificar i verbalitzar
emocions i actituds en la resolucié
de problemes o en situacions
d’aprenentatge relacionades amb les

matematiques.

8.2. Mostrar una actitud positiva i
perseverant en el treball matematic,
tant individual com col'laboratiu.

8.3. Mostrar una disposicié
favorable a la superaci6 i millora
personal i del treball en equip en la
realitzacié de tasques i activitats

relacionades amb les matematiques.

MANTINDRE EL
COS SA

Fem prou exercici?

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1., 1.j.

2. Operacions amb ntmeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2d., 2.g.,2.h, 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

4.430. 1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., 1le, 1.f, 1.2

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.431. 1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.432.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.433. 1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.




4.434.Avaluacio
4.435.items per a I’avaluacié de competéncies

4.436.Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en aquest
repte son els seglients:
Reflexiona sobre el temps que dedica a mantindre’s sa a partir

de l'exercici fisic i altres habits saludables.

Compara els seus treballs amb els d’altres companys i
companyes per a ampliar la seua perspectiva i adquirir noves

idees.

Fa una entrevista sobre la practica d’esports i la posa en comu

per a completar una taula horaria amb els resultats obtinguts.

Analitza les conclusions comunes obtingudes i extrau

conclusions desenvolupant conceptes estadistics basics.

4.438.

Participa en converses tenint en compte les normes
lingiistiques que regeixen aquest tipus d’intercanvis

comunicatius.

Valora la funcié i el rol de tots els membres de l'equip i

s’esforca per exercir correctament la seua tasca.

Reconeix la importancia de cuidar la salut duent a terme habits

saludables habitualment.

Reflexi6 sobre el grau de consecucio dels objectius proposats en

el repte.

4.437.



4.439.UNITAT 4. LA REVISIO MEDICA

4.440.

4.441.Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.442.Seguint amb la tematica de la unitat anterior, en
aquesta unitat continuarem aprofundint en la tematica
de les mesures, concretament en les de longitud. Amb
aquesta finalitat, es proposa als estudiants una série
d’activitats teoriques per a presentar els continguts i
altres practiques a fi que apliquen els seus
coneixements a partir de 'experimentacié i manipulacio
d’eines de mesura. D’aquesta manera, aprendran de
forma significativa comprenent que les matematiques
so6n essencials en el dia a dia. Al mateix temps,
utilitzaran una clau numeérica per a desxifrar
missatges, coneixeran els signes per a representar la
igualtat i la diferéncia i reflexionaran sobre les seues
preferéncies i dificultats sorgides en el
desenvolupament de la unitat.

4.443.La metodologia posa l'atencié en els aspectes seglients:

Desenvolupament de plantejaments i estratégies per a

comprendre i resoldre problemes de sumes i restes.

Interés per la presentacié neta i ordenada dels seus calculs i
resultats.

Comprensio del significat i la utilitat dels nimeros naturals i

ordinals en situacions de la vida quotidiana.

Us correcte d’instruments de mesura convencionals: cinta

metrica, regle, etc.

Reflexio sobre els gustos, interessos i dificultats sorgits en el
procés d’aprenentatge.

4.444.Pla de treball

4.445.Partint dels coneixements previs de I’'alumnat, el pla de
treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de
la manera seglient:

Els nuimeros del 200 al 399. Anteriors i posteriors.
Els signes =1 #.

La longitud. El centimetre i el metre.

Els nimeros ordinals fins al 29é.

La lectura comprensiva de problemes.

La utilitzacié d'una clau numeérica.

El calcul mental de sumes i restes.

El mesurament d’altures entre companys.

El gust pels aprenentatges.

4.446. Suggeriment de temporitzacié. Gener.



Programacié de la unitat didactica.

1 i ’ 16 . . e . .
Criteris d’avaluacio Seccions de la Sabers basics / continguts relacionats.

Competéncies especifiques . cq4s a: . . N
2n de Primaria unitat didactica. Primer cicle de Primaria

1.1. Identificar la informacio SABERS BASICS 1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
rellevant i irrellevant d’'un 4.447.- Els numeros OPERACIONS
problema o d’una situacio del 200 al 399

4.457.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,

problematica de ’entorn 4.448.- Els signes = lc, 1.d, 1.i, 1.

personal i social de

i# : -

lalumnat que en permeta . 4.458.2. Operacions amb niimeros

Pabordatge i la resolucié. 4.449.- La longitud. naturals i les seues propietats. 2.a.,
El centimetre i 2.d., 2.g., 2.h., 2.i.

1.2. Desenvolupar | met
el metre

estratégies informals per a ‘ 4.459.2. SENTIT DE LA MESURA

obtindre la soluci6 correcta 4.450.— Els numeros 4.460. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i

L a un problema o una ordinals fins unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
) situacio i sistematitzar al 29¢é l.g
di ts inf Is d

procediments informa’s de 4.451.STEAM lab 4.461.3. SENTIT ESPACIAL I

resoluci6 a nivell inicial. 4.452. LABORATORI GEOMETRIA

1.3.C i la solucio

) ormprovar st 1a sotucio DE 4.462.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
obtinguda en el problema PROBLEMES.

. - 1.p.
compleix les condicions o les )
Quants més o

exigéncies de ’enunciat.
menys que...?

1.4. Extraure consequiéncies 4.453.TALLER DE

de la situaci6 problematica PROGRAMACI

plantejada i obtindre eines i 3 =
O. Utilitzar




estratégies aplicables en
I’ambit personal o educatiu.

una clau
numeérica

4.454.CALCUL
MENTAL

4.455.- Completar
desenes

4.456. — Sumar i
restar desenes
completes a
numeros de

dues xifres

2.1. Comprovar conjectures
sobre relacions
matematiques que permeten
desenvolupar de manera
intuitiva nou contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,

geometrica o estocastica.

2.2. Comprovar relacions
matematiques mitjancant
els procediments de
raonament matematic

intuitiu.

SABERS BASICS

4.463.- Els numeros
del 200 al 399

4.464.- Els signes =
i#

4.465.- La longitud.
El centimetre i
el metre

4.466.- Els numeros
ordinals fins

al 29¢

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.471.1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1,j.

4.472.2. Operacions amb nimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g., 2.h,, 2..

4.473.2. SENTIT DE LA MESURA

4.474.1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,

l.g.




2.3. Reconéixer patrons o
regularitats, construint
intuitivament contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,

geometrica o estocastica.

4.467.STEAM lab
4.468. LABORATORI
DE
PROBLEMES.
Quants més o
menys que...?
TALLER DE
PROGRAMACIO.
Utilitzar una clau
numeérica
CALCUL MENTAL
4.469.- Completar
desenes
4.470.- Sumar i
restar desenes
completes a
numeros de

dues xifres

4.475.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial. 1.a., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I ESTADISTICA

4.476.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c, 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.477.1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.

3.1. Identificar el contingut i
les eines matematiques
senzilles que permeten
abordar situacions reals
proximes i rellevants, i fer
possible la construccié de

models matematics basics.

SABERS BASICS

4.478.- Els numeros
del 200 al 399

4.479.- Els signes =
i#

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.484.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1,j.




4.480.- La longitud.
El centimetre i
el metre

4.481.- Els numeros
ordinals fins
al 29¢

4.482.STEAM lab

4.483.LABORATORI
DE
PROBLEMES.
Quants més o
menys que...?

TALLER DE

PROGRAMACIO.

Utilitzar una clau

numerica

CALCUL MENTAL

— Completar desenes

— Sumar i restar

desenes completes a

numeros de dues

xifres

RACONS

4.485.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

4.486.2. SENTIT DE LA MESURA

4.487.1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. 1.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.
3. SENTIT ESPACIAL I GEOMETRIA
1. Geometria plana i espacial. 1.a., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I ESTADISTICA

4.488.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.489. 1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




DESAFIAMENT.
Numeros curiosos
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Quant mesures?

4.1. Identificar regularitats
en una sequéncia de dades i
predir resultats mitjancant
el reconeixement de patrons
senzills.

SABERS BASICS

— Els niimeros del
200 al 399

— Els signes =i #

— La longitud. El
centimetre i el metre
— Els niimeros
ordinals fins al 29¢é
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES.
Quants més o menys
que...?

TALLER DE
PROGRAMACIO.
Utilitzar una clau

numerica

4.490.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.491. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.492.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.493. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.494.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.495. 1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




CALCUL MENTAL

— Completar desenes
— Sumar i restar
desenes completes a
numeros de dues
xifres

RACONS
DESAFIAMENT.
Numeros curiosos
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Quant mesures?

5.1. Utilitzar correctament
les representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en situacions
proximes a I'alumnat
respectant les regles

basiques que les regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions

numeériques, geomeétriques i

SABERS BASICS

— Els niimeros del
200 al 399

— Els signes =i #

— La longitud. El
centimetre i el metre
— Els nimeros
ordinals fins al 29¢é

STEAM lab

4.505.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.506. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.507.2. SENTIT DE LA MESURA

4.508. 1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.




grafiques que descriuen
objectes matematics
elementals en contextos

proxims a 'alumnat.

5.3. Utilitzar
representacions
numeériques, geometriques i
grafiques d’objectes
matematics elementals en
situacions proximes a

I’alumnat.

4.496. LABORATORI
DE
PROBLEMES.
Quants més o
menys que...?

4.497.TALLER DE
PROGRAMACI
O. Utilitzar
una clau
numeérica

4.498.CALCUL
MENTAL

4.499.- Completar
desenes

4.500.- Sumar i
restar desenes
completes a
numeros de
dues xifres

RACONS

4.501.DESAFIAMEN
T. NUmeros

curiosos

4.509.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.510. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.511.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.512.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




4.502.LOGICA.
Raonament
espacial

4.503.SITUACIO
D’APRENENT
ATGE

4.504.Quant
mesures?

6.1. Reconéixer i
comprendre missatges orals
i escrits senzills que
continguen llenguatge

matematic basic.

6.2. Comunicar de manera
individual aspectes
relacionats amb conceptes i
procediments matematics
senzills presents en
contextos proxims a

I’'alumnat.

6.4. Utilitzar un llenguatge
matematic adequat per a
defensar els propis
raonaments de manera

argumentada.

4.513.SABERS
BASICS

4.514.- Els ntumeros
del 200 al 399

4.515.- Els signes =
i#

4.516.- La longitud.
El centimetre i
el metre

4.517.- Els ntameros
ordinals fins
al 29¢

4.518.STEAM lab

4.519.LABORATORI
DE
PROBLEMES.

4.529.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.530.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.531.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.532.2. SENTIT DE LA MESURA

4.533. 1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,

l.g.
4.534.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.535. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.




4.520.

4.521.

4.522.

4.523.

4.524.
4.525.

4.526.

Quants més o
menys que...?
TALLER DE
PROGRAMACI
O. Utilitzar
una clau
numeérica
CALCUL
MENTAL

— Completar
desenes

— Sumar i
restar desenes
completes a
numeros de
dues xifres
RACONS
DESAFIAMEN
T. Numeros
curiosos
LOGICA.
Raonament

espacial

4.536.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.537.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.

4.538.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.539. 1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




4.527.SITUACIO

D’APRENENT
ATGE

4.528.Quant

mesures?

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs,
activitats socials i productes
culturals proxims a

I’experiéncia de 'alumnat.

4.540.STEAM lab
4.541.LABORATORI

DE
PROBLEMES.
Quants més o

menys que...?

4.542.TALLER DE

PROGRAMACI
O. Utilitzar
una clau

numerica

4.543.RACONS
4.544. DESAFIAMEN

4.545.

T. Numeros
curiosos
LOGICA.
Raonament

espacial

4.548.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.549. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.550.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.551.2. SENTIT DE LA MESURA

4.552.1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,
l.g.

4.553.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.554. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.555.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.556.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




4.546.SITUACIO 4.557.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL
?
i 4.558. 1. Pensament computacional. 1.f.,
ATGE l.g., 1.h.
4.547.Quant
mesures?
8.1. Identificar i verbalitzar STEAM lab 1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
emocions i actituds en la 4.559. LABORATORI OPERACIONS
resoluci6 de problemes o en DE 4.566. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
situacions d’aprenentatge PROBLEMES.

relacionades amb les
matematiques.

8.3. Mostrar una disposicié
favorable a la superaci6 i
millora personal i del treball
en equip en la realitzaci6 de
tasques i activitats
relacionades amb les

matematiques.

4.560.

4.561.
4.562.

4.563.

Quants més o
menys que...?
TALLER DE
PROGRAMACI
0. Utilitzar
una clau
numerica
RACONS
DESAFIAMEN
T. Numeros
curiosos
LOGICA.
Raonament

espacial

l.c., 1.d., 1.i., 1.

4.567.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.568.2. SENTIT DE LA MESURA

4.569. 1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,
l.g.

4.570.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.571.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.572.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.573.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




4.564.SITUACIO
D’APRENENT
ATGE

4.565.Quant

mesures?

4.574.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.575. 1. Pensament computacional. 1.f.,
l.g., 1.h.




4.576.Avaluacio

4.577.items per a ’avaluacié de competéncies

4.578.Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en aquesta
unitat son els seglients:

Reconeix els nimeros del 200 al 399, completa séries

utilitzant-los i assenyala els nimeros anteriors i posteriors.

Descompon numeros determinant les centenes, desenes i

unitats.

Usa els signes adequats (= i #) per a determinar la igualtatila
distinci6 entre quantitats representades per niumeros i per

dibuixos.

Explica quines sén les unitats per a mesurar longituds
xicotetes i transforma quantitats a la mateixa unitat per a

sumar-les.

Valora la importancia de conéixer les unitats de longitud per a

aplicar-les a situacions de la vida quotidiana.

4.580.

10.

11.

Coneix els niameros ordinals fins al 29¢ i els utilitza

adequadament en el seu context.

Resol problemes seleccionant 'operacié adequada i comparant

els resultats per a determinar si s6n majors o menors.

Desxifra un missatge interpretant una clau numerica en la qual

se substitueixen ntimeros per lletres.

Aplica els coneixements adquirits en la unitat per a mesurar els
membres del seu equip utilitzant una cinta métrica i n’ordena

les mesures de major a menor.

Valora la importancia de comprovar i revisar els seus exercicis

matematics per a identificar possibles errors i aprendre.

Reflexiona sobre les tasques que li han resultat més dificils de

la unitat i identifica les que més li han agradat.

4.579.



4.581.UNITAT 5. AL MERCAT

4.582.

4.583.Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.584.Les unitats i mesures de massa estan molt presents en
la nostra vida quotidiana i s6n essencials per a
analitzar i quantificar informacié del medi que ens
envolta. Per aixo, 'alumnat utilitzara mesures de pes
d’aliments i persones per a comparar-los i trobar les
equivaléncies de manera experimental. D’aquesta
manera, comprendra la gran utilitat que tenen per a
desenvolupar-se en contextos de la seua realitat
proxima com el mercat. Al mateix temps, s’iniciara en el
registre i interpretacio de grafics de barres i refermara
el comptatge i la descomposicié de nombres de

quantitats més elevades.
4.585.La metodologia posa l'atencié en els aspectes seglients:

Explicaci6 oral clara i fluida de la resoluci6 de les seues

operacions matematiques.

Utilitzacié correcta dels instruments per a mesurar la massa en

funcio6 de l'objecte que es pesara.

Comprensio lectora i analisi de 'enunciat de problemes

matematics per a la localitzacié de dades.

Interpretacio i registre de recursos senzills de representacio

grafica: grafics de barres.

Us de coneixements en situacions reals generant aprenentatges

meés duradors i transversals.

Avaluaci6 i valoracio6 dels resultats quiestionant-se el seu grau

d’esfor¢ en el desenvolupament de les activitats
4.586.Pla de treball

4.587.Partint dels coneixements previs de I’alumnat, el pla de
treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de
la manera seglient:

Els numeros del 400 al 799.
Les sumes i restes amb numeros de tres xifres sense portar-ne.

La massa. El quilogram. Estableix ’equivaléncia amb el pes de

diversos objectes.

La localitzacié de dades en un text.

La utilitzaci6 de grafics de barres.

L’aplicacié de trucs per a sumar mentalment 9 a un niimero.
La comparaci6 de pesos.

La relacio entre els nous aprenentatges i els coneixements

previs.

L’avaluacié de l’esfor¢c que fa en la matéria.



4.588. Suggeriment de temporitzacié. Febrer.



Programacié de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio
2n de Primaria

1.1. Identificar la
informaci6 rellevant i
irrellevant d’'un
problema o d’'una
situacié problematica de
l'entorn personal i social
de 'alumnat que en
permeta ’abordatge i la

resolucio.

4.589.1.

1.2. Desenvolupar
estratégies informals per
a obtindre la solucio
correcta a un problema
0 una situacio i
sistematitzar
procediments informals
de resolucio a nivell
inicial.

1.3. Comprovar si la
soluci6 obtinguda en el
problema compleix les

Seccions de la unitat
didactica.
SABERS BASICS
4.590.- Els numeros del
400 al 799
4.591.- Sumes i restes
amb numeros de
tres xifres sense
portar-ne
4.592.- La massa. El
quilo
4.593.
4.594.CALCUL MENTAL
4.595.- Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues

xifres

Sabers basics / continguts relacionats.

Primer cicle de Primaria

4.596.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.597.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.598.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.599.2. SENTIT DE LA MESURA

4.600. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.

K




condicions o les

exigeéncies de ’enunciat.

1.4. Extraure
consequéncies de la
situacio6 problematica
plantejada i obtindre
eines i estratégies
aplicables en 'ambit
personal o educatiu.

2.1. Comprovar
conjectures sobre
relacions matematiques
que permeten
desenvolupar de manera
intuitiva nou contingut
matematic de
naturalesa numeérica,
meétrica, espacial,
geometrica o

estocastica.

2.2. Comprovar
relacions matematiques
mitjancant els
procediments de
raonament matematic

intuitiu.

4.601.SABERS BASICS
4.602.- Els numeros del
400 al 799
4.603.- Sumes i restes
amb numeros de
tres xifres sense
portar-ne
4.604.- La massa. El
quilo
4.605.CALCUL MENTAL
4.606.— Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit

(sense portar-ne) a

4.610.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.611.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1.j.

4.612.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.613.2. SENTIT DE LA MESURA

4.614.1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.
4.615.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.616.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,

1.p.




numeros de dues
xifres
4.607.RACONS
4.608.J0C. El numero
ocult
4.609.LOGICA.
Raonament

numeric

4.617.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.618.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.a., l.c., 1.j., 1.k.

4.619.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.620. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f,1.g., 1.h.

3.1. Identificar el
contingut i les eines
matematiques senzilles
que permeten abordar
situacions reals
proximes i rellevants, i
fer possible la
construcci6é de models

matematics basics.

3.2. Utilitzar models
matematics basics que
permeten interpretar
una situacio real
senzilla i extraure’n

conclusions.

3.3. Comparar models
matematics

corresponents a

4.621.SABERS BASICS
4.622.- Els numeros del
400 al 799
4.623.- Sumes i restes
amb numeros de
tres xifres sense
portar-ne
4.624.- La massa. El
quilo
4.625.STEAM lab
4.626. LABORATORI DE
PROBLEMES.
Localitzar dades

en un text

4.634.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.635.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.636.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.637.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.638. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.639.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.640.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.a., l.c., 1.j., 1.k.




situacions reals en

contextos similars.

4.627.TALLER DE
GRAFICS. Utilitzar
grafics de barres
4.628.CALCUL MENTAL
4.629.— Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues
xifres
4.630.RACONS
4.631.J0OC. El numero
ocult
4.632.LOGICA.
Raonament
numeric
4.633.SITUACIO
D’APRENENTATG
E

Quant peses?

4.1. Identificar
regularitats en una
sequiéncia de dades i

predir resultats

4.641.SABERS BASICS
4.642.- Els numeros del
400 al 799

4.655.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS




mitjancant el
reconeixement de

patrons senzills.

4.3. Aplicar algoritmes
senzills mitjancant codis
visuals i/ o eines
tecnologiques basiques
per a resoldre situacions
problematiques.

4.4. Analitzar situacions
senzilles per a definir i
aconseguir estrategies
guanyadores en jocs de
logica o jocs de tauler.

4.643.- Sumes i restes
amb numeros de
tres xifres sense
portar-ne

4.644.- La massa. El
quilo

4.645.STEAM lab

4.646.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Localitzar dades
en un text

4.647. TALLER DE
GRAFICS. Utilitzar
grafics de barres

4.648.CALCUL MENTAL

4.649.- Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues
xifres

4.650.RACONS

4.651.J0OC. El niimero

ocult

4.656.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

4.657.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.658.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.a., l.c., 1.j., 1.k.

4.659.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.660. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f., 1.g., 1.h.




4.652.LOGICA.
Raonament
numeric

4.653.SITUACIO

D’APRENENTATG

E

4.654.Quant peses?

5.1. Utilitzar
correctament les
representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en
situacions proximes a
I'alumnat respectant les
regles basiques que les
regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions
numeériques,
geomeétriques i grafiques
que descriuen objectes
matematics elementals
en contextos proxims a

I’'alumnat.

4.661.SABERS BASICS
4.662.- Els numeros del
400 al 799
4.663.— Sumes i restes
amb numeros de
tres xifres sense
portar-ne
4.664.- La massa. El
quilo
4.665.STEAM lab
4.666. LABORATORI DE
PROBLEMES.
Localitzar dades

en un text

4.675.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.676.2. Operacions amb nimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.677.2. SENTIT DE LA MESURA

4.678.1. Estimacio6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,
l.g.

4.679.5. ANAPISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.680.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. l.a., l.c., 1.j., 1.k.




5.3. Utilitzar
representacions
numeériques,
geometriques i grafiques
d’objectes matematics
elementals en situacions

proximes a 'alumnat.

4.667.TALLER DE
GRAFICS. Utilitzar
grafics de barres
4.668.CALCUL MENTAL
4.669.— Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues
xifres
4.670.RACONS
4.671.JOC. El numero
ocult
4.672.LOGICA.
Raonament
numeric
4.673.SITUACIO
D’APRENENTATG
E

4.674.Quant peses?

6.1. Reconéixer i
comprendre missatges
orals i escrits senzills

que continguen

4.681.SABERS BASICS
4.682.— Els numeros del
400 al 799

4.693.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS




llenguatge matematic
basic.

6.3. Justificar
adequadament la
validesa dels resultats
que provenen de
situacions
problematiques de
I’'entorn personal o
educatiu de I'alumnat,
mitjancant
comunicacions orals o

escrites informals.

4.683.- Sumes i restes
amb numeros de
tres xifres sense
portar-ne

4.684.- La massa. El
quilo

4.685.STEAM lab

4.686.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Localitzar dades
en un text

4.687.TALLER DE
GRAFICS. Utilitzar
grafics de barres

4.688.CALCUL MENTAL

4.689.- Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues
xifres

4.690.RACONS

4.691.J0C. El numero

ocult

4.694. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1d., 1.i., 1.j.

4.695.2. Operacions amb numeros

naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.696.2. SENTIT DE LA MESURA

4.697.1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.698.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.699. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.700.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.701.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.a., 1.c., 1.j., 1.k.

4.702.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.703. 1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f, 1.g., 1.h.




4.692.1L.OGICA.
Raonament

numeric

7.1. Reconéixer el
contingut matematic
present en jocs,
activitats socials i
productes culturals
proxims a l'experiéncia
de 'alumnat.

4.704.STEAM lab
4.705.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Localitzar dades
en un text
4.706.TALLER DE
GRAFICS. Utilitzar
grafics de barres
4.707.CALCUL MENTAL
4.708.- Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues
xifres
4.709.RACONS
4.710.JOC. El namero
ocult
4.711.LOGICA.
Raonament

numeric

4.712.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.713.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.714.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.715.2. SENTIT DE LA MESURA

4.716.1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.717.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.718. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.719.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.720.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. l.a., l.c., 1.j., 1.k.

4.721.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL




4.722.1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f,1.¢g, 1.h.

8.1. Identificar i
verbalitzar emocions i
actituds en la resolucio6
de problemes o en
situacions
d’aprenentatge
relacionades amb les
matematiques.

4.723.STEAM lab
4.724.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Localitzar dades
en un text
4.725.TALLER DE
GRAFICS. Utilitzar
grafics de barres
4.726.CALCUL MENTAL
4.727.- Sumar un digit
(portant-ne) i
restar un digit
(sense portar-ne) a
numeros de dues
xifres
4.728.RACONS
4.729.J0OC. El numero
ocult
4.730.LOGICA.

Raonament

numeric

4.731.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.732.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.733.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.734.2. SENTIT DE LA MESURA

4.735.1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.736.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.737.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.738.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.739.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. l.a., l.c., 1.j., 1.k.

4.740. 6. PENSAMENT COMPUTACIONAL




4.741.1. Pensament computacional. 1.e.,
1.f,1.¢g, 1.h.




4.742.Avaluacid

4.743.Items per a I’avaluacié de competéncies

4.744.Els items per a ’avaluacié de competéncies en aquesta 6. Llig comprensivament els enunciats de problemes per a
unitat son els seglients: interpretar les dades donades.
1. Coneix la grafia i el nom dels ntimeros del 400 al 799 i 7. Interpreta i representa grafics de barres senzills.
descompon les xifres en centenes, desenes i unitats.
8. Fa una comparativa entre els pesos de diferents persones,
2. Explica com es comparen numeros de tres xifres comencant per inclos el seu propi.
les centenes i finalitzant per les unitats.
9. Relaciona els nous aprenentatges adquirits en la unitat amb els
3. Fa sumes de ntmeros de tres xifres seguint un ordre coneixements previs per a afermar els aprenentatges.
predeterminat tenint en compte la col-locacioé dels numeros.
10. Valora la rellevancia de manejar les mesures de massa per a
4. Assenyala quins son els instruments que utilitzem per a pesar valdre’s correctament en el seu entorn i fer-ne un us raonat.
coses i com expressem aquestes mesures.
11. Avalua la seua trajectoria en el desenvolupament de les
S. Fa calculs senzills utilitzant unitats de massa més xicotetes activitats de la unitat i valora lesforc que ha dedicat per a
que el quilo i estableix ’equivaléncia amb el pes de diversos resoldre-les.
objectes.
4.745.
4.746.
4.747. UNITAT 6. UNA VESPRADA DE JOCS

4.748.Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.749. La geometria es manifesta quotidianament en multitud
d’escenaris i objectes del nostre entorn i, per aixo,
I'alumnat coneixera, de forma més exhaustiva, els

poligons i els seus elements en diferents contextos. Al

mateix temps, la unitat acabara dissenyant la figura
d’un robot usant diverses formes geomeétriques. D’altra
banda, una vegada dominades les operacions basiques
fonamentals, I’alumnat resoldra operacions
progressivament més complexes i descompondra
numeros fins al 999. De la mateixa manera, adquirira

una série de técniques de resoluci6 i analisi de



problemes amb unes inferéncies que requereixen un
major raonament logic.

4.750.La metodologia posa l'atencio en els aspectes seglients:

Us de materials manipulables per al desenvolupament
d’estrategies i ’afinacié del raonament logic.

Iniciaci6 al dibuix técnic i Us d’instruments basics destinats a
aixo.

Adquisici6 de vocabulari especialitzat i més técnic sobre les
formes geomeétriques i les parts d’aquestes.

Observaci6 i analisi dels elements del seu entorn amb la
intencié de vincular-lo amb continguts matematics: les formes
geometriques.

Desenvolupament d’habilitats per a fer deduccions
matematiques a partir d’unes condicions i instruccions

donades.

Aprenentatge de les matematiques a partir de la participacio en

jocs ludics cooperatius.

4.751.Pla de treball

10.

11.

4.752.Partint dels coneixements previs de ’'alumnat, el pla de
treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de

la manera segiient:

Els ntiimeros del 800 al 999.

Les sumes portant-ne amb numeros de tres xifres.
El punt, la recta i el segment.

Els poligons.

La identificaci6 dels costats i els vertexs.

La discriminacié entre el cercle i la circumferéncia.
La invenci6 de la pregunta d’'un problema.

La lectura i interpretacié d'unes instruccions.

El disseny d’'un robot amb formes geomeétriques.

La iniciativa per participar autonomament en reptes

matematics.

L’autoavaluacio6 dels seus aprenentatges.

4.753. Suggeriment de temporitzacié. Marc.



4.754.Programacio de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio

2n de Primaria

4.755.Seccions de la
unitat didactica.

4.756.Sabers basics / continguts
relacionats. Primer cicle
de Primaria

1.1. Identificar la
informacio6 rellevant i
irrellevant d'un
problema o d’'una
situacié problematica
de I’entorn personal i
social de I'alumnat que
en permeta 'abordatge

ila resolucio.

1.2. Desenvolupar
estratégies informals
per a obtindre la
solucié correcta a un
problema o una
situaci6 i sistematitzar
procediments
informals de resolucio
a nivell inicial.

1.3. Comprovar si la
soluci6 obtinguda en el
problema compleix les
condicions o les

4.757.SABERS BASICS
4.758.- Els numeros del
800 al 999
4.759.- Sumes portant-ne
amb numeros de
tres xifres
4.760.- Punt, recta i
segment
4.761.- Els poligons.
Costats i vertexs
4.762.- El cercle i la
circumferéncia.
4.763.STEAM lab
4.764. LABORATORI DE
PROBLEMES.
Inventar la
pregunta d'un

problema

4.768.1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.769. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c, 1.d., 1., 1.i, 1.

4.770.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.i.

4.771.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.772.1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.c., l.e., 1.g.,
1l.i., 1.p.

4.773.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.774.1. Pensament
computacional. 1l.e., 1.f,,
l.g., 1.h.




exigéncies de

I’enunciat.

1.4. Extraure
consequéncies de la
situacio6 problematica
plantejada i obtindre
eines i estratégies
aplicables en 'ambit
personal o educatiu.

4.765. TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
d'un procés

4.766.CALCUL MENTAL

4.767.— Restar un digit a
desenes completes i
a numeros de dues

xifres (portant-ne)

2.1. Comprovar
conjectures sobre
relacions
matematiques que
permeten
desenvolupar de
manera intuitiva nou
contingut matematic
de naturalesa
numerica, meétrica,
espacial, geomeétrica o

estocastica.

2.2. Comprovar
relacions
matematiques
mitjancant els

procediments de

4.775.SABERS BASICS
4.776.— Els numeros del
800 al 999
4.777.— Sumes portant-ne
amb numeros de
tres xifres
4.778.- Punt, recta i
segment
4.779.- Els poligons.
Costats i vertexs
4.780.- El cercle i la
circumferéncia.
4,781.STEAM lab
4.,782.LABORATORI DE
PROBLEMES.

4.786.1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.787.1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c, 1.d., 1., 1.i, 1.

4.788.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2..

4.789.2. SENTIT DE LA MESURA

4.790. 1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le., 1.f, 1.g.

4.791.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA




raonament matematic

intuitiu.

2.3. Reconéixer
patrons o regularitats,
construint
intuitivament
contingut matematic
de naturalesa
numeérica, métrica,
espacial, geométrica o

estocastica.

2.4. Comparar distints
procediments
matematics relatius al
calcul, la mitjana, el
sentit espacial i
geomeétric, el
tractament de dades o
els processos aleatoris,
i utilitzar-los de

manera flexible.

Inventar la
pregunta d’'un
problema
4.783.TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
d’un procés
4.784.CALCUL MENTAL
4.785. — Restar un digit a
desenes completes i

a numeros de dues
xifres (portant-ne)

4.792.1. Geometria plana i
espacial. l.a., 1.c., l.e., 1.g.,
1.i., 1.p.

4.793.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.794. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c,, 1.j., 1.k.

4.795.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.796. 1. Pensament
computacional. 1l.e., 1.f,,
l.g., 1.h.

3.1. Identificar el
contingut i les eines
matematiques senzilles
que permeten abordar

situacions reals

SABERS BASICS
4.797.- Els numeros del
800 al 999

4.807.1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.808. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c, 1.d., 1.1, 1.1, 1.




proximes i rellevants, i
fer possible la
construcci6é de models

matematics basics.

3.2. Utilitzar models
matematics basics que
permeten interpretar
una situacio real
senzilla i extraure’n

conclusions.

3.3. Comparar models
matematics
corresponents a
situacions reals en

contextos similars.

4.798.- Sumes portant-ne
amb numeros de
tres xifres

4.799.- Punt, recta i
segment

4.800.- Els poligons.
Costats i vértexs

4.801.- El cercleila
circumferéncia.

4.802.STEAM lab

4.803.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Inventar la
pregunta d’'un
problema

4.804.TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
d'un procés

4.805.CALCUL MENTAL

4.806.— Restar un digit a
desenes completes i

a numeros de dues

xifres (portant-ne)

4.809.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2..

4.810.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.811.1. Geometria plana i
espacial. l.a., 1.c., l.e., 1l.g.,
1.i., 1.p.

4.812.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.813.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




4.1. Identificar
regularitats en una
sequiéncia de dades i
predir resultats
mitjancant el
reconeixement de

patrons senzills.

4.2. Interpretar i
reproduir algoritmes
senzills mitjancant

codis visuals.

4.3. Aplicar algoritmes
senzills mitjancant
codis visuals i/o eines
tecnologiques basiques
per a resoldre
situacions

problematiques.

4.4. Analitzar
situacions senzilles per
a definir i aconseguir
estrategies
guanyadores en jocs de

logica o jocs de tauler.

4.814.SABERS BASICS

4.815.- Els numeros del
800 al 999

4.816. — Sumes portant-ne
amb numeros de
tres xifres

4.817.- Punt, recta i
segment

4.818.- Els poligons.
Costats i vertexs

4.819.- El cercle i la
circumferéncia.

4.820.STEAM lab

4.821.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Inventar la
pregunta d'un
problema

4.822. TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
d’un procés

4.823.CALCUL MENTAL

4.830.1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.831. 2. Operacions amb numeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.i.

4.832.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.833.1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.c., l.e., 1.g.,
1.i., 1.p.

4.834.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.835.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.836.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.837.1. Pensament
computacional. 1.e., 1.f,,
l.g., 1.h.




4.824.- Restar un digit a
desenes completes i
a numeros de dues
xifres (portant-ne)
4.825.RACONS
4.826.J0C. Quin és més
gran?
4.827.LOGICA.
Raonament espacial
4.828. SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.829.Dissenye un robot

5.1. Utilitzar
correctament les
representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en
situacions proximes a
I’alumnat respectant
les regles basiques que

les regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions

numeriques,

4.838.STEAM lab

4.839.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Inventar la
pregunta d'un
problema

4.840. TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
d'un procés

4.841.RACONS

4.844.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.845. 1. Geometria plana i
espacial. 1l.a., 1.c., l.e, 1.g.,
1.i., 1.p.

4.846.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.847.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.




geometriques i
grafiques que
descriuen objectes
matematics elementals
en contextos proxims a

I’'alumnat.

5.3. Utilitzar
representacions
numeériques,
geomeétriques i
grafiques d’objectes
matematics elementals
en situacions proximes

a 'alumnat.

4.842.J0OC. Quin és més
gran?
4.843.LOGICA.

Raonament espacial

6.1. Reconéixer i
comprendre missatges
orals i escrits senzills
que continguen
llenguatge matematic
basic.

6.2. Comunicar de
manera individual
aspectes relacionats
amb conceptes i
procediments

matematics senzills

SABERS BASICS

4.848.- Els numeros del
800 al 999

4.849.- Sumes portant-ne
amb numeros de
tres xifres

4.850.- Punt, recta i
segment

4.851.- Els poligons.

Costats i vertexs

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.862. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1.c, 1.d., 1.f, 1.i,, 1j.

4.863.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h,, 2..

4.864.2. SENTIT DE LA MESURA




presents en contextos

proxims a 'alumnat.

6.3. Justificar
adequadament la
validesa dels resultats
que provenen de
situacions
problematiques de
I’'entorn personal o
educatiu de I'alumnat,
mitjancant
comunicacions orals o

escrites informals.

6.4. Utilitzar un
llenguatge matematic
adequat per a defensar
els propis raonaments
de manera

argumentada.

4.852.- El cercleila
circumferéncia.
4.853.STEAM lab
4.854.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Inventar la
pregunta d’'un
problema
4.855.TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
dun procés
4.856.CALCUL MENTAL
4.857.- Restar un digit a
desenes completes i
a numeros de dues
xifres (portant-ne)
4.858. RACONS
4.859.J0OC. Quin és més
gran?
4.860.LOGICA.
Raonament espacial
SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.865. 1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., 1le., 1.1, 1.g.

4.866.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.867.1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.c., l.e., 1.g.,
1.i., 1.p.

4.868.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.869. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.870.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.871.1. Pensament
computacional. 1.e., 1.f,,
l.g., 1.h.




4.861.Dissenye un robot

7.1. Reconéixer el
contingut matematic
present en jocs,
activitats socials i
productes culturals
proxims a l'experiéncia

de I'alumnat.

7.2. Valorar la
importancia de les
matematiques per a
resoldre problemes de
la vida quotidiana que
inclouen aspectes com
el calcul aritmetic, la
incertesa, el
raonament logic, el
pensament
computacional, I"as i la
interpretaci6 de dades
o el sentit geometric i

espacial.

4.872.RACONS
4.873.J0OC. Quin és més
gran?
4.874.LOGICA.
Raonament espacial
4.875.SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.876.Dissenye un robot

4.877.

4.878.

4.879.

4.880.
4.881.

4.882.

4.883.

4.884.

1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

1. Nimeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c, 1.d., 1., 1.i, 1.

2. Operacions amb numeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., lee., 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.c., l.e., 1.g.,
li., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




7.3. Apreciar el
caracter polivalent de
les matematiques tant
per la seua utilitat per
a la resoluci6 de
problemes en diferents
arees
(instrumentalitat), com
per a afavorir el
desenvolupament
intel'lectual, creatiu i
cultural de les

persones.

4.885.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.

4.886.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.887.1. Pensament
computacional. 1l.e., 1.f,,
l.g., 1.h.

8.1. Identificar i
verbalitzar emocions i
actituds en la resolucio
de problemes o en
situacions
d’aprenentatge
relacionades amb les

matematiques.

8.2. Mostrar una
actitud positiva i
perseverant en el
treball matematic, tant
individual com

col-laboratiu.

4.888.STEAM lab

4.889.LABORATORI DE
PROBLEMES.
Inventar la
pregunta d'un
problema

4.890.TALLER DE
PROGRAMACIO.
Estimar el resultat
d’un procés

4.891.RACONS

4.896.1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.897.1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c, 1.d., 1., 1.i,, 1.

4.898.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.i.

4.899.2. SENTIT DE LA MESURA

4.900. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le., 1.f, 1.g.




8.3. Mostrar una
disposici6 favorable a
la superaci6 i millora
personal i del treball
en equip en la
realitzacié de tasques i
activitats relacionades

amb les matematiques.

4.892.J0C. Quin és més
gran?

4.893.LOGICA.
Raonament espacial

4.894.SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.895.Dissenye un robot

4.901. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.902. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.c., l.e., 1.g.,
1.i., 1.p.

4.903.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.904. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.905.6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.906. 1. Pensament
computacional. 1l.e., 1.f,,
l.g., 1.h.




4.907.Avaluacio
4.908.Items per a I’avaluacié de competéncies

4.909.Els items per a ’avaluaci6é de competéncies en aquesta
unitat son els seglients:

Coneix, ordena i descompon els nimeros fins al 999.

Resol sumes de tres xifres portant-ne ajudant-se de la

manipulacio i representacié de centenes, desenes i unitats.

Defineix els conceptes de punt, recta i segment i n’identifica la

representacié grafica.

Segueix correctament les instruccions d’un joc per a treballar

I'encreuament de rectes amb el plegatge d’un paper.

Descriu el significat de poligon i diferencia els costats i vértexs

de diferents figures.

Identifica figures poligonals en elements del seu entorn més

proxim.

4.911.

10.

11.

12.

Descriu les diferéncies que hi ha entre el cercle i la
circumferéncia, i identifica objectes quotidians que tenen

aquestes formes.

Dedueix i redacta ’enunciat de diversos problemes matematics

tenint en compte les dades donades.

Interpreta el contingut d’unes instruccions per a representar

els moviments d’un objecte que ha de recorrer unes caselles.

Dissenya la figura d’un robot usant una quantitat determinada

de formes geomeétriques diferents.

Participa en jocs matematics mostrant iniciativa i bons valors i

respectant les normes i instruccions proposades.

Avalua el grau d’adquisici6 de diferents continguts treballats en

la unitat.

4.910.



4.912. REPTE DEL SEGON TRIMESTRE: ESTALVIAR AIGUA

4.913.
4.914.Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.915.En aquest cas, la tasca que es proposa en el repte se

centra en dos aspectes basics relacionats amb l'aigua:

e La reflexi6 sobre la importancia de 'aigua en el planeta i la idea
que és un bé escas, molt valuds, i que cal cuidar de manera
responsable.

e La interioritzacié de les opcions que tenim totes les persones

per a dur a terme accions d’estalvi i cura de 'aigua en l'entorn.

4.916.Des del punt de vista de la transversalitat d’aquest
repte, el coneixement des de I’enfocament de diferents
arees, d'una banda, i la implicaci6 afectiva amb
l’entorn, per una altra, possibilitaran que ’'alumnat
comprenga queé pot fer en relacié amb l'estalvi de l'aigua
i desenvolupe una responsabilitat personal creixent
envers la cura del medi natural i, per extensid, de tots

els ambits en qué actua.

4.917.Concretament, en relaciéo amb la matéria que ens
ocupa, l'alumnat treballara l'estalvi d’aigua a partir del
calcul de litres per a determinar-ne la despesa i de la

interpretacié de grafics senzill sobre el consum d’aigua.

4.918.La metodologia posa el focus en els aspectes seglients:

Reflexio critica sobre 'execucié de tasques i habits propis i

valoraci6 de possibles canvis.

Observacio6 i interpretacié de grafics de barres sobre el consum
d’aigua per part d’'una familia.

Comparacié de conjunts de dades per a determinar la soluci6
adequada.

Posada en comu de les conclusions obtingudes promovent la
participacié i la relacié entre iguals.

4.919.Pla de treball

4.920.Partint dels coneixements previs de ’'alumnat, el pla de
treball en aquest repte s’estructura de la manera
seguent:

La reflexio sobre la utilitzacié que fan de 'aigua.

La importancia de l'aigua per als éssers vius.

La quantitat d’aigua segons l'activitat.

L’observaci6 i interpretacié d'un grafic de barres.

La comparaci6 de quantitats i 'extraccioé de conclusions.
L’exposici6 de les seues conclusions.

L’autoavaluaci6 dels seus aprenentatges.



4.921. Suggeriment de temporitzacié. Fi del segon trimestre.



4.922.Programaci6 del repte

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio

2n de Primaria

Seccions de la unitat
didactica.

Sabers basics / continguts relacionats.

Primer cicle de Primaria

1.1. Identificar la
informaci6 rellevant i
irrellevant d’un problema
o d’'una situacio
problematica de I’entorn
personal i social de
lPalumnat que en permeta
l'abordatge i la resolucié.

1.4. Extraure
consequéncies de la
situaci6é problematica
plantejada i obtindre
eines i estratégies
aplicables en 'ambit
personal o educatiu.

4.923.REPTE:
ESTALVIAR
AIGUA

4.924. Aprofitem l'aigua

4.925.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.926. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.927.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.928.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.929. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

2.1. Comprovar
conjectures sobre
relacions matematiques
que permeten
desenvolupar de manera
intuitiva nou contingut
matematic de naturalesa
numerica, meétrica,

4.930.REPTE:
ESTALVIAR
AIGUA

4.931. Aprofitem l'aigua

4.932.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.933. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 1., 1.j.




espacial, geometrica o
estocastica.

2.4. Comparar distints
procediments matematics
relatius al calcul, la
mitjana, el sentit espacial
i geometric, el tractament
de dades o els processos
aleatoris, i utilitzar-los de

manera flexible.

4.934.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

4.935.2. SENTIT DE LA MESURA

4.936. 1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. 1.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

4.937.5. ANAE.ISI DE DADES 1
ESTADISTICA

4.938. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

3.1. Identificar el
contingut i les eines
matematiques senzilles
que permeten abordar
situacions reals proximes
i rellevants, i fer possible
la construccié de models

matematics basics.

3.2. Utilitzar models
matematics basics que
permeten interpretar una
situacié real senzilla i

extraure’n conclusions.

4.939.REPTE:
ESTALVIAR
AIGUA

4.940. Aprofitem l'aigua

4.941.2. SENTIT DE LA MESURA

4.942.1. Estimacié i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,
l.g.

4.943.5. ANA{.ISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.944.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




4.1. Identificar
regularitats en una
sequiéncia de dades i
predir resultats
mitjancant el
reconeixement de patrons

senzills.

4.945.REPTE:
ESTALVIAR
AIGUA

Aprofitem l'aigua

4.946.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.947.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.948.2. SENTIT DE LA MESURA

4.949. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.950.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.951.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.

5.1. Utilitzar
correctament les
representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en situacions
proximes a 'alumnat
respectant les regles

basiques que les regeixen.

REPTE: ESTALVIAR
AIGUA

4.952. Aprofitem l'aigua

4.953.2. SENTIT DE LA MESURA

4.954. 1. Estimacioé i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,
l.g.

4.955.5. ANAI‘,ISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.956.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.

6.1. Reconéixer i
comprendre missatges

orals i escrits senzills que

4.957.REPTE:
ESTALVIAR
AIGUA

4.958.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS




continguen llenguatge
matematic basic.

6.4. Utilitzar un
llenguatge matematic
adequat per a defensar
els propis raonaments de
manera argumentada.

Aprofitem l'aigua

4.959. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1d., 1.i., 1.j.

4.960.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.41.

4.961.2. SENTIT DE LA MESURA

4.962. 1. Estimacio i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1l.e., 1.1,
l.g.

4.963.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.964.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.

7.1. Reconéixer el
contingut matematic
present en jocs, activitats
socials i productes

culturals proxims a

I’experiéncia de 'alumnat.

REPTE: ESTALVIAR
AIGUA

4.965. Aprofitem l'aigua

4.966.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.967.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.968.2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.969.2. SENTIT DE LA MESURA

4.970. 1. Estimaci6 i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., l.e., 1.f.,

l.g.




4.971.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.972.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,

1.p.
8.1. Identificar i REPTE: ESTALVIAR 4.973.1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
verbalitzar emocions i AIGUA OPERACIONS

actituds en la resolucio
de problemes o en
situacions d’aprenentatge
relacionades amb les
matematiques.

8.2. Mostrar una actitud
positiva i perseverant en

el treball matematic, tant
individual com

col'laboratiu.

8.3. Mostrar una
disposici6 favorable a la
superacio i millora
personal i del treball en
equip en la realitzaci6 de
tasques i activitats
relacionades amb les

matematiques.

Aprofitem l’'aigua

4.974.1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1,j.

4.975.2. Operacions amb nimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.976.2. SENTIT DE LA MESURA

4.977.1. Estimacioé i mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d., 1.e., 1.1,
l.g.

4.978.3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.979. 1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.

4.980.5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.981.1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.982.6. PENSAMENT COMPUTACIONAL




1. Pensament computacional. 1.f,, 1.g.,
1.h.




4.988.

4.983.Avaluacio

4.984.Items per a I’avaluacié de competéncies

4.985.Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en aquest
repte son els seglients:

Coneix la importancia de I’aigua per als éssers vius i reflexiona

sobre la utilitzacié que fa d’aquesta particularment.

Comptabilitza la quantitat de vegades que fa diferents activitats
en les quals utilitza 'aigua posant ’accent en les que s’empra

més quantitat.

Observa i interpreta un grafic de barres sobre la despesa
aproximada d’aigua d’una familia i n’extrau conclusions

rellevants.

Compara la despesa d’aigua que té lloc en diverses activitats

quotidianes per a determinar mesures d’estalvi.

4.987.

4.989.Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.990. Es de vital importancia que, mitjancant els continguts
educatius, es prepare 'alumnat per a resoldre possibles
problemes en el futur. En aquesta unitat, acostarem els
iles alumnes al sistema monetari de manera que

coneguen la imatge i el valor de totes les monedes i

UNITAT 7. ANEM A COMPRAR

Calcula quants litres es poden estalviar en cada cas a partir del

calcul de diverses operacions matematiques.

Comparteix els resultats que ha deduit amb els companys i

companyes per a augmentar la motivaci6 i comunicacio.

Reflexiona criticament sobre el grau d’adquisici6 dels

continguts proposats en el repte.

Valora les matematiques com a disciplina essencial per a fer
calculs de despeses, comparar resultats i prendre decisions

encaminades a l'estalvi d’aigua.

4.986.

bitllets i, també, que aprenguen a usar-lo correctament
en situacions de compra. Amb aquesta finalitat, es
proposen activitats en les quals 'aprenentatge
s’adquireix de manera vivencial i manipulativa. De la
mateixa manera, i de forma interrelacionada, s’iniciaran

en la utilitzacio de la calculadora per a fer els seus



calculs. L'objectiu final de la unitat és que puguen 1. Les monedes de céntim i d’euro.

adquirir un sentit de responsabilitat respecte als diners. 9. Els bitllets d’euro.

4.991.La metodologia posa 'atencio en els aspectes seglients: i i
3. Les restes portant-ne amb ntiimeros de tres xifres.

Adquisici6 de valors vinculats amb la compra responsable.
4. La manipulaci6 de diners representant situacions de compra.
Iniciaci6 en l'educaci6 financera desenvolupant idees com

guany, pérdua, consum, estalvi, etc. 5. La calculadora i els elements que la componen.
Aproximacié6 i acostament de la vida real al context escolar. 6. La resoluci6 de problemes de dues operacions.
Ocupaci6 correcta de la calculadora com a eina de suport en els 7. La comparacio de preus.

calculs matematics.
8. El consum responsable.
Adquisici6 d’estrategies i habilitats per a resoldre problemes

matematics de més complexitat. 9. L’as correcte de la calculadora.
4.992.Pla de treball 10. La mostra d’esfor¢ i interés per millorar en la matéria.
4.993.Partint dels coneixements previs de l'alumnat, el pla de 11.L’avaluacio de les seues tasques, tant individuals com per

treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de parelles.
la manera seglient:

4.994. Suggeriment de temporitzacié. Abril.
4.995.



4.996.Programacio de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio

2n de Primaria

1.1. Identificar la
informaci6 rellevant i
irrellevant d’'un
problema o d’'una
situacié problematica de
l'entorn personal i social
de 'alumnat que en
permeta ’abordatge i la

resolucio.

1.2. Desenvolupar
estratégies informals per
a obtindre la solucio
correcta a un problema
0 una situacio i
sistematitzar
procediments informals
de resolucio a nivell
inicial.

1.3. Comprovar si la
soluci6 obtinguda en el
problema compleix les

Seccions de la unitat
didactica.
SABERS BASICS
4.997.- Monedes de
céntim i d’euro
4.998.- Bitllets d’euro
4.999. - Situacions de
compra
4.1000. - Restes
portant-ne amb
numeros de tres
xifres
4.1001. -La
calculadora
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes
de dues operacions
4.1002. TALLER DE
GRAFICS.

Sabers basics / continguts relacionats.

Primer cicle de Primaria

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1003. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.1004. 2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.1005. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1006. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




condicions o les

exigeéncies de ’enunciat.

1.4. Extraure
consequéncies de la
situacio6 problematica
plantejada i obtindre
eines i estratégies
aplicables en 'ambit
personal o educatiu.

Comparar preus
en una taula de

doble entrada

2.1. Comprovar
conjectures sobre
relacions matematiques
que permeten
desenvolupar de manera
intuitiva nou contingut
matematic de
naturalesa numeérica,
meétrica, espacial,
geometrica o

estocastica.

2.4. Comparar distints
procediments
matematics relatius al
calcul, la mitjana, el
sentit espacial i

geomeétric, el tractament

SABERS BASICS

4.1007. — Monedes de
céntim i d’euro

4.1008. - Bitllets d’euro

4.1009. - Situacions de
compra

4.1010. - Restes
portant-ne amb
numeros de tres
xifres

4.1011. -La
calculadora

4.1012. CALCUL
MENTAL

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1016. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1., 1.j.

4.1017. 2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.1018. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1019. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




de dades o els processos
aleatoris, i utilitzar-los

de manera flexible.

4.1013. - Sumar un
digit a centenes
completes

4.1014. - Sumar
centenes i desenes
completes

RACONS

DESAFIAMENT. De qui

és?

4.1015. LOGICA.
Raonament

numeric

3.1. Identificar el
contingut i les eines
matematiques senzilles
que permeten abordar
situacions reals
proximes i rellevants, i
fer possible la
construcci6é de models

matematics basics.

SABERS BASICS

4.1020. - Restes
portant-ne amb
numeros de tres
xifres

4.1021. - La
calculadora

STEAM lab

LABORATORI DE

PROBLEMES. Problemes

de dues operacions

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1022.2. Operacions amb niimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.1023. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1024. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.




TALLER DE GRAFICS.
Comparar preus en una

taula de doble entrada

4.1. Identificar
regularitats en una
sequiéncia de dades i
predir resultats
mitjancant el
reconeixement de

patrons senzills.

4.2. Interpretar i
reproduir algoritmes
senzills mitjancant codis

visuals.

4.3. Aplicar algoritmes
senzills mitjancant codis
visuals i/o eines
tecnologiques basiques
per a resoldre situacions
problematiques.

4.4. Analitzar situacions
senzilles per a definir i
aconseguir estratégies
guanyadores en jocs de

logica o jocs de tauler.

SABERS BASICS
4.1025. - Monedes de
céntim i d’euro
4.1026. - Bitllets d’euro
4.1027. - Situacions de
compra
4.1028. - Restes
portant-ne amb
numeros de tres
xifres
4.1029. - la
calculadora
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes
de dues operacions
TALLER DE GRAFICS.
Comparar preus en una
taula de doble entrada

CALCUL MENTAL

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1030. 2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

5. ANALISI DE DADES I ESTADISTICA

4.1031. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.1032. 1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.




— Sumar un digit a
centenes completes
— Sumar centenes i
desenes completes
RACONS
DESAFIAMENT. De qui
és?

LOGICA. Raonament
numeric

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Utilitze la calculadora

5.1. Utilitzar
correctament les
representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en
situacions proximes a
I'alumnat respectant les
regles basiques que les

regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions

numeériques,

SABERS BASICS

4.1033. - Monedes de
céntim i d’euro

4.1034. - Bitllets d’euro

4.1035. - Situacions de
compra

4.1036. - Restes
portant-ne amb
numeros de tres

xifres

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1038. 2. Operacions amb nuimeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

3. SENTIT ESPACIAL I GEOMETRIA

4.1039.1. Geometria plana i espacial. 1.a.,
1.p.
5. ANALISI DE DADES I ESTADISTICA

4.1040. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1l.c., 1.j., 1.k.




geomeétriques i grafiques
que descriuen objectes
matematics elementals
en contextos proxims a

l’alumnat.

5.3. Utilitzar
representacions
numeriques,
geometriques i grafiques
d’objectes matematics
elementals en situacions

proximes a 'alumnat.

4.1037. - La
calculadora

SITUACIO

D’APRENENTATGE

Utilitze la calculadora

6.1. Reconéixer i
comprendre missatges
orals i escrits senzills
que continguen
llenguatge matematic

basic.

6.2. Comunicar de
manera individual
aspectes relacionats
amb conceptes i
procediments
matematics senzills
presents en contextos

proxims a 'alumnat.

SABERS BASICS

4.1041. - Monedes de
céntim i d’euro

4.1042. - Bitllets d’euro

4.1043. - Situacions de
compra

4.1044. - Restes
portant-ne amb
numeros de tres
xifres

4.1045. - lLa
calculadora

4.1046. STEAM lab

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1047. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.1048.2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.1049. 2. SENTIT DE LA MESURA

4.1050. 1. Estimacio6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a., 1.b., 1.d.,
le., 1.1, 1.g.

4.1051. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA




LABORATORI DE

PROBLEMES. Problemes

de dues operacions
TALLER DE GRAFICS.
Comparar preus en una
taula de doble entrada
CALCUL MENTAL

— Sumar un digit a
centenes completes

— Sumar centenes i
desenes completes
RACONS
DESAFIAMENT. De qui
és?

LOGICA. Raonament
numeric

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Utilitze la calculadora

4.1052. 1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.
5. ANALISI DE DADES I ESTADISTICA

4.1053. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.1054. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1055. 1. Pensament computacional.
1.1, 1.g., 1.h.

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs,
activitats socials i productes
culturals proxims a

l'experiéncia de 'alumnat.

RACONS
DESAFIAMENT. De qui

és?

4.1057. 1. EL SENTIT NUMERIC I DE
LES OPERACIONS

4.1058. 1. Numeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 1.i., 1,j.




7.2. Valorar la
importancia de les
matematiques per a
resoldre problemes de la
vida quotidiana que
inclouen aspectes com
el calcul aritmeétic, la
incertesa, el raonament
logic, el pensament
computacional, I"as i la
interpretacio de dades o
el sentit geométric i

espacial.

7.3. Apreciar el caracter
polivalent de les
matematiques tant per
la seua utilitat per a la
resolucié de problemes
en diferents arees
(instrumentalitat), com
per a afavorir el
desenvolupament
intel'lectual, creatiu i

cultural de les persones.

LOGICA. Raonament
numeric

SITUACIO
D’APRENENTATGE

4.1056. Utilitze la
calculadora

4.1059. 2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

4.1060. 2. SENTIT DE LA MESURA

4.1061. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a., 1.b., 1.d.,
le., 1.f, 1.g.

4.1062. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1063. 1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.

4.1064. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1065. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.1066. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1067. 1. Pensament computacional.
1.f., 1.g., 1.h.




8.1. Identificar i
verbalitzar emocions i
actituds en la resolucio6
de problemes o en
situacions
d’aprenentatge
relacionades amb les

matematiques.

8.2. Mostrar una
actitud positiva i
perseverant en el treball
matematic, tant
individual com

col'laboratiu.

8.3. Mostrar una
disposici6 favorable a la
superacio i millora
personal i del treball en
equip en la realitzacio
de tasques i activitats
relacionades amb les

matematiques.

4.1068. STEAM lab
4.1069. LABORATORI
DE PROBLEMES.
Problemes de dues
operacions
TALLER DE GRAFICS.
Comparar preus en una taula
de doble entrada
CALCUL MENTAL
— Sumar un digit a
centenes completes
— Sumar centenes i
desenes completes
RACONS
DESAFIAMENT. De qui
és?
LOGICA. Raonament

numeric

4.1070. 1. EL SENTIT NUMERIC I DE
LES OPERACIONS

4.1071. 2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats. 2.a.,
2.d.,2.g.,2.h, 2.1.

4.1072. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1073. 1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

4.1074. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1075. 1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.




4.1076. Avaluacié
4.1077. items per a I’avaluacié de competéncies

4.1078. Els items per a 'avaluacio de competéncies en
aquesta unitat son els seglients:
Coneix l'aspecte i el valor de totes les monedes i bitllets d’euro,

i calcula quantitats de diners emprant la coma si és necessari.

Fa restes de tres xifres portant centenes i desenes i tenint en

compte que aquestes no s’escriuen.

Decideix si hi ha més d'una solucio6 per a cada tipus de resta

comparant els resultats amb els de la parella.

Utilitza material manipulable per a comprovar els resultats de

les operacions.

Resol problemes que representen situacions de compra en els

quals calcula pagaments i devolucions.

Descriu el funcionament i les parts d’una calculadora i aprén a

utilitzar-la per a resoldre operacions senzilles.

Resol problemes que requereixen el calcul de dues operacions

per a obtindre una soluci6.

4.1080.

10.

11.

12.

13.

Valora la importancia de revisar tots els passos seguits en la
resoluci6 de problemes per a determinar algun possible error i

corregir-lo.

Compara els preus de diversos objectes de diferents botigues
interpretant la informacié representada en una taula de doble

entrada.

Coneix la rellevancia de consumir responsablement valorant els

millors preus per a estalviar.

Usa la calculadora coneixent la utilitat de cada tecla i 'ordre en

el qual ha de prémer-les.

Participa en desafiaments i reptes matematics mostrant esforg i

interés per millorar.

Valora el grau d’adquisicio dels continguts de la unitat i

reflexiona sobre el seu paper en les activitats fetes per parelles.

4.1079.



UNITAT 8. LA NOSTRA CLASSE

Situacions d’aprenentatge i orientacions metodologiques

En aquesta unitat es posa el focus en 'aprenentatge i 1"as del
rellotge d'una manera sistematica i practica. Com que el temps
és un concepte abstracte, les activitats presentades en la
unitat utilitzen exemples quotidians de les seues vides, com
ara la rutina escolar i la familiar. D’aquesta manera, ’alumnat
va adquirint uns coneixements que li permetran ordenar i
sequenciar, de manera més autonoma, diferents periodes i
tasques diaries. A més de la mesura del temps, els i les
alumnes treballaran la simetria i els cossos geomeétrics, i
adquiriran una série d’habilitats per a formular i resoldre

problemes mitjancant eines que s’utilitzen en informatica.
La metodologia posa l’atenci6 en els aspectes seglients:

Us correcte de diferents tipus de rellotges per a un
aprenentatge més complet de la lectura horaria.

Valoracié de la importancia de la mesura del temps en la

societat.

Desenvolupament de ’autonomia i habilitats basiques de
planificaci6 i organitzacié en la vida quotidiana.

Adquisici6 d’habilitats cognitives per a desenvolupar el

pensament computacional.

Observacio6 i analisi de I’entorn proxim amb la finalitat de

trobar cossos geomeétrics en elements coneguts.

Participaci6 activa en l'avaluacio entre iguals tenint en compte

la labor dels diferents integrants.
Pla de treball

Partint dels coneixements previs de l'alumnat, el pla de treball
en aquesta unitat de benvinguda s’estructura de la manera
seguent:

La mesura del temps.

Les hores i els minuts en el rellotge.

El dibuix de simetries.

Els cossos geomeétrics en l’entorn.

La invencié d’enunciats de problemes.

La creaci6 de conjunts d’instruccions.

El calcul del temps en activitats quotidianes.

La bona actitud i ’esfor¢ en els desafiaments matematics.

La coavaluaci6o com a mitja per a valorar els treballs conjunts.

Suggeriment de temporitzacié. Maig.



Programacié de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio

2n de Primaria

Seccions de la unitat
didactica.

Sabers basics / continguts
relacionats. Primer cicle de
Primaria

1.1. Identificar la informaci6
rellevant i irrellevant d'un
problema o d'una situacio
problematica de I’entorn
personal i social de 'alumnat
que en permeta 'abordatge i la

resolucio.

1.2. Desenvolupar estratégies
informals per a obtindre la
solucié correcta a un problema
0 una situacio i sistematitzar
procediments informals de
resoluci6 a nivell inicial.

1.3. Comprovar si la solucié
obtinguda en el problema
compleix les condicions o les
exigéncies de ’enunciat.

1.4. Extraure consequeéncies
de la situaci6 problematica
plantejada i obtindre eines i

SABERS BASICS
4.1081. - La mesura
del temps
4.1082. - Hores i
minuts en el
rellotge
4.1083. - La simetria
4.1084. - Els cossos

geometrics

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1085. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c,, 1.d., 1.i., 1,j.

4.1086. 2. Operacions amb
numeros naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.i.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1087. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p., 1.q., l.r.




estratégies aplicables en
I’ambit personal o educatiu.

2.1. Comprovar conjectures
sobre relacions matematiques
que permeten desenvolupar de
manera intuitiva nou contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,
geometrica o estocastica.

SABERS BASICS
4.1088. — La mesura
del temps
4.1089. - Hores i
minuts en el
rellotge
4.1090. - La simetria
4.1091. - Els cossos
geometrics
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Inventar
problemes
TALLER DE
PROGRAMACIO. Crear
conjunts d’instruccions
CALCUL MENTAL
— Restar unitats, desenes
i centenes a centenes
completes
RACONS

4.1092. 1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.1093. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b.,, 1l.c.,, 1.d., 1.i,, 1.j.

4.1094. 2. Operacions amb
numeros naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.i.

4.1095. 2. SENTIT DE LA
MESURA

4.1096. 1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,,1d., lee., 1.f,, 1.g.

4.1097. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1098. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p., 1.q., l.r.

4.1099. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1100. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.




DESAFIAMENT. Esbrina
el nimero secret
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Quant de temps tardes?

4.1101. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1102. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g., 1.h.

3.1. Identificar el contingut i
les eines matematiques
senzilles que permeten abordar
situacions reals proximes i
rellevants, i fer possible la
construccio de models

matematics basics.

3.2. Utilitzar models
matematics basics que
permeten interpretar una
situacié real senzilla i

extraure’n conclusions.

3.3. Comparar models
matematics corresponents a
situacions reals en contextos

similars.

SABERS BASICS

— La mesura del temps
— Hores i minuts en el
rellotge

— La simetria

— Els cossos geomeétrics
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Inventar
problemes

TALLER DE
PROGRAMACIO. Crear
conjunts d’instruccions
CALCUL MENTAL

— Restar unitats, desenes
i centenes a centenes

completes

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1103. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le, 1.1, 1.2

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1104. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p., 1.q., 1.r.

4.1105. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1106. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

4.1107. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1108. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g., 1.h.




RACONS
DESAFIAMENT. Esbrina
el nimero secret
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Quant de temps tardes?

4.1. Identificar regularitats en
una sequiéncia de dades i
predir resultats mitjancant el
reconeixement de patrons

senzills.

4.2. Interpretar i reproduir
algoritmes senzills mitjancant

codis visuals.

4.3. Aplicar algoritmes senzills
mitjancant codis visuals i/o
eines tecnologiques basiques
per a resoldre situacions

problematiques.

4.4. Analitzar situacions
senzilles per a definir i

aconseguir estratégies

4.1109. STEAM lab

4.1110. LABORATORI
DE PROBLEMES.
Inventar
problemes

4.1111. TALLER DE
PROGRAMACIO.
Crear conjunts

d’instruccions

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1112. 1. Analisi de dades i

calculs estadistics. 1.c., 1.j.,

1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

4.1113. 1. Pensament

computacional. 1.f., 1.g., 1.h.




guanyadores en jocs de logica o
jocs de tauler.

5.1. Utilitzar correctament les
representacions
iconicomanipulatives d’objectes
i processos matematics en
situacions proximes a
I'alumnat respectant les regles
basiques que les regeixen.

SABERS BASICS
4.1114. - La mesura
del temps
4.1115. - Hores i
minuts en el
rellotge
4.1116. - La simetria
4.1117. - Els cossos
geometrics
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Inventar
problemes
TALLER DE
PROGRAMACIO. Crear
conjunts d’instruccions
CALCUL MENTAL
— Restar unitats, desenes
i centenes a centenes

completes

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1118. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b,,1d., lee., 1.f, 1.g.

4.1119. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1120. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p., 1.q., 1.r.

4.1121. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1122. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

4.1123. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1124. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g., 1.h.




6.1. Reconéixer i comprendre
missatges orals i escrits
senzills que continguen
llenguatge matematic basic.

6.2. Comunicar de manera
individual aspectes relacionats
amb conceptes i procediments
matematics senzills presents
en contextos proxims a

I’'alumnat.

SABERS BASICS
— La mesura del temps
4.1125. - Hores i
minuts en el
rellotge
4.1126. - La simetria
4.1127. - Els cossos
geometrics
STEAM lab
LABORATORI DE
PROBLEMES. Inventar
problemes
TALLER DE
PROGRAMACIO. Crear
conjunts d’instruccions
CALCUL MENTAL
— Restar unitats, desenes
i centenes a centenes
completes
RACONS
DESAFIAMENT. Esbrina
el nimero secret
LOGICA. Raonament

espacial

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1128. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b.,1l.c, 1.d., 1., 1,j.

4.1129. 2. Operacions amb
numeros naturals i les seues

propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.1.

4.1130. 2. SENTIT DE LA
MESURA

4.1131. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b,,1d., lee., 1.f, 1.g.

4.1132. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1133. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p., 1.q., 1.r.

4.1134. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1135. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

6. PENSAMENT COMPUTACIONAL




4.1136. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g., 1.h.

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs,
activitats socials i productes
culturals proxims a l'experiéncia de
I’alumnat.

4.1137. RACONS
DESAFIAMENT. Esbrina
el namero secret
LOGICA. Raonament
espacial

SITUACIO
D’APRENENTATGE

Quant de temps tardes?

4.1138. 1. EL SENTIT NUMERIC I
DE LES OPERACIONS

4.1139. 1. Numeros naturals. 1.a.,
1.b., 1l.c,, 1.d., 1.i., 1,j.

4.1140. 2. Operacions amb
numeros naturals i les seues
propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
2.h., 2.1.

4.1141. 2. SENTIT DE LA
MESURA

4.1142. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d.,, le, 1.1, 1.2

4.1143. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1144. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p., 1.q., 1.r.

4.1145. 5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




4.1146. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

4.1147. 6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1148. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g., 1.h.

8.1. Identificar i verbalitzar 4.1150. STEAM lab 4.1160. 1. EL SENTIT NUMERIC I
emocions i actituds en la 4.1151. LABORATORI DE LES OPERACIONS
r?solu'cm de problemes o en DE PROBLEMES. 4.1161. 1. Numeros naturals. 1.a.,
situacions d’aprenentatge Inventar 1.b., 1.c, 1.d., 1.4, 1.
relacionades amb les problemes
matematiques. 4.1162. 2. Operacions amb

: 4.1152. TALLER DE numeros naturals i les seues
8.2. Mostrar una actitud PROGRAMACIO. propietats. 2.a., 2.d., 2.g.,
positiva i perseverant en el ) o h. 2

. Crear conjunts -n., 4.1
treball matematic, tant ' i
4.1149. 8. individual com col-laboratiu. d’instruccions 4.1163. 2. SENTIT DE LA
4.1153. CALCUL MESURA
8.3. Mostrar una disposici6 MENTAL 4.1164. 1. Estimacié i mesures.
favorable a la superacio i 4.1154. - Restar Magnituds i unitats. 1.a.,
millora personal i del treball en unitats, desenes i l.b.,, 1.d., l.e, 1.f, 1.8
equip en la realitzacio de centenes a 4.1165. 3. SENTIT ESPACIAL I
tasques i activitats centenes GEOMETRIA
relacionades amb les . .
completes 4.1166. 1. Geometria plana i

matematiques. .
4.1155. RACONS espacial. 1.a., 1.p., 1.q., 1.r.




4.1156. DESAFIAMENT 4.1167. 5. ANALISI DE DADES I
. ESTADISTICA
. Esbrina el
nGmero secret 4.1168. 1. Analisi de dades i
N calculs estadistics. 1.c., 1.j.,

4.1157. LOGICA. 1k

Raonament 4.1169. 6. PENSAMENT

espacial COMPUTACIONAL
4.1158. SITUACIO 4.1170. 1. Pensament

9

D’APRENENTAT computacional. 1.f., 1.g., 1.h.

GE
4.1159. Quant de

temps tardes?




4.1176.

4.1171. Avaluacié
4.1172. items per a I’avaluacié de competéncies

4.1173. Els items per a 'avaluacio de competéncies en
aquesta unitat son els seglients:

Coneix la forma en la qual s’organitza el temps en els

calendaris i anomena els mesos de ’any i els dies de qué es

componen.

Ordena les unitats de mesura de temps: setmana, any, dia i

mes.

Assenyala la funci6 dels rellotges i la importancia que tenen per

al desenvolupament de la societat.
Identifica i representa ’hora en rellotges digitals i analogics.

Estableix una equivaléncia entre els minuts i les hores, i

calcula la duracié d’algunes activitats fent operacions senzilles.

Defineix queé és la simetria i el seu eix i dibuixa amb una regla

la meitat d’alguns objectes per a fer-los simeétrics.

4.1175.

4.1177. Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.1178.En aquesta ultima unitat del curs, ’'alumnat es

familiaritzara amb els conceptes de probabilitat i

10.

11.

12.

UNITAT 9. ESTEM A LA PLATJA!

Identifica els principals cossos geomeétrics i els relaciona amb

objectes d’entorn.

Inventa I'enunciat d’'un problema matematic a partir d’'unes

dades, el calcula i escriu la solucié.

Crea unes instruccions per a definir el recorregut en un mapa

assenyalant un itinerari amb fletxes.

Calcula el temps emprat per a fer activitats quotidianes

ordenant-les sequiencialment.

Avalua conjuntament els seus treballs cooperatius determinant

possibles millores i errors que calga solucionar.

Reflexiona sobre el grau d’enteniment que té dels continguts

principals treballats al llarg de la unitat.

4.1174.

estadistica a partir de la practica i els raonaments
deductius. Perque 'aprenentatge resulte més
significatiu, totes les activitats estan ambientades en

situacions que parteixen dels seus propis interessos i



son proximes a la seua realitat. Interpretara i analitzara
amb més exactitud les dades recollides en un grafic de
barres. Al mateix temps, els i les alumnes entendran la
vinculacié entre la suma i la multiplicaci6 i s’iniciaran
en el concepte de la divisi6é a partir del repartiment
equitatiu d’elements. Per a finalitzar, I’alumnat
reflexionara sobre els aprenentatges que més li han
agradat al llarg de tot el curs i el compartira amb els
altres.

4.1179. La metodologia posa l’atencié en els aspectes
seguents:

Desenvolupament d’habilitats per a avaluar i comprendre la
informacio que se’ls presenta en la vida diaria.

Incentiu a la curiositat i el pensament critic a partir de jocs i
activitats practiques.

Utilitzacié d’exemples senzills i concrets vinculats amb la

realitat més proxima a I'alumnat.

Iniciaci6 a operacions matematiques més complexes:
multiplicacié i divisio, vinculant-les amb els seus aprenentatges

previs.

Participacié en jocs grupals mostrant una bona actitud i
respecte per les normes proposades.

4.1180. Pla de treball

4.1181. Partint dels coneixements previs de I’'alumnat, el pla
de treball en aquesta unitat de benvinguda s’estructura

de la manera segient:

La relaci6 entre la suma i la multiplicacio.

La construcci6o d’'una taula de multiplicar.

Els repartiments en parts iguals.

El doble i la meitat.

La probabilitat: segur, possible i impossible.
La resoluci6 de problemes de dues operacions.
La interpretacio de grafics de barres dobles.
L’actitud en les activitats grupals.

L’avaluacié de la mateéria al llarg del curs.

4.1182.Suggeriment de temporitzacié. Juny.



Programacié de la unitat didactica.

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio

2n de Primaria

Seccions de la unitat
didactica.

Sabers basics / continguts
relacionats. Primer cicle de
Primaria

1.1. Identificar la informacié
rellevant i irrellevant d'un
problema o d'una situacio
problematica de I’entorn
personal i social de 'alumnat
que en permeta 'abordatge i
la resoluci6.

1.2. Desenvolupar estrategies
informals per a obtindre la
solucié correcta a un
problema o una situacio i
sistematitzar procediments
informals de resoluci6 a nivell
inicial.

1.3. Comprovar si la solucié
obtinguda en el problema
compleix les condicions o les
exigéncies de ’enunciat.

1.4. Extraure consequiéncies
de la situacié problematica
plantejada i obtindre eines i

SABERS BASICS

— Relacié entre la sumaila

multiplicacio

4.1183. - Construir una
taula de multiplicar

4.1184. - Repartiments en
parts iguals

4.1185. - Eldobleila
meitat

4.1186. - Probabilitat.
Segur, possible i
impossible

STEAM lab

LABORATORI DE

PROBLEMES. Problemes de

dues operacions

TALLER DE GRAFICS.

Interpretar grafics de barres

dobles

CALCUL MENTAL

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1187. 1. Numeros naturals.
l.a., 1.b., 1l.c., 1.d., 1.i., 1.j.

4.1188. 2. Operacions amb
numeros naturals i les
seues propietats. 2.a., 2.b.,
2.d., 2.g., 2.h., 2.i.

4.1189. 3. Fraccions i decimals.
3.d., 3.
2. SENTIT DE LA MESURA

4.1190. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,,1d., lee., 1.f,, 1.g.

4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1191.1. Incertesa i probabilitat.
l.a., 1.b, l.c, 1.d., 1.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




estratégies aplicables en
I’'ambit personal o educatiu.

— Les taules de multiplicar

4.1192. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

2.1. Comprovar conjectures
sobre relacions matematiques
que permeten desenvolupar
de manera intuitiva nou
contingut matematic de
naturalesa numeérica,
metrica, espacial, geomeétrica
o estocastica.

2.2. Comprovar relacions
matematiques mitjancant els
procediments de raonament

matematic intuitiu.

2.3. Reconéixer patrons o
regularitats, construint
intuitivament contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,

geometrica o estocastica.

2.4. Comparar distints
procediments matematics
relatius al calcul, la mitjana,
el sentit espacial i geomeétric,

el tractament de dades o els

SABERS BASICS

4.1193. - Relacié6 entre la
suma ila
multiplicaci6

4.1194. - Construir una
taula de multiplicar

4.1195. - Repartiments en
parts iguals

4.1196. - Eldobleila
meitat

4.1197. - Probabilitat.
Segur, possible i
impossible

STEAM lab

LABORATORI DE

PROBLEMES. Problemes de

dues operacions

TALLER DE GRAFICS.

Interpretar grafics de barres

dobles

CALCUL MENTAL

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1199. 1. Numeros naturals.
l.a., 1.b., 1l.c, 1.d., 1., 1.j.

4.1200. 2. Operacions amb
numeros naturals i les
seues propietats. 2.a., 2.b.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2.

4.1201. 3. Fraccions i decimals.
3.d., 3.

4.1202. 2. SENTIT DE LA
MESURA

4.1203. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le, 1.1, 1.2

4.1204. 3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1205. 1. Geometria plana i

espacial. 1.a., 1.p.

4. INCERTESA I PROBABILITAT




processos aleatoris, i utilitzar-

los de manera flexible.

4.1198. - Les taules de

multiplicar

4.1206. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.j.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1207. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1208. 1. Pensament
computacional. 1.a., 1.e.,
1.f, 1.g., 1.h.

3.1. Identificar el contingut i
les eines matematiques
senzilles que permeten
abordar situacions reals
proximes i rellevants, i fer
possible la construccié de

models matematics basics.

3.2. Utilitzar models
matematics basics que
permeten interpretar una
situaci6 real senzilla i

extraure’n conclusions.

SABERS BASICS

4.1209. - Relaci6 entre la
suma ila
multiplicacio

4.1210. - Construir una
taula de multiplicar

4.1211. - Repartiments en
parts iguals

4.1212. - Eldobleila

meitat

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1217. 2. Operacions amb
numeros naturals i les
seues propietats. 2.a., 2.b.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.1218. 3. Fraccions i decimals.
3.d., 3.j.

4.1219. 2. SENTIT DE LA
MESURA




3.3. Comparar models
matematics corresponents a
situacions reals en contextos

similars.

4.1213. - Probabilitat.
Segur, possible i
impossible

STEAM lab

4.1214. LABORATORI DE
PROBLEMES.
Problemes de dues
operacions

4.1215. TALLER DE
GRAFICS.
Interpretar grafics de
barres dobles

CALCUL MENTAL

4.1216. - Les taules de

multiplicar

4.1220. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le., 1.f, 1.g.

4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1221. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1222. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

4.1. Identificar regularitats en
una sequiéncia de dades i
predir resultats mitjancant el
reconeixement de patrons

senzills.

4.2. Interpretar i reproduir
algoritmes senzills mitjancant

codis visuals.

STEAM lab

LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de
dues operacions

TALLER DE GRAFICS.
Interpretar grafics de barres

dobles

4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1223. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.j.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




4.3. Aplicar algoritmes
senzills mitjancant codis
visuals i/ o eines
tecnologiques basiques per a
resoldre situacions
problematiques.

4.4. Analitzar situacions
senzilles per a definir i
aconseguir estratégies
guanyadores en jocs de logica
o jocs de tauler.

4.1224. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

5.1. Utilitzar correctament les
representacions
iconicomanipulatives
d’objectes i processos
matematics en situacions
proximes a I'alumnat
respectant les regles basiques
que les regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions numeériques,
geometriques i grafiques que
descriuen objectes
matematics elementals en
contextos proxims a

I’alumnat.

SABERS BASICS

4.1225. - Relaci6 entre la
suma ila
multiplicacio

4.1226. - Construir una
taula de multiplicar

4.1227. - Repartiments en
parts iguals

4.1228. - Eldobleila
meitat

4.1229. - Probabilitat.
Segur, possible i

impossible

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1230. 2. Operacions amb
numeros naturals i les
seues propietats. 2.a., 2.b.,
2.d., 2.g., 2.h,, 2.i.

4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1231. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.j.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.




5.3. Utilitzar representacions
numeériques, geomeétriques i
grafiques d’objectes
matematics elementals en
situacions proximes a

I’'alumnat.

STEAM lab

LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de
dues operacions

TALLER DE GRAFICS.
Interpretar grafics de barres
dobles

6.1. Reconéixer i comprendre
missatges orals i escrits
senzills que continguen
llenguatge matematic basic.

6.2. Comunicar de manera
individual aspectes
relacionats amb conceptes i
procediments matematics
senzills presents en contextos

proxims a l'alumnat.

6.3. Justificar adequadament
la validesa dels resultats que
provenen de situacions
problematiques de l'entorn
personal o educatiu de
I’alumnat, mitjancant
comunicacions orals o

escrites informals.

SABERS BASICS

4.1232. - Relacio6 entre la
sumaila
multiplicacié

4.1233. - Construir una
taula de multiplicar

4.1234. - Repartiments en
parts iguals

4.1235. - Eldobleila
meitat

4.1236. - Probabilitat.
Segur, possible i
impossible

STEAM lab

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1237. 1. Numeros naturals.
l.a., 1.b, 1l.c.,, 1.d., 1.1, 1.

4.1238. 2. Operacions amb
numeros naturals i les
seues propietats. 2.a., 2.b.,
2.d., 2.g.,2.h,, 2..

4.1239. 3. Fraccions i decimals.
3.d., 3.j.

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1240. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le., 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I GEOMETRIA




6.4. Utilitzar un llenguatge
matematic adequat per a
defensar els propis
raonaments de manera

argumentada.

LABORATORI DE
PROBLEMES. Problemes de
dues operacions

TALLER DE GRAFICS.
Interpretar grafics de barres
dobles

CALCUL MENTAL

— Les taules de multiplicar

4.1241. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.

4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1242. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.j.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1243. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1244. 1. Pensament
computacional. 1.a., l.e.,
1.f, 1.g., 1.h.

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs,
activitats socials i productes
culturals proxims a

I’experiéncia de 'alumnat.

7.2. Valorar la importancia de
les matematiques per a
resoldre problemes de la vida
quotidiana que inclouen

aspectes com el calcul

RACONS

4.1245. JOC. Qui és més
rapid?

4.1246. LOGICA.
Raonament numeéric

SITUACIO

D’APRENENTATGE

Queé faras este estiu?

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1247. 1. Numeros naturals.
l.a., 1.b,, 1l.c, 1.d., 1.., 1,j.

4.1248. 2. Operacions amb
numeros naturals i les
seues propietats. 2.a., 2.b.,
2d., 2.g.,2.h, 2..




aritmeétic, la incertesa, el
raonament logic, el
pensament computacional,
I"3s i la interpretacio de dades
o el sentit geometric i

espacial.

7.3. Apreciar el caracter
polivalent de les
matematiques tant per la
seua utilitat per a la resolucio
de problemes en diferents
arees (instrumentalitat), com
per a afavorir el
desenvolupament
intel-lectual, creatiu i cultural
de les persones.

4.1249. 3. Fraccions i decimals.
3.d., 3.

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1250. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a.,
1.b.,1d., le., 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1251. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.
4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1252. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.j.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1253. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1254. 1. Pensament
computacional. 1.a., l.e.,
1.f, 1.g., 1.h.




8.1. Identificar i verbalitzar
emocions i actituds en la
resolucié de problemes o en
situacions d’aprenentatge
relacionades amb les

matematiques.

8.2. Mostrar una actitud
positiva i perseverant en el
treball matematic, tant

individual com col-laboratiu.

8.3. Mostrar una disposicié
favorable a la superaci6 i
millora personal i del treball
en equip en la realitzaci6 de
tasques i activitats
relacionades amb les

matematiques.

SABERS BASICS

4.1255. - Relacio6 entre la
sumaila
multiplicacio

4.1256. - Construir una
taula de multiplicar

4.1257. - Repartiments en
parts iguals

4.1258. - El dobleila
meitat

4.1259. - Probabilitat.
Segur, possible i
impossible

STEAM lab

LABORATORI DE

PROBLEMES. Problemes de

dues operacions

TALLER DE GRAFICS.

Interpretar grafics de barres

dobles

CALCUL MENTAL

4.1260. - Les taules de
multiplicar

4.1261. RACONS

1. EL SENTIT NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1265. 1. Numeros naturals.
l.a, 1.b, 1.c, 1.d., 1., 1.j.

4.1266. 2. Operacions amb
numeros naturals i les

seues propietats. 2.a., 2.b.,
2d., 2.g., 2.h,, 2.i.

4.1267. 3. Fraccions i decimals.
3.d., 3.j.

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1268. 1. Estimacio i mesures.
Magnituds i unitats.
l.a.,1.b.,1.d., 1e, 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1269. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.

4. INCERTESA I PROBABILITAT

4.1270. 1. Incertesai

probabilitat. 1.a., 1.b., 1.c.,
1.d., 1.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA




4.1262. JOC. Qui és més
rapid?

4.1263. LOGICA.
Raonament numeéric

SITUACIO

D’APRENENTATGE

4.1264. Qué faras este
estiu?

4.1271. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c., 1.j.,
1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1272. 1. Pensament
computacional. 1.a., l.e.,
1.f, 1.g., 1.h.




4.1273. Avaluacié

4.1274. items per a I’avaluacié de competéncies

4.1275. Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en 6. La probabilitat: segur, possible i impossible. Iniciaci6 al

aquesta unitat son els seglients: concepte de probabilitat comprenent els conceptes de segur,
Explica la relacio que hi ha entre la suma i la multiplicacié i possible i impossible, i posant-ho en practica amb activitats
treballa el concepte de manera manipulativa amb la utilitzacié ludiques.
de fitzes. 7. Resol problemes matematics que requereixen el plantejament i
Construeix una taula de multiplicar posant ’equivalent a la I'execucio de dues operacions diferents per a determinar una
suma de molts sumands. solucié.
S’inicia en el concepte de divisi6 treballant, de manera escrita i 8. Interpreta les dades recollides en un grafic de barres per a
practica, des del repartiment d’objectes en parts iguals. extraure conclusions.
Comprén les nocions de doble i meitat, i ho vincula amb el 9. Comprén les instruccions i normes d’un joc grupal i mostra
calcul de les operacions de la multiplicaci6 i la divisio. una bona actitud mentre hi participa.
Identifica el valor que tenen els coneixements matematics per a 10. Reflexiona sobre els aprenentatges i els continguts que més li
aplicar-los i resoldre tasques i problemes de la vida quotidiana. han agradat de la matéria al llarg del curs.

4.1276.

4.1277.

4.1278.



4.1279.REPTE DEL TERCER TRIMESTRE: MILLORAR EL NOSTRE BARRI

4.1280.

4.1281. Situacions d’aprenentatge i orientacions
metodologiques

4.1282. En aquest repte es proposen actuacions concretes
que permeten millorar 'entorn proxim de 'alumnat. En
relacié amb aixo, es tracta que cada persona comprenga
que té un paper protagonista en la millora del lloc on
viu i que, a poc a poc, vaja prenent iniciatives en aquest
sentit. El coneixement del que envolta el lloc on es
desenvolupa la vida dels xiquets i xiquetes, dels
recursos que ofereix i de les possibilitats de millora,
s’aborda en aquest repte des de les diferents arees

curriculars.

4.1283. Com seria ’espai on ens agradaria viure? Quins
elements fan sentir bé els habitants d'un determinat
lloc? Que podem fer nosaltres per a contribuir en la
millora del nostre espai? Totes s6n preguntes que
poden conduir a la reflexi6 i la presa d’iniciatives per a
construir llocs que ens facen sentir bé i que valorem

com a propis.

4.1284. Particularment, el repte que es proposa en aquesta
matéria esta encaminat perque 'alumnat valore, a
partir de ’elaboraci6 de llistes i taules comparatives, els
diferents mitjans de transports segons el grau de

contaminacio.

a K L Db

4.1285. La metodologia posa l’atenci6 en els aspectes
seguents:

Participacié en un debat d’aula tenint en compte les normes

lingtiistiques propies d’aquesta classe d’intercanvi comunicatiu.

Elaboracié d'una taula per a recollir dades estadistiques

comunes.

Comparaci6 de dades atenent diversos criteris i determinacio
de les seues propies conclusions.

Redacci6 d’idees raonades de manera coherent i ordenada.

Desenvolupament del sentit de pertinenca dels xiquets i les
xXiquetes respecte al seu entorn fomentant actituds de

responsabilitat i compromis.
4.1286. Pla de treball

4.1287. Partint dels coneixements previs de I’'alumnat, el pla
de treball en aquest repte s’estructura de la manera
seguent:

La reflexi6 sobre els transports de la localitat on viuen.
La participaci6o en un debat.

L’elaboraci6 clara i organitzada d’'una taula.

La comparaci6 entre mitjans de transport.

Els mitjans de transport segons l’activitat.



6. La reflexi6 sobre els avantatges dels desplacaments a peu. 4.1288.Suggeriment de temporitzacié. Fi de curs.
7. La valoraci6 del grau d’adquisici6 dels continguts treballats.

4.1289.



4.1290. Programacio del repte

Competéncies especifiques

Criteris d’avaluacio

2n de Primaria

Seccions de la unitat
didactica.

Sabers basics / continguts
relacionats. Primer cicle de
Primaria

1.1. Identificar la informaci6
rellevant i irrellevant d'un
problema o d'una situacio
problematica de I’entorn
personal i social de 'alumnat
que en permeta 'abordatge i la

resolucio.

1.2. Desenvolupar estratégies
informals per a obtindre la
solucié correcta a un problema
0 una situacio i sistematitzar
procediments informals de

resolucio a nivell inicial.

1.3. Comprovar si la solucié
obtinguda en el problema
compleix les condicions o les
exigéncies de ’enunciat.

1.4. Extraure consequeéncies
de la situaci6 problematica
plantejada i obtindre eines i

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

4.1291. Triem el millor
transport

4.1292. 1. EL SENTIT
NUMERIC I DE LES
OPERACIONS

4.1293. 1. Numeros naturals.
l.a,1b.,1l.c, 1.d., 1.,
1.

4.1294. 2. Operacions amb
numeros naturals i les

seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g., 2.h,, 2..




estratégies aplicables en
I’'ambit personal o educatiu.

2.1. Comprovar conjectures
sobre relacions matematiques
que permeten desenvolupar de
manera intuitiva nou contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,
geometrica o estocastica.

2.2. Comprovar relacions
matematiques mitjancant els
procediments de raonament

matematic intuitiu.

2.3. Reconéixer patrons o
regularitats, construint
intuitivament contingut
matematic de naturalesa
numeérica, métrica, espacial,

geometrica o estocastica.

2.4. Comparar distints
procediments matematics
relatius al calcul, la mitjana, el
sentit espacial i geomeétric, el
tractament de dades o els
processos aleatoris, i utilitzar-
los de manera flexible.

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

Triem el millor transport

1. EL SENTIT NUMERIC I DE
LES OPERACIONS

4.1295. 1. Numeros naturals.
l.a.,, 1.b,, 1.c.,, 1.d., 1.i,,
1.j.

4.1296. 2. Operacions amb
numeros naturals i les

seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g., 2.h,, 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1297. 1. Estimacio i
mesures. Magnituds i
unitats. 1.a., 1.b., 1.d.,
le., 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1298. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.

4. INCERTESA 1
PROBABILITAT

4.1299. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b.,
l.c, 1.d., 1.j.




5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1300. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c.,
1j., 1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1301. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g.,
1.h.

3.1. Identificar el contingut i
les eines matematiques
senzilles que permeten abordar
situacions reals proximes i
rellevants, i fer possible la
construcci6é de models

matematics basics.

3.2. Utilitzar models
matematics basics que
permeten interpretar una
situacié real senzilla i

extraure’n conclusions.

3.3. Comparar models
matematics corresponents a
situacions reals en contextos

similars.

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

Triem el millor transport

1. EL SENTIT NUMERIC I DE
LES OPERACIONS

4.1302. 1. Numeros naturals.
l.a,1b.,1l.c, 1d., 1.1,
1.j.

4.1303. 2. Operacions amb
numeros naturals i les

seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g., 2.h,, 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1304. 1. Estimacio i
mesures. Magnituds i
unitats. 1l.a., 1.b., 1.d.,
le., 1.f, 1.g.




3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1305. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1306. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c.,
1j., 1.k.

4.1. Identificar regularitats en
una sequiéncia de dades i
predir resultats mitjancant el
reconeixement de patrons

senzills.

4.2. Interpretar i reproduir
algoritmes senzills mitjancant

codis visuals.

4.3. Aplicar algoritmes senzills
mitjancant codis visuals i/o
eines tecnologiques basiques
per a resoldre situacions

problematiques.

4.4. Analitzar situacions
senzilles per a definir i

aconseguir estratégies

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

Triem el millor transport

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1307. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c.,
1j., 1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1308. 1. Pensament
computacional. 1.f., 1.g.,
1.h.




guanyadores en jocs de logica o
jocs de tauler.

5.1. Utilitzar correctament les
representacions
iconicomanipulatives d’objectes
i processos matematics en
situacions proximes a
I'alumnat respectant les regles
basiques que les regeixen.

5.2. Reconéixer
representacions numeériques,
geometriques i grafiques que
descriuen objectes matematics
elementals en contextos

proxims a l'alumnat.

5.3. Utilitzar representacions
numeériques, geomeétriques i
grafiques d’objectes
matematics elementals en
situacions proximes a

I’'alumnat.

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

Triem el millor transport

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6.1. Reconéixer i comprendre
missatges orals i escrits
senzills que continguen

llenguatge matematic basic.

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

Triem el millor transport

1. EL SENTIT NUMERIC I DE
LES OPERACIONS




6.2. Comunicar de manera
individual aspectes relacionats
amb conceptes i procediments
matematics senzills presents
en contextos proxims a

I’alumnat.

6.3. Justificar adequadament
la validesa dels resultats que
provenen de situacions
problematiques de 'entorn
personal o educatiu de
I’alumnat, mitjancant
comunicacions orals o escrites

informals.

6.4. Utilitzar un llenguatge
matematic adequat per a
defensar els propis raonaments
de manera argumentada.

4.1309. 1. Numeros naturals.
l.a,1b.,1l.c.,1.d., 1.1,
1.j.

4.1310. 2. Operacions amb
numeros naturals i les

seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g.,2.h., 2..

2. SENTIT DE LA MESURA

4.1311. 1. Estimacio i
mesures. Magnituds i
unitats. l.a., 1.b., 1.d.,
le., 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1312. 1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.

4. INCERTESA 1
PROBABILITAT

4.1313. 1. Incertesai
probabilitat. 1.a., 1.b.,
l.c.,, 1.d., 1,j.




5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

4.1314. 1. Analisi de dades i
calculs estadistics. 1.c.,
1j., 1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

4.1315. 1. Pensament
computacional. 1.f.,, 1.g.,
1.h.

7.1. Reconéixer el contingut
matematic present en jocs,
activitats socials i productes
culturals proxims a

I’experiéncia de 'alumnat.

7.2. Valorar la importancia de
les matematiques per a
resoldre problemes de la vida
quotidiana que inclouen
aspectes com el calcul

aritmeétic, la incertesa, el

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI

4.1316. Triem el millor
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4.1317. 1. Numeros naturals.
l.a,1b.,1.c,14d., 1.1,
1.j.

4.1318. 2. Operacions amb
numeros naturals i les

seues propietats. 2.a.,
2.d., 2.g., 2.h,, 2.i.

2. SENTIT DE LA MESURA




raonament logic, el pensament
computacional, ["as i la
interpretacio de dades o el

sentit geometric i espacial.

7.3. Apreciar el caracter
polivalent de les matematiques
tant per la seua utilitat per a la
resolucié de problemes en
diferents arees
(instrumentalitat), com per a
afavorir el desenvolupament
intel-lectual, creatiu i cultural
de les persones.

1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a., 1.b.,
1d., le., 1.1, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial.
l.a., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I
ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.

8.1. Identificar i verbalitzar
emocions i actituds en la
resolucié de problemes o en
situacions d’aprenentatge
relacionades amb les

matematiques.

REPTE: MILLORAR EL
NOSTRE BARRI
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1. Nimeros naturals. 1.a., 1.b.,
l.c., 1.d., 1.i., 1,j.




8.2. Mostrar una actitud
positiva i perseverant en el
treball matematic, tant

individual com col-laboratiu.

8.3. Mostrar una disposicio
favorable a la superaci6 i
millora personal i del treball en
equip en la realitzaci6 de
tasques i activitats
relacionades amb les

matematiques.

2. Operacions amb numeros
naturals i les seues propietats.
2.a.,2.d.,2.g.,2.h,, 2.i.

2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimaci6 i mesures.
Magnituds i unitats. 1.a., 1.b.,
1d., le., 1.f, 1.g.

3. SENTIT ESPACIAL I
GEOMETRIA

4.1320.1. Geometria plana i
espacial. 1.a., 1.p.

5. ANALISI DE DADES I

ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs
estadistics. 1.c., 1.j., 1.k.

6. PENSAMENT
COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional.
1.f, 1.g., 1.h.




4.1321. Avaluaci6
4.1322. items per a I’avaluacié de competéncies

4.1323. Els items per a 'avaluaci6é de competéncies en aquest
repte son els seglients:
Reflexiona sobre els mitjans de transport que formen part de la

seua realitat més proxima.

Participa en un debat sobre la idoneitat de diferents mitjans de

transport per a fer determinades activitats.

Completa una taula per a recollir els mitjans de transport més
anomenats en les llistes individuals i desenvolupar, aixi,

técniques estadistiques basiques.

Compara els mitjans de transport atenent diferents criteris i fa

dibuixos per a representar-los.

4.1324.
4.1325.

Reflexiona sobre els avantatges que tenen els desplacaments a

peu i escriu una redaccio coherent exposant-ne les raons.

Valora el grau d’adquisicié de diversos objectius proposats en el

repte.

Desenvolupa un sentiment de pertinenca respecte a 'entorn en

el qual es mou i sent que n’és una part activa.

Aprecia la necessitat de cuidar i millorar el seu barri per a
contribuir a decidir i practicar mesures encaminades a

disminuir la contaminacio.



