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1 Concrecio dels elements curriculars
1.1 Elements curriculars de nivell
1 '11 ' Competencies especifiques

Cicle: 2" CICLE Nivell: 3r/4t Curs académic:

Area: MATEMATIQUES

Area: : MATEMATIQUES

CE1. Resolucio de problemes. Resoldre problemes que tinguen relacié amb situacions reals de I’entorn personal, social i educatiu utilitzant estrategies informals, representacions i conceptes concrets.

CE2. Raonament i connexions. Observar, formular, explorar i comprovar conjectures senzilles sobre propietats i relacions matematiques concretes, mitjancant el reconeixement i la connexié de procediments, patrons, regularitats i estructures.

CE3. Modelitzacio. Construir models matematics concrets i utilitzar conceptes i procediments matematics senzills per a abordar i interpretar situacions, fenomens i problemes rellevants en I'ambit personal, educatiu o social.

CEA4. Pensament computacional. Construir i aplicar algoritmes senzills per a fer front a situacions i resoldre problemes rellevants de I’'ambit personal, educatiu o social a partir de I'organitzacié de dades, la descomposicié d’'un problema en parts, el

reconeixement de patrons i I'Gs d’eines TIC.

CE5. Representacions. Utilitzar amb correccié el simbolisme matematic amb transformacions i algunes conversions entre representacions iconicomanipulatives, numeriques, geometriques i grafiques, per a descriure i analitzar situacions rellevants

de I'ambit personal, educatiu o social.

CE6. Comunicacio. Comprendre i produir missatges orals i escrits concrets de manera informal, utilitzant un llenguatge matematic senzill per a comunicar i argumentar sobre caracteristiques, conceptes, procediments i resultats relacionats amb

situacions de I'ambit personal, educatiu o social.

CE7. Rellevancia social i cultural. Identificar fenomens i problemes importants des del punt de vista cultural i social en que el coneixement matematic desenvolupa un paper decisiu.

CE8. Gestio de les emocions i les actituds. Gestionar les emocions i les actituds implicades en els processos matematics, acceptar la incertesa, les dificultats i els errors que aquests processos impliquen, i controlar I'atencié per a aconseguir un

aprenentatge significatiu i adaptable a diferents situacions.

Criteris d'avaluacié

1.1. Ildentificar la informacio rellevant i irrellevant d’'un problema o d’una situacié problematica de I'’entorn personal i social de I'alumnat que en permeta |I'abordatge i la resolucid.

1.2. Desenvolupar estrategies informals per a obtindre la solucié correcta a un problema o una situacié i sistematitzar procediments informals de resolucié a nivell inicial.

1.3. Comprovar si la solucié obtinguda en el problema compleix les condicions o les exigencies de I’enunciat.

1.4. Extraure consequliencies de la situacié problematica plantejada i obtindre eines i estrategies aplicables en I'ambit personal o educatiu.

2.1. Comprovar conjectures sobre relacions matematiques que permeten desenvolupar de manera intuitiva nou contingut matematic de naturalesa numerica, meétrica, espacial, geometrica o estocastica.

2.2. Comprovar relacions matematiques mitjancant els procediments de raonament matematic intuitiu.

2.3. Reconeixer patrons o regularitats, construint intuitivament contingut matematic de naturalesa numerica, metrica, espacial, geometrica o estocastica.

2.4. Comparar distints procediments matematics relatius al calcul, la mitjana, el sentit espacial i geometric, el tractament de dades o els processos aleatoris, i utilitzar-los de manera flexible.



3.1. Identificar el contingut i les eines matematiques senzilles que permeten abordar situacions reals proximes i rellevants, i fer possible la construccié de models matematics basics.

3.2. Utilitzar models matematics basics que permeten interpretar una situaciod real senzilla i extraure’'n conclusions.

3.3. Comparar models matematics corresponents a situacions reals en contextos similars.

4.1. Identificar regularitats en una seqlencia de dades i predir resultats mitjancant el reconeixement de patrons senzills.

4.2. Interpretar i reproduir algoritmes senzills mitjancant codis visuals.

4.3. Aplicar algoritmes senzills mitjancant codis visuals i/o eines tecnologiques basiques per a resoldre situacions problematiques.
4,4. Analitzar situacions senzilles per a definir i aconseguir estratégies guanyadores en jocs de logica o jocs de tauler.

5.1. Utilitzar correctament les representacions iconicomanipulatives d’objectes i processos matematics en situacions proximes a I'alumnat respectant les regles basiques que les regeixen.
5.2. Reconeixer representacions numeriques, geometriques i grafiques que descriuen objectes matematics elementals en contextos proxims a I’alumnat.
5.3. Utilitzar representacions numeriques, geometriques i grafiques d’objectes matematics elementals en situacions proximes a I’'alumnat.

6.1. Recollir i comprendre missatges orals i escrits senzills que continguen llenguatge matematic basic.
6.2. Comunicar de manera individual aspectes relacionats amb conceptes i procediments matematics senzills presents en contextos proxims a I’alumnat.
6.3. Justificar adequadament la validesa dels resultats que provenen de situacions problematiques de I’'entorn personal o educatiu de I'alumnat, mitjancant comunicacions orals o escrites informals.

6.4. Utilitzar un llenguatge matematic adequat per a defensar els propis raonaments de manera argumentada.

7.1. Reconeixer el contingut matematic present en jocs, activitats socials i productes culturals proxims a I’'experiencia de I'alumnat.

7.2. Valorar la importancia de les matematiques per a resoldre problemes de la vida quotidiana que inclouen aspectes com el calcul aritmetic, la incertesa, el raonament ldgic, el pensament computacional, I'Us i la interpretacié de dades o el sentit
geometric i espacial.

7.3. Apreciar el caracter polivalent de les matematiques tant per la seua utilitat per a la resolucié de problemes en diferents arees (instrumentalitat), com per a afavorir el desenvolupament intel-lectual, creatiu i cultural de les persones.

8.1. |dentificar i verbalitzar emocions i actituds en la resolucié de problemes o en situacions d’aprenentatge relacionades amb les matematiques.
8.2. Mostrar una actitud positiva i perseverant en el treball matematic, tant individual com col-laboratiu.
8,3. Mostrar una disposicié favorable a la superacié i millora personal i del treball en equip en la realitzacié de tasques i activitats relacionades amb les matematiques.

Sabers basics

BLOC 1. SENTIT NUMERIC | DE LES OPERACIONS

1. Numeros naturals

Comprensié del sistema de numeracié decimal: composicié i descomposicié en unitats, desenes i centenes.

Lectura, escriptura i representacié de numerals superiors al miler.

Estrategies de representacidé. Recta numerica. Comparacio i ordenacio.

Multiples i divisors. Nombres primers i compostos. Propietats i criteris de divisibilitat.

Contribucié de la humanitat al desenvolupament numeric, entés com una necessitat basica. Usos socials el sentit numeric.
Técniques cooperatives per a estimular el treball en equip relacionat amb sentit numeric i I'aritmética.

2. Operacions amb numeros naturals i les seues propietats



Significat de la suma i la resta; estrategies de solucio i representacié dels resultats de suma (afegir, combinar, comparar) i subtraccié (detraccié, diferencia, escala ascendent, escala descendent).
Significat de la multiplicacié i la divisié; estratégies de solucié i representacié dels resultats de productes i quocients (suma reiterada, particid, producte cartesia, diagrama d’arbre).
Significat i Us de la igualtat i la desigualtat en relacions i expressions aritmetiques senzilles.

Relacions i propietats de les operacions. Propietat commutativa, associativa i distributiva.

Calcul mental. Estimacid i aproximacio.

Contribucié de la humanitat al desenvolupament numeric amb la incorporacié de la perspectiva de genere.

Autonomia i tolerancia a la frustracié davant de dificultats relacionades amb les propietats numeriques.

3. Fraccions i decimals

La fraccié com a mesura i com a expressié de la relacié entre les parts i el tot.

Fraccié decimal. NUmeros decimals (decimes, centesimes i mil-lesimes). Operacions basiques.

Calcul mental: multiplicacié i divisié de decimals per 10, 100 i 1000.

Comparacié i ordenacié de numeros naturals i fraccions.

Valoracié de situacions en que és Util I'Gs de fraccions i decimals.

Estrategies de millora en la perseveranca en la resolucié de problemes aritmetics.

BLOC 2. SENTIT DE LA MESURA

1. Estimacio i mesures. Magnituds i unitats.

Estrategies de mesura i estimacié de temps, longitud, capacitat, volum i massa mitjancant unitats no convencionals en situacions reals.

Tria i utilitzacié dels instruments adequats per a mesurar amb precisié magnituds diferents.

Experimentacié i conceptualitzacié de magnituds: temps, longitud, angles, massa, superficie, capacitat i volum, temperatura i monedes.

Unitats de magnitud convencionals. Relacio, comparacié directa, ordenacid i conversio entre unitats de la mateixa magnitud. Valoracié de resultats en mesures i estimacions fetes.
Contribucié de la humanitat a la unificacié de sistemes de mesura i magnituds, i valoracié dels usos socials i cientifics.

Técniques cooperatives per a estimular el treball en equip relacionat amb la mesura i I'estimacié de magnituds.

BLOC 3. SENTIT ESPACIAL | GEOMETRIA

1. Geometria plana i espacial

Localitzacié d’objectes (punts) sobre els eixos, el pla cartesia.
Localitzacié en mapes a partir de punts de referencia, inclosos els punts cardinals.

Elements basics: vertex i costats. Poligons regulars.



Poliedres regulars. Vocabulari basic. Relacié entre vertex, arestes i cares.

Linies rectes i corbes.

Interseccid, paral-lelisme i perpendicularitat. Posicions relatives de rectes en el pla.
Identificaciod i descripcié de poligons diferents. Composicié i descomposicid.

Calcul de perimetres i arees de poligons.

La circumferencia i el cercle. Elements i propietats.

Angles, mesura i classificacié d’angles. Classificacié de triangles.

Transformacions: girs, translacions i simetries en situacions reals.

Concavitat i convexitat de figures planes.

Programes informatics de geometria dinamica.

Desenvolupament i usos de la geometria, en I'ambit practic i estetic, amb la incorporacié de la perspectiva.

Estrategies d’aprenentatge de conceptes geometrics i acceptacié de dificultats.

BLOC 4. INCERTESA | PROBABILITAT

1. Incertesa i probabilitat

Concepte de situacié aleatoria i situacié determinista. Incertesa. Contribucié de la humanitat al coneixement de les lleis de I'atzar i la incertesa.
Idea intuitiva de probabilitat: passa sempre, moltes vegades, algunes vegades, quasi mai, mai.

Concepte d’esdeveniment i esdeveniment elemental.

Espai mostral en experiments aleatoris simples senzills: concepte i determinacid.

Estimacié de probabilitats a partir de I'experimentacio i la simulacid.

Gestié de les emocions i Us d’estrategies que permeten afrontar I'incertesa.

BLOC 5. ANALISI DE DADES | ESTADISTICA

1. Analisi de dades i calculs estadistics

Elaboracié de preguntes i enquestes senzilles per a obtindre dades.

Variables qualitatives i quantitatives discretes: recompte de casos i construccié de taules de freqiéncia.

Elaboracié de diagrames de barres.

Representacions (pictogrames, diagrames de sectors, poligons de freqiiéncies...). Us d’eines tecnoldgiques per a generar diferents tipus de representacions.
Interpretacié de dades a partir de diferents representacions (taules, grafics), i analisis en casos senzills.

Significat i interpretacié de les principals mesures centrals (moda, mediana i mitjana aritmetica).



Significat i interpretacié de la idea de dispersi6 a partir de representacions grafiqgues. Rang.
Contribucié de la humanitat al desenvolupament i I’evolucié estadistica i el tractament de dades, incorporant-hi la perspectiva de genere.

Respecte, sensibilitat i tolerancia davant diferents interpretacions sobre resultats estadistics, i mostrar rebuig davant les actituds discriminatories.

BLOC 6. PENSAMENT COMPUTACIONAL

1. Pensament computacional

Identificacié de regularitats, interpretacié de rutines o instruccions amb passos ordenats.

Prediccié de termes en seqliencies de figures o imatges o nimeros.

Identificacié de regularitats i prediccié de termes de seqliencies numeérigues.

Creaci6 de patrons.

Interpretacié, modificacié i creacié d’algoritmes senzills.

Cerca i analisi d’estrategies en jocs abstractes sense informacié oculta ni presencia de I'atzar: escacs, dames, etc.

Simbolitzacié i obtencié de dades senzilles desconegudes en expressions amb igualtats.

Valoracié de I’evolucié del pensament computacional i la seua repercussié social, amb la incorporacié de la perspectiva de genere.

Treball cooperatiu en situacions que involucren el disseny i I'aplicacié d’algoritmes. Estrategies d’aprenentatge especifiques del pensament computacional.

L 21 ' Valoracio general del progrés de | ' alumnat

Instruments de recollida i registre d' informacio

L'avaluacié és una part essencial de I’educacié inclusiva i té els seglients objectius: obtindre informacié sobre com apren I'alumna o I’'alumne, identificar les seues necessitats, eliminar les barreres que dificulten I'aprenentatge, valorar els
seus progressos, organitzar la resposta educativa, aixi com promoure l'interés per millorar el seu procés d’aprenentatge.

Per avaluar el procés, i no només el resultat, cal prioritzar I'Us d’eines com I'observacié de I'alumnat en els seus processos d’aprenentatge, graelles de registre de I'evolucié dels aprenentatges, rubriques i documentacions pedagogiques,
guies d’observacié, quadern dels alumnes, proves individuals, exposicions orals...

Models d' informes d' avaluacio qualitativa ( trimestral) per a cadascun dels cursos del cicle

Aspectes a valorar sobre el procés de desenvolupament i aprenentatge dels xiquets i xiquetes d'aquest nivell

Amb el fi d’afavorir un procés de reflexid pedagogica en el desenvolupament de I’avaluacio, els tutors han d’elaborar tres informes d’avaluacié qualitatius amb una periodicitat trimestral, 1 un informe quantitatiu al final del curs escolar.
El professorat ha d’avaluar tant els aprenentatges de I’alumnat com els processos d’ensenyament i la mateixa practica docent.

Per a I’avaluaci6 del grau d’adquisicid de les competencies especifiques, s’han de prioritzar técniques com I’observacié diaria, I’avaluaci6 dels productes finals, la resolucid de problemes de situacions quotidianes i totes aquelles técniques que suposen la posada en marxa
de les habilitats i competencies adquirides dins de 1’aula i en el mateix procés formatiu.

L’informe d’avaluaci6 personalitzat 1 sera tunic per a cada alumne o alumna amb un enfocament competencial. En aquest informe s’han de reflectir els resultats obtinguts en el procés d’aprenentatge de I’alumne o I’alumna, els aspectes personals i evolutius que es consideren
oportuns, esmentar les mesures i suports d’atenci6 educativa que s’hagen adoptat o previst, i la conveniéncia de la seua continuitat.



Aquest informe s’ha de redactar destacant els seus progressos, esfor¢os, dificultats superades 1 talents, aixi com explicitant els aspectes que caldria continuar treballant.
Les informacions que s’oferisquen han d’estar sempre sustentades en els registres i les observacions préviament obtingudes i1 sobre les quals s’ha reflexionat de manera individual i col-lectiva en les sessions d’equip.

Criteris de qualificacié quantitativa ( nomes final de curs)

L’equip docent coordinat pel tutor o tutora, ha de valorar, de forma col-legiada, el progrés de 1’alumne o alumna. ’
En aquesta avaluaci6, s’ha d’incloure I’avaluaci6 per area expressada per mitja dels termes segiients: insuficient (IN), suficient (SU), bé (BE), notable (NT) o excel-lent (EX).

Es tindran en compte els resultats obtinguts en el procés d’aprenentatge, els aprenentatges adquirids, aixi com les competeéncies especifiques adquirides.

Mesures de resposta educativa per a la inclusié

Les actuacions aniran encaminades al desenvolupament d’'un model inclusiu en el sistema educatiu valencia per a fer efectius els principis d’equitat i igualtat d’oportunitats en I'accés, participacid, i aprenentatge de tot I'alumnat, i aconseguir que el
centre educatiu es constituisca en element dinamitzador de la transformacié social cap a la igualtat i la plena inclusié de totes les persones, especialment d’aquelles que es troben en situacié de major vulnerabilitat i en risc d’exclusié.
Activitats de reforc i ampliacio:

- Les activitats d “ampliacié aniran dirigides a les /els alumnes amb major capacitat i d'aprenentatge més rapid i consistiran en treballs d “un nivell més complex i propostes d'investigacié.

- Les activitats de reforc es centraran en la competencia en comunicacié linguistica i els destinataris seran les/ els alumnes amb rendiment baix o ritme d’aprenentatge lent. Es realitzaran a I’'aula amb I'ajuda de la mestra o el mestre de PT,
d’AL o de reforg.



