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ANIMACIO 3D, JOCS I
ENTORNS INTERACTIUS

La competencia general d'aquest titol consisteix a generar animacions
2D i 3D per a produccions audiovisuals i desenvolupar productes
audiovisuals multimedia interactius, integrant els elementsifonts que
intervenen en la seua creacid i tenint en compte les seues relacions,
dependéncies i criteris dinteractivitat, a partir de parametres

previament definits.

HTTPS://PORTAL.EDU.GVA.ES/VELESEVENTS/

@iesvelesevents

Quines ocupacions pots exercir

- Animadora 3D / Animadora 2D.

- Intercaladora i Modeladora 3D.

- Grafista digital i Generadora d'espais
virtuals.

- Tecnica d'efectes especials 3D.

- Desenvolupadora Integradora
multimédia audiovisual.

- Editora de continguts audiovisuals
multimédia interactius i no interactius.

MODULS DIDACTICS HORES HORES CREDITS
SETMANALS ANUALS ECTS

Primer curs
Disseny, dibuix i modelatge per animacio 5 160 11
Animaci6 d’elements 2D i 3D 8 256 16
Color, il-luminacio i acabats 2D i 3D 5 160 11
Realitzacié de projectes multimédia intercatius 6 192 12
Itinerari personal per a I'ocupacio | 3 96 5
Anglés professional GS 2 64 -
Projecte Intermodular 1 32 -
Horari per desenvolupament competéencia professional 40
Segon curs
Projectes d’animacio audiovisual 2D i 3D 4 100 7
Projectes de jocs i entorns interactius 4 100 7
Desenvolupament d’entorns interactius multidispositiu 5 160 11
Realitzacié del muntatge i postproduccio d’audiovisuals 5 140 9
Itinerari personal per a I'ocupacio Il 3 96
Digitalitzacio aplicada al sistema productiu GS 1 32
Sostenibilitat aplicada al sistema productiu 1 32
Optativa 3 96
Projecte Intermodular 4 128
Horari per desenvolupament competencia professional 116




