
La competència general d’aquest títol consisteix a generar animacions 
2D i 3D per a produccions audiovisuals i desenvolupar productes 
audiovisuals multimèdia interactius, integrant els elements i fonts que 
intervenen en la seua creació i tenint en compte les seues relacions, 
dependències i criteris d’interactivitat, a partir de paràmetres 
prèviament definits.

ANIMACIÓ 3D, JOCS I 
ENTORNS INTERACTIUS

#FORMEMPERSONES  #FORMEMPROFESSIONALS

WWW.VELESEVENTS.COM

MÒDULS DIDÀCTICS HORES 
ANUALS

CRÈDITS 
ECTS

Primer curs

Disseny, dibuix i modelatge per animació 160 11

Animació d’elements 2D i 3D 256 16

Color, il·luminació i acabats 2D i 3D 160 11

Realització de projectes multimèdia intercatius 192 12

Formació i orientació laboral 96 5

Anglés 96 -

Segon curs

Projectes d’animació audiovisual 2D i 3D 100 7

Projectes de jocs i entorns intercatius 100 7

Desenvolupament d’entorns interactius multidispositiu 160 11

Realització del muntatge i postproducció d’audiovisuals 140 9

Empresa i iniciativa emprenedora 60 4

Projecte final 40 5

Anglés 40 -  

Formació en Centres de Treball 400 22

Quines ocupacions pots exercir

– Animadora 3D / Animadora 2D.
- Intercaladora i Modeladora 3D. 
- Grafista digital i Generadora d’espais virtuals. 
- Tècnica d’efectes especials 3D.
- Desenvolupadora Integradora multimèdia audiovisual. 
- Editora de continguts audiovisuals multimèdia interac-
tius i no interactius.
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