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M'ﬂ'l'-ll! MATHSWORLDS

Gamificacid integral en Matematiques de 6é de Primaria.

Es tracta d'una experiéncia de gamificacié aplicada a I'area de Matematiques en 6é
d'Educacié Primaria. Es tracta d'una activitat que es desenvolupa al llarg de totes les
sessions del curs i que integra la totalitat dels sabers basics de I'area establets en LOMLOE.
Aquesta experiéncia suposa la continuacié natural d'una altra gamificacié realitzada
préviament en 5¢, amb la qual comparteix narrativa, estética i mecaniques de joc.

Mathsworlds naix amb el proposit de potenciar el treball cooperatiu, millorar la motivacié
de l'alumnat, afavorir I'adquisicié significativa dels continguts matematics i desenvolupar
les competencies clau. A través d'una narrativa filada, cohesionada i altament motivadora,
I'alumnat es converteix en el protagonista d'una aventura estructurada en diferents “mons
matematics”.

Cada mon esta inspirat en personatges, series, llibres o pel-licules proximes als seus
interessos, la qual cosa reforcga la connexié de I'alumnat i augmenta la seua implicacié. En
cadascun d'aquests mons es treballa un saber especific de I'area de Matematiques, la
correcta adquisicié de les quals és imprescindible per a poder avangar en la narrativa i
superar els diferents reptes que planteja I'aventura.

Per a garantir la rellevancia i I'impacte de la proposta, el curs anterior es va realitzar una
enquesta a I'alumnat per a conéixer els seus gustos i incorporar-los a la narrativa, reforgant
aixi la connexié de I'alumnat amb I'experiencia.

Narrativa i estructura:
La gamificacié s'organitza en diversos mons digitals, cadascun acompanyat de:

e Comics introductoris, on es presenta la narrativa i es treballa la competéncia
lectora.

e Personatges guia, que introdueixen els sabers matematics propis de cada
sequencia didactica.

e Reptes i aventures, que permeten avancgar en la historia sol si s'han adquirit els
sabers treballats.
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Aquesta estructura afavoreix un aprenentatge progressiu i significatiu, ja que cada aventura
requereix aplicar els coneixements matematics en contextos ludics i funcionals.

Integracio de competeéncies:
Mathsworlds impulsa el desenvolupament de multiples competéncies clau:

e Competencia matematica i en ciencia, tecnologia i enginyeria, en treballar tots els
sabers de 6é curs.

e Competencia digital, mitjangant |'Us d'eines i recursos digitals en totes les sessions,
tant per part del professorat com alumnat.

e Competencia lectorailingliistica, gracies a |I'Us de cOmics i textos narratius vinculats
també a |'area de Llengua Valenciana.

e Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre, fomentada mitjangant
dinamiques de treball cooperatiu.

Avaluacio formativa i final:

Cada “aventura” intermédia funciona com una avaluacié formativa, permetent ajustar la
seqliencia d'aprenentatge segons el progrés real de I'alumnat, alhora que ens permet
avangar en la narrativa. Ells ho veuen com un joc, en sessions que impliquen molt treball
matematic. A més, en completar cada mon, el grup s'enfronta a una prova final, dissenyada
com a avaluacié sumativa, que requereix haver adquirit tots els sabers basics per a poder
superar-la.

Treball cooperatiu i motivacio

Totes les activitats es realitzen en grups cooperatius, incentivant la participacio, la
responsabilitat compartida i I'ajuda mutua. A més, I'experiéncia inclou un sistema de
carnets, insignies i punts, tant individuals com grupals, que reforcen la motivacio i el
compromis de I'alumnat.

Recursos digitals i accessibilitat. &

DJEXELBRALID

Mathsworlds compta amb una pagina web propia del
projecte, on s'allotgen tots els materials de la gamificacid,
de creacid propia del centre. Es tracta de dossiers de
treball, aventures interactives i llibres interactius. Aixo
converteix l'experieéncia en una proposta transferible i
facilment replicable en altres centres educatius.

La seua web és:

https://enelpalmeral.wixsite.com/mathsworlds
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Inici Recompenses

EXALIRA'SSS

Caracter innovador de la proposta.

Considerem Mathsworlds una practica innovadora ja que utilitza metodologies actives com
la gamificacid, inclou elements digitals com a pagines webs, activitats en linia o llibres
digitals i promou un aprenentatge competencial profund i significatiu.

Mathsworldsl és una proposta global que transforma I'area de Matematiques en una
aventura educativa on I'alumnat aprén, col-labora i es motiva a través del joc. El seu
enfocament competencial, la seua narrativa immersiva i el seu caracter digital la
converteixen en una experiéncia innovadora, sostenible i transferible, amb resultats
molt positius en termes de motivacio, participacio i aprenentatge.



