De l’aula a la pantalla: aprenentatge actiu en anglés amb estacions i Chroma

1. Objectiu Principal de UExperiéncia

L’objectiu principal d’aquesta proposta és transformar l'aprenentatge de la llengua
anglesa d'una practica receptiva i reproductiva a una experiéncia creativa, activa i
cooperativa, mitjangcant la integracié de la metodologia d'estacions d'aprenentatge
(Learning Stations) i la produccio audiovisual amb tecnologia Chroma Key.

Aix0O es concreta en:

e Millora de la Fluidesa i Pronunciacié Oral: Proporcionar sessions intensives de
practica oral contextualitzada amb U’auxiliar de conversa, augmentant la
confianga comunicativa de l'alumnat.

e Integracio Curricular i Digital: Aplicar els continguts tematics i linguistics del
curriculum de primaria mitjancant rols auténtics i l'Us instrumental de les TIC
(Chroma, edicié de video).

e Foment de la Creativitat i la Competéncia Digital: Desenvolupar habilitats de
guionatge, actuacio, gravacio i edici6 de video, permetent als alumnes
convertir-se en creadors de continguti "cineastes".

e Aprenentatge Cooperatiu: Promoure la interdependéncia positiva i la gestio de
rols dins dels equips de treball a les estacions.

2. Actuacions Previes i Preparacio

La preparacié d’aquesta experiencia és crucial per garantir un desenvolupament fluid.
e Analisi Curricular i Guions

Seleccit de les situacions d’aprenentatge i els role-plays clau a treballar (e.g., Ordering
food in a restaurant, The Grinch, Giving directions...). Adaptacié dels guions a les
estacions de practica i nivell de 'alumnat.

Abans d’iniciar el curs o abans de comencar la situacié d’aprenentatge es deuria de
programar el role-play que es vol realitzar amb 'alumnat i sobre quina tematica.

Es pot fer al finalitzar la situacio d’aprenentatge, tenint en compte el vocabularii
estructures gramaticals treballades a la mateixa o també es pot fer coincidint amb
alguna festivivat com Christmas, Halloween etc..

e Formacioé Tecnica (Professorat)



Formacio basica per al professorat implicat (tutor/a, especialista) en l'Us eficag de la
tecnologia Chroma Key (il-luminaci6, fons, apps d'edicid).

En el cas del nostre centre, es va adquirir un dispositiu exclusiu per a la gravacio i
edicié amb Chroma i al inici de curs es va formar al claustre sobre el seu us.

A més a més, es va pintar tot el fons d’una classe de verd per tal de poder fer us del
chroma. D’esta forma, eixa classe s’utilitza per aaquest fii també és on tenim
instal.lada la radio de ’escola.

e Creacio d'Entorns Digitals

Preparacio dels fons virtuals (imatges, videos) que seran projectats amb el Chroma.
Una vegada s’ha dut a terme la practica del role-play a les estacions d’aprenentatge i
com a producte final, s’ha de gravar amb el fons verd per a poder fer us del chroma.

El seguent pas es buscar i preparar els videos/fotos que faran de fons per a estes
gravacions.

3. Materials Necessaris
3.1. Materials Fisics

e Pantalla Chroma Key: Tela o panell gran de color verd o blau (preferiblement
portatil).

e |l-luminacié: Dos focus d'il-luminacio suau per evitar ombres i garantir una
gravacio optima del Chroma.

e Attrezzo i Vestuari: Elements basics i tematics (barrets, cartells, menjar de
plastic, etc.) per dotar de realisme els role-plays.

3.2. Tecnologia i Programari

e Dispositius de Gravacio: Tauletes o smartphones de centre (en el nostre cas
tenim una especificament designada per a ago)

e Microfons (Opcional): Per millorar la qualitat de l'audio durant la gravacié.

e Programari d'Edici6 de Video: Aplicacions senzilles i accessibles com CapCut,
iMovie o similars, que permetin aplicar facilment l'efecte Chroma Key.

e Plataforma de Difusid: Espai web de centre, canal de YouTube privat o Drive
compartit per a la projeccioé de la pel-licula final.



4. Accions Concretes

El projecte es desenvolupa en quatre fases:

Fase I: Conceptualitzacio i Preparacio (Aula / Professorat)

e Presentacio del Repte: Introduccio del vocabulari i estructures gramaticals
delrole-play.

e Treball en gran grup: Treballem tots a classe amb eixe document, paraules
noves, pronunciacio...

Depenen de que és el role-play, podem visualitzar alguna pel.licula o videos que

ajuden a situar en context als alumnes.

Fase II: Practica Intensiva (Estacions d'Aprenentatge)

Els grups roten per les estacions que preparem i a una d’elles practiquen el role-play
amb Uauxiliar.

e Treball grupal: L’alumnat, a les estacions d’aprenentatge i amb ’ajuda de
Uauxiliar, comenca a treballar el role-play.
Cadascu te un paper i és un personatge.

Es du a terme una practica intensiva, correccio de pronunciacié i entonacio,
feedback immediati practica de memoria.

Es farepas del guid, assaig dels moviments escénics (marcatges) i preparacio
dels elements d'attrezzo necessatris.

Fase lll: Gravacio Audiovisual (Estacio Chroma)

1. Assignacio de Rols de Produccio: Cadascu dins del grup assumeix un rol
(Actor/Actriu A, Actor/Actriu B, Camera, Director/a d'Art).
Encara que fins que no tenen un minim de practica és recomanable que els
alumnes només facen d’actors/actrius i els mestres siguen els que graven i
dirigeixen.

2. Gravacio: El grup realitza el role-play davant de la pantalla Chroma. Es graven
diverses preses per triar la millor.
Es el producte final de tot el treball que s’ha dut a terme a les estacions dins de
’area d’anglesiamb ’ajuda de Uauxiliar.

Fase IV: Postproduccié i Muntatge (Estacié d'Edicid)

1. Edicio Basica: L’alumnat editor importa els clips.

2. Aplicacié del Chroma Key: S'elimina el fons verd i s'afegeix el fons virtual
dissenyat.

3. Muntatge Final: S'afegeixen titols, subtitols i musica (lliure de drets), creant el
seu fragment de "pel-licula”.



4. Projeccio: Presentacio del producte final a la resta de grupsii, si s'escau, ala
comunitat educativa (Screening).
A esta ultima fase ha de tenir en compte el curs amb que realitzem Uactivitati si han
dut a terme abans tasques d’edicié o no.
En cas negatiu, recomane dur a terme estes accions per part del mestre per a que
Ualumnat puga veure ja el resultat final.

5. Rols del Professorat i Alumnat

5.1. Rols del Professorat i Personal de Suport

Rol Funcioé Especifica

Disseny pedagogic, supervisié del

. . guionatge, gestid de l'aula de gravacid i
Mestre Especialista (Anglés) oL N .
edicid, avaluacidé dels processosii
productes.

Suport metodologic a les estacions,
gestio de la dinamica de grups, foment

Mestre suport .
del treball cooperatiu.

Dinamitzacio de l'Estaci6 de Fluidesa,

. modelatge de la pronunciacié i

Auxiliar de Conversa ., . .
entonacio, ofereix un model linglistic

autentic.

5.2. Rols de UAlumnat

L'alumnat exerceix rols actius i rotatius en els equips de produccio:

e Actors/Actrius: Practiqueni interpreten el guié amb emfasi en la fluidesai la
correccio linguistica.

e Directors/es Tecnics: Supervisen que la gravacio estigui ben enquadrada i que
'us del Chroma sigui correcte.

e Guionistes i Editors/es (opcional): Responen de la qualitat narrativa del guid i
son els encarregats d’aplicar l'efecte Chroma i el muntatge final.

6. Metodologia

La proposta es fonamenta en metodologies actives:

e Aprenentatge Basat en Tasques (Task-Based Learning - TBL): El producte final
(la "pel-licula") és la tasca comunicativa auténtica que guia totes les activitats
previes (guionatge, assaig, gravacio).

e Estacions d'Aprenentatge (Learning Stations): Permeten una gesti6 eficient de
l'aula, donant lloc a la practica intensiva i diferenciada segons les necessitats
de cada fase del projecte.



e Aprenentatge Cooperatiu (Cooperative Learning): L’exit del projecte depéen de
la contribucié de cada membre del grup en el seu rol assignat.

e Gamificacié: S'introdueix l'element de crear una "pel-licula”, la qual cosa
augmenta la motivacié intrinseca i 'engagement amb la tasca.

7. Temporalitzaci6

sessions Setmanals

Periode Fases del Projecte .
Estimades

Fase |I: Conceptualitzacio i )
Setmana 1 ] 2 sessions

Guionatge

Fase Il: Practica a les 1 sessi6 setmanal (Angles
Setmanes 2-4 ) .

Estacions + Suport Auxiliar)

Fase lll: Gravacio6 2 sessions (gravacio per
Setmanab I

Audiovisual (Chroma) grups)

. Fase IV: Postproducciod i L

Setmanes 6(opcional) 1 hora (Edicio en Aula TIC)

Muntatge
Setmana 7 Projeccid i Avaluaci6 1 hora

8. Seguiment i Avaluacio

El procés d'avaluacié sera continu, formatiu i sumatiu, cobrint tant les competéencies
linguistiques com les digitals i socials.

8.1. Seguiment

e Quadern de Progrés (Digital): Utilitzacio d'eines com idoceo per registrar el
progrés dels grups i lliurament dels guions.

e Observacio Directa: Llistes de control (Checklists) durant la rotacio per les
estacions per registrar la participacio i el compromis amb la tasca.

8.2. Avaluacio

Aspecte Avaluat Eina d'Avaluacié Criteris Clau
Correccié gramatical,
o Rubrica de Fluidesai riquesa lexica, claredat de
Competéncia Oral L S
Pronunciacié la pronunciacio i
entonacio.

. Compliment de rols,
. Co-avaluacio / Escala de . .
Aprenentatge Cooperatiu Val capacitat de resolucio de
alors
conflictes, suport mutu.

Us correcte del Chroma
L Avaluacio del Producte Key, qualitat del muntatge,
Competéncia Digital . . ., .
Final inclusié d'elements grafics

i sonors.



Coneixement Lingiliistic Avaluacié Sumativa
Aquesta avaluacio holistica garanteix que no només s'avalua el producte (la pel-licula),
siné el procés d'aprenentatge actiu en anglés.
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