Memoria descriptiva del projecte de codoceéncia de 1er d’ESO
L’aventura del saber : descobrint el mon a través de la llengua i la historia”.
En qué consisteix el projecte?

El projecte interdisciplinari de codocéencia entre les arees de Geografia i Historia i Valencia
proposa un viatge al llarg del temps i de les civilitzacions a través de la lectura, la investigacid i
la creativitat. A partir de diferents eixos tematics —La volta al mén en 80 dies, Els clans del Clara
(Prehistoria), Cacadors de tombes (Egipte), La conquesta de Thalassa (Grécia) i Libertus
(Roma)— l'alumnat explora la diversitat cultural, geografica i historica del planeta, alhora que
desenvolupa la competéncia comunicativa en valencia.

Mitjangant activitats practiques com lapbooks, maquetes, mapes, representacions teatrals,
tertulies literaries i tallers artistics, 'alumnat aprén de manera activa i significativa, connectant
la llengua amb el coneixement del mén i de les civilitzacions que han marcat la nostra historia.
El resultat és un viatge educatiu per paraules, cultures i paisatges, on la imaginacid i el
coneixement caminen de la ma.

Quins objectius es persegueixen?

En primer lloc, el projecte busca que lalumnat siga capac de comprendre i expressar-se
adequadament en la llengua valenciana a través de lelaboracid d textos expositius,
descripcions objectives i subjectives, narracions amb imatges, lectura de llibres (“La volta al
mon...”, “Els mites grecs”, “Asterix i Obelix”) i exposicions orals.

En segon lloc, alumnat sera capag d’assumir responsablement els deures, cong&ixer i exercir
els drets, practicar la tolerancia, empatia i treball cooperatiu a través dels projectes per grup
(polis gregues, clans prehistorics, treball sobre els “punts negres del planeta™...), presentacions
i maquetes, celebracié conjunta de Jocs Olimpicsi i gamificacio (escape room).

Entercerlloc, es busca que 'alumnat siga capag de desenvolupar una bona competéncia digital
i Us critic de les TIC mitjancant la cerca d'informacio en laula d’informatica, la creacié de
presentacions en PowerPointi ’elaboracié d’investigacions sobre problemes ambientals.

En quart lloc, es busca coneixer i interpretar els aspectes basics del funcionament del medi
natural i social mitjancant el treball de mapes politics, fisics i climatics, els diferents climes de
la Terra, U'estudi dels hominids, pintures rupestres i arquitectura antiga i la investigacio sobre la
problematica ecologica global.

En cinque lloc, és important que Ualumnat siga capac de coneixer, valorar i respectar el
patrimoni culturali artistic mitjancant 'elaboracié de mosaics, ceramica, piramides, capitells i
totems, jeroglifics, pintura rupestre, creacions en argila i Uestudi i descripcié de divinitats,
monuments, costums, festes, gastronomia.



En sise lloc, lalumnat haura de ser capag de desenvolupar la seua competencia matematica
amb la recerca de l’equivaléncia entre milles i quilbmetres, lectura i interpretaciéo de mapes,
elaboracié de linies del temps i analisi del relleu, distancies i escales de representacio.

Per dltim, "alumnat desenvolupara el respecte als drets humans, la igualtat, la diversitat i la
sostenibilitat amb treballs sobre problematiques ambientals globals, Uestudi de la dona en
UAntic Egipte i reconeguent la diversitat cultural (volta al mén, civilitzacions antigues).

Quina metodologia s’utilitza?

Per dur a terme totes aquestes activitats s’utilitza una metodologia basada en projectes, on
Ualumnat investiga, selecciona informacid, crea materials i els presenta. A més, 'alumnat esta
disposat en grups, per la qual cosa 'aprenentatge cooperatiu és fonamental en aquest projecte
ja que la majoria de tasques s’han de fer cotlectivament, hi ha rols de treball i aixd afavoreix la
inclusio i atencié a la diversitat.

També és important remarcar Uaspecte ludic de projecte amb activitats com ’'escape room o la
celebracio dels Jocs Olimpics. Tot agcd augmenta la motivacié de 'alumnat, afavoreix el treball
en equip i la comprensié de conceptes historics. A més, 'alumnat obté recompenses pel bon
treballi els bons resultats.

Quins materials son necessaris?

Totes aquestes activitats es realitzen amb material basic de papereria com fulls de diferents
grandaries, cartolines, cartrd, retoladors, colors, barr adhesiva, tisores, grapadora, carpetes,
etc. També sera necessari comptar amb recursos digitals com ordinadors portatils, connexi6 a
internet, pissarra digital i accés a les diferents eines digitals del centre.

El material concret que necessitarem sera de diferent caracter, en funcié de les activitats
desenvolupades: mapes fisics muts, retoladors, gometes, cartolines, sobres, materials
d’impressié, altaveus, paper continu, esponges, guants, furgadents, pincells, argila, gots
d’aigua, pintura acrilica, etc.

Quina és la seua perioditzacio?

Per al primer projecte (La Volta al mon en 80 dies) es dediquen 12 sessions, repartides entre els
mesos de setembre, octubre, novembre i desembre.

El segon projecte (Els Clans del Clara) té una durada de 8 sessions, entre gener i febrer.

El tercer projecte (Cacadors de tombes) també té una durada de 8 sessions, repartides entre
febrer i marg.

El quart projecte (La conquesta de Thalassa) té una durada de 8 sesisons, entre marg, abril i
maig.

L'ultim projecte (Libertus) té una durada de 7 sesisons, treballades entre maig i juny.



