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MEMORIA D'EXPERIENCIA EDUCATIVA. TOTedu.

Titol:
“Un moén MinecrafTmatic”

Breu descripcio:

Aguesta experiéncia educativa integra l'aprenentatge de la divisibilitat, la descomposicio
factorial i els conceptes dMCD i MCM en un entorn ladic i digital inspirat en l'univers de
Minecraft. A través d'activitats manipulatives i reptes contextualitzats en el joc, lalumnat
desenvolupa competéncies matematiques, digitals i socials de manera activa, significativa i
motivadora.

El projecte promou un enfocament competencial i gamificat, connectant els continguts
curriculars amb els interessos reals de l'alumnat i fomentant la comprensié profunda dels
nombres com a “blocs basics” de la construccié matematica.

Documentaci6 sobre I'experiéncia:

L'experieéncia s'estructura en set sessions didactiques en les quals es treballen els continguts
de divisibilitat, nhombres primers, descomposicié factorial i calcul d'MCD/MCM mitjangcant
dinamiques cooperatives, material manipulatiu i tasques de pensament computacional.

El recorregut pel mén MinecrafTmatic, concebut com una metafora de la construccié dels
nombres naturals a partir dels seus factors primers, es dura a terme mitjangant un entorn
interactiu en Genially, que actuara com a fil conductor i guia visual de tota I'experiéncia
d'aprenentatge.

Aixi mateix, cada estudiant disposara d'un “quadern de l'alumne”, en el qual s'arreplegaran de
manera sistematica totes les activitats desenvolupades al llarg del projecte. Aquest document
constituira tant un registre del procés d'aprenentatge com un instrument d'avaluacio,
permetent valorar l'adquisici6 de competéncies, l'aplicacio d'estrategies de resolucio i
l'evoluci6 individual de I'alumnat.

El projecte “Un mon MinecrafTmatic” s'implementara en 7 sessions:

Sessio 1: Introduccié al concepte de nombre primer amb blocs de Minecraft.
Sessio 2: Descomposicié factorial manipulativa (“les rajoles dels nombres”).
Sessi6 3: Aplicacié de diferents algorismes de factoritzacié.

Sessi6 4: Construccio de torres Minecraft per a comprendre MCD/MCM.
Sessio 5: Algorismes d'MCD/MCM i comparacié de métodes.

Sessio 6: Resolucié de problemes contextualitzats en el mén Minecraft.
Sessi6 7: Calcul de restes i verificacio del “DNI” dels personatges Minecraft.

La proposta combina metodologia manipulativa, aprenentatge cooperatiu pensament
computacional i gamificacio, fomentant I'exploracid, la reflexié i la metacognicié.

L'avaluaci6 és competencial i integral, basada en un quadern d'evidéncies, rubriques,
autoavaluacions i observacio del treball grupal.

Tots els materials utilitzats en aquest projecte estan redactats en totes dues llengiies oficials,
valencia i castella, per a poder implementar-se en els diferents grups atesa la llengua base
triada per les families.

La sequenciacio6 i el desenvolupament de les sessions es detalla a continuacié.
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Descripcié de I'experiéncia proposta

Amb aquesta situacié d'aprenentatge es pretén generar un context significatiu i motivacional per
a lalumnat per a millorar l'assimilaci6 de conceptes i procediments matematics de
DIVISIBILITAT: Descomposicid factorial Unica d'un nimero, els nombres primers que
componen la factoritzacio6 (les rajoles dels nUmeros), els conceptes procedimentals MCD
/MCM.

Aixi com comprendre que les matematiques sén presents en molts aspectes de la vida real. Un
dels exemples més proxims és el DNI o NIE, la lletra final del qual s'obté a partir d'una operacio
matematica basada en la divisié entre niUmeros i el calcul de restes.

A través d'aquesta mena de problemes, I'alumnat descobreix que els nimeros no sols serveixen
per a operar, sind també per a verificar identitats, protegir informaci6 i garantir la seguretat de les
dades.

Treballant a través de sabers basics propis del sentit numéric i calcul, aixi com del pensament
computacional, per a desenvolupar, practicament, totes les competéncies especifiques de la
nostra matéria, a aquest nivell de primer curs d'Educacié Secundaria Obligatoria.

Sequienciacio:

BENVINGUTS AL
MON MINECRAF TMATIC

Plantejament del reto e
introduccié al alumnat en el
moén Minecraf Tmatic.

El repte consistira a investigar
quina relacio existeix en el DNI
o en el NIE entre les xifres i la
lletra o lletres que el
componen. Amb aquesta
informacié, generar aquests
documents per als habitants o
els ciutadans del mon
MinecrafT matic.

Inici:
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Desenvolupament:

SESSIO 1
Qué és un nombre primer? Descobreix-ho

Objectiu
Comprendre de manera manipulativa el concepte de nombre primer, identificant que un
nombre primer és divisible Unicament per si mateix i per la unitat, i diferenciar-lo dels
nombres compostos mitjancant activitats practigues de repartiment usant blocs de
Minecraft.

Contextualitzacio

La sessid se situa a l'inici del bloc de Nombres primers i Divisibilitat de 1r d'ESO. En lloc
de presentar la definici6 de memoria, es proposa una dinamica manipulativa i grupal que
permet a l'alumnat experimentar i construir el concepte. L'activitat utilitza blocs de
Minecraft (policubs) com a material manipulatiu i es realitza en grups xicotets, fomentant
la col-laboracid, el descobriment i la reflexidé sobre les propietats dels nombres primers i
compostos.

Desenvolupament de l'activitat

Formacié de grups:

o Organitzar a I'alumnat en xicotets grups de 2 a 4 persones.

o Entregar a cada grup un conjunt de blocs de Minecraft amb quantitats predeterminades.

Repartiment i exploracio:

0 Assignar a alguns grups quantitats que siguen nombres primers i a altres quantitats

compostes.

o Demanar als grups que intenten repartir els blocs en totes les possibles quantitats iguals

sense que sobre cap, registrant els resultats.

Observacio i reflexio:

o Guiar a I'alumnat perque observe que:

- Els nombres primers només poden repartir-se en una sola fila (la unitat) o en una sola
columna (si mateix).

- Els nombres compostos permeten diverses agrupacions iguals, evidenciant meés
divisors.

Conclusio i definicié construida:

o Després de la practica manipulativa, el docent guia al grup per a construir la definicié de

nombre primer, relacionant I'experiéncia amb la teoria: “Un nombre primer és aquell que

només és divisible per si mateix i per la unitat.”

o Reforcar la distincio amb els nombres compostos i la seua mdltiple divisibilitat.

SESSIO 2
Els nombres primers: les rajoles dels nombres

Objectiu

Afavorir la comprensi6 del concepte de descomposicid factorial Unica i la seua relacié amb
els nombres primers mitjancant I'ls de materials manipulatius i visuals, connectant
I'aprenentatge matematic amb un entorn lidic i proxim a I'alumnat, com I'univers Minecraft.
Es pretén que l'alumnat construisca i represente de manera tangible I'estructura dels
nombres compostos, desenvolupant el seu pensament logic i espacial i fomentant el treball
cooperatiu.

Context

Després d'haver treballat en sessions prévies els conceptes de divisibilitat, nombres
primers i algorismes de factoritzacié, es proposa una experiéncia practica en la qual
l'alumnat aplica aquests coneixements de manera manipulativa.

L'Gs de policubs imantats que simulen els blocs del mén Minecraft proporciona un context
motivador i significatiu, aprofitant un referent proxim a l'alumnat per a visualitzar els
nimeros com a “estructures construides” a partir dels seus factors primers, igual que els
edificis de Minecraft es formen amb diferents materials.
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Desenvolupament de l'activitat

Recordatori inicial:

Es repassen els algorismes de descomposici6 factorial apresos en la sessié anterior. El
docent guia breument al grup amb un exemple practic en la pissarra.

Assignaci6é de materials:

A cada nombre primer se li assigna un tipus de policub o color (per exemple, 2 = pedra, 3
= fusta, 5 = or, 7 = diamant, etc.).

Descomposicié i construccié:

En parelles o xicotets grups, I'alumnat rep una llista de nombres compostos.

o Apliquen els algorismes per a obtindre la seua descomposici6 factorial Unica (*DFU).

o Construeixen torres o estructures amb els policubs “Minecraft”, representant visualment
la factoritzacio (cada torre simbolitza un nimero).

Comparacio i reflexio:

o Cada grup exposa les seues construccions i comprova que no existeixen dues torres
iguals per a nimeros distints, visualitzant aixi la unicitat de la factoritzacio.

o Es promou la reflexié sobre el valor dels nombres primers com a “blocs basics” de tots
els nimeros i la seua importancia en I'estructura matematica del mén digital.

Tancament:

Breu posada en comu sobre qué han aprés i com la representacid manipulativa els ha
ajudat a comprendre la descomposici6 factorial.

SESSIO 3
Descomposicié factorial tnica (DFU), el DNI dels nombres

Objectiu

Comprendre i aplicar la descomposici6 factorial Unica (DFU) utilitzant diferents algorismes
de factoritzacio, desenvolupant el raonament logic, la destresa en el calcul i la comprensié
del paper dels nombres primers com a base de tots els nombres compostos.

Desenvolupament de l'activitat

Introduccié i motivacio:

El docent presenta el proposit de la sessié: aprendre a descompondre qualsevol nombre
compost en els seus factors primers mitjangant diferents métodes, comprovant que el
resultat és sempre Unic, independentment del procediment emprat.

Presentacio dels algorismes:

o0 Algorisme classic de divisibilitat:

Es recorda I'is dels criteris de divisibilitat i s'aplica el procediment sistematic: dividir el
ndmero entre els cosins, comengant pel menor (2, 3, 5, 7, ...), fins a obtindre Unicament
factors primers.

Exemple guiat en pissarra o amb suport digital.

o Algorisme en forma d'arbre de factors:

Es mostra com descompondre el nUmero mitjancant un diagrama en forma d'arbre, on
cada node representa un nimero i les branques els seus divisors.

SESSIO 4
MCM / MCD... Amb las torres en el mén Minecraft

Objectiu

Comprendre i aplicar de manera practica els conceptes de Minim Comu Miltiple (MCM) i
Maxim Comu Divisor (MCD) utilitzant material manipulatiu, desenvolupant el raonament
logic, la comprensié de l'estructura dels nombres i la capacitat de treballar de manera
col-laborativa.

Context

Després d'haver treballat la descomposicié factorial Gnica i la identificacio de nombres
primers, l'alumnat aplica aquests conceptes per a calcular MCD i MCM de manera visual i
manipulativa.
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S'empren policubs inspirats en Minecraft i fitxes dissenyades especificament per a
l'activitat, la qual cosa permet als estudiants relacionar conceptes abstractes amb
representacions concretes i motivadores.

Desenvolupament de l'activitat

Preparacié del material:

Cada grup rep un conjunt de policubs de diferents materials del mén minecraft de manera
que cadascun d'ells representa un nombre primer (per exemple, 2 = pedra, 3 = fusta, 5 =
0, 7 = diamant, etc.) i fitxes amb exercicis d'MCD i MCM dissenyats per a la sessio.
Treball en xicotets grups:

o Els estudiants treballen en grups de 3.

o0 Cada grup selecciona dos nimeros i construeix torres o conjunts de policubs que
representen la descomposicio factorial de tots dos nimeros.

Calcul manipulatiu:

o MCD: Identificar els factors primers comuns a les torres i formar una torre que represente
el maxim comu divisor.

0 MCM: Combinar tots els factors primers de tots dos nimeros, prenent els de major
exponent, per a construir una torre que represente el minim comu mdltiple.

Registre en fitxes:

o0 Cada grup anota els resultats en les fitxes, reflectint com els policubs es corresponen
amb els factors primers i els calculs realitzats.

Posada en comu:

o Cada grup presenta les seues construccions i explica com van arribar al MCD i al MCM.
o Reflexié final sobre la utilitat dels conceptes i com la representacié manipulativa facilita
la comprensio de relacions entre nombres.

SESSIO 5
Algorismes MCD/MCM: “Em vaig quedar MCM”

Objectiu

Comprendre i aplicar diferents algorismes per a calcular el Maxim Comu Divisor (MCD) i
el Minim Comu Mdltiple (MCM) de dos niimeros, reforgant el significat d'aquests conceptes
i relacionant els procediments actuals amb els métodes tradicionals vistos en Primaria.

Context

Després d'haver treballat la descomposicio factorial Unica i la manipulacié de factors amb
policubs, es proposa aprofundir en els algorismes per a MCD i MCM, combinant el repas
de coneixements previs amb estratégies sistematiques que permeten a l'alumnat
consolidar la comprensié conceptual dels nimeros.

Desenvolupament de l'activitat

Repas inicial:

0 Recordar els conceptes d'MCD i MCM i el seu significat practic.

o Revisar els métodes tradicionals o “artesanals” vistos en Primaria.

Presentacio d'algorismes:

o Algorisme tradicional: Us de factors primers, triant els comuns per al MCD i els majors
exponents per al MCM.

Practica guiada:

0 En parelles o grups, calcular IMCD i MCM de diversos parells de niimeros utilitzant
I'algorisme tradicional.

o Comparar els resultats i verificar la consistencia dels calculs.

Reflexié final:

0 Posada en comu de resultats i discussié sobre quins metodes resulten més clars o Utils.
o Comparar els metodes tradicionals amb els actuals i analitzar com faciliten I'organitzacio
i comprensié dels nimeros.

o Relacionar amb l'activitat manipulativa de la sessi6 anterior.
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SESSIO 6
Es venen els problemes en el Mon Minecraft
Objectiu
Aplicar els coneixements sobre divisibilitat, MCD i MCM per a resoldre problemes
contextualitzats en el mén Minecraft, reforcant el raonament matematic, la col-laboracié en
equip i la capacitat de transferir conceptes matematics a situacions practiques i ludiques.

Context

Després d'haver treballat la descomposicio factorial Unica, el calcul d'MCD i MCM, i I'is de
material manipulatiu (policubs Minecraft), I'alumnat aplicara els seus coneixements en
problemes contextualitzats dins de l'univers Minecraft, utilitzant personatges com Steve,
Alex o mobs coneguts, i elements del joc com a blocs, cofres o eines. Els grups
s'organitzaran aleatoriament en trios i treballaran sobre pissarres verticals per a registrar
les seues estratégies i calculs.

Desenvolupament de l'activitat

Organitzacié de grups:

0 Formar grups de 3 alumnes de manera aleatoria.

o Cada grup rep una pissarra vertical per a treballar col-laborativament i registrar els seus

calculs.

Plantejament de problemes contextualitzats:

o Els problemes presenten situacions dins de Minecraft, per exemple:

- Steve necessita repartir blocs de fusta i pedra entre diverses cases de manera
equitativa.

- Alex vol construir torres d'altura uniforme usant blocs de diferents materials i necessita
calcular 'MCD o MCM per a planificar la construcci6.

- Els mobs han deixat cofres amb recursos que han d'organitzar-se segons criteris de
divisibilitat.

o Cada problema estd associat a personatges o0 elements recognoscibles del joc,

augmentant la motivacio i la comprensié del context.

Resolucié col-laborativa:

o Cada grup aplica els algorismes apresos per a calcular divisibilitat, MCD i MCM segons

el problema.

0 Registren els passos i resultats en la pissarra, justificant les decisions matematiques

preses.

Posada en comu:

o Els grups exposen les seues solucions i expliquen com van resoldre cada problema,

destacant estratégies utils o innovadores.

o El docent guia la discussio i reforca la correcta aplicacio dels conceptes matematics.

Reflexié final:

0 Analitzar com els conceptes de divisibilitat, MCD i MCM faciliten la resolucié de

problemes en contextos practics i ludics.

o Valorar la col-laboracid, la comunicacié i la capacitat d'aplicar matematiques a situacions

motivadores i contextualitzades.

SESSIO 7
Presentacié del repte: el DNI/NIE dels diferents personatges de Minecraft

Objectiu

Comprendre i aplicar els conceptes de divisibilitat i resta d'una divisié mitjangant la practica
amb nombres primers (en particular el 23), relacionant aquests calculs amb el pensament
computacional, i reforgant la capacitat d'utilitzar procediments matematics en conte xtos
ladics i significatius.

Context

Després d'haver treballat la descomposicié factorial Gnica, I'MCD, MCM i criteris de
divisibilitat, s'introdueix una activitat que connecta les matematiques amb la vida quotidiana
i el mén digital, usant la representacié de DNI de personatges de Minecraft. L'activitat
busca fer visibles les aplicacions de la divisibilitat i el calcul de restes en la vida real,
integrant el pensament computacional de manera practica.
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Desenvolupament de l'activitat

Presentacio de l'activitat:

0 Explicar el concepte de resta d'una divisié i la seua aplicacié per a assignar lletres a
nimeros, usant el nombre primer 23.

0 Relacionar aquesta técnica amb la verificacid de DNI/NIE.

Assignacié de codis:

0 Cada namero del 0 al 22 representa una resta possible de la divisio per 23.

0 S'assigna una lletra de l'alfabet a cada resta (considerant que l'alfabet castella té 27
lletres, algunes restes poden combinar-se o assignar-se de forma adaptada).

Aplicacio6 practica amb Minecraft:

o Cada grup rep DNI ficticis de personatges de Minecraft (Steve, Alex, mobs, etc.).

0 Han de calcular la resta de la divisié del nimero del DNI per 23 i verificar la lletra
corresponent.

Refor¢ del pensament computacional:

o Els alumnes analitzen el procediment pas a pas, simulant algorismes senzills de
verificacio.

o Es fomenta l'organitzacio de dades, I'is de passos sistematics i la l0gica seqiencial,
elements propis del pensament computacional.

Posada en comu i reflexié:

o Compartir els resultats i verificar que els calculs sén correctes.

o0 Reflexionar sobre com conceptes abstractes com la divisibilitat i les restes tenen
aplicacions reals i tecnologiques.

Moment final: Metacognicio

Objectiu:
Reflexionar sobre el propi aprenentatge, identificar els coneixements adquirits, els
procediments utilitzats i valorar les emocions i actituds durant la situacié d'aprenentatge.

Desenvolupament de I'activitat:

Cercle de reflexié o posada en comu:

o L'alumnat es reuneix en cercle o manté la disposicié de grups.

0 Cada estudiant respon breument a les segiients preguntes:

- Hem aprés el que estava planejat en aquesta situacié d'aprenentatge?

- Quines activitats hem realitzat i quins conceptes hem treballat?

- Quines estratégies o pensaments ens han ajudat a resoldre els problemes?

- Com ens hem sentit mentre treballavem en les activitats (motivacid, curiositat,
frustracio, diversio)?

Registre individual o grupal:

o Els alumnes poden anotar les seues respostes en un quadern o fitxa de metacognicid,

deixant constancia de la seua reflexio.

o0 Es pot usar un format amb columnes: Activitat / Quina he aprés / Com m'he sentit / Que

m'ha resultat dificil / Qué puc millorar.

Posada en comu opcional:

o Alguns voluntaris comparteixen la seua reflexié amb la resta de la classe.

o El docent guia la conversa, reforcant els aprenentatges aconseguits i destacant la

importancia d'autoavaluar-se i ser conscients del propi procés d'aprenentatge.

Tancament:

0 Connectar la reflexi6 amb futures situacions d'aprenentatge, mostrant com els

coneixements i habilitats adquirits poden aplicar-se a nous reptes o problemes.

Final:

Els materials utilitzats en I'experiéncia educativa (realitzats en totes dues llengles oficials)
son:
e Quadern del alumne. Queda detallat en I'Annex | d'agquesta memoria.
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e Enllag al'entorn interactiu (Geneally) fil conductor de I'experiéncia:
Castella:
https://view.genially.com/6903921109a6ea329ef7adde/game-breakout-bienvenido-al-
mundo-minecraftmatico
Valencia:
https://view.genially.com/6912002c189e982f963fd55b/game-breako ut-benvinguts-al-
mon-minecraftmatic

e Material manipulatiu: cubs magnetics inspirats en els blocs i biomes del popular
videojoc Minecraft.

Ensenyaments educatius a les que va dirigida
Educaci6 Secundaria Obligatoria (1r d’'ESO)
Etiquetes tematiques

e Ambit cientific-tecnologic
e Convivéncia i igualtat
o Altres etiquetes:
o Treball cooperatiu i socioafectiu
o Aprenentatge significatiu i contextualitzat
o Aprenentatge per descobriment
o Aprenentatge basat en la resolucio de problemes.

Vinculacié amb altres programes
Altres programes vinculats:

Programa HelloMath! (EduCaixa)
Forma part del marc d'experiéncies impulsades per EduCaixa, orientades a promoure
la competéncia matematica des d'una perspectiva creativa, significativa i transversal.
El projecte respon plenament a la filosofia de HelloMath! en integrar les matematiques
amb contextos motivadors (com l'univers Minecraft), el treball cooperatiu, el pensament
computacional i la resolucié de problemes reals o simulats. A més, fomenta el
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desenvolupament de la curiositat, la creativitat i la perseveranca en la resolucié de
reptes.

Programa de Refor¢ de la Competéncia Matematica promogut per la Conselleria
d’Educaci6, Universitats i Ocupacio de la Generalitat Valenciana
L'experiéncia contribueix de manera directa a aquest proposit al:

Afavorir la comprensié conceptual dels nombres naturals, la divisibilitat i la
descomposici6 factorial mitjiancant I'is de materials manipulatius i representacions
visuals significatives.

Promoure la resoluci6 de problemes i el raonament matematic a través de
contextos ludics i motivadors, com l'univers Minecraft, que faciliten la transferéncia
dels aprenentatges a situacions reals.

Integrar el pensament computacional i la competéncia digital, desenvolupant la
capacitat de l'alumnat per a estructurar procediments, identificar patrons i
dissenyar algorismes senzills aplicats a les matematiques.

Fomentar la inclusi6 i la participacio activa de tot I'alumnat, atesa la diversitat de
ritmes, estils d'aprenentatge i nivells de competéncia.

Reforcar la competéncia comunicativa i el treball cooperatiu, pilars fonamentals del
programa, mitjancant l'exposicié de resultats, l'argumentacié matematica i la
reflexi6 compartida.

Reconeixement rebuts

No aplica

Enllacos a materials complementaris

e Enllag al'entorn interactiu (Genially) fil conductor de I'experiencia:

Castella:
https://view.genially.com/6903921109a6ea329ef7adde/game -breakout-bienvenido-al-

mundo-minecraftmatico

Valencia:
https://view.genially.com/6912002c189e982f963fd55b/game-breako ut-benvinguts-al-

mon-minecraftmatic

Imatges il-lustratives
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Steve y Aléxcontra elvirus digital

-

Reflexi6 i conclusions pedagogiques

L'experiéncia “Un mén MinecrafTmatic” ha demostrat que aprendre matematiques pot ser una
aventura significativa i creativa quan es connecta amb |'univers simbolic i tecnologic de
lalumnat.

L'Us de I'entorn Minecraft ha permet transformar conceptes abstractes (com la divisibilitat o la
factoritzacié) en estructures tangibles i visuals, facilitant la comprensio, la motivacié i el
pensament logic.

Entre els principals assoliments pedagogics, destaquen:

o Eldesenvolupament integrat de les competéncies matematica, digital i social.

e Lamillora del raonament logic i del pensament computacional, en planificar seqtéencies de
resolucio i verificar resultats.

e L'enfortiment del treball cooperatiu, la comunicacio i lautoconfianca de I'alumnat.

En definitiva, aguesta experiéncia confirma que l'educacié matematica del segle XXI ha de
basar-se en la creativitat, I'experimentacio i la connexié amb el mén digital i social de I'alumnat,
construint aprenentatges solids, duradors i motivadors.
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"STEVE I ALE- COMTRA EL ViRU=
DS TAL"

En el vast mon de Minecraft, on tot esta connectat per
blocs de codi i energia, una nova

amenaca sorgix: un virus digital anomenat
OmegaByte.

Este virus s'infiltra en els servidors i comenca a
alterar la programacio del mon, creant

personatges falsos que semblen ciutadans normals,
pero en realitat sén copies digitals que intenten
controlar les xarxes de comunicaciéo de l'univers
Minecraft.

Els guardians del Consell de Blocs, la institucié que
protegix l'equilibri del mon, descobrixen que diversos
d'eixos nous personatges tenen identitats

falses. Els seus DNI i NIE digitals no coincidixen amb
els registres del sistema. Els numeros semblen
correctes, pero les lletres finals no corresponen.

Els vilatans comencen a notar comportaments
estranys: cofres que s'obrin sols, missatges codificats
en els cartells, i portals del Nether que apareixen en
llocs on mai n'hi havia hagut.

Steve i Alex, dos aventurers experts en codi i
exploracio, son cridats pel Consell de Blocs.

La seua missio: rastrejar l'origen del virus,
neutralitzar-lo i restablir I'narmonia digital. '
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Amb l'ajuda de RedstoneBot, una IA que pot analitzar
patrons de dades, Steve i Alex descobrixen que el virus
prové d'un laboratori ocult sota el bioma de
muntanyes gelades. Alli, una xarxa d'entitats
artificials intenta modificar el codi font de Minecraft
per a dominar tots els servidors del mén.

Durant la seua missio, els herois hauran de:

e Desxifrar missatges ocults en sistemes de
divisibilitat numerica.

* Resoldre endevinalles d'MCD i MCM per a
desbloquejar portes de codi.

e Utilitzar la descomposicié factorial Gnica de uns
certs nameros per a desactivar barreres digitals.

Aconseguiran Steve i Alex aillar el virus i restaurar
la pauila seguretat en l'univers Minecraft?



STEVE z ALER: L' EMzSHMA DELE
HOMERE= PRzMERE=

El proposit d'este desafiament és ajudar a Steve i Alex
a identificar els nombres primers que el virus
OmegaByte intenta ocultar en el sistema. Només
descobrint estos nombres podran desbloquejar la
primera capa de seguretat digital i frenar I'expansio
del virus. Cada encert acosta als herois a desxifrar el
codi que manté al mén de Minecraft en perill.
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Divisibilitat. Repartiments.

REPTE: De quantes formes possible ets capa¢ de repartir aquestos nombres
naturals muntant diferents AGRUPACIONS sense que sobre cap peca?:

Exemple:

Descompon el nimero 12, fent agrupacions sense que sobre cap peca.

. . . . . . 12 agrupacions de 1

1 peca peca:
1 1 1 1 1 REeTieer
6 agrupacions de 2
2 peces s i i lco s BRSNS
B B | ex2=12

4 agrupacions de 3
e | S|
4x3=12
3 agrupacions de 4
EEE:
3x4=12

4 peces
No es poden fer
agrupacions de 5

5 peces perqué sobren 2
peces.
2 agrupacions de 6
peces

Podries fer agrupacions noves per a formar el naimero 12?

I i



Realitza agrupacions distintes amb els niimeros 5, 24, 7, 18 i 13

2

A quina conclusi6 arribes? Pots fer agrupacions amb tots els nombres?

Com podran Steve i Alex identificar a un nombre primer?

i
N . .



o= HNOMERES PRIMERSES: LEES
RAJOL_E=E DEL=E HOMERE=

Mentres investiguen com detindre el virus digital que
amenaca amb corrompre les dades del mon de blocs, Steve i
Alex descobrixen que els codis de seguretat estan formats
per nombres compostos. Per a reparar-los, han d'entendre
que tot namero pot descompondre's en les seues rajoles
cosins, els elements basics amb els quals es construixen tots
els altres.

Repte: Ajuda a Steve i Alex a restaurar el sistema del mon
digital descomponent els nimeros en els seus factors
primers i reconstruint els codis des dels seus “blocs
fonamentals”




CODI DE BLOCS

REPTE: Pots trobar tots els blocs que, en multiplicar-los, formen els
segiients nombres compostos?

Descomposicié

factorial




Descomposici6
factorial

. 30030

Que has descobert en descompondre els nimeros en les seues “rajoles
primeres”?

Podran Steve i Alex trobar dos nombres compostos que tinguen la mateixa
descomposicio factorial en nombres primers?
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DESCOMPOS:iCi0 FAQCTORIAL UNiCH
EL DMi DELS HOMERES

El virus digital ha corromput els arxius del sistema i
ha disfressat alguns nombres compostos fent-los
semblar nombres primers.

Steve i Alex necessiten la teua ajuda per a descobrir
quins s6n realment nombres primers i quins esta
formats per diverses rajoles ocultes.

La teua missio:
Usa els criteris de divisibilitat i els algorismes de
descomposicid factorial (divisions successives o arbre de
factors) per a desemmascarar als nameros infiltrats.

Nomeés els verdaders nombres primers poden usar-se per
a reconstruir el codi segur i protegir el mon digital.

Seras capac de descobrir qui son els impostors entre

els nimeros?




Metode de divisibilitat Meétode de I'arbre de
succesiva factors

6 10
R TR
DFU 60=2"-3-5

Seguix l'exemple per a realitzar la descomposicio factorial dels
segiients nombres:

60| 2
30| 2
151 3

5

Divisions




Divisions




Divisions

Has aconseguit identificar quins son els verdaders nombres
primers? Quins son?




"STEVE I ALEX COMSTRUIMEN LES
TORRES DEL MCHM I EL MCO"

Després de descobrir als nameros falsos, Steve i Alex
s'adonen que el virus digital ha desordenat el sistema:
alguns programes van massa rapid i altres massa lent.
Perque tot torne a funcionar bé, necessiten que treballe
al mateix ritme.
La teua missio:
Ajuda a Steve i Alex a calcular I'MCM (minim comu
maultiple) i I'MCD (maxim comu divisor) de diferents
codis numerics que representen els processos del
sistema.
e L'MCM els servira per a sincronitzar els cicles dels
programes i que tots vagen coordinats.
e L'MCD els ajudara a simplificar i netejar les dades
que el virus ha danyat.

Desafiament final:
Podras trobar els valors que permeten a Steve i Alex
restaurar l'orde del mon digital i detindre al virus d'una
vegada per sempre?




cODIS DE BLOCS

L

Traiem els blocs que
tenen en comuiels
col-loquem en la
interseccio dels
diagrames de Venn

BLOCS
COMUNS

2:3-2:5=30




\ \' ' el
Sl 2
MCM (32,48)= MCD (32,48)= Descomposicio
factorial




E_ COD0I DE =IMNCROMIA:
E_ MCHM I EL HMCD

El virus digital ha llan¢at una nova amenaca: ha dividit
el sistema en blocs d'energia que sencenen i apaguen a
diferents ritmes. Si no aconsegueixen sincronitzar-los, el
mon de blocs col-lapsara.
Steve i Alex descobreixen que només podran restabli
l'equilibri si aprenen a trobar quan dos o més processos
coincideixen (MCM) i quina part comparteixen en comu
(MCD).

La teua missio:
Ajuda els herois a desxifrar el codi de sincronia aplicant
els algoritmes del MCM i del MCD.
Fes servir el metode de la descomposicio factorial per
trobar els factors comuns i no comuns.

Desafiament:

Podras dominar aquestos algoritmes i ajudar Steve i
Alex a reprogramar el sistema perque tots els blocs
tornin a funcionar junts en perfecta harmonia?




El desafiament del MCM i MCD

MIMiH COMU MOLTiRI_E [MCHM)

El minim comu multiple (M.C.M.) de dos 0 més niimeros és el menor dels
seus multiples comuns.

Com es calcula?
Descomposem cada Escollim els factors comuns i
nombre'en factors no comuns elevats al major
primers. exponent, i els multipliquem.

2|2 30

0] 2
& @ factors no comuns

<‘ ,factors comuns al major exponent

MCM.(20.30) = 22- 3-5=
= 4_. 3 o 5 =GO :

MERIM COMU DIVISOR [MCD]

El maxim comu divisor (M.C.D.) de dos 0 més niimeros és el més gran
dels seus divisors comuns.

;Como se calcula?

‘ Descomposem cada Escollim només els factors
nombreen factors comuns elevats al menor
primers exponent, i els multipliquem.

2

2

‘ factors comuns al menor
3 exponent
5

MCM.(20.30)=2 - 5510




Calcula el MCM i el MCD de les parelles de nombres segiients:

20 15 Descomposicio factorial:
20= 15=

MCM (20, 15)=

MCD (20, 15)=

Descomposicio factorial:
32= 48=

MCM (32, 48)=

MCD (32, 48)=

Descomposicio factorial:
16= 28=

MCM (16, 28)=

MCD (16, 28)=

Descomposicion factorial:
12= 90=

MCM (12, 90)=

MCD (12, 90)=

Descomposicio factorial:
78= 385=

MCM (78, 385)=

MCD (78, 385)=

Atrévete con tres: Descomposicio6 factorial:
6| | 18 6= 10- 18-

MCM (6, 10, 18)=

MCD (6, 10, 18)=

I I I .




RE=QLEMNT EL CODx
DEL VzRLU=

El virus digital ha deixat una serie de problemes
numerics amagats al sistema central de Minecraft.
Cadascun bloqueja una part del mon: llogarets, portals i
cofres han quedat tancats.

Steve i Alex descobreixen que per alliberar cada zona
necessiten resoldre endevinalles de divisibilitat, i
calcular correctament el MCM i el MCD dels niimeros que
apareixen als codis de seguretat.

La teua missio:

Ajuda Steve i Alex a desxifrar els codis resolent
problemes que impliquin divisibilitat, multiples i divisors
comuns.

Cada problema resolt desbloqueja una part del sistema i

acosta els herois a aturar el virus del tot.

Desafiament:
Seras capac d'aplicar tot allo apres sobre divisibilitat,
MCM i MCD per restaurar l'ordre i salvar el mén digital
de Minecraft?




“Resolent problemes del
virus digital”

Durant la seva missio per reparar el sistema, Steve ha reunit 33
blocs d'energia i Alex ha aconseguit 45 blocs.

Volen repartir-los entre els vilatans del moéon digital per restablir
l'energia, pero volen fer-ho de forma justa, de manera que cada aldea
reba la mateixa quantitat i que aquesta siga la més gran possible.

Quants blocs d'energia rebra cada aldea?
A quants aldeans podra ajudar Steve i quants Alex?

PROCEDIMENT

SOLUCIO:

Durant la reconstruccioé del sistema després de l'atac del virus
digital, s’han recuperat 175 blocs d'energia que han de guardar a
contenidors del magatzem central, cadascun amb capacitat per a 13
blocs. En intentar emmagatzemar-los, descobreixen que alguns blocs
queden fora i no poden completar el darrer contenidor.
Ajuda a Steve i Alex a calcular quants blocs més necessiten afegir pe
poder omplir tots els contenidors per complet, sense que sobre cap.

FPROCEDIMEMNT

SOL_UCIO!
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El virus digital ha enviat onades d'atacs al mon de blocs. Per

protegir la base, s’han programat quatre torres de defensa:

e Latorre deredstone llanca impulsos cada 15 temps,

e Latorre de TNT es recarrega cada 25 temps,

e Latorre defoc dispara cada 45 temps,

e Ilatorre de gel activa el seu escut cada 75 temps.
Totes comencen alhora. Ajuda Steve i Alex a descobrir cada quant temps
tornaran a activar-se totes les torres alhora per llancar un atac conJunt
contra el virus digital.

PROCEDIMEMT

SOL_UCIO:

é Durant la seua missié per reparar el sistema danyat pel virus
digital, Steve troba un cable de xarxa de 140 blocs de llarg i Alex un altre
de 150 blocs. Necessiten repartir els cables en trams iguals per
reconstruir la connexio entre els servidors del mon de Minecraft, pero
volen que els trams siguen tan llargs com siga possible sense que sobre
res. Quants trams de cable obtindran en total? Quant ha de mesurar
cada tram perque tots siguen iguals i no quede cap residu?

PROCEDIMENT

SOL_UCIO:
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Per evitar que el virus digital es propague pels mars d'informacio,
Steve i Alex han llancat tres naus de patrulla que recorren diferents
circuits del'ocea de dades:
e Lanau de vigilancia completa el recorregut cada 4 dies, __
e Lanau exploradora tarda 10 dies, r
e Ilanau defensora necessita 12 dies per anar i tornar a la base. \
Les tres van partir alhora fa 40 dies, pero ara Steve i Alex necessiten

saber quants dies falten perque tornen a coincidir les tres naus i surten
juntes en una nova missio contra el virus.

FPROCEDIMENT

SOL_UCIO!

En una zona segura del sistema, Steve i Alex troben un magatzem
amb blocs de dades que el virus digital no ha pogut corrompre. Saben que
hi ha més de 1100 blocs, pero menys de 1200, i necessiten descobrir el
nombre exacte per restaurar la base de dades.

El sistema indica que aquest nombre ha de ser divisible per 3, per 5 i per
7, pero res mes.

Ajuda Steve i Alex a desxifrar el nombre exacte de blocs que hi ha al
magatzem digital

L |
Iﬂ PROCEDIMEMT

SOLUCIO:
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0= DHI 3 HMIE FRALEOE
DEL MOM DGz THL

El virus digital ha creat personatges falsos que fan
passar per ciutadans del moén de blocs. Per infiltrar-se a
les aldees, han generat DNI i NIE digitals amb codis
aparentment valids, pero alguna cosa no encaixa...

Steve i Alex han d'analitzar aquests nombres
d'identificacié per descobrir qui sén reals i quins sén
impostors.

La teua missio:
Ajuda Steve i Alex a verificar els DNI i NIE dels
personatges infiltrats.

Desafiament:
Podras detectar tots els avatars falsos creats pel virus
abans que s'infiltrin a les institucions del mon digital?

Recordeu: la seguretat del sistema depén de la vostra
precisio matematica.




“Identificacio de
DNI i NIE digitals”

Steve i Alex han descobert que poden detectar els impostors
verificant la lletra de control de cada document.

Ara necessiten la teua ajuda per comprovar quins sén auteéntics i
rotegir el sistema.

CoOM OETEMzZR A LLETRA DELL DHIT

e Anota el nombre del DNI.
e Divideix el nombre entre 23 i anota el

D N I residu que obtens en fer la divisio.

H N
_— B 25001563 | 23
20
S 200 1087024
[SSS N NS BN SRS B 161
005
56
10131
B la llet S t al resid
* Busca la lletra corresponent al residu

ZSOalsE EX utilitzant la taula d'assignacio:

11 —> E

FlE]l 3 1 11 1= 1=
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RE=zDL 14 1= 1= 1= 1= 1= = =1 ==

LLETRA = = o 1 H L c K E

Aplica aquest meétode per comprovar els DNI i NIE dels personatges
del mon de Minecraft i descobrir quins son falsos.
Recorda que els NIE comencen amb una lletra (X Y o Z), pero es

calculen igual després de substituir-la per un nimero (X=0, Y=1,
Z=2).

Desafiament final:

Podras ajudar Steve i Alex a identificar els veritables ciutadans
digitals i evitar que els impostors del virus s'infiltren al sistema?
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LLETRA

VERTADER

DNI / NIE METODE DE DETECCIO ASIGNA
cio FALS X
Y=1
1%1115945 | 23
205 488954
V1EUsaUsn 219 A
124
0953 VERTADERO
RESIDU=3
12105 SEYK
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E_ RFExzMzz DE_I._ MGk
MzHECRAFTHMATzC

Despres de resoldre nombrosos reptes i calculs, Steve i
Alex van aconseguir desxifrar el codi del Virus Digital.
Gracies a les matematiques —la divisibilitat, la
descomposicio factorial, el MCD, el MCM i la codificacid
del DNI— van poder descobrir els personatges amb
identitats falses i restaurar l'ordre al moén digital.

Amb l'ajuda de l'alumnat del mon Minecraft, van
construir un gran bloc de seguretat format per nombres
primers.

El virus va ser neutralitzat, els sistemes reiniciats i la
pau va tornar a tots els servidors del mon.

Steve i Alex van aprendre que les matematiques sén una
eina poderosa per protegir, crear i comprendre el mon.
El coneixement va triomfar i el mon MinecraTtmatic va
tornar a brillar bloc a bloc!




. EBLOC= DE PEMZAMEMT:
QUE HA=E APRES EM EETAH AVERHTURAT

Reflexiona sobre el teu aprenentatge durant totes les
sessions i activitats. Respon les preguntes amb sinceritat
i detall.

1. Quins conceptes matematics hem utilitzat per ajuda
Steve i Alex a salvar el mén?

2. Que t'ha resultat més divertit o sorprenent d'aquesta
aventura?

3. Com m'he sentit en cada repte?

4. Que m'ha resultat dificil?

2 3 _LEBm_



5. Com puc aplicar el que he apres en noves situacions o
problemes?

6. Si pogueres crear un nou repte Minecraftmatic, de que
tractaria?

Enhorabona, explorador o exploradora de blocs!

Has completat la teva missio juntament amb Steve i Alex
i ajudat a salvar el Mén Minecrafmatic del perillés Virus
Digital.

Continua explorant, segueix aprenent i recorda:

LES MATEMATiOUES TAMEE
COMSTRUELSEN MOMNS

SN
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