Titol de I’experiéncia

Construim i programem robots. De la idea al joc.

Descripcio de I’'experiéncia

Es proposa un taller en el qual es vol mostrar com treballem en I'assignatura de Programacié
Intel-ligencia Artificial i Robotica de 2n d’ESO dissenyant i programant robots que tenen una
finalitat ladica i educativa.

El procés s’inicia amb la IDEA de que és allo que es vol fer. Posteriorment, i passant pels
esbossos previs, arribem al disseny 3D amb un programari especific (Onshape). El programari
utilitzat permet I’exportacié dels diferents components del robot a peces que ja es poden
fabricar amb diferents tecnologies, principalment tall laser i impressié 3D.

Per finalitzar, assemblem el robot, afegim els elements sensors i motrius (principalment
servomotors) i el programem amb micro:bit i les seues targetes d’expansid. Per acabar, només
gueda gaudir del joc o robot.

Actuacions previes i material necessari

Es recomanable, tot i que no imprescindible, que el professorat tinga coneixements previs de:

- Programacié en I’'entorn makecode de Micro:bit

- Utilitzacié d’elements electronics basics com ara els servomotors.
- Utilitzacié d’Onshape o qualsevol altre software de disseny 3D.

- Impressié 3D.

- Talllaser.

Metodologia i temporitzacio del taller

La metodologia combina la instruccio directa (per a la part teorica) tot fent servir les TIC per a
I’enriquiment del procés amb el treball grupal col-laboratiu (per a la part practica). L’alumnat
del nostre centre té paper actiu en tot moment i és el vertader protagonista.

El taller que es proposa esta dividit en dues parts:

1) Una primera part teorica i una segona practica. En la primera, el professorat visitant rebra
una introduccid als elements que s’utilitzaran per part del professorat i alumnat de I'lES Antoni
Llido.

2) En la segona part, el professorat assistent posara en practica tot allo que s’ha explicat
arribant, finalment a la construccio i programacié del robot.

El taller complet té una durada aproximada de 3h amb una pausa per esmorzar.



S’intentara que siga el propi alumnat de I'assignatura de Programacid, intel-ligéncia artificial i
robotica el que, per moments, adopte el rol de ponent en el taller i guie al professorat
assistent en les tasques que es mostren i es demanen.



