o rtef I DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE PARA LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA @qvﬁ
D INGT oo o Profesor: José Antonio Serrano Oliver (ja.serranooliver@edu.gva.es) [@;(D@@ g %
Situacién de Aprendizaje: La Arqueologia del Saber éﬂbv

UNIDAD DE PROGRAMACION N° 4
SITUACION DE APRENDIZAJE N° 1

1. Datos identificativos.

Titulo: La Arqueologia del Saber: transformar el patio, transferir conocimiento para proteger el Patrimonio Cultural.

Etapa, area, materia o &mbito: Primera etapa (Nivel) 1°, 2° ESO Geografia e Historia

\VVinculacion con otras areas/materias/ambito: Informaética, Inglés, Valenciano, Educacion Plastica, Cultura Clasica, Filosofia,

Descripcion y finalidad de los aprendizajes:

Esta Situacion de Aprendizaje es muy ambiciosa, con diferentes dimensiones, acciones y reflexiones. Por una parte, vamos a transformar una
parte del patio, y vamos a crear un area de recreacion arqueoldgica para, desde el método cientifico, mediante un aprendizaje cooperativo,
realizar una investigacion similar a los desafios e hipdtesis a los que se enfrentan las arqueologas y los arquedlogos. Y todo ello, para cuestion
fundamental, ;como compartimos estos descubrimientos con la sociedad? En este caso, por ejemplo, nuestra comunidad escolar. Por lo tanto, en
una de las fases, un equipo del alumnado debera idear un museo para el siglo XXI: didactico, inclusivo y sostenible. Por lo tanto, desde el portfolio
de cada alumno (elemento clave de la evaluacidn) cada estudiante narrard en sus diarios los aprendizajes, engrosard su vocabulario (contexto
arqueologico, lucerna, Carbono 14...). El alumnado lo relacionara con yacimientos y museos de la comarca, por ejemplo: La Alcudia de Elche,
el MAHE, La Picola (Santa Pola) conectaremos con el MAN, en Madrid, e incluso el pecio de Bou Ferrer (en La Villajoyosa). Es decir, propo-
nemos una forma de vincular el patio del IES La Asuncion (Elche) con el resto del territorio y su patrimonio cultural. Y es mas, desde los contextos|
arqueoldgicos que planteamos en el area de la recreacion arqueologica (integrada por la cultura patrimonial que deseemos para el nivel corres-
pondiente, por ejemplo, si nos encontramos en 1°ESO, lo nutriremos mediante cultura fenicia, ibera, romana...) incitaremos amplias reflexiones
sobre la construccion de las narrativas historicas: ¢qué es un yacimiento arqueoldgico? ¢Como surge? ¢Qué protagonismo tenian las mujeres
en las sociedades del pasado?,¢existen arquedlogas en la disciplina?, ¢qué es la UNESCO?, ;como debe ser un Museo en el siglo XXI? Y todo
ello, dirigiendo una mirada hacia el Mediterraneo, hacia un circuito cultural y social, diverso, permeable, tanto en las épocas del pasado, como
en nuestro presente.

Podemos clicar y observar aqui alguna imagen que ilustra la experiencia.

Temporalizacion y relacion con la programacion:



https://portal.edu.gva.es/ieslaasuncion/2024/05/14/aprenem-sobre-la-proteccio-i-la-transferencia-de-la-cultura-patrimonial-larqueologia-del-saber/
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Hemos pensado en, aproximadamente, ocho sesiones, entre reflexion e investigacion en el aula y accion y practica en el area de recreacion arqueo-
I6gica. Ubicada en el tercer trimestre del curso, entre la segunda quincena de abril y primera de mayo.

2. Conexion con los elementos curriculares.

Descriptores operativos de las competencias clave:

— Competencia en comunicacion linguistica.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelec-
tual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de dere-
chos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

- Competencia plurilinge.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herra-
mientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance
y las limitaciones de la ciencia.

— Competencia digital.
CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera

critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
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— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.
CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

— Competencia ciudadana.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en
cualquier contexto.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarro-
llando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discri-
minacién o violencia.

— Competencia emprendedora.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

— Competencia en conciencia y expresion culturales.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas des-
tacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.
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Objetivos de etapa: en esta Situacion de Aprendizaje nos dirigimos hacia todos los objetivos de Etapa, en negrita hemos subrayado los que pre-
sentan un anclaje mayor, sin embargo, no deseo obviar ninguna porque considero que todos se contemplan en La Arqueologia del Saber.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, I3
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion
eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar |a
\violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar
las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
metodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de I3
comunidad autonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada. (Demostrado en la expresion de la informacion patrimonial en
el disefio del Museo para el siglo XXI)

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas personas, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corpo-
rales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humanal
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de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia V|
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion. (También aqui, ejemplificado, en la expresion de la informacion patrimonial en el disefio del Museo para el siglo XXI)

Competencias especificas y descriptores operativos
de las competencias clave.

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

1. Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacién sobre te-|
mas relevantes del presente y del pasado, usando critica-
mente fuentes histdricas y geograficas, para adquirir conoci-
mientos, elaborar y expresar contenidos en varios formatos.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CCL1.

2. Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre
problemas geograficos, histdricos y sociales que resulten re-
levantes en la actualidad, desde lo local a lo global, para desa-
rrollar un pensamiento critico, respetuoso con las diferencias,
que contribuya a la construccién de la propia identidad vy a
enriquecer el acervo comun. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3, CCEC3.

Competencia especifica 1.

1.1 Elaborar, expresar y presentar contenidos propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de
blsqueda, seleccion y tratamiento de informacion relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del presente y del pasado.

1.2 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la Prehistoria,
la Edad Antigua, la Edad Media y la Edad Moderna, localizando y anali-
zando de forma critica fuentes primarias y secundarias como pruebas histo-|
ricas.

Competencia especifica 2.

2.1 Identificar, valorar y mostrar interés por los principales problemas que afectan a
la sociedad, adoptando una posicién critica y proactiva hacia los mismos.

2.2 Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad a través de conoci-
mientos geograficos e histéricos, contrastando y valorando fuentes diversas.

2.3 Incorporar y utilizar adecuadamente términos, conceptos y acontecimientos rela-
cionados con la geografia, la historia y otras disciplinas de las ciencias sociales, a|
ltravés de intervenciones orales, textos escritos y otros productos, mostrando plantea-|
mientos originales y propuestas creativas.

2.4 Elaborar juicios argumentados, respetando las opiniones de los demds y enrique-
ciendo el acervo comln en el contexto del mundo actual, sus retos y sus conflictos
desde una perspectiva sistémica y global.

Competencia especifica 3.

3.1 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de I3
historia, a través de procesos inductivos, de la investigacion y del trabajoj
por proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracién de productos que

reflejen la comprension de los fenémenos y problemas abordados.

IA. Retos del mundo actual.

- Ubicacion espacial: representacion del espacio,
orientacion y escalas. Utilizacion de recursos di-|
sitales e interpretacion y elaboracién de mapas,
esquemas, imagenesy representaciones graficas.
ITecnologias de la Informacion Geogréfica (TIG).

- Sociedad del conocimiento. Introduccion a los
objetivos y estrategias de las Ciencias Sociales v
al uso de sus procedimientos, términos y concep-|
ltos. Uso de plataformas digitales.

- Objetivos de Desarrollo Sostenible. La vision de|
los dilemas del mundo actual, punto de partida
para el pensamiento critico y el desarrollo de jui-|
cios propios.

B. Sociedades y territorios.

- Métodos basicos de investigacidn para la cons-|
truccion del conocimiento de la Geografia y la
Historia. Metodologias del pensamiento geogra-
Ificoy del pensamiento histdrico.

- Las fuentes histdricas y arqueoldgicas como,
base para la construccién del conocimiento his-
torico. Objetos y artefactos como fuente para la
historia y el legado inmaterial. El significado de
los archivos, bibliotecas y museos y del legado

histdrico y cultural como patrimonio colectivo.
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3. Conocer los principales desafios a los qgue se han enfrentado
distintas sociedades a lo largo del tiempo, identificando las
causas y consecuencias de los cambios producidos y los pro-
blemas a los que se enfrentan en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de investigacion y el uso de fuentes|
fiables, para realizar propuestas que contribuyan al desarrollo
sostenible. Esta competencia especifica se conecta con los si-
guientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA2, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1.

6. Comprender los procesos geograficos, histdricos y culturales
gue han conformado la realidad multicultural en la que vivi-
mos, conociendo y difundiendo la historia y cultura de las mi-
norias étnicas presentes en nuestro pais y valorando la apor-
tacion de los movimientos en defensa de la igualdad y la in-
clusion, para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de
discriminacion y violencia, y reconocer la riqueza de la diver-
sidad. Esta competencia especifica se conecta con los siguien-|
tes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CPSAA3, CC1, CC2,
CC3, CCEC1.

3.2 Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha enfrentado
la humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus causas y conse-
cuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear y resolver en torno a
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

3.3 Representar adecuadamente informacion geografica e historica a través de diver-|
sas formas de representacion gréafica, cartografica y visual.

3.4 Utilizar una secuencia cronoldgica con objeto de examinar la relacion entre hechos
ly procesos en diferentes periodos y lugares historicos (simultaneidad y duracién), uti-
lizando términos y conceptos apropiados.

3.5 Analizar procesos de cambio histérico de relevancia a través del uso de diferentes
fuentes de informacion, teniendo en cuenta las continuidades y permanencias en dife-
rentes periodos y lugares.

Competencia especifica 6.

6.1 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y ubicarlas en el espa-
cio y en el tiempo, integrando los elementos histdricos, culturales, institucionales y
religiosos que las han conformado, explicando la realidad multicultural generada a lo
largo del tiempo e identificando sus aportaciones mas relevantesa la cultura universal.
6.2 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas y los mecanis-
mos de dominacion y control que se han aplicado, identificando aquellos grupos que|
se han visto sometidos y silenciados, destacando la presencia de mujeres y de perso-|
najes pertenecientes a otros colectivos discriminados.

6.3 Valorar la diversidad social y cultural, argumentando e interviniendo en favor de
la inclusién, asi como rechazando y actuando en contra de cualquier actitud o com-
portamiento discriminatorio o basado en estereotipos.

6.4 Argumentar e intervenir acerca de la igualdad real de hombres y mujeres actuando
len contra de cualquier actitud y comportamiento discriminatorio por razén de género.

Competencia especifica 7.

7.1 Relacionar las culturas vy civilizaciones que se han desarrollado a lo largo de la
historia antigua, medieval y moderna con las diversas identidades colectivas que se
han ido construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los multiples signifi-
cados que adoptan y sus aportaciones a la cultura humana universal.

7.2 Identificar el origen histérico de distintas identidades colectivas que se han desa-
rrollado en Espafia, interpretando el uso que se ha hecho de las mismas y mostrando|
una actitud de respeto hacia los diferentes sentidos de pertenencia, promoviendo la
solidaridad y la cohesidn social.

7.3 Sefialar los fundamentos de la idea de Europa a través de las diferentes expe-
riencias historicas del pasado e identificar el legado histdrico, institucional, artistico|
ly cultural como patrimonio comun de la ciudadania europea.

- Tiempo historico: construccion e interpretacion
de lineas de tiempo a través de la linealidad, cro-|
nologia, simultaneidad y duracién.

- Analisis interdisciplinar del origen del ser hu-
mano y del nacimiento de la sociedad. Grandes
migraciones humanas y nacimiento de las prime-
ras culturas.

- Condicionantes geograficos e interpretaciones
histéricas del surgimiento de las civilizaciones.
Las grandes rutas comerciales y las estrategias
por el control de los recursos: talasocracias e im-
perios, conquista y colonizacién.

- Complejidad social y nacimiento de la autori-|
dad: familia, clan, tribu, casta, linaje y estamento.
Desigualdad social y disputa por el poder desde
la Prehistoria y la Antigliedad hasta la Edad Mo-
derna. Formacion de oligarquias, la imagen del
poder vy la evolucion de la aristocracia.

- Las personas invisibilizadas de la historia: muje-|
res, esclavos y extranjeros. Marginacién, segre-
gacion, control y sumision en la historia de la hu-|
manidad. Personajes femeninos en la historia. La
resistencia a la opresion.

- La organizacién politica del ser humano y las
formulaciones estatales en el mundo antiguo,
medieval y moderno: democracias, republicas,
imperios y reinos. Evolucion de la teoria del po-
der.

- Las raices clasicas de la cultura occidental. La
construccidn de las identidades culturales, de la
idea de Europa y del eurocentrismo, a través del
pensamiento y del arte. La influencia de las civili-
zaciones judia e islamica en la cultura europea.

- El papel de la religién en la organizacion social,
la legitimizacion del podery la formacion de iden-
tidades: politeismo, monoteismoy el surgimiento
de las grandes religiones. Herejias, persecuciones
y guerras de religion.

- La transformacién humana del territorio y la
distribucion desigual de los recursos y del tra-|
bajo. Evolucién de los sistemas econdmicos, de
los ciclos demogréficos, de los modos de vida y
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7. Identificar los fundamentos que sostienen las diversas iden-
tidades propiasy las ajenas, a través del conocimientoy puesta
en valor del patrimonio material e inmaterial que comparti-
mos para conservarlo y respetar los sentimientos de perte-
nencia, asi como para favorecer procesos que contribuyan a
la cohesion y solidaridad territorial en orden a los valores del
europeismoy de la Declaraciéon Universal de los Derechos Hu-
manos. Esta competencia especifica se conecta con los si-
guientes descriptores del Perfil de salida: CP3, CPSAA1, CC1
CC2, CC3, CCEC1.

7.4 Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y cultural como
fundamento de la identidad colectiva local, autonémica, nacional, europea y univer-
sal, considerdndolo un bien para el disfrute recreativo y cultural y un recurso para el
desarrollo de los pueblos.

de los modelos de organizacién social. La lucha
por la supervivencia y el estatus social desde la
Prehistoria y la Antigliedad hasta la Edad Mo-
derna.

C. Compromiso civico.

- Dignidad humana y derechos universales. Con-|
encion sobre los Derechos del Nifio.

- Alteridad: respeto y aceptacion del otro. Com-

portamientos no discriminatorios y contrarios a

cualquier actitud segregadora.

- Igualdad de género. Manifestaciones y conduc-|

[tas no sexistas.

- Interés ante los retos y problemas de actualidad

en el entorno local y global.

- Convivencia civica y cultura democratica. Incor-|

poracién e implicacion de la sociedad civil en pro-

cesos democraticos. Participacion en proyectos

comunitarios.

- Conciencia ambiental. Respeto, proteccion vy,

cuidado de los seres vivos y del planeta.

- Conservacion y defensa del patrimonio histé-

rico, artistico y cultural.

- Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos de

consumo. Diferencias y cambios en las formas de|

vida en las sociedades actuales y en las del pa-|

sado.

3. Metodologia.

Método: cientifico, hipotético-deductivo;

Modelos pedagdgicos: Clase magistral (guia de dindmica, introduc-
cién y conclusiones: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) Di-
sefio Universal de Aprendizaje; investigacion —accion; recreacion

arqueoldgica.

Técnicas: Escucha activa, el aprendizaje guiado, el
agrupamiento cooperativo, el uso del portfolio, rabricas
competenciales.

Estrategias didacticas: Personalizacion del aprendizaje:
portfolio, diario de aprendizaje, rubricas...
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4. Secuenciacion competencial de actividades por sesiones.

Tiempo: 55 minutos

Sesion 1: ¢ Existen arquedlogas? ¢Como surge un yacimiento arqueoldgico?

Descripcion de la actividad o proceso 1.

Mediante un aprendizaje cooperativo, cada equipo ha
de investigar digitalmente: el nombre de tres arque6lo-
gas de un continente diferente.

Descripcion de la actividad o proceso 2.
Realizaremos una puesta en comun en la que individual-
mente anotaremos en el portfolio de aprendizaje nuevos
\vocabulario histdrico, asi como la ubicacion en el
mapa correspondiente, las areas, los yacimientos y los
museos que puedan surgir en las aportaciones grupales
en relacion a las aportaciones cientificas de las arqueo-
logas a la disciplina.

Recursos: biblioteca del instituto.

Bibliografia: Intrépidas
enlaces digitales, por ejemplo: pioneras

Productos evaluables:

Descripcion de la actividad o proceso 3.

¢ Qué es un yacimiento argqueoldgico? Reflexion com-
partida entre todos equipos sobre el origen, el desarrollo
y la funcién social de un yacimiento arqueoldgico. Ten-
dremos como referencia la transformacién y evolucion
entre llici (la colonia romana actual yacimiento de La|
Alcudia) y la actual Elche (EIx), de origen musulman

(ils).

Portfolio (integrado por: narrativa reflexiva, en los diarios de aprendizaje; vocabulario;
mapas; biografias...);

Instrumentos y técnicas de evaluacion:
Rabrica de aprendizaje competencial; observacion, y debate dialogico.
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Sesion 2: Investigacion en el area de la recreacion arqueoldgica: un Museo para el siglo XXI.

Tiempo: 55 minutos

Descripcion de la actividad o proceso 1

Los equipos cooperativos dedicados a la investigacion
de campo inician la excavacion con paletas y pinceles.
Al mismo tiempo, el equipo encargado de la cataloga-
cidn, recoge las piezas y pasa a enumerarlas segin su
Unidad Estratigréafica y el orden de descubrimiento. Pa-
sados veinte minutos deben fotografiar y dibujar el
area investigada. Deben redactar en su diario personal
su reflexion sobre los aprendizajes.

Recursos: biblioteca del instituto; dispositivos digitales con conexion a internet.

Descripcion de la actividad o proceso 2

Mientras, en la biblioteca del centro, continua la inves-
tigacion en el area arqueologica, el equipo dedicado a la|
documentacion, busca informacion sobre las piezas en-
contradas. Deben realizar un eje cronoldgico y debe
ubicar geograficamente, en el mapa, algunos de los ya-
cimientos histéricos que correspondan a dichas etapas
culturales en Europa, Espafa, C. Valenciana y la Co-
marca del Baix Vinalopd. Deben redactar en su diario
personal su reflexidn sobre los aprendizajes.

Bibliografia: Y la Arqueologia llegé al aula (autor, Alejandro Egea)
enlaces digitales, por ejemplo: pioneras

Productos evaluables:
Un Museo para el siglo XXI: inclusivo, sostenible, creativo...

Portfolio integrado por: narrativa reflexiva, en los diarios de aprendizaje; vocabulario;
mapas; biografias...

Instrumentos y técnicas de evaluacion:
Rubrica de aprendizaje competencial; observacidn, y debate dialdgico.

Descripcion de la actividad o proceso 3

Y en paralelo, un equipo es responsable de disefiar un
Museo para el siglo XXI: traduce a varios idiomas y al
lenguaje de Braille, los contenidos aportados por el
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equipo anterior, que seran expuestos en la Biblioteca. Se
enfatiza el protagonismo de las mujeres en la sociedad
del pasado (y de la actualidad); idean una infografia
donde reflejan un decalogo para la proteccion del Pa-
trimonio Cultural; modelan reproducciones de las
piezas mas destacadas y desarrolla la preocupacion por
la conservacion del Patrimonio Cultural de una forma
sostenible en relacién a la Agenda 2030. Se podra am-
pliar informacién, y conocer mas recursos digitales, me-
diante el disefio de codigos Qr. Al igual que el resto de
equipos cooperativos, el alumnado debe redactar en su
diario personal su reflexion sobre los aprendizajes ob-
tenidos (feedback personal, compartido en el inicio de|
la siguiente sesion, que facilita la autorregulacion vy la
metacognicion de los estudiantes).

5. Evaluacion de la practica docente.

5.1. Evaluacion del disefio, desarrollado mediante tres perspectivas:

a) Productos evaluables de a Situacion de Aprendizaje:

e Un podcast en la radio del instituto (L"Assumpcié en Accié!!) explicando los aprendizajes compartidos en la

experiencia de La Arqueologia del Saber.

e Infografia para ilustrar un decdlogo para la proteccion del Patrimonio Cultural.

e Un Museo para el siglo XXI. Este sera el gran producto final que pensamos compartir con la comunidad educativa,

y que hemos descrito, anteriormente, en la tercera actividad de la segunda sesién.

b) Técnicas de evaluacion: observacién directa, reflexion en el diario docente, debate en el aula; siguiendo la
rabrica llevaremos a cabo un analisis de las actividades realizados por cada equipo cooperativo, tanto en la

10
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investigacion de campo (en el area de recreacién arqueoldgica); como en la catalogacion; la documentacion,
ante el equipo responsable de la produccion de un Museo para el siglo XXI (la cierto, es que en esta funcion estara
todo el alumnado).

c) Instrumentos de evaluacion: portfolio personal de aprendizaje; rubrica de aprendizaje competencia (si-
guiendo el modelo ofrecido por CEDEC); diana de coevaluacion.

5.2. Evaluacion de la implementacién de la Situacién de aprendizaje.

Reflexion compartida con los docentes del Departamento didactico sobre: el cumplimiento de la temporalizacion y la consecucion de los
objetivos propuestos; el impacto y la implementacion de las estrategias derivada del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA); la adecuacion de
las decisiones didacticas (metodologia) y los recursos educativos empleados; valoracion sobre los espacios (biblioteca, patio, radio...) temporali-
zacion de las sesiones y el agrupamiento del alumnado.

5.3. Propuesta de mejora:
e Visita didactica a los yacimientos y Museos culturales préximos al centro.

e Entrevista, presencial o digital, a profesionales arquedlogas de las a Universidades mas cercanas.

e Codocencia: Previa reunion, el disefio del contexto cultural a estudiar, podria ser organizado por un docente del
departamento didactico alejado de la investigacion de campo. De esta forma, el docente responsable de la
recreacion arqueoldgica aprende y descubre, como un estudiante mds.

e Difundir la experiencia mediante un blog de aula.

e Valorar la temporalizaciéon de las sesiones.

11



o rtef i DISENO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE PARA LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA
D ING1 oot o Profesor: José Antonio Serrano Oliver (ja.serranooliver@edu.gva.es) ©®@®

Situacién de Aprendizaje: La Arqueologia del Saber

S

OBJETIVOS

[o et

ane

&

6. Bibliografia y webgrafia.

6.1. Bibliografia:

e Lozano, J. A. C. (2019). Y la arqueologia llego al aula. La cultura material y el método arqueoldgico para la
ensefianza de la historia y el patrimonio. Revista Complutense de Educacion, 30(1), 327-329.

e Pujolas Maset, P., & Lago, J. R. (2018). Aprender en equipos de aprendizaje cooperativos. Octaedro.

e Vaello Orts, J., Cémo dar clase a los que no quieren (2007).
e Vivancos, A. E., & Ferrer, L. A. (2020). Arquedlogos en apuros. El poder de los objetos. Aula de innovacién
educativa, (292), 27-31.

6.2. Webgrafia:

e |ES La Asuncién de Nuestra Sefiora (Elche): La Arqueologia del Saber.

e Banco de Rubricas: https://cedec.intef.es/rubricas/

e Andreas Schleicher: Educar a los alumnos para su futuro.

e Educacidn patrimonial: Alfabetizacion cultural para la ciudadania.

e Experiencias de recreacidn arqueoldgica: Museu La Noguera.
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https://portal.edu.gva.es/ieslaasuncion/2024/05/14/aprenem-sobre-la-proteccio-i-la-transferencia-de-la-cultura-patrimonial-larqueologia-del-saber/
https://cedec.intef.es/rubricas/
https://www.youtube.com/watch?v=lOba9AjrXi0
https://dialnet.unirioja.es/metricas/revistas/7444/citado/2269620
https://museucn.com/es/colecciones/fondo-arqueologico.html
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