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IL-LUSTRA LA BOIRA.
VISUALITZANT EL
MISTERI DE ZAFON
AMB IA

IES BLASCO IBANEZ
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IL-LUSTRA LA BOIRA. VISUALITZANT EL MISTERI DE ZAFON AMB |IA

DESCRIPCIO

Aquest  projecte interdisciplinari, desenvolupat conjuntament pels
departaments de Llengua Castellana i Literatura i Educacio Plastica, Visual |
Audiovisual, s'lemmarca dins del que estableix la Resolucié per la qual es
convoguen els reconeixements a experiencies educatives innovadores de la
Conselleria d’'Educacio, aixi com en els principis de la LOMLOE (Llei Organica
3/2020) i el Decret 107/2022, de 5 de juny, del Consell, pel qual s'estableix
I'ordenacid i el curriculum de I'Educacié Secundaria Obligatoria a la Comunitat
Valenciana.

El projecte integra competéncies especifiques de I'ambit linguistic i artistic per

promoure l'aprenentatge significatiu, la interdisciplinarietat i la competéencia

digital de I'alumnat.

A partir de la lectura literaria de El principe de la niebla de Carlos Ruiz Zafén,

'alumnat realitza una reinterpretacié visual de la narrativa mitjancant

tecniques d'illustracid digital i intelligencia artificial, fomentant aixi la
comprensio lectora, la creativitat, la comunicacid multimodal | el pensament
critic.

El treball respon a les finalitats de la resolucio, ja que:

e Incorpora metodologies actives, com l|'aprenentatge basat en projectes
(ABP), la tertulia literaria dialdogica i la creacido collaborativa amb eines
digitals.

e Afavoreix la inclusid i l'accessibilitat educativa, amb adaptacions per a
I'alumnat amb NESE, utilitzant recursos visuals i eines tecnologiques
accessibles.

e Desenvolupa les competéencies clau de la LOMLOE, especialment la
comunicacio linguistica (CCL), la competencia digital (CD), la competencia
personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA) i la consciéncia i expressio
culturals (CEQC).

e Connecta amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) de
'Agenda 2030, en particular 'ODS 4 (Educacié de qualitat) i I'ODS 9
(IndUstria, innovacio i infraestructura).

El projecte culmina amb la creacid d'un album digital collectiu i una exposicid

visual titulada “Illustrant El Princep de la Boira”, on cada alumne mostra la seua
interpretacié artistica d'un fragment literari, acompanyada d'una reflexié
escrita sobre el procés creatiu i I'Us responsable de la intelligéncia artificial.
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DOCUMENTACIO DE SUPORT

La documentacié que s'adjunta recull de manera completa el disseny,
desenvolupament i avaluacié del projecte interdisciplinari Illustrant El
Princep de la Boira.

Aqguest material evidencia la planificacié conjunta entre els departaments
de Llengua Castellana i Educacio Plastica, Visual i Audiovisual, aixi com la
seua coheréncia amb el marc normatiu vigent (LOMLOE i Decret 107/2022,
de 5 de juny, del Consell).

S'inclouen les programacions d'aula, situacions d'aprenentatge, rubriques,
criteris d'avaluacio i productes finals elaborats per l'alumnat, que
demostren el caracter competencial, inclusiu i innovador de I'experiencia.

1 EXE LEARNING DEL PROJECTE (LLENGUA CASTELLANA)

2

PROYECTO INTEGRADO: ILUSTRA LA NIEBLA. VISUALIZANDO = "
EL MISTERIO DE ZAFON CON IA

Objetivas

Contenidos
Desarrollo del Proyecto
Hemamientas y Recursos

Evaluacidn

%mming

PRESENTACIO DE LA SITUACIO D'APRENENTATGE (EDUCACIO
PLASTICA)



https://cxsukzzktd9di532npsq8a.on.drv.tw/EXE_LEARNING_CURS_25_26/SA2._ILUSTRA_LA_NIEBLA_IA/
https://cxsukzzktd9di532npsq8a.on.drv.tw/EXE_LEARNING_CURS_25_26/SA2._ILUSTRA_LA_NIEBLA_IA/
https://cxsukzzktd9di532npsq8a.on.drv.tw/EXE_LEARNING_CURS_25_26/SA2._ILUSTRA_LA_NIEBLA_IA/
https://www.canva.com/design/DAGw_xP_tPE/ItZdZ7X-cR5sAW35xtFXdQ/edit
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ENSENYANCA EDUCATIVA AL QUAL VA DIRIGIDA

Ensenyanca educativa al qual va dirigida
e Etapa: Educacioé Secundaria Obligatoria
e Nivell: 3r d'ESO
e Materies implicades:
o Llengua Castellanai Literatura
o Educacio Plastica, Visual i Audiovisual
e Centre: IES Blasco Ibanez

ETIQUETES TEMATIQUES

o Ambit artistic i literari

o Competencia digital

o Alfabetitzacio visual

e Intelligéncia Artificial aplicada a I'educacio
e |ectura literaria

e Interpretacio multimodal

e Interdisciplinarietat

e Creativitat collaborativa

e Inclusié i accessibilitat educativa

VINCULACIO AMB ALTRES PROGRAMES

L'experiéncia és coherent amb:
e Xarxa Novigi: Us de metodologies innovadores i tecnologies emergents.
e Pla de foment lector: lectura literaria activa i compartida.
e Programa de digitalitzaci¢ del centre (Microsoft Teams, |A educativa).
e Possibilitat de vinculacié amb Erasmus+ KA2 (competéencies digitals i arts
visuals europees).

RECONEIXEMENTS REBUTS

Primera presentacio com a experiencia educativa innovadora dins del marc
TOTedu (convocatoria 2025, fase 1).

ENLLACOS A MATERIALS COMPLEMENTARIS

S'adjunten a continuacio les programacions d'aula tant de la materia de
Llengua Castellana com de Educacio plastica.

PROGRAMACION
AULA

PROGRAMACIO D'AULA

1. Eolocit de e unitots de progremesié

DEPARTAMENT; ARTS PLASTIGUES | DIBUIX
2 HIVELL | MATERIA: E CHG PLASTICA VISUAL | AUDICVISUAL

LENGUA CASTELLANA PROFESSORAT:AMPARD LLOP(S LLOPS.

Y LITERATURA



https://drive.google.com/file/d/1NoRUfIZ9GjVSU8zrLgv5SxE3MYJLeL0B/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ZAegHhWh9BAU4YKlhn-tlUcuDA5HbJXn/view?usp=sharing

IMATGES IL'-LUSTRATIVES

Incorporar aci:

Captures o miniatures de les illustracions digitals creades amb IA (Leonardo.ai).
Fotografies de la exposicid final o del procés de treball a I'aula.

Exemple de calligrama i postal illustrada.

Quise buscar su/fmﬂso;fwo«mis

manos mencontamfizﬂm&se

La a.mw’(:ac[tg,u%apj Koﬂam[eg

inicio-de una aventura.
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PROTECCIO DE DADES

Aquest projecte s'’ha desenvolupat complint estrictament la normativa vigent
en mateéria de proteccid de dades personals, d'acord amb el que estableix el
Reglament (UE) 2016/679 del Parlament Europeu i del Consell, de 27 d'abril de
2016, relatiu a la proteccid de les persones fisiques en el tractament de dades
personals i a la lliure circulacié d'aquestes dades (RGPD), aixi com la Llei
Organica 3/2018, de 5 de desembre, de Proteccié de Dades Personals i garantia
dels drets digitals.

En aplicacié d'aguesta normativa, totes les imatges, enregistraments,
produccions i materials creats per I'alumnat s’han utilitzat exclusivament amb
finalitats educatives dins del marc del projecte. El centre disposa del
consentiment informat de les families per al seu Us intern, garantint la
confidencialitat i el respecte a la identitat de I'alumnat.

Les eines digitals emprades (Leonardo.ai, Canva, Teams, etc.) s’han utilitzat sota
entorns institucionals segurs, amb criteris d'Us responsable, étic i sostenible.
Aixi mateix, s’ha vetlat pel compliment dels principis de minimitzacidé de dades,
confidencialitat, transparéencia i seguretat, assegurant que el tractament de la
informacio es limite a les necessitats docents del projecte.

(Es pot incorporar com a referencia visual la imatge amb la cita normativa
oficial del RGPD i la Llei Organica 3/2018).



