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La present programacio esta basada en:
-Llei Organica 3/2020, de 29 de desembre (LOMLOE)

-Reial Decret 217/2022, de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacio i els ensen-
yaments minims de I'Educacié Secundaria Obligatoria.

-Decret 107/2022 de 5 d’agost del Consell pel que s’estableix I'ordenacio i
curriculum de I'Educacié Secundaria Obligatoria.

-RESOLUCIO de 7 de juliol de 2025, de la Secretaria Autonomica d’Educacio, per la
qual s’aproven les instruccions per a l'organitzacio i el funcionament dels centres que
impartixen Educacio Secundaria Obligatoria i Batxillerat durant el curs 2025-2026.

Elements de la programacio:

a) Les situacions d’aprenentatge adaptades a les caracteristiques del grup.

b) Els criteris d’avaluacié vinculats a les competéncies especifiques i associats a les
situacions d’aprenentatge plantejades.

c) L'organitzacié dels espais d’aprenentatge.

d) La distribucio del temps.

e) La selecci6 i organitzacié dels recursos i materials.

f) Les mesures d’atencio per a la resposta educativa per a la inclusio.
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Curs académic: 25-26 Matéria: EXPRESSIO ARTISTICA Nivell: 4T

Descripci6 / Justificacio:

Aquesta situacio d’aprenentatge busca desenvolupar en els estudiants competéncies en I'ambit de les arts visuals i la geometria, fomentant
la creativitat, el pensament critic i la resolucié de problemes a través de projectes practics. Es pretén que els alumnes adquireixin habilitats

en el maneig d’instruments de precisio, axiomes geometrics, la interpretacio de planols i la representacio d'objectes en diferents sistemes de

representacio, tot integrat amb coneixements d'historia de I'art i I'apreciacié estética. D’aquesta forma es pretén fer 'aprenentatge més
significatiu i motivador.

Les activitats i projectes presentats en aquesta situacio d’aprenentatge permeten als estudiants:

Aplicar coneixements tedrics: Els conceptes geométrics apresos (tracats, transformacions, tangéncies, etc.) es posen en practica de manera

tangible en la creaci6 de dibuixos técnics i artistics.

Desenvolupar habilitats artistiques: Es fomenta la creativitat i 'expressio personal a través de I'eleccié de colors, textures i técniques de
representacio.

Fomentar el treball autonom: Els projectes individuals permeten a cada estudiant desenvolupar el propi ritme de treball i estil personal.

Promoure I'aprenentatge col-laboratiu, tot i que els projectes sén individuals, es poden generar moments d’intercanvi i discussié en grup,
enriquint el procés d’aprenentatge.

Connectar amb la historia i la cultura: L'estudi del Taj Mahal permet, per exemple, als estudiants, conéixer una obra arquitectonica de gran
rellevancia historica i cultural.

Els sabers basics establerts (dimensio estética, ética, comunicativa, tecniques i materials, processos de treball i comunicacio i difusio)
s'integren en els projectes de la manera seglient:

Dimensi6 estética: Els estudiants exploren diferents estils i corrents artistics en representar objectes com el "STEAMFISH" o el "TAJ
MAHAL".

Dimensio etica: Es promou el respecte per la diversitat cultural en estudiar el Taj Mahal i reflexiona sobre la importancia de la sostenibilitat
en l'eleccio de materials.

Dimensio comunicativa: Els estudiants aprenen a comunicar les seues idees a través de dibuixos técnics i artistics, utilitzant un llenguatge
visual precis.

Técniques i materials: S'experimenten amb diverses técniques i materials, com ara el llapis de grafit, els retoladors i les eines de dibuix
técnic.

Processos de treball: Els estudiants planifiquen, executen i avaluen els seus projectes, desenvolupant habilitats de gestio del temps i
organitzacio.

Comunicacio i difusio: Els estudiants aprenen a presentar els seus treballs i rebre feedback dels seus companys.

Titol:. GEOMETRIA | ART, UN BINOMI PERFECTE

| personal educatiu

Context: | social professional

Relacié amb els reptes del s.XXI i els ODS:

La integracio de projectes artistics i geometrics no només promou el desenvolupament d'habilitats cognitives i creatives, sind que també
ofereix una oportunitat excel-lent per connectar amb els desafiaments globals i fomentar una ciutadania compromesa.

Connexié amb els reptes del segle XXI

Pensament critic i creatiu: Els projectes fomenten la capacitat d'analitzar informacid, resoldre problemes de manera innovadora i generar
idees originals, habilitats essencials en un mon cada cop més complex.

Treball col-laboratiu: Tot i que els projectes sén individuals, poden generar espais d'intercanvi i de discussid, preparant els estudiants per
treballar en equip en futurs entorns laborals.

Adaptacio al canvi: Els estudiants aprenen a adaptar-se a diferents situacions ia utilitzar diverses eines i recursos, cosa que els permetra
enfrontar els desafiaments d'un mén en evolucié constant.

Competéncies digitals: L'us d'eines digitals per a la cerca d'informacio, la creacié de dissenys i la presentacié de treballs prepara els
estudiants per desenvolupar-se en un entorn cada cop més digitalitzat.

Connexié amb els ODS

ODS 4: Educacio de qualitat: La proposta contribueix a garantir una educacio inclusiva, equitativa i de qualitat, tot promovent I'aprenentatge
al llarg de tota la vida.

ODS 9: Industria, innovacio i infraestructura: Els projectes relacionats amb I'enginyeria i el disseny fomenten la innovacio i la creativitat,
contribuint al desenvolupament duna industria més sostenible.

ODS 11: Ciutats i comunitats sostenibles: En estudiar I'arquitectura i el disseny urba (com el Taj Mahal), els estudiants desenvolupen una
consciéncia sobre la importancia de construir ciutats més sostenibles i equitatives.

ODS 12: Producci6 i consum responsables: La reflexié sobre I'eleccio de materials i la gestio de residus als projectes artistics promou habits
de consum més responsables.

ODS 17: Aliances per assolir els objectius: La col-laboracid entre docents, estudiants i la comunitat educativa fomenta el treball en xarxa i la
construccié d'aliances per assolir els ODS.



Competencies especifiques i criteris d' avaluacio vinculats

CE1. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant técniques, materials i mitjans artistics adequats a la finalitat
comunicativa.

CE2. Analitzar la dimensio etica, estetica i comunicativa de les propostes creatives propies establint relacions amb referents artistics i culturals diversos
des d'una perspectiva inclusiva.

CE3. Emprendre processos de creacié artistica que promoguen la transversalitat de la cultura i les arts, la seua connexié amb multiplicitat de sabers i la
seua relacié amb els reptes del segle XXI.

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos, justificant la selecci6 d’idees, tecniques, eines i processos,
tenint en compte les caracteristiques del public destinatari i promovent la participacio6 en la vida cultural de 'entorn.

CES. Valorar la contribucié de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i economic, i a la construccié de la identitat individual i col-lectiva,
identificant els seus multiples llenguatges i ambits d’aplicacid.

Sabers basics

BLOC 1. ANALISI CE1, CE2, CE5

SB 1.1. DIMENSIO ESTETICA

Criteris d’avaluacio vinculats

Cr 1.1. Seleccionar les tecniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa en els processos de creacié artistica utilitzant de manera
deliberada les possibilitats expressives dels elements del llenguatge visual i audiovisual.

Cr 1.2. Justificar 'adequaci6 de les tecniques i els materials utilitzats al missatge que es desitja comunicar.

Cr 1.3. Utilitzar diversitat de técniques i materials, incloent-hi els mitjans digitals, en la representaci6 d’idees, emocions i sentiments, prenent en
consideracio el criteri de sostenibilitat.

Cr 1.4. Valorar la consecuci6 dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part indispensable del procés de creaci6 fomentant I'autoexigencia i
'autocritica.

Cr. 2.1. Relacionar les produccions artistiques propies amb altres referents artistics classificant i establint connexions entre els seus elements tematics i
formals.

Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals de les propies creacions utilitzant la terminologia especifica de
'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de génere, multicultural, inclusiva i sostenible en les propies creacions i valorar la dimensio etica com a part inherent a la
produccié artistica.

Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos de creaci6 artistica establint connexions entre multiplicitat de sabers.

Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i etica en les creacions propies vinculant les propies produccions creatives amb els reptes del
present.

Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la seua intencié comunicativa, detectar les necessitats de 'entorn i
optimitzar els recursos disponibles.

Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creaci6 artistica, implicant-se en les diferents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents
rols i tasques assignats.

Cr 4.1. Planificar la difusié de les diferents produccions artistiques, seleccionant els canals més adequats per a exposar-les segons les caracteristiques del
projecte i implicant la comunitat educativa.

Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en I'is de recursos TIC i entorns virtuals per a difondre els projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball i rebent amb obertura les opinions alienes i les propostes de
millora.

Cr. 4.4. Promoure la participacié en la vida cultural difonent les produccions artistiques propies i establint relacions amb centres de producci6 cultural de
I'entorn.

Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la seua contribucio a la societat, la cultura i 'economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el desenvolupament de la identitat individual i col-lectiva.

Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressio artistica, participant de I'experiéncia d’apreciacié i creacié en processos creatius individuals i
col-lectius.

- Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfologics (punt, linia, pla, color, textura, llum), dinamics (moviment, ritme, tensi6) i escalars (dimensi6, format, escala i proporcio).

- Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artistiques. Propostes interdisciplinaries.
- Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mén contemporani. Publicitat i contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

SB 1.2. DIMENSIO ETICA

- Elements etics en la representacio. Perspectiva de genere, multiculturalitat, sostenibilitat, diversitat estetica.
- Respecte cap a la diversitat cultural.

- Els reptes del segle XXI i la seua preséncia en 'art.

- Dret a la participaci6 en la vida cultural.

SB 1.3. DIMENSIO COMUNICATIVA
- Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicaci6 visual.
- Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funci6 de les imatges: expressiva, estética, exhortativa, etc.




- Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.
- Ambits d’aplicacié. Professions i estudis vinculats a la produccié cultural i artistica. Publicitat Disseny grafic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.
- Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.

- La dimensid6 social de I'art.

BLOC 2. REPRESENTACIOCE1, CE3

SB 2.1. TECNIQUES I MATERIALS DE CREACIO ARTISTICA

- Técniques i procediments de representacid artistica. Tecniques graficoplastiques. Mitjans visuals i audiovisuals. Animaci6. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges de creacié contemporania. Practiques artistiques multidisciplinaries. El gest i 'instrument.

- Materials de creacié artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives. Possibilitats del context. Relacié entre material i significat. L’art del reciclatge. Prevencid i gestié responsable de residus.

SB 2.2. PROCESSOS DE TREBALL

- Estrategies i processos de pensament creatiu i divergent.

- Organitzacio del procés creatiu.

- Criteris de planificaci6 de projectes. Fases de treball i estrategies metodologiques. Estratégies de gesti6 del treball en equip.

BLOC 3. COMUNICACIO I DIFUSIO CE4

SB 3.1. MITJANS GRAFICS, DIGITALS I AUDIOVISUALS

- Mitjans i canals de registre i difusié digitals. Normativa d’us vigent. Drets d’autoria.
- Relatoria grafica. Metodes de registre, difusio i avaluacié grafics i audiovisuals.

SB 3.2. ESTRATEGIES COMUNICATIVES

- Terminologia especifica de I'area.

- Estrategies per a I'argumentacio i la justificacié de criteris.
- Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.

SB 3.3. ESPAIS CULTURALS 1 ARTISTICS

- Museus i centres de producci6 cultural i artistica.

- Teatres, cinemes i auditoris.
- Espais no convencionals.
- Plataformes digitals.

Organitzacio

Sequenciacio d'activitats Distribucié
NV . . del temps
La seqlienciaci6 d'activitats s'estructura al voltant dels moments segtients:
25 sessions

Presentacié dels projectes: S'hi expliquen els objectius de cada projecte, els materials necessaris i les etapes de treball.
exposicio dels axiomes geomeétrics i exposicio dels elements basics de I'expressié artistica: punt, linia, pla, clarobscur,
textures, color, la composici6 i técniques.

1r trimestre

Analisi: d'obres d'art de diferents époques i estils aixi com de propostes artistiques.

Experimentacid: realitzacio de creacions, 1a fase técnica: estudiant préviament les activitats o continguts que es
desenvoluparan en els projectes seguint les pautes establertes, usant els instruments de precisid. 2a fase: valoracio del
clarobscur, color i tria de técnica.

Vistes diédriques d’'un cotxe Ford Model T Pickup Truck. DEREIElE
Es realitzara un dels segiients projectes: steamfish o vespa.
-STEAMFISH: projecte individual constituit per dos fases, una geomeétrica i una altra artistica. En la primera fase, dibuixaran 9 sessions

en DIN-A3 horitzontal I"algat d'un peix mecanic d’estil Steampunk. Seguiran un tutorial amb els passos seqiienciats i la
solucio del projecte. Per acabar retolaran el treball amb I'is d’'instruments de precisié i retoladors calibrats.

Per al tragat geomeétric utilitzarem sabers de diversos temes:

1.-Tracats fonamentals en el pla: mediatriu, bisectriu, teorema de Thales, paral-lelisme, perpendicularitat, triseccio, angles,
equidistancia.

2.-Transformacions geometriques en el pla: translacio, simetria, gir, matrius polars.

3.-Poligons regulars: triangle, quadrat, pentagon, hexagon, heptagon, octdogon, eneagon, decagon. Metodes particulars i

Organitzacio
dels espais

Aula de dibuix

Recursos i materials

- Instruments de precisio: regle, escaire, cartabd i
compas.

-Materials per a técniques seques i humides:
aquarel-les, témperes, ceres, retoladors, llapis
aquarel-lables de colors, llapis de grafit, retoladors
calibrats.

-Paper de dibuix basik canson A3 i A4, cartolines de
colors, paper d’aquarel-la A3 i A4, paper canson.

- Pinzell amb deposit d’aigua.

-Pantalla Clever Touch per a mostrar imatges i
videos.

-Ordinadors (opcional) per a la recerca d'informacio.
-Plataforma AULES.

- Tutorials i lamines.

-Llibre de text com a material de suport. Ed. McGraw
Hill.

Mesures de resposta

educativa per a la inclusié

Nivell Il, 111'i IV. DUA

Suport individualitzat: Atencié
especial a les necessitats de

cada alumne.
Pautes simplificades.

Adaptacio de les activitats

proposades.

Materials visuals: Utilitzacio de
grafics i esquemes per a

facilitar la comprensio.

Material adaptat, taula de dibuix

paral-lex.

Situacié de I'alumnat a I'aula



métode general.
4.-Tangencies: entre recta-circumferencia i entre circumferéncies.
5.-Corbes técniques: Oval de quatre centres donats els eixos major i menor.

Per a la segona fase del treball, 'acabat artistic, usarem sabers diversos: color, clarobscur i técniques graficoplastiques,

-VESPA: projecte individual en DIN-A3 de I'al¢cat d’'una motocicleta. Seguiran un tutorial amb els passos sequenciats i la
soluci6 del projecte. Per acabar retolaran el treball amb I'is d’instruments de precisio i retoladors calibrats.

Per al tragcat geomeétric es treballen continguts de les tangéncies i les corbes técniques aixi com la seua aplicacié en diferent
ambits i professions.

-SISTEMES DE REPRESENTACIO(vistes diédriques, perspectiva: isométrica, cavallera i conica): activitats individuals on

T ; ; i ; 3 sessions
representaran soOlids d’'una complexitat mitjana-baixa.

-TAJ MAHAL; projecte individual on dibuixaran en perspectiva cavallera militar la famosa arquitectura funeraria del Taj
Mahal del segle XVII. Per al tragat disposaran d’un full basik de dibuix DIN-A3 en posicio vertical i ens ajudarem del
cartabo per al tracat dels eixos. Seguiran un tutorial amb els passos sequienciats.

Aquest treball consta de dos fases: I'exercici de geometria descriptiva i per a concloure I'acabat artistic, on es valorara el
clarobscur amb llapis de grafit.

4 sessions

Presentacié i avaluacié: els estudiants presenten els treballs ,si escau, al grup, explicant el procés creatiu i les dificultats
trobades. El docent fa una avaluacié qualitativa i quantitativa dels treballs.

Instruments de recollida d' informacio6 per a la valoracio del progrés de | ' alumnat

Registre de I'observacié diaria de I'aula: Avaluar la participacio dels alumnes en les activitats, la seva actitud i la seva capacitat per planificar els treballs i el material aixi com la cura d’aquest i dels diferents espais a classe, I'autonomia en els projectes segons les activitats i conceptes previs
estudiats. 20% de la nota.
Avaluacié6 dels projectes individuals: analitzar les creacions dels alumnes, valorant 'originalitat, la qualitat técnica i la coheréncia amb els conceptes treballats. 80% de la nota.
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Curs acadéemic: 25-26

Descripci6 / Justificacio:

Aquesta situacio d’aprenentatge busca fomentar en els estudiants una sensibilitat estética i una connexié profunda amb el mén que els
envolta. A través d'una varietat de técniques i materials, es convida als alumnes a explorar la seva creativitat i expressar les seves
emocions, idees i percepcions sobre el mén natural, mitjangant la creacié de propostes artistiques inspirades en la natura, en la poesia i
altres tematiques.

Competéncies especifiques i criteris d' avaluacié vinculats

CE1. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant técniques, materials i mitjans artistics adequats a la finalitat
comunicativa.

CE2. Analitzar la dimensio ética, estetica i comunicativa de les propostes creatives propies establint relacions amb referents artistics i culturals diversos
des d’'una perspectiva inclusiva.

CE3. Emprendre processos de creaci6 artistica que promoguen la transversalitat de la cultura i les arts, la seua connexi6 amb multiplicitat de sabersi la
seua relacié amb els reptes del segle XXI.

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos, justificant la selecci6 d’idees, tecniques, eines i processos,
tenint en compte les caracteristiques del public destinatari i promovent la participacid en la vida cultural de I’entorn.

CE5. Valorar la contribuci6 de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i economic, i a la construcci6 de la identitat individual i col-lectiva,
identificant els seus multiples llenguatges i ambits d’aplicacié.

Matéria: EXPRESSIO ARTISTICA

Titol: NATURALESA | POESIA, UN DIALEG AMB PAPER.

Nivell: 4T

~ personal educatiu

Context:

social \ professional

Relacié amb els reptes del s.XXl i els ODS:

Vinculacié amb els reptes del segle XXI:

Pensament critic i creatiu: Les activitats proposades fomenten la capacitat d’analitzar, interpretar i expressar idees de manera original.
Col-laboracio i treball en equip: En compartir idees i treballar en grup, els estudiants desenvolupen habilitats socials i de col-laboracid.
Sostenibilitat: La proposta promou una consciencia ambiental i la cerca de solucions sostenibles.

Diversitat cultural: En explorar diferents técniques i estils artistics, es fomenta el respecte per la diversitat cultural.

Connexions amb els ODS:

ODS 4: Educacio de qualitat: Promou un aprenentatge actiu i significatiu, desenvolupant habilitats com ara la creativitat, el pensament critic i
la resolucié de problemes.

ODS 11: Ciutats i comunitats sostenibles: Fomenta la connexié amb la natura i I'entorn, promovent una consciéncia sobre la importancia
dels espais verds i la biodiversitat.

ODS 12: Produccié i consum responsables: En utilitzar materials naturals i técniques sostenibles, es fomenta la consciéncia ambiental i el
consum responsable.

ODS 13: Accio pel clima: En abordar temes relacionats amb la natura i el medi ambient, es sensibilitza als estudiants sobre els
desafiaments del canvi climatic.

ODS 15: Vida d'ecosistemes terrestres: promou el respecte per la biodiversitat i la importancia de preservar els ecosistemes terrestres.

Criteris d’avaluacio vinculats

Cr 1.1. Seleccionar les tecniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa en els processos de creacid artistica utilitzant de manera
deliberada les possibilitats expressives dels elements del llenguatge visual i audiovisual.

Cr 1.2. Justificar 'adequaci6 de les tecniques i els materials utilitzats al missatge que es desitja comunicar.

Cr 1.3. Utilitzar diversitat de técniques i materials, incloent-hi els mitjans digitals, en la representaci6 d’idees, emocions i sentiments, prenent en
consideracio el criteri de sostenibilitat.

Cr 1.4. Valorar la consecucid dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part indispensable del procés de creaci6é fomentant 'autoexigencia i
'autocritica.

Cr. 2.1. Relacionar les produccions artistiques propies amb altres referents artistics classificant i establint connexions entre els seus elements tematics i
formals.

Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals de les propies creacions utilitzant la terminologia especifica de
l'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de genere, multicultural, inclusiva i sostenible en les propies creacions i valorar la dimensio etica com a part inherent a la
produccid artistica.

Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos de creaci6 artistica establint connexions entre multiplicitat de sabers.

Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i etica en les creacions propies vinculant les propies produccions creatives amb els reptes del
present.

Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la seua intencié comunicativa, detectar les necessitats de 'entorn i
optimitzar els recursos disponibles.



Sabers basics

BLOC 1. ANALISI CE1, CE2, CE5

SB 1.1. DIMENSIO ESTETICA

Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creaci6 artistica, implicant-se en les diferents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents
rols i tasques assignats.

Cr 4.1. Planificar la difusi6 de les diferents produccions artistiques, seleccionant els canals més adequats per a exposar-les segons les caracteristiques del
projecte i implicant la comunitat educativa.

Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en I'is de recursos TIC i entorns virtuals per a difondre els projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball i rebent amb obertura les opinions alienes i les propostes de
millora.

Cr. 4.4. Promoure la participacié en la vida cultural difonent les produccions artistiques propies i establint relacions amb centres de produccio cultural de
I'entorn.

Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la seua contribuci6 a la societat, la cultura i 'economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el desenvolupament de la identitat individual i col-lectiva.

Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressi6 artistica, participant de I'experiéncia d’apreciacié i creacié en processos creatius individuals i
col-lectius.

- Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfoldgics (punt, linia, pla, color, textura, llum), dinamics (moviment, ritme, tensi6) i escalars (dimensi6, format, escala i proporcio).

- Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artistiques. Propostes interdisciplinaries.
- Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mén contemporani. Publicitat i contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

SB 1.2. DIMENSIO ETICA

- Elements étics en la representacié. Perspectiva de génere, multiculturalitat, sostenibilitat, diversitat estética.
- Respecte cap a la diversitat cultural.

- Els reptes del segle XXI i la seua presencia en l'art.

- Dret a la participacié en la vida cultural.

SB 1.3. DIMENSIO COMUNICATIVA

- Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicacié visual.

- Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funci6 de les imatges: expressiva, estetica, exhortativa, etc.
- Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.

- Ambits d’aplicacié. Professions i estudis vinculats a la produccié cultural i artistica. Publicitat Disseny grafic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.

- Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.
- La dimensié6 social de I'art.

BLOC 2. REPRESENTACIOCE1, CE3

SB 2.1. TECNIQUES I MATERIALS DE CREACIO ARTISTICA

- Técniques i procediments de representacio artistica. Tecniques graficoplastiques. Mitjans visuals i audiovisuals. Animacid. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges de creacié contemporania. Practiques artistiques multidisciplinaries. El gest i I'instrument.
- Materials de creacié artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives. Possibilitats del context. Relaci6 entre material i significat. L’art del reciclatge. Prevencio i gesti6 responsable de residus.

SB 2.2. PROCESSOS DE TREBALL

- Estrategies i processos de pensament creatiu i divergent.

- Organitzacid del procés creatiu.

- Criteris de planificaci6 de projectes. Fases de treball i estrategies metodologiques. Estratégies de gestid del treball en equip.

BLOC 3. COMUNICACIO I DIFUSIO CE4

SB 3.1. MITJANS GRAFICS, DIGITALS I AUDIOVISUALS
- Mitjans i canals de registre i difusié digitals. Normativa d’us vigent. Drets d’autoria.
- Relatoria grafica. Metodes de registre, difusid i avaluaci6 grafics i audiovisuals.

SB 3.2. ESTRATEGIES COMUNICATIVES

- Terminologia especifica de I'area.

- Estrategies per a I'argumentaci6 i la justificacio de criteris.
- Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.

SB 3.3. ESPAIS CULTURALS 1 ARTISTICS

- Museus i centres de producci6 cultural i artistica.
- Teatres, cinemes i auditoris.

- Espais no convencionals.

- Plataformes digitals.




Sequenciacié d'activitats
La sequlienciacio de les activitats s'estructura al voltant dels moments seglents:

Introduccid, plantejament dels projectes: : S'hi expliquen els objectius de cada projecte, els materials necessaris i les etapes
de treball, les tecniques i els elements basics de I'expressio artistica.

Organitzaci() Analisi: Estudi d'obres d'art de diferents époques i estils

Experimentacid: realitzaci6 de creacions, projectes individuals i col-lectius mitjangant diversitat de técniques i materials.

- Retrats i instal-laci6 artistica de tematica Halloween. Les técniques a experimentar seran:

o Llapis compost blanc i de grafit sobre paper canson obscur. Realitzaran retrats d’estética gotica, sinistra,
basada en els personatges de les pel-licules de Tim Burton. Després les emmarcaran recreant marcs antics
amb cartolina negra usant diferents formats.

o Creaci6 d’'una instal-lacié amb prismes de cartolina negra amb diferents mides. Sobre cada una de les cares es
realitzara un fragment d’un rostre d’estética gotica. S’usara la técnica de decoloracié amb lleixiu o d’estampacio
xilografica amb tinta blanca.

- Mostrari de tecniques d’aquarel-la presentat en forma de llibre d’artista.

- ll-lustracié de poemes haiku i presentacié en format de llibre d’artista.

Per a realitzar les il-lustracions s’experimentara en diferents técniques graficoplastiques: esgrafiat, plomilla, fals gravat,
cal-ligrames, paper-cut, pop-up, aquarel-la, pintura amb materials naturals (vi, cafe, circuma..), técniques
d’estampacio, amb possibles materials de reciclatge (xilografia, monotips, planxa de gel) i collage usant els conceptes
de positiu, negatiu i simetria.

- Composicions usant la técnica de collage i zentangle. Analisis i reinterpretacio de les dones retratades, protagonistes
en la pintura del Renaixement.

- Retrat amb la técnica d’aquarel-la. Copia del pas a pas de I'obra d’'una artista mitjancant el visionat del procés.

Exposicié.

Instruments de recollida d' informacio per a la valoracio del progrés de | ‘alumnat

Organitzacio
dels espais

Distribucié
del temps

Iri2n
trimestre

40 sessions Aula de dibuix

5 sessions

7 sessions

10 sessions

10 sessions

4 Sessions

4 Sessions

Recursos i materials

- Materials per a técniques seques i humides:
aquarel-les, temperes, ceres, retoladors, llapis
aquarel-lables de colors, llapis de grafit, retoladors
calibrats, llapis compost blanc i negre tou. Lleixiu,
materials naturals (vi, café), tintes d’estampacio,
matriu de reciclatge per a estampar, linolis, matriu
de gel, acetats, corro, tinta xina, plomilles, torcul.

-Paper de dibuix basik canson, cartolines de colors,
cartolina negra, paper d’aquarel-la.

- Tisores, pegament, pinzell amb deposit d’aigua.

-Pantalla Clever Touch per a mostrar imatges i
videos.

-Ordinadors (opcional) per a la recerca d'informacio.

-Camera. Es projecta en directe I'explicacio grafica
sobre la pantalla.

- Plataforma AULES

-Llibre de text com a material de suport. Ed. McGraw
Hill.

Registre de I'observacid diaria de I'aula: Avaluar la participacio dels alumnes en les activitats, la seva actitud i la seva capacitat per planificar els treballs i el material aixi com la cura d’aquest i dels diferents espais a classe. 20% de la nota.
Avaluacié6 dels projectes individuals: analitzar les creacions dels alumnes, valorant l'originalitat, la qualitat técnica i la coheréncia amb els conceptes treballats. 80% de la nota.

Mesures de resposta

educativa per a la inclusio

Nivell I, 1l 1 1V. DUA

Suport individualitzat: Atencio
especial a les necessitats de

cada alumne.

Materials visuals: Utilitzacio de
grafics i esquemes per a

facilitar la comprensio.
Sequenciacié de pautes

Situacié de I'alumnat a I'aula
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_ Curs académic: 2526 Matéria EXPRESSIO ARTISTICA  Nivell: 4T Grup

.~ personal educatiu
Titol: ART | CONSCIENCIA SOCIAL: UNA MIRADA SURREALISTA AL NOSTRE MON. Context: . .
social \ professional
Descripcio / Justificacio: Relacio amb els reptes del s.XXl i els ODS:
Aquesta Situacio d'Aprenentatge convida I'alumnat de 4t d'ESO a immergir-se en l'agitacio creativa del Dadaisme i Repte del Segle XXI i ODS Relacio amb la SA
el Surrealisme per abordar questions candents del nostre temps. L'art d'avantguarda va néixer com a reaccid i critica
a un mon en crisi; ara, els alumnes faran servir les seves eines per reaccionar i criticar els desafiaments socials Crisi Ambiental i Canvi Climatic L'alumnat pot utilitzar la distorsio surrealista per visualitzar
actuals, com poden ser la crisi climatica, la desigualtat, I'impacte de la tecnologia o el consumisme desenfrenat. I'absurd de la destruccio ecologica (sequeres, contaminacio, pérdua de biodiversitat).
Desinformacié i Fake News. El Dadaisme, amb el seu Us del collage i la deconstruccio,

€s una eina perfecta per analitzar i criticar la manipulacio de la imatge i la veritat en |'era digital.
Aquesta S.A contribueix al desenvolupament de les Competencies Clau en I'etapa d'ESO i les Competéncies

especifiques d’Expressié Artistica (Riquesa Artistica i Tecnica (Competeéncia en Consciéncia i Expressio Culturals), Desigualtat Social i Economica La SA permet denunciar desigualtats globals, migracions
Compromis i Pensament Critic (Competencia Ciutadana), Projeccié i Comunicacio (Competéncia Digital i en forcades o injusticies utilitzant la juxtaposicié d'elements tipics del collage (Dadaisme).

Comunicacio Lingtistica)) on I'alumnat no només apren sobre art, siné que es converteix en un artista amb proposit,

utilitzant la llibertat técnica de I'avantguarda per generar un discurs visual amb sentit al segle XXI. Impacte de la Tecnologia i el Consumisme L'Us d'objets trouveés (objectes trobats) en el Llibre d'Artista

i la técnica mixta s'utilitza per fer una critica al consumisme rapid i a la saturacié mediatica.

Salut Mental i Benestar Emocional El Surrealisme tracta directament amb l'inconscient, oferint
un canal d'expressi6é segur i simbolic per abordar I'ansietat, I'estrés o la pressié social que afecten els joves.

ODS 4: Educaci6é de Qualitat Foment del Pensament Critic (Meta 4.7) i I'adquisicio de
coneixements i aptituds necessaries per promoure el desenvolupament sostenible i els drets humans mitjancant
I'analisi artistica.

ODS 5: Igualtat de Génere L'art esdevé un vehicle per a la denuncia de desigualtats i
estereotips de genere, promovent la llibertat d'expressioé i la inclusié, en la tradicié de moltes artistes avantguardistes.

ODS 12: Producci6 i Consum Responsables Promocio de la creativitat i la reutilitzacio (upcycling) a través
de la técnica mixta, que sovint implica reciclar materials, papers o imatges.

ODS 13: Acci6 pel Clima. L'alumnat utilitza la seva obra com a eina de sensibilitzacio
i comunicacié visual sobre la necessitat urgent d'actuar contra el canvi climatic.

ODS 16: Pau, Justiciai Institucions Solides L'art com a eina per promoure la justicia social i la

inclusid, donant veu a col-lectius silenciats o criticant estructures de poder injustes (molt en linia amb I'esperit
subversiu dadaista).

Competencies especifiques i criteris d' avaluacio vinculats



CE1. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant tecniques, materials i mitjans artistics adequats a la finalitat
comunicativa.

CE2. Analitzar la dimensi6 ética, estetica i comunicativa de les propostes creatives propies establint relacions amb referents artistics i culturals diversos
des d’una perspectiva inclusiva.

CE3. Emprendre processos de creacid artistica que promoguen la transversalitat de la cultura i les arts, la seua connexié amb multiplicitat de sabersi la
seua relacié amb els reptes del segle XXI.

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos, justificant la seleccié d’idees, tecniques, eines i processos,
tenint en compte les caracteristiques del public destinatari i promovent la participacié en la vida cultural de I’entorn.

CES5. Valorar la contribuci6 de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i economic, i a la construcci6 de la identitat individual i col-lectiva,
identificant els seus multiples llenguatges i ambits d’aplicacié.

Sabers basics

BLOC 1. ANALISI CE1, CE2, CE5

SB 1.1. DIMENSIO ESTETICA

Criteris d’avaluacio vinculats

Cr 1.1. Seleccionar les técniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa en els processos de creaci6 artistica utilitzant de manera
deliberada les possibilitats expressives dels elements del llenguatge visual i audiovisual.

Cr 1.2. Justificar 'adequaci6 de les técniques i els materials utilitzats al missatge que es desitja comunicar.

Cr 1.3. Utilitzar diversitat de técniques i materials, incloent-hi els mitjans digitals, en la representaci6 d’idees, emocions i sentiments, prenent en
consideracid el criteri de sostenibilitat.

Cr 1.4. Valorar la consecucid dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part indispensable del procés de creaci6é fomentant I'autoexigencia i
I'autocritica.

Cr. 2.1. Relacionar les produccions artistiques propies amb altres referents artistics classificant i establint connexions entre els seus elements tematics i
formals.

Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals de les propies creacions utilitzant la terminologia especifica de
I'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de genere, multicultural, inclusiva i sostenible en les propies creacions i valorar la dimensi6 ética com a part inherent a la
produccid artistica.

Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos de creacié artistica establint connexions entre multiplicitat de sabers.

Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i etica en les creacions propies vinculant les propies produccions creatives amb els reptes del
present.

Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la seua intencié comunicativa, detectar les necessitats de 'entorn i
optimitzar els recursos disponibles.

Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creaci6 artistica, implicant-se en les diferents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents
rols i tasques assignats.

Cr 4.1. Planificar la difusi6 de les diferents produccions artistiques, seleccionant els canals més adequats per a exposar-les segons les caracteristiques del
projecte i implicant la comunitat educativa.

Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en 1'is de recursos TIC i entorns virtuals per a difondre els projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball i rebent amb obertura les opinions alienes i les propostes de
millora.

Cr. 4.4. Promoure la participaci6 en la vida cultural difonent les produccions artistiques propies i establint relacions amb centres de produccié cultural de
I’entorn.

Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la seua contribucié a la societat, la cultura il’economia.

Cr.5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el desenvolupament de la identitat individual i col-lectiva.

Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressio artistica, participant de I'experiéncia d’apreciacio i creacio en processos creatius individuals i
col-lectius.

- Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfologics (punt, linia, pla, color, textura, llum), dinamics (moviment, ritme, tensid) i escalars (dimensio, format, escala i proporci6).

- Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artistiques. Propostes interdisciplinaries.
- Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mén contemporani. Publicitat i contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

SB 1.2. DIMENSIO ETICA

- Elements étics en la representacid. Perspectiva de genere, multiculturalitat, sostenibilitat, diversitat estética.
- Respecte cap a la diversitat cultural.

- Els reptes del segle XXI i la seua preséncia en l'art.

- Dret a la participaci6 en la vida cultural.

SB 1.3. DIMENSIO COMUNICATIVA

- Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicaci6 visual.

- Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funcié de les imatges: expressiva, estetica, exhortativa, etc.
- Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.

- Ambits d’aplicacié. Professions i estudis vinculats a la producci6 cultural i artistica. Publicitat Disseny grafic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.

- Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.
- La dimensi6 social de l'art.

BLOC 2. REPRESENTACIOCE1, CE3

SB 2.1. TECNIQUES I MATERIALS DE CREACIO ARTISTICA

- Tecniques i procediments de representaci6 artistica. Técniques graficoplastiques. Mitjans visuals i audiovisuals. Animaci6. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges de creacié contemporania. Practiques artistiques multidisciplinaries. El gest i l'instrument.
- Materials de creacid artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives. Possibilitats del context. Relaci6 entre material i significat. L’art del reciclatge. Prevenci6 i gesti6 responsable de residus.



SB 2.2. PROCESSOS DE TREBALL

- Estrategies i processos de pensament creatiu i divergent.

- Organitzacio del procés creatiu.

- Criteris de planificacié de projectes. Fases de treball i estrategies metodologiques. Estratégies de gestid del treball en equip.

BLOC 3. COMUNICACIO I DIFUSIO CE4

SB 3.1. MITJANS GRAFICS, DIGITALS I AUDIOVISUALS
- Mitjans i canals de registre i difusié digitals. Normativa d’as vigent. Drets d’autoria.
- Relatoria grafica. Metodes de registre, difusio i avaluacié grafics i audiovisuals.

SB 3.2. ESTRATEGIES COMUNICATIVES

- Terminologia especifica de I'area.

- Estrategies per a l'argumentacio i la justificacié de criteris.
- Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.

SB 3.3. ESPAIS CULTURALS I ARTISTICS

- Museus i centres de producci6 cultural i artistica.
- Teatres, cinemes i auditoris.

- Espais no convencionals.

- Plataformes digitals.

Sequenciacié d'activitats

Organitzacio

Introducci6 i analisi: Surrealisme, Dadaisme. El fanzine, quadern d’artista, llibre objecte. Analisi de les obres clau
(Duchamp, Magritte, Dali, Hoch, etc.)

Tria Tematica: i seleccié d'un tema social concret per part de cada alumne o grup. Investigacio, justificacio i argumentacio.

Experimentacié Técnica: Exploracio de les técniques d'avantguarda (automatismes, collage, assemblage, frottage,
fotografia intervinguda) i desenvolupament d'un llenguatge personal a través de la técnica mixta.

Produccié6 i Edicié Final: Creacio d'un Fanzine/Quadern d'Artista personal o llibre objecte, que funcionara com a manifest
visual i textual. Aquest producte final haura de presentar una série d'intervencions artistiques coherents amb el tema social
escollit, utilitzant esl recursos i la juxtaposicié d'elements tipics del Surrealisme i el Dadaisme.

Instruments de recollida d' informacio per a la valoracié del progrés de | ' alumnat

Distribucié
del temps

2ni3r
trimestre
17 sessions

2 sessions

3 sessions

3 sessions

9 sessions

Organitzacio
dels espais

Aula de dibuix

Recursos i materials

- Materials per a técniques seques i humides:
aquarel-les, témperes, ceres, retoladors, llapis
aquarel-lables de colors, llapis de grafit, retoladors
calibrats.

-Paper de dibuix basik canson, cartolines de colors.

- Tisores, pegament, pinzell amb depodsit d’aigua.
- Impressora, fotocopiadora.

-Pantalla Clever Touch per a mostrar imatges i
videos.

-Ordinadors per a la recerca d'informacio.

-Camera. Es projecta en directe I'explicacié grafica
sobre la pantalla.

- Plataforma AULES

- Llibre de text, com a material de consulta.

Mesures de resposta

educativa per a la inclusio.

Nivell II, 11T V. DUA

Adaptacié de les activitats:
Simplificacié de les tasques per

a alumnes amb dificultats.

Activitats d’ampliacié amb major
complexitat per a I'alumnat

avantatjat .

Suport individualitzat: Atencié
especial a les necessitats de

cada alumne.

Materials visuals: Utilitzacio de
grafics i esquemes per a

facilitar la comprensio.

Situacié de I'alumnat a I'aula

Registre de I'observacié diaria de I'aula: Avaluar la participacio dels alumnes en les activitats, la seva actitud i la seva capacitat per planificar els treballs i el material aixi com la cura d’aquest i dels diferents espais a classe, el treball individual i en equip. 20% de la nota.
Avaluacid dels projectes individuals: analitzar les creacions dels alumnes, valorant I'originalitat, la qualitat técnica i la coheréncia amb els conceptes treballats. 80% de la nota.
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Curs académic: 25-26

Titol: HISTORIES QUE COBREN VIDA

Descripcié / Justificacio:

Aquesta situacié d'aprenentatge ofereix un marc flexible per desenvolupar un projecte audiovisual a I'aula. La comunicaci6 audiovisual és
un llenguatge universal que ens permet connectar amb els altres, expressar les nostres idees i transformar el mén. Aixo permet preparar les
noves generacions per ser ciutadans actius i agents de canvi. Les xarxes socials han revolucionat la manera com consumim i produim
continguts audiovisuals, democratitzant la creacio, fomentant la interaccid i transformant la nostra cultura. Tot i aix0, és important ser
conscients dels desafiaments que planteja aquest nou entorn i utilitzar aquestes eines de manera conscient, responsable i critica per
contribuir a una societat més informada i democratica

Competéencies especifiques i criteris d' avaluacio vinculats

CE1. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant técniques, materials i mitjans artistics adequats a la finalitat
comunicativa.

CE2. Analitzar la dimensid ética, estética i comunicativa de les propostes creatives propies establint relacions amb referents artistics i culturals diversos
des d’una perspectiva inclusiva.

Matéria: EXPRESSIO ARTISTICA

Nivell: 4T  Grup:

personal educatiu

Context:

social | professional

Relacio amb els reptes del s.XXl i els ODS:

Connexio amb els reptes del segle XX/

Globalitzacié i multiculturalitat: La creacié de continguts audiovisuals fomenta la comprensid i el respecte per diferents cultures, promovent
la interculturalitat i la ciutadania global.

Transformacié digital: L'Gs d'eines digitals i plataformes en linia per a la produccio i difusié de continguts audiovisuals prepara els estudiants
per a un mén cada cop més digitalitzat.

Pensament critic i resolucié de problemes: L'elaboracié d'un projecte audiovisual implica la resolucio de problemes creatius i técnics, tot
fomentant el pensament critic i la capacitat d'adaptacio.

Comunicacio efectiva: La comunicacio audiovisual és una eina fonamental per expressar idees, connectar amb altres i construir comunitats.

Vinculacio amb els ODS

ODS 4: Educacio de qualitat: En fomentar la creativitat, el treball en equip i la resolucié de problemes, aquesta situacié d'aprenentatge
contribueix a una educacié de qualitat que permeti als estudiants desenvolupar les seves habilitats i assolir-ne el ple potencial.

ODS 5: Igualtat de génere: La produccio audiovisual pot ser una eina poderosa per visibilitzar les desigualtats de génere i promoure'n la
igualtat.

ODS 10: Reduccio de les desigualtats: En fomentar la col-laboracio i el respecte per la diversitat, aquesta activitat contribueix a reduir les
desigualtats socials i economiques.

ODS 13: Acci6 pel clima: Els estudiants poden crear continguts audiovisuals que sensibilitzen sobre el canvi climatic i promouen accions per
combatre'l.

ODS 16: Pau, justicia i institucions solides: La comunicacié audiovisual pot ser utilitzada per promoure la pau, la tolerancia i la justicia.

ODS 17: Aliances per assolir els objectius: La col-laboracio en projectes audiovisuals fomenta el treball en equip i la construccio d'aliances
per assolir objectius comuns.

Criteris d’avaluacio vinculats

Cr 1.1. Seleccionar les tecniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa en els processos de creaci6 artistica utilitzant de manera
deliberada les possibilitats expressives dels elements del llenguatge visual i audiovisual.
Cr 1.2. Justificar 'adequaci6 de les técniques i els materials utilitzats al missatge que es desitja comunicar.



CE3. Emprendre processos de creacio artistica que promoguen la transversalitat de la cultura i les arts, la seua connexié amb multiplicitat de sabers i la
seua relacié amb els reptes del segle XXI.

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos, justificant la seleccié d’idees, tecniques, eines i processos,
tenint en compte les caracteristiques del public destinatari i promovent la participacié en la vida cultural de I’entorn.

CE5. Valorar la contribucié de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i economic, i a la construcci6 de la identitat individual i col-lectiva,
identificant els seus multiples llenguatges i ambits d’aplicacié.

Sabers basics

BLOC 1. ANALISI CE1, CE2, CE5

SB 1.1. DIMENSIO ESTETICA

Cr 1.3. Utilitzar diversitat de técniques i materials, incloent-hi els mitjans digitals, en la representacié d’idees, emocions i sentiments, prenent en
consideracio el criteri de sostenibilitat.

Cr 1.4. Valorar la consecuci6 dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part indispensable del procés de creacié fomentant I'autoexigencia i
I'autocritica.

Cr. 2.1. Relacionar les produccions artistiques propies amb altres referents artistics classificant i establint connexions entre els seus elements tematics i
formals.

Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals de les propies creacions utilitzant la terminologia especifica de
I'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de génere, multicultural, inclusiva i sostenible en les propies creacions i valorar la dimensi6 etica com a part inherent a la
produccio6 artistica.

Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos de creaci6 artistica establint connexions entre multiplicitat de sabers.

Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i etica en les creacions propies vinculant les propies produccions creatives amb els reptes del
present.

Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la seua intenci6 comunicativa, detectar les necessitats de I'entorn i
optimitzar els recursos disponibles.

Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creaci6 artistica, implicant-se en les diferents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents
rols i tasques assignats.

Cr 4.1. Planificar la difusi6 de les diferents produccions artistiques, seleccionant els canals més adequats per a exposar-les segons les caracteristiques del
projecte i implicant la comunitat educativa.

Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en 'is de recursos TIC i entorns virtuals per a difondre els projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball i rebent amb obertura les opinions alienes i les propostes de
millora.

Cr. 4.4. Promoure la participacié en la vida cultural difonent les produccions artistiques propies i establint relacions amb centres de produccié cultural de
I'entorn.

Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la seua contribuci6 a la societat, la cultura i 'economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el desenvolupament de la identitat individual i col-lectiva.

Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressio artistica, participant de I'experiéncia d’apreciacié i creacio en processos creatius individuals i
col-lectius.

- Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfologics (punt, linia, pla, color, textura, llum), dinamics (moviment, ritme, tensid) i escalars (dimensio, format, escala i proporcio).

- Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artistiques. Propostes interdisciplinaries.
- Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mén contemporani. Publicitat i contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

SB 1.2. DIMENSIO ETICA

- Elements étics en la representacio. Perspectiva de genere, multiculturalitat, sostenibilitat, diversitat estética.
- Respecte cap a la diversitat cultural.

- Els reptes del segle XXI i la seua presencia en l'art.

- Dret a la participaci6 en la vida cultural.

SB 1.3. DIMENSIO COMUNICATIVA

- Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicacid visual.

- Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funci6 de les imatges: expressiva, estética, exhortativa, etc.
- Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.

- Ambits d’aplicacié6. Professions i estudis vinculats a la produccié cultural i artistica. Publicitat Disseny grafic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.

- Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.
- La dimensio social de I'art.

BLOC 2. REPRESENTACIOCE1, CE3

SB 2.1. TECNIQUES 1 MATERIALS DE CREACIO ARTISTICA

- Tecniques i procediments de representaci6 artistica. Técniques graficoplastiques. Mitjans visuals i audiovisuals. Animacié. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges de creacié contemporania. Practiques artistiques multidisciplinaries. El gest i I'instrument.
- Materials de creaci6 artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives. Possibilitats del context. Relacié entre material i significat. L’art del reciclatge. Prevenci6 i gesti6 responsable de residus.

SB 2.2. PROCESSOS DE TREBALL

- Estratégies i processos de pensament creatiu i divergent.

- Organitzacio del procés creatiu.

- Criteris de planificacio de projectes. Fases de treball i estrategies metodologiques. Estrategies de gesti6 del treball en equip.

BLOC 3. COMUNICACIO I DIFUSIO CE4



SB 3.1. MITJANS GRAFICS, DIGITALS I AUDIOVISUALS

- Mitjans i canals de registre i difusié digitals. Normativa d’ds vigent. Drets d’autoria.
- Relatoria grafica. Métodes de registre, difusié i avaluacié grafics i audiovisuals.

SB 3.2. ESTRATEGIES COMUNICATIVES

- Terminologia especifica de I'area.

- Estratégies per a 'argumentacié i la justificaci6 de criteris.
- Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.

SB 3.3. ESPAIS CULTURALS I ARTISTICS

- Museus i centres de produccié cultural i artistica.
- Teatres, cinemes i auditoris.

- Espais no convencionals.

- Plataformes digitals.

Sequenciacio d'activitats

Organitzacic') Introduccid, plantejament del projecte: el llenguatge audiovisual(elements: tipus de plans, angles, moviments de camera,
el so, drets d’autor), els objectius del projecte, aplicacions digitals, les etapes de treball, les ferramentes digitals,
cameres, software d’edicio, tecniques d’animacio i els materials necessaris.

Analisi: estudi d’exemples d’audiovisuals.

Experimentacié: realitzacié de productes audiovisuals

1. Fase de planificacio:

-Brainstorming: Generacio didees i eleccio del tema.

-Guionitzaci6: Creacio d'un gui6 detallat, incloent-hi storyboard.

-Planificaci6 de la producci6: Elaboracioé dun calendari de treball i assignacié de tasques.

2. Fase de produccié:

-Rodatge: Captura d'imatges i so.

-Edicié: Muntatge de les imatges i el so, creacio defectes especials.

3. Fase de difusio:

-Presentacio del projecte: Exposicié del treball final davant del grup.

-Reflexidé: Avaluacié del procés i resultats del projecte.

Distribucié Organitzacio
del temps dels espais

3r trimestre
18 sessions

Aula de dibuix

3 sessions

3 sessions

9 sessions

3 sessions

Recursos i materials
- Materials per a técniques seques i humides:
aquarel-les, témperes, ceres, retoladors, llapis
aquarel-lables de colors, llapis de grafit, retoladors
calibrats.
-Paper de dibuix basik canson, cartolines de colors.

- Tisores, pegament, pinzell amb deposit d’aigua.

-Pantalla Clever Touch per a mostrar imatges i
videos.

-Ordinadors, ratoli.
-Tauletes digitals.

-Aplicacions digitals per a capturar imatges,
Stopmotion i per a editar video, Capcut, Canva.Gimp

-Camera. Es projecta en directe I'explicacioé grafica
sobre la pantalla.

- Plataforma AULES

- Llibre de text com a material de consulta.
Editorial McGraw Hill.

Mesures de resposta

educativa per a la inclusié

Nivell 11, 111'i IV. DUA

Adaptacid de les activitats:
Simplificacié de les tasques per

a alumnes amb dificultats.

Activitats d’ampliacié amb major
complexitat per a I'alumnat

avantatjat .

Suport individualitzat: Atencié
especial a les necessitats de

cada alumne.

Materials visuals: Utilitzacio de
grafics i esquemes per a

facilitar la comprensio.

Situacio de I'alumnat a l'aula



Instruments de recollida d' informacié per a la valoracio del progrés de | * alumnat

Registre de I'observacié diaria de I'aula: avaluar la participacio dels alumnes en les activitats, la seva actitud i la implicacié en totes les fases del projecte, la capacitat per a treballar en equip, la col-laboracié i el respecte pels companys. 20% de la nota.
La seva capacitat per planificar els treballs, la cura del material aixi com pels diferents espais a classe. Claredat a I'exposicio de les idees.

Avaluacio dels projectes individuals: analitzar les creacions dels alumnes, valorant 'originalitat d’idees i solucions, la qualitat técnica, domini de les eines i técniques usades i la coheréncia amb els conceptes treballats. 80% de la nota.
] g q q p
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Els seguents apartats de la programacio es troben desenvolupats en cadascuna de les
situacions d’aprenentatge:

b) Els criteris d’avaluacié vinculats a les competéncies especifiques i associats a les
situacions d’aprenentatge plantejades.

c) L’organitzacié dels espais d’aprenentatge.

d) La distribucié del temps.

e) La seleccid i organitzaci6 dels recursos i materials.

f) Les mesures d’atencio per a la resposta educativa per a la inclusié.

g) Criteris de qualificacio i recuperacio

Instruments de recollida d'informacié per a la valoracio del progrés de 'alumnat:

Registre de I’observacié diaria de I’aula: Avaluar la participacié dels alumnes en les activitats, la
seva actitud i la seva capacitat per treballar individualment i en equip.

Avaluacio dels projectes individuals i col-lectius: analitzar les creacions dels alumnes, valorant
I'originalitat, la qualitat tecnica i la coheréncia amb els conceptes treballats.

Ponderacio:

SITUACIONS D’APRENENTATGE

Instruments derecollida
d'informacio S.A.1 Geometria i art, un binomi perfecte.

|

S.A.2 Naturalesa i poesia: un dialeg amb paper.

S.A.3 Arti consciéncia social: una mirada surrealista al
nostre mon.

S.4 Histories que cobren vida.

Registre de I'observacio diaria de 20%
laula:
Projectes individuals i col-lectius: 80%

Fons Social Europeu

L'FSE inverteix en el teu futur

UNIO EUROPEA
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Cultura i Esport

Altres consideracions:

o Els treballs presentats fora de termini sense cap justificacié tindran una nota maxima
de 5.

o Lanotafinal serala mitjana aritmeética de les tres avaluacions. L’alumne
promocionara en I’assignatura en una nota igual o superior a cinc.

o Nota numeérica: la nota mitjana final podra ser arrodonida quan la part decimal supere
les 68 centeésimes i haja hagut una evolucié académica positiva, es valorara cada cas.

RECUPERACIONS:

o De manera voluntaria, aquells alumnes que tinguen la previsio de suspendre el curs
podran realitzar una prova de recuperacié de tot el curs durant el mes de juny.

o Recuperacié de I'assignatura pendent de cursos anteriors: podra recuperar-la
aprovant la 1a i 2a avaluacio del curs actual. En cas, de no superar alguna d’aquestes
avaluacions haura de presentar-se a la prova extraordinaria de maig. Si no esta cursant
I'assignatura, haura de realitzar unes tasques i presentar-se a la prova extraordinaria
de maig.

Fons Social Europeu

L'FSE inverteix en el teu futur

UNIO EUROPEA
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