Criteris d’avaluacié i percentatges ori-
entatius - Tecnologia i Digitalitzacio
ESO

Aquesta taula mostra la relacié entre les competencies especifiques de Tecnologia i
Digitalitzacio i els criteris d’avaluacié establerts al Decret 107/2022 (DOGV), amb una
proposta de percentatges orientatius per a la seua aplicacio practica en I’avaluacid.

Competencia especifica Criteris d’avaluacié vinculats | Pes

CE1 - Identificar necessitats | 1.1,1.2, 1.3 15%
iresoldre problemes amb el
metode de projectes

CE2 - Dissenyar i desenvolu- | 2.1,2.2,2.3 20%
par solucions creatives i fun-

cionals

CE3 - Aplicar pensament 3.1,3.2,3.3 10%

computacional i coneixe-
ments digitals

CE4 - Us d’eines, maquinesi |4.1,4.2,4.3 15%
processos de taller amb se-
guretat

CE5-Us segur, etic i respon- | 5.1, 5.2, 5.3 10%
sable de les tecnologies digi-
tals

CE6 - Analitzar impacte so- | 6.1,6.2,6.3 15%
cial, economic i ambiental de
la tecnologia

CE7 - Autonomia, iniciativai | 7.1, 7.2, 7.3 15%
aprenentatge permanent

s Interpretacié:- CE1i CE2 (35%): Gran pes, perqué el meétode de projectes és el nucli de
la matéria.- CE4 (15%): Fonamental en els projectes practics i el treball al taller.- CE6
(15%): Sostenibilitat i impacte tecnologic, clau al curriculum.- CE3 i CE5 (20% en conjunt):
Competencies digitals i de pensament computacional.- CE7 (15%): Autonomia i col-labora-
cio, essencials en I’'avaluacié continua.



Criteris vinculats a CE1

* 1.1 Identificar necessitats i problemes de I'entorn, plantejant
preguntes clares i rellevants.

* 1.2 Proposar solucions creatives i viables, planificant fases del
projecte i establint estratégies.

* 1.3 Seleccionar materials, técniques i recursos de manera justificada
segons la necessitat plantejada.

Criteris vinculats a CE2

* 2.1 Dissenyar productes o prototips utilitzant planols, esquemes o
models digitals senzills.

* 2.2 Construir i verificar prototips senzills comprovant el seu
funcionament i sequretat.

e 2.3 Incorporar millores a partir de I'avaluaci6 del producte i del procés
sequit.

Criteris vinculats a CE3

* 3.1 Programar sequéncies senzilles i controlar dispositius digitals o fi-
Sics.

3.2 Analitzar i resoldre problemes utilitzant estrategies de pensament
computacional.

« 3.3 Utilitzar entorns digitals per a simulacions, representacions o
tractament de dades.

Criteris vinculats a CE4

e 4.1 Utilitzar correctament ferramentes i maquines de taller,
respectant les normes de seguretat.

* 4.2 Aplicar tecniques de tall, unié i acabat en la construccié de proto-
tips.

* 4.3 Fer mantenimenti cura d’eines i equips del taller.

Criteris vinculats a CE5

e 5.1 Utilitzar aplicacions i entorns digitals de manera responsable i
segura.



5.2 Treballar en entorns col-laboratius digitals, respectant normes
d’ds i convivencia.

* 5.3 Protegir dades personals i fer un Us étic de la informacié i de les
TIC.

Criteris vinculats a CE6

e 6.1 Analitzar I'impacte social, economic i ambiental de la tecnologia i
els seus productes.

* 6.2 Comparar fonts d’energia renovables i no renovables, explicant
avantatges i inconvenients.

* 6.3 Proposar i aplicar mesures d'eficiéncia energeética i sostenibilitat.

Criteris vinculats a CE7

* 7.1 Mostrar iniciativa, autonomia i perseveranca en la realitzaci6 de
projectes.

7.2 Treballar de manera col-laborativa, assumint rols i responsabilitats
dins del grup.

7.3 Avaluar criticament el propi aprenentatge i plantejar millores en el
proces.



;| Taula de criteris d’avaluacio i
percentatges orientatius - 4t ESO
Tecnologia

Criteris
Competéncia especifica (4t ESO) d’avaluacié Pes
vinculats

CE1.— Identlflcar‘ne-cessnats i plantejar 11.12,13 15 %
projectes tecnologics reals
C.Ez - D|ssenyar‘| p.lanlflcar productes i 212223 20 %
sistemes tecnologics

E3 - Construir, muntar i verificar pr i
.C. 3-Co s.t uir, muntar i verificar p ototlps3.1, 3233 20 %
i instal-lacions
CE‘4 - I.-\nallitz.arl E.ltllltzar mecanismes, 41,42 43 15 %
magquines i circuits
CE5 - Avaluar lI'impacte s?C|aI, economic i 5.1 5.2 15 %
ambiental de la tecnologia

E6 - Desenvol r nomia, iniciativa i
CE6 - Desenvolupar autonomia, iniciativa i 6.1.6.2 6.3 15 %

col-laboracié en projectes

. Llegenda dels criteris
d’avaluacio - 4t ESO Tecnologia

Criteris vinculats a CE1

* 1.1 Identificar necessitats i problemes reals de I'entorn, relacionant-
los amb possibles solucions tecnologiques.

* 1.2 Plantejar reptes i projectes ajustats a recursos i temps disponibles.

* 1.3 Formular objectius i especificacions técniques clares per a un
projecte.

Criteris vinculats a CE2



* 2.1 Dissenyar productes o sistemes tecnologics utilitzant planols,
esquemes i models digitals.

* 2.2 Planificar fases de treball, recursos, temps i costos en projectes.

* 2.3 Presentar i comunicar adequadament els dissenys i planificacions.

Criteris vinculats a CE3

* 3.1 Construir prototips i instal-lacions aplicant técniques de muntatge
i seguretat.

3.2 Comprovar i verificar el funcionament dels prototips construits.

3.3 Incorporar millores a partir dels resultats i I'avaluacio del projecte.

Criteris vinculats a CE4

* 4.1 Analitzar mecanismes de transmissio i transformacié del
moviment (engranatges, corretges, cadenes).

* 4.2 Utilitzar correctament maquines, eines i equips de taller.

4.3 Interpretariaplicar esquemes eléctrics i circuits de baixa
complexitat.

Criteris vinculats a CE5

* 5.1 Analitzar 'impacte social, economic i ambiental de projectes i
productes tecnologics.

5.2 Proposar mesures de sostenibilitat i eficiéncia energética en
projectes tecnologics.

Criteris vinculats a CE6

* 6.1 Mostrar iniciativa i autonomia en el desenvolupament de
projectes.

* 6.2 Treballar col-laborativament assumint rols i responsabilitats.

* 6.3 Autoavaluar-se i plantejar millores en el procés i en el producte
final.
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