GRUP:

TALLER
&(m CREEM LA NOSTRA PROPIA ANIMACIO AMB SCRATCHIR

MATERIALS/ESPAT :
¢ Aula d'informatica amb dispositius electronics (tauletes o ordinadors) amb l'aplicacié Scratchlr i altaveus.

o Pantalla per a mostrar exemples d'animacié creades i realitzar U'explicacio.

OBJECTIUS:
o Introduir als alumnes al mén de l'animaci¢ digital a través de ScratchlR, relacionant-ho amb el centenari de

la TV.
o Desenvolupar la creativitat i el pensament logic mitjancant la progrmaci6 visual per blocs.
o Fomentar el treball col.laboratiu.

COMPETENCIES CLAUS: SABERS BASICS:

e C.digital: aprenentatge de l's de dispositius electronics i
aplicacions basiques de programacié.

e C.en com. ling: desenvolupament d’habilitats comunicatives
mitjangant la narracié d'una historia animada.

» C. aprendre a aprendre: promoci6 de la resol. de problemes i
l'aprenentatge autonom.

e C. social: cooperaci6 i respecte.

e C. consciencia i expressions culturals: relacié amb la historia de
la TV com a part de la cultura audiovisual.

e Expressio i com. a través del llenguatge verbal, corporal i grafic.

¢ Iniciaci6 en el pensament logic, reonament i resoluci6 de
problemes senzills.

¢ Treball en equip, respecte i col.laboraci6.

¢ Introduccié a conceptes basics de programacio.

¢ Creaci6 i representaacié de continguts mitjancant eines
digitals.

ESTRUCTURA DE LA SESSIO I ADAPTACIONS:

¢ Introduccié (15 min): breu explicacié sobre el centenari de la TV i com s'utilitzara ScratchJR per crear una
animacio.

¢ Disseny (50 min): l'alumnat treballara em grups xicotets, hauran de decidir quin sera el contingut de la seua
animacio, crear personatges i escenes, fer-los moure, afegir dialegs i efectes sonors... Les mestres anirem
guiant amb explicacions senzilles sobre com utilitzar els blocs per fer que els personates es moguen i
interaccionen.

e Projecci6 i reflexié (15 min): presentar les animacions.

ADAPTACIONS:
e Suport visual i auditiu (presentacio visual, explicaciones detallades).
e Grups heterogenis.
e Adaptacié al ritme: donar més temps quan siga necessari.

CRITERIS D’AVALUACIO:

« Participacio6 activa en el treball en equip.

o Creativitat en la creacié dels personatges i les escenes animades.

o Comprensi6 basica de la programaci6: habilitat per utilitzar els blocs per seqlienciar moviments de manera
logica.




GRUP:

TALLER
&e/avwv Fem la nostra figura amb disseny 3d

MATERIALS/ESPAI :
o Aula d'informatica amb ordinadors.

o Pantalla per a mostrar com podem duur a terme l'activitat

OBIJECTIUS:

e Introduir als alumnes en el moviment DIY i en el disseny 3d.
o Desenvolupar la creativitat i el pensament logic matematic i espacial mitjancant el programa Tinkercad.
o Fomentar el treball collaboratiu.

COMPETENCIES CLAUS: SABERS BASICS:

e C.digital: aprenentatge de l's de dispositius electronics i ¢ Nocions matematiques basiques: mesures, plans, formes
aplicacions basiques de programacié. geométriques basiques.

e C.en com. ling: desenvolupament de l'escolta activa i la ¢ Iniciacié en el pensament logic, reonament i resolucié de
comprensié de normes orals. problemes senzills.

» C. aprendre a aprendre: promoci6 de la resol. de problemes i ¢ Treball en equip, respecte i col.laboracio.
laprenentatge autonom. | |-

e C. social: cooperaci6 i respecte. ¢ Introduccié a conceptes basics de programaci6.

e C. consciencia i expressions culturals: relacié amb la historia de ¢ Creaci6 i representaacié de continguts mitjancant eines
la TV com a part de la cultura audiovisual. digitals.

ESTRUCTURA DE LA SESSIO I ADAPTACIONS:

e Introduccié (15 min): breu explicacié sobre el centenari de la TV i com funciona una impressora 3-d.

¢ Disseny (50 min): l'alumnat treballara en parelles seguint les instruccions dels mestres per tal de poder
dissenyar un objecte 3d que sera entregat com a premi en altre taller posterior.

o Exploracio: (15 minuts) temps per a que aquells alumnes que tinguen necessiten puguen explorar
ferramentes i eines de Tinkercad.

ADAPTACIONS:
e Suport visual i auditiu (presentacio visual, explicaciones detallades).
e Grups heterogenis.
e Adaptacié al ritme: donar més temps quan siga necessari.

CRITERIS D’AVALUACIO:

o Participaci6 activa en el treball en equip.
o Coneixement i Us de les funcions basiques del programa d'impressié 3d.
o Comprensi6 basica dels conceptes matematics utilitzats per a poder fer la figura.
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Criteri d'Avaluacio 1 (Molt baix) 2 (Baix) 3 (Mitja) 4 (Alt) 5 (Molt alt)
Participa de manera i § ; : i i
T - : s Participa i col-labora de  Participa activament i Participa i col-labora
Participacio i No participa ni minima i poques . .
i manera ocasional amb col-labora freqientment amb el  constantment, fomentant la
col-laboracié col-labora amb el grup. vegades col-labora amb ¥
el grup. grup. cooperacio grupal.
el grup.
Us eines basiques No utilitza cap de Ubtf“t,za alguna de 'e; elntlets Utilitza les eines Utilitza les eines basiques de Utilitza les eines basiques e
les eines basiques asuquezizcelzclataatm Mo basiques pero amb ajuda manera autbnoma indaga noves possibilitats
Creativitat de les No realitza cap Propostes copiades dels Propostes molt basiques i Propostes basiques i adequades a Propostes innovadores amb
propostes proposta exemples donats amb molt guia la seva edat Us de noves funcions
Respecte per les No respecta les normes Poques vegades HESpECUe mansrm Respecta les normes i els peIosHRN I HespEcts
normes i el grup ni els companys. respecta les normes i basica les normes i els companys majoritariament. excel-lent per les normes i
els companys. companys. els companys.
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Criteri d'Avaluacio 1 (Molt baix) 2 (Baix) 3 (Mitja) 4 (Alt) 5 (Molt alt)
Participa de manera i § ; : i i
T - : s Participa i col-labora de  Participa activament i Participa i col-labora
Participacio i No participa ni minima i poques . .
i manera ocasional amb col-labora freqientment amb el  constantment, fomentant la
col-laboracié col-labora amb el grup. vegades col-labora amb ¥
el grup. grup. cooperacio grupal.
el grup.
Us eines basiques No utilitza cap de Ubtg'stizauzlsg“r;ar;:rfé zgis Utilitza les eines Utilitza les eines basiques de  Utilitza les eines basiques e
les eines basiques q cjizcultat basiques pero amb ajuda manera autbnoma indaga noves possibilitats
Conceptes No comprén ni utilitza  Utilitza els conceptes pero Compren els conceptes Compren els conceptes i entén el Compren_ els conceptes e
matematics els conceptes merament c0|\0|anF, sense amb molta ajuda seu (s intenta realitzar un Us diferent
treballats entendre allo que es fa
Respecte per les No respecta les normes Poques vegades HESpECUe mansrm Respecta les normes i els DeMosHalunirespects
; i r ta les normes i asica les normes i el xcel-lent per les normes |
normes i el grup ni els companys. ESPECta 1es Normes basica les normesii els companys majoritariament. EXcerient peries nommes
els companys. companys. els companys.




