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Podcast. De la
escuela al museo

La elaboracién de audioguias para el Museu Valencia
del Paper de Banyeres de Mariola por parte de
estudiantes de centros educativos es el primer
proyecto de aprendizaje-servicio de este tipo en la
Comunidad Valenciana.

del profesorado sobre el
podcast como recurso
didactico, el Museu Valencia del
Paper de Banyeres de Mariola
vio la oportunidad de implicar a
los tres centros educativos de
la localidad en la elaboracién de
audioguias con codigo QR, que
permiten realizar un paseo visual
y sonoro complementario ala
visita. Hacerlo mas interactivo
contribuiria a abrir el museo a

la sociedad para difundir sus
contenidos, crear interés en la
visita y hacerlo mas atractivo e
inclusivo a la hora de poner en
valor la historia y el patrimonio
locales.

Un grupo de docentes formado
por profesorado de los tres
centros educativos de Banyeres
de Mariola (comarca de I'Alcoia):
Ma Teresa Pont Candelay a

M2 José Pont Candela, tutoras
de 6.° en el CEIP Alfonso Iniesta;
M2 Carmen Aracil Vicedo,
profesora de Geografia e Historia
y Ana Garcia Godoy, profesora de
Inglés, en el Colegio Fundacién
Ribera; Josep Ricard Berenguer
Silvestre y Paloma Martinez
Ferre, profesores de Lengua
Castellana y Literatura, junto con
Miquel Paya Molina, profesor

de Musica, en el IES Profesor
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L'Alcoia

Manuel Broseta, receptivo a
esta propuesta innovadora, se
involucré para dar forma a una
experiencia ABP (aprendizaje
basado en proyectos) y APS
(aprendizaje servicio) con el
alumnado de los grupos de

6.° de Primaria Ay C del CEIP
Alfonso Iniesta; 1.° y 4.° de ESO
del Colegio Fundacién Ribera;
y alumnas de Artes Escénicas
y Danzade 4°ESO, y de 1.°

de Bachillerato de Lengua
Castellana, y de Lenguaje y
Practica Musical del IES Profesor
Manuel Broseta.

Este proyecto les permitié activar
su participacion ciudadana
mediante la adquisicion de varias
competencias (Zabala y Arnau,
2014). Todo con un alto grado

de motivacion impulsado por

el producto final: la elaboracion
de audioguias que escucharian
los visitantes del museo. Esta
constituira una primera fase,
ampliable en futuras etapas,
puesto que no todos los paneles
del museo estan locutados.

Todo empieza cuando el
profesorado hace una visita
guiada al museo, durante la
cual recoge informacion.
Se concierta la visita para
el alumnado de cada centro
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con el objetivo de realizar el
trabajo de campo y la recogida
de notas de los paneles
previamente seleccionados, que
se distribuyen entre los distintos
niveles educativos segun su
grado de complejidad.

El trabajo en el aula se organiza
por equipos cooperativos

que tienen que comprender y
rehacer los textos, sintetizando,
expandiendo y traduciendo

en los diferentes idiomas
(valenciano, castellano, francés e
inglés), con interaccion entre las
asignaturas que contribuyen de
forma dinamica a la competencia
en comunicacion linguistica.

En cuanto al proceso de
escritura, las actividades de

aula se encaminan al trabajo

de cohesion léxica, con el
vocabulario especializado
(tecnicismos, campos
semanticos, sinénimos, etc.),

y los procedimientos de cohesion
gramatical (anaforas, deicticos,
conectores espacio-temporales
y construcciones oracionales),
pensando siempre que el
producto final serd escuchado,

y no leido. En primaria se trabajan
textos descriptivos, mientras que
en secundaria y bachillerato se
opta por textos expositivos

y narrativos.

Visita del alumnado
al museo y recogida
de informacion.

Grabacion en la
radio local de los
diferentes audios
vinculados a los
codigos QR de los
paneles.

En este momento, cobra
especial importancia la
competencia social y civica,
que incluye conceptos basicos
relacionados con el trabajo
cooperativo, igualdad, no
discriminacion, didlogo, y valores
como la tolerancia y la empatia
para poder llegar a acuerdos.
Ademas, el contenido de los
paneles que se trabajaran
favorece la toma de conciencia
sobre temas que forman parte
del entorno inmediato: ecologia,
sostenibilidad, reciclaje o
derechos laborales.

En las diferentes sesiones de
trabajo, se graba, se escucha,
se autoevalla, se debate

y se selecciona la voz del
alumnado para los podcasts,
siguiendo criterios de inclusion
y de superacion personal.
Estos criterios se acuerdan
previamente por parte del
profesorado con una rubrica.
Paralelamente, el alumnado de
Lenguaje y Practica Musical se
encarga de los separadores,
visillos y ambientes sonoros que
acompahfaran las locuciones,
puesto que otra competencia
en que se sustenta el

proyecto es la de conciencia

y expresiones culturales en
relacion con la preservacién del
patrimonio y la sensibilizacién
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Colaboracion y motivacion,
autonomia y generosidad, son valores
anadidos de la participacion activa de

la escuela con una institucion local

que aporta el conocimiento
de la musica popular local.

La posibilidad de contar con
instrumentistas en el centro,
anade el trabajo de lectura,
ensayo y audicion, ademas del
estudio de géneros, formas
musicales y la edicion de las
partituras.

El alumnado seleccionado
graba los textos y la musica en
la emisora de radio local. Se
archivan todas las tomas para
disponer de material para la
edicion posterior hecha por el
profesorado. No tenemos que
olvidar que el producto final
(asociado a un codigo QR) sera
permanente y no se queda

en la escuela sino que tiene
destinatarios externos, que son
los visitantes del museo.

La competencia digital implica
no solo los conocimientos vy las
habilidades en el uso de los
programas informaticos como la
edicion del sonido (Audacity) por

parte del profesorado, sino
también los contenidos
actitudinales necesarios en
cuanto a la concienciacién del
alumnado sobre el mal uso de
las TIC, el respeto por la
privacidad, la proteccion de
datos vy, en definitiva, criterios
éticos asociados a esta
competencia, que vertebra todo
el proyecto. Las audioguias ya
editadas se alojan en la web del
museo y, en una jornada de
convivencia, el alumnado
participante de los tres centros,
con el profesorado, coloca los
coédigos QR en los paneles.
Cuando, finalmente, el proyecto
se presenta a todo el pueblo, el
alumnado es plenamente
consciente del impacto que su
trabajo tendra para la
comunidad. Colaboracién

y motivacién, autonomiay
generosidad, son valores
afadidos de la participacion
activa de la escuela con una
institucion local e

Sesion de formacion
entre parte

del profesorado
participante.

Presentacion del
proyecto en el Teatro
Principal de Banyeres
de Mariola.

©

PARA SABER MAS

Climent Mateu, I. (2018). El podcast como
recurso educativo en el aula de musica.
Eufonia, 76. Grao.

Imberndn, F. (2007). 10 ideas clave. La
formacién permanente del profesorado.
Nuevas ideas para formar en la innovacion
y el cambio. Grad.

Zabala, A. y Arnau, L. (2014). Métodos para
la ensefianza de las competencias. Graéd.



