Manual de uso

AULA
DIGITAL
NTERACTIVA

Y DEFORTES

Financiado por L Plan de Recuperacion, % GENERALITAT GVA N E)T
la Unién Europea SPEANA | DR bucamion FoRMAION PROFESONAL * Transformacién Q VALENCIANA (]

NextGenerationEU W v Resiliencia

et o Neoein O Fondos Next Generation en la Comunitat Valenciana




MANUAL ADI

1.1
1.2.

2.1.

2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.

3.1

3.2.
3.3.
3.4.

4.1.

4.2.

5.1

6.1.

6.2.

10.

Panel digital interactivo
Ordenador portatil dual

Especificaciones
Puertos delanteros
Botones panel frontal
Puertos traseros
Mando a distancia
Puertos delanteros

Inicio de sesién
Pantalla inicial
Fuentes
Newline Cast+

PIZARRA

Modo pizarra
Funciones de la pizarra

Vista previa de la pagina

ANOTACION

Capturar pantalla
Guardar captura de pantalla

VISUALIZADOR

APLICACIONES

PANTALLA MULTIPLE

:QUE ES UN AULA DIGITAL INTERACTIVA? 4
4
4
CARACTERISTICAS DEL PANEL DIGITAL 5
5
6
7
8
10
T
GESTION DEL PANEL DIGITAL 13
13
13
20
21
22
23
25
OPERACIONES DE PAGINA 36
36
37
38
38
39
40
40
4]

GOOGLE PLAY STORE

N



MANUAL ADI

11.
12.
13.

13.1.

13.2.
13.3.
13.4.
13.5.
13.6.

14.
15.
16.

16.1.

16.2.
16.3.

GESTION DE VISUALIZACION DE NEWLINE+ 41
VOTAR 43
GESTION DE ARCHIVOS 44
Pagina del visor de archivos 44
Vista previa del archivo 45
Filtrado de archivos 46
Nueva carpeta 46
Operacion de archivo 47
Nombre del archivo 47
CAPTURA 48
MENU DE CONFIGURACION RAPIDA 49

PORTATIL DUAL DEL AULA DIGITAL INTERACTIVA 50

Especificaciones 50
Puertos 51
Inicio del portatil 51

IN



MANUAL ADI

1. ¢QUE ES UN AULA DIGITAL INTERACTIVA?

Las Aulas Digitales Interactivas (ADI) son una herramienta pedagdgica para la mejora de los
centros educativos. Estas aulas estan equipadas con tecnologia avanzada, como paneles,
ordenadores y dispositivos de interaccidn, que permiten al personal docente y al alumnado
interactuar de manera dindmica.

Con las Aulas Digitales Interactivas, el alumnado puede participar activamente en el
aprendizaje, colaborar con sus companeras y companeros y recibir retroalimentacion
inmediata.

El Aula Digital Interactiva forma parte de las mejoras acometidas por la Conselleria de
Educacioén, Cultura y Deporte para la mejora de los centros educativos. El Aula Digital
Interactiva incluye un Panel Digital Interactivo y un ordenador portatil dual para facilitar la
conexién y uso del panel.

1.1. Panel digital interactivo

Un panel digital interactivo es un tipo de dispositivo de visualizacién que permite a las
personas usuarias interactuar con él a través de toques en el panel o con un dispositivo de
entrada, como un lapiz éptico o un dedo. Esto les permite realizar diversas acciones, como
hacer trazos en una pizarra digital, ejecutar aplicaciones o navegar por internet.

El panel elegido para las Aulas Digitales Interactivas es un panel tactil interactivo de 65” para
primaria y 75" para secundaria, 4K UHD y sistema operativo Android 11, con tecnologia tactil
por infrarrojo. Es compatible con los principales sistemas operativos del mercado: Windows,
IOS, Chrome OS o Linux. En estos paneles se puede encontrar una gran variedad de puertos y
conexiones.

1.2. Ordenador portatil dual

Un ordenador con arranque dual es un PC en el que la persona usuaria puede elegir entre dos
sistemas operativos diferentes al encender el ordenador; se puede iniciar este equipo en
Lliurex o en Windows. Este equipo se pude utilizar como fuente externa y control inverso del
panel en los dos sistemas operativos. En cualquier caso, el panel también se puede utilizar de
forma auténoma, sin necesidad de conectar el ordenador.

[
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2. CARACTERISTICAS DEL PANEL DIGITAL

2.1. Especificaciones

Modelo TT-6523QCA+ TT-7523QCA+ TT-8623QCA+

Retroiluminacion LED

Area de visualizacién 56,22 x 31,61 64,96 x 36,54 74,60 x 41,97
pulgadas/ pulgadas/ pulgadas/1895 x
1428 x 803 mm 1650 x 928 mm 1066 mm

Tamano de pantalla 65 pulgadas 75 pulgadas 86 pulgadas

activa

Relacién de 16:9

visualizacion

Resoluciéon

3840 x 2160 pixeles

Colores de la pantalla

1.07 mil millones de colores

Brillo

> 450 cd/m2

Contraste

Dinamico 5000:1

Tiempo de respuesta

<8 ms

Tiempo de vida

Posicién del altavoz

>50000 horas

Parte inferior delantera

Maxima potencia de
salida

Tipo

Consumo de energia

Amplificador completo 2 x 20 W + Subwoofer 1 x 20 W

Interfaz de 3,5 mm

133W 150 W 1e8W
Modo de espera < | Modo de espera<0,5 | Modo de espera <0,5W
0,5 W W

Voltaje de trabajo

Entradas de interfaz
frontal

CA100V -240V,50 Hz /60 Hz

Entrada HDMI x 1, tactil x 1, USB 3.0 x 2, entrada de micréfono x 1, tipo
C/con PD x 1

Entradas de interfaz
trasera

RS232 x 1, Salida de linea x 1, Salida S/PDIF x 1, Salida HDMI x 1, Salida
Tipo-C x 1, USB 3.0 (Android) x 1, ENTRADA LAN x 1, SALIDA LAN x 1

DP x 1, Tactil x 3, Entrada HDMI 2 (ARC) x 1, Entrada HDMI 3 x 1, Tipo-C x 1,
USB 3.0 (Publico) x 2, Ranuras OPS (4K a 60 Hz), Ranura para médulo
Wi-Fi x 1, Ranura SDM-S x 1

I
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2.2. Puertos delanteros

U T e [ &= 2

Touch HDMI1 USB3.0 UsSB3.0 Type-C/wPD MICin

En la parte frontal hay una serie de puertos que van a permitir conectar cualquier dispositivo o
equipo externo:

e USB Touch: esta conexién permite habilitar la interactividad del panel con un
dispositivo que se conecte a la misma.

e HDMI 1: se utiliza para conectar una fuente externa de video al panel mediante cable. Se
utiliza en combinacién con USB Touch para manejar esta fuente mediante tecnologia
de pantalla tactil.

e USB 3.0: se utiliza para conectar dispositivos USB de propdsito general, como discos
duros, memorias, teclados y ratones USB.

e USB Tipo C: es el conector de dispositivos USB tipo C de propdsito general.
e MICin: es la entrada de micréfono.

[}
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2.3. Botones panel frontal

@QOE®® O O

Botones Operaciones ‘ Funciones

Encender
® Color blanco sdélido: la pantalla estda encendiday
funcionando

Pulsacién corta Modo de suspensién
e Las luces roja y blanca parpadean
{l’ alternativamente: la pantalla ingresa al modo de
suspension.
Manten
antenga Apagado
pulsado durante AT .
p ¢ Color rojo sélido: la pantalla estd en modo
mas de 3 apagado
segundos Pag
‘ )) Pulsacién corta Ajustar el volumen
Pulsacién corta Ajustar el brillo

Habilitar o deshabilitar la funcién tactil.
oY Notas: Cuando la funcién tactil estd desactivada, el

o@- Manten . .
o?o antenga sistema Android, las fuentes externas y los canales
pulsado durante 5 . . p . .
multiusuario estaran en modo sin contacto. Si toca
segundos p . S
la pantalla, se mostrara el mensaje "jLa funcién
tactil esta bloqueada!".
ﬂ Pulsacién corta Ir a la pagina de inicio
Pulsacién corta Abra el menu de configuracion rapida
Mantenga
— 9 Activar/Salir de la funcién de bloqueo del botén de
pulsado durante 5 )
encendido
segundos

Notas:

o Presione Volumen + >Volumen + >Volumen - >Volumen - > Izquierda > Izquierda > Derecha >
DerechaBotones del control remoto para activar/desactivar la funcién tactil.

d El botén de encendido en el panel frontal se bloquear3 si activa el botén de encendido/bloquear.
—

Mantenga presionado el botdn === durante 5 segundos para salir del bloqueo.

N
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2.4. Puertos traseros

En la parte posterior tenemos la conexién de alimentacién 220AC y un

interruptor. También un enchufe de salida para alimentar un equipo desde el
panel.

2.4.1. Puertos traseros laterales

LI )

Public USB 3.0

[

=) L] (=
HOMIZ(ARC) Touch2 | Type-L

Y,

[l

, [
Toueh3 |
6]

(
N
HDMI 3

4

) 3
Your>
N

(0]

1 USB 3.0 Public Conector de USB de propoésito general, por ejemplo, para conectar un disco
duro.

2 | USBTipo-C Puerto de entrada-salida para multiples funciones.

3 | USB 3.0 Touch Para comandar desde el panel un equipo externo que estd compartiendo
pantalla.

4 | HDMI 3 Para conectar una fuente externa (PC).

5 | USB 3.0 Touch Para comandar desde el panel un equipo externo que esta compartiendo
pantalla.

6 | HDMI3 Para conectar una fuente externa (PC).

USB 3.0 Touch Para comandar desde el panel un equipo externo que estd compartiendo

pantalla.

8 | Display Port Para conectar una fuente externa (PC).

[[ee}
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2.4.2. Puerto superior

= Type C ontopside \
Py Teec

Conecta un cdmara al conector USB tipo C superior

2.4.3. Puertos traseros inferiores

En cuanto a las conexiones, en la parte trasera inferior encontramos una serie de puertos que
Nnos van a permitir conectar cualquier dispositivo o equipo externo:

1 | RS232 Conector de datos.
2 | Line Out Salida de audio.
3 | SPDF Out Salida digital de audio.
4 | HDMI Out Salida de video para conectar a otro dispositivo, como otra pantalla.
5  USBTipo-C Puerto de entrada-salida para multiples funciones.
6 USB 3.0 Android | Conector de USB para actualizar la versién del sistema operativo del
panel.
7 | LANIN Conexidn a red local del aula.
LAN OUT Salida de conexién de red.

(]
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2.5. Mando a distancia

Botones del control remoto para activar/desactivar la funcién tactil.

El panel cuenta con un mando a distancia con el que se puede acceder a distintos menus y

funciones:

Encendido/apagado

Ir a la pagina de inicio

Pad direccional

Confirmar/Aceptar

Pulsa una vez para congelar la pantalla actual. Pulsa de
nuevo para salir de la funcién de congelacién.

Ingrese a la pagina de seleccién de fuentes

Volver al anterior/Salir

Selector de aplicaciones

* Abra el menu de Configuracién rapida en el
sistema operativo integrado.
* Abra el menu en el sistema Windows.

Tomar una captura de pantalla

Presione una vez para disminuir el volumen, presione
prolongadamente para disminuir el volumen
continuamente

Silenciar/Activar audio

Presione una vez para aumentar el volumen, presione
prolongadamente para aumentar el volumen
continuamente

newline
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2.6. Puertos delanteros

En el panel se puede encontrar los siguientes puertos y conexiones:

to 10:24

En la parte frontal hay una serie de puertos que van a permitir conectar cualquier dispositivo o
equipo externo:

e USB Touch: esta conexiéon permite habilitar la interactividad del panel con un
dispositivo que se conecte a la misma.

e HDMI 1: se utiliza para conectar una fuente externa de video al panel mediante cable.
Se utiliza en combinacién con USB Touch para manejar esta fuente mediante
tecnologia de pantalla tactil.

e USB 3.0: se utiliza para conectar dispositivos USB de propdsito general, como discos
duros, memorias, teclados y ratones USB.

e USB Tipo C: es el conector de dispositivos USB tipo C de propdsito general.

e MICin: es la entrada de micréfono.



MANUAL ADI

2.6.1. Posibilidades de conexién de los puertos

A continuacién, se describen graficamente las posibilidades de conexidén de los diferentes

puertos.

1

Display port

eEmo

Type Cjw PO

=

= | G oo =1

P Y| Orused to upgrade firmware IE‘ =)

I ——mr >
5/PDIF Qut

(0

HDMI In

Lineln

@®

S/PDIF In

®

S | ) ‘E]
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3.GESTION DEL PANEL DIGITAL

3.1. Inicio de sesidon

Para comenzar a utilizar el panel es
necesario iniciar sesioén.

3.2. Pantalla inicial

Una vez iniciada la sesién, el usuario accederd a la pagina de inicio, como se muestra en la
siguiente figura. Puede alternar entre la pagina de inicio y la de widgets deslizando el dedo
hacia la izquierda o hacia la derecha.

Logo (acceso directo a Configuracion)

Barra de busqueda

Barra lateral de herramientas

Iconos principales

Barra de menu inferior

Boton de inicio

Reloj / Fecha y Semana (acceso directo a Calendario)

NounhLhwNne
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Funciones

[
0
| o
=
(=)

Toque para abrir la Play Store.

Toque para ver la aplicacién de Google.

Toque para abrir la aplicacién Chrome.

Toque para abrir la aplicacién de YouTube.

Toque para abrir la aplicacién de diapositivas.

Toque para acceder a la seleccidn de fuente de senal.

Toque para abrir la aplicacién de configuracion.

Toque para abrir la aplicacion Herramientas del aula Newline.

Toque para abrir la funcion de pizarra.

Toque el icono "Newline Cast" para activar la funcion inaldmbrica
Newline Cast. Nota: De forma predeterminada, el icono "Newline Cast" se muestra
al iniciar.

Toque para abrir la funcion del visualizador.

Toque para abrir la aplicacion Visor de archivos para explorar archivos
internos y externos en el panel.

& B DG EE e e)e i

Gestos

Gesto Funciones

Deslice hacia arriba Deslice hacia arriba para ver todas las aplicaciones.

Deslice hacia abajo para expandir el menu de
configuracion rapida.

Deslice hacia la izquierda para ingresar a la pagina de la
aplicacion.

Deslice hacia la derecha para ingresar a la interfaz de
inicio de sesidon de Google.

Deslice hacia abajo

Deslice hacia la izquierda

Deslice hacia la derecha

Nota: Puede acceder a Configuracién> Sistema > Gestos > Navegacion del sistema para configurar el
botén.



MANUAL ADI

3.2.1. Botén de inicio

Regresar al menu anterior o salir de una aplicacién.

Volver a la pagina de inicio.

O

Ingrese a la gestion de tareas.

3.2.2. Barra de herramientas

Los iconos OPS, Inicio, Modo de Anotacidn, Pizarra, Barra de Acceso Rapido, Ajustes de Sonido,
Administrador de Tareas y Retorno se muestran por defecto en la barra lateral a ambos lados de la
pantalla. Los usuarios pueden acceder a "Configuraciéon" > "Barra de Herramientas" para personalizar el
icono de la barra lateral.

Puede ocultar la barra lateral en la Configuracién o moverla en la pantalla, reducirla o expandirla
mediante gestos tactiles.

Encoger

Expandir
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3.2.3. Panel:

Al tocar el icono del panel debajo de la fuente de sefal, puede acceder a la configuracién del ecualizador
de sonido, ajuste de imagen, visualizacién de pantalla, etc.

Image

Image mode

Standard Custom »

Color temp.

Backlight mode

Eco Custom »

Restore

Al tocar el icono del panel debajo del sistema Android, puede ingresar a la configuracién de sonido.

Sound mode

Meeting Classroom Custom >

RES ]
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3.2.4. Barra de acceso rapido

En la barra de acceso rapido, el sistema preconfigura algunas aplicaciones comunes. Toca el icono de la
aplicacién para acceder a su interfaz. Toca el icono de desactivacién tactil para activar o desactivar la
funcion tactil.

Quick access bar

do © |r

Classroom tools Camera Sound recorder Calender

= C] &

Calculator Multi Display Clock Newline vote

Touch disable Screenshot

Barra de herramientas > Barra flotante

Presione la barra de herramientas y arrastrela hacia afuera, la barra lateral se puede transformar en una
barra flotante.

En la barra flotante, los usuarios pueden agregar y eliminar iconos, afadir iconos personalizados y
arrastrarla con los dedos para desplazarse por la pantalla. Para salir del modo flotante, pueden mover la
barra flotante fuera de la pantalla.
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Las funciones de la barra de herramientas son las siguientes:

Toque para cambiar a la fuente OPS, mantenga presionado para personalizar el icono.

Ir a la pagina de inicio.

Togue una vez para iniciar el modo de anotacién, toque nuevamente para detener la
anotacion y tomar una captura de pantalla.

Cambiar al modo pizarra.

Minimizar o maximizar la barra de herramientas.

Toque para ingresar a la barra de acceso rapido.

OOEEED

Toque para ingresar al Panel de Control.

El selector de aplicaciones permite al usuario administrar las aplicaciones que se estan
ejecutando actualmente.

Deslice el dedo hacia la izquierda o hacia la derecha para ver las aplicaciones que se estan
ejecutando actualmente, deslice hacia arriba o hacia abajo para cerrar la aplicacién o toque
“borrar todo” para cerrar todas las aplicaciones.

Regresar al menu anterior o salir de una aplicacién.

a0

En la barra de herramientas, presione el drea negra arriba y hacia afuera, la barra lateral se puede
transformar en una barra flotante.

En la barra de herramientas, los usuarios pueden tocar el icono para ingresar a la interfaz de funciones,
agregar y eliminar iconos, agregar iconos personalizados, arrastrar la barra de herramientas con los

dedos para moverse por la pantalla.

Estandar > Minimizado
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Estandar > Favorito

Eliminar iconos

Mantenga presionados los iconos para ingresar al estado de eliminacién de iconos, toque el icono x en la
esquina superior izquierda para eliminar iconos.
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Personalizar los iconos de |la barra de herramientas

En la interfaz de la barra de herramientas, toque el icono B8 para mostrar la siguiente interfaz . Los
usuarios pueden personalizar los iconos de la barra de herramientas.

Los iconos con 1/ en la esquina superior derecha se mostrardn en la barra de herramientas.

2w02x@o M-

l ; y
newline \I\J/!a(;n;ig), 20.02

3.5. Fuentes

Pulse para acceder la selecciéon de fuente de senal, incluyendo (F) Tipo C, (R) Tipo C, HDMI 1, HDMI 2 y
HDMI 3, OPS, SDM y Display Port.

El icono sin fuente de sefal conectada se mostrard en gris, y el icono con fuente de seflal conectada se
mostrara en blanco. Al seleccionar el icono blanco, se mostrara el contenido de la fuente de sefial en la
pantalla.

®

En la pagina de la fuente de sefal, toque OPS para introducir la fuente OPS, como se muestra en la
siguiente figura. Si la pantalla no cuenta con OPS, se mostrara "Sin sefal".
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3.4. Newline Cast+

Comparte la pantalla facilmente: Comparte la pantalla de tu smartphone o portatil con un solo toque.
Permite la transmisién sin aplicaciones mediante Airplay/Chrome Cast/Miracast/DLNA/Webcast, y
también compatibilidad con aplicaciones méviles y de PC en iOS/Mac OS/Windows/Android, eliminando
la necesidad de cables o adaptadores.

Pulse E en la pagina de inicio, acceda a Newline Cast+. Apareceran instrucciones en pantalla para
transmitir de forma inaldmbrica a la pantalla, como se muestra en la siguiente figura:

Newline

B Device Name Newline-1260
" Hotspot Mode Open your Newline Cast+ app

SSibramsia Or get connected at:

12345 67890

wercast  web.newlinecast.app

4. Connected Device : 5

) iphone 1

() Jessca Samantha's pho
0 laptop

@ rose's Ipad

€ chromebook

Session ID

Airplay, ChromeCast or Miracast to share your screen.
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4. PIZARRA

La funcién de pizarra esta diseflada para presentar textos de conferencias a los asistentes de forma
rapida y sencilla. La pizarra cuenta con las siguientes funciones:

® Discusion y anotacion en pantalla

En la pagina de la pizarra, puedes seleccionar el tipo, el ancho y el color del |apiz para escribir o anotar en
la pantalla. También puedes borrar el contenido seleccionado o borrar todo el contenido de la pantalla.

® Navegacion de pagina
Obtener una vista previa o eliminar paginas.
® Rechazo de la palma

Cuando el rechazo de palma esta activado, los dedos y el lapiz pueden escribir y dibujar, pero no se
reconocen la palma ni el puno.

® Borrador de palma

Cuando el borrador de palma estd activado, también se pueden reconocer los dedos y los lapices, y la
palma y el pufio se reconoceran como borradores grandes.

Nota: Las funciones de Rechazo de Palma y Borrador de Palma estan disponibles para la pizarra y la aplicacién de
anotaciones. Ambas son mutuamente excluyentes y no se pueden desactivar simultdneamente. Puede activar o
desactivar la funcién de Rechazo de Palma en la pagina de configuracién de la pizarra.
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4.1. Modo pizarra

Toque el icono de pizarra en la pagina de inicio o pulse en cualquier barra de herramientas lateral
para ingresar al modo de pizarra integrada, como se muestra en la siguiente figura:

P
2 & & V- W4 OB R + < o> B
1 234 5 678 910 1T 121314 15 161718 19

N : by N

Pulsa @ en la barra de herramientas lateral o toque En el modo de discusién, para acceder al modo
de anotacién. En este modo, una capa transparente cubre la pantalla, permitiéndote escribir sobre lo que
esté en ella hasta que salgas del modo de anotacién.
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t==n
= 2 2 9O LB RN
20 21 22 23

N° Nombre del icono Funcion del icono

1 Cambio de modo Togue para cambiar al modo de anotacién.

2 Mas Toque para acceder a la interfaz de opciones. Los usuarios pueden
insertar imagenes, texto, notas adhesivas, buscar imagenes o buscar en
la web, etc.

3 Cddigo QR Toqgue para exportar los datos de la pizarra en cédigo QR.

4 Mover lienzo Togue para ingresar a la funcidén de mover lienzo, presione y mueva el
dedo en la pagina para mover el lienzo y el contenido.

5 Boligrafo Toca para usar la funcidn de lapiz y el icono se volvera azul. Mantén
presionado el icono durante dos segundos para configurar el tamarfioy
el color.

6 Resaltador Toca para usar el resaltador y el icono se volvera azul. Mantén
presionado el icono durante dos segundos para configurar el tamarfo o
el color del resaltador.

7 Lapiz con Toque para usar la funciéon de lapiz Al, toque y mantenga presionado el

inteligencia artificial icono durante dos segundos para seleccionar el tipo de lapiz o
configurar el tamafoy el color.

8 Insertar forma Toque para acceder a la interfaz de seleccidén automatica de formas.

automatica Los usuarios pueden insertar formas y configurar su color.

9 Seleccionar Toque para seleccionar y editar el contenido de la pizarra.

Cuando se selecciona el objeto, los usuarios pueden moverlo, acercarlo
o alejarlo, copiarlo, cortarlo, rotarlo, bloquearlo, cambiar de capa o
eliminarlo.

10 Borrador Toqgue para seleccionar la funcién de borrador y el icono se volvera azul.

Mantenga presionado el icono durante dos segundos para configurar
el modo de borrador.

n

Borrar todo

Borrar todos los datos de esta pagina.
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12 Deshacer Volver al paso anterior.

13 Rehacer Toque para restaurar la accién que se canceld en el paso anterior.

14 Captura Toque para tomar una captura de pantalla.

15 Nueva pagina Toque para agregar una nueva pagina.

16 Pagina anterior Toque para volver a la pagina anterior.

17 Navegacion Toque para mostrar las miniaturas de la pagina.

18 Pagina siguiente Toque para ir a la pagina siguiente.

19 Ajustes Toque para ingresar a la interfaz de configuraciéon de la pizarra.

20 Cambio de modo Toque para cambiar al modo de discusion.

21 Guardar Toque para ingresar a la interfaz para guardar captura de pantalla.

22 Captura de pantalla Toque para tomar una captura de pantalla y guardar los datos en el
archivo comandante > imagen > captura de pantalla.

23 Ajustes Toque para ingresar a la interfaz de configuracién de anotaciones.

4.2. Funciones de la pizarra

4.2.1. Nueva paginay configuraciéon

® Crear una nueva pagina

En el modo de discusién, toque Para crear una nueva pagina. Se pueden crear hasta 99 paginas. Véase
la siguiente figura:

@

2 220 B OB -~ + ”n @

® Configuracién de pagina
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Toque y mantenga presionado+ Durante dos segundos, accedera a la configuracién del fondo.
Seleccione el color y el patrén y haga clic en ANADIR para afadir una nueva pagina. El color y el patrén
definidos se mostraran en la nueva pagina, como se muestra en la siguiente figura.

Background

Select for new pages

COLOR  PATTERN

ON N N
O

;H{

2 208 B OB B + < 272 &

Qs
B4
frong
7%
o>

4.2.2. Cambio de modo

Pulsa (_2 en la esquina inferior izquierda del modo pizarra para cambiar a los modos de anotacién.

Opciones

Toque el icono para acceder a la interfaz de opciones. Los usuarios pueden gestionar archivos,
anadir texto, notas adhesivas, buscar imagenes o buscar en la web, etc.

En los elementos de ARCHIVO, puede importar datos desde la administracion de archivos, guardar
archivos de la pizarra y exportar paginas de la pizarra.

Options

+ ADD ¥ TOOLS CANVAS

&  open

Save

[Sf Save as

L‘B Export to Cloud

=2

Export to Local

En AGREGAR, puede importar imagenes, texto, tablas inteligentes, notas adhesivas, documentos PDF,
mapas conceptuales, videos y audio desde archivos del sistema y dispositivos USB. También puede
importar imagenes de busqueda, busquedas web y YouTube en internet.
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Options

2 TOOLS CANVAS

Sticky Note >

Table >

©
]
@ Document (PDF)
o

Concept map >

En los elementos HERRAMIENTAS, puede utilizar reglas para dibujar lineas o formas en la pagina,
importar la imagen del visualizador, etc.

Options

® FILE + ADD (=) CANVAS

& Rulers >

[  Visualizer

En los elementos de CANVAS, puede elegir el modo dividido para configurar la aplicacién dividida.

Options

B FILE + ADD 2% TOOLS

(D split mode

4.2.3. Exportaciéon de cédigo QR

+

o
En la pizarra, toque €% para abrir la ventana de exportacion de cédigos QR, puede exportar la pagina de
la pizarra a cédigo QR. Antes de eso, puede personalizar el nUmero de paginas de exportacidon y cambiar

el formato de exportacion.
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QR Code Exporting

Exportpages:  All v

Exportas: PNG ¥ CANCEL EXPORT

2 20 B OB = + < 212 &

4.2.4. Mover el lienzo

En la pizarra, toque el icono para ingresar a la funcién de mover lienzo, presione y mueva el dedo en la
pagina para mover el lienzo y el contenido.

2

2 - #® “:”: 2 22 OB G T 171 ©&

Tipo de pluma

En la pizarra, se admiten cuatro tipos de lapices: lapiz duro, pincel, resaltador y lapiz Al.

o Boll’grafopy/:usado para escribir.

o Resaltadory: se utiliza para resaltar. Los caracteres cubiertos por comentarios
siguen siendo visibles.
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Lapiz con inteligencia artificial £ : ﬁ y &: se utiliza para escribir,
admite reconocimiento de texto, reconocimiento de formas y reconocimiento
de férmulas.

4.2.5. Tamano y color de linea

En la pizarra, mantenga pulsadop oﬂ Durante dos segundos, puede configurar el tamafio y el color
de la linea. Puede seleccionar el tamano y el color de la escritura, como se muestra en la siguiente figura:

5 @ ecee00
Q. e o @O
o 2
po
g -8 220 B OB -~ + <z D @

Insertar forma automatica

En la pizarra, toque para insertar la forma y el diagrama tridimensional o establecer las formas y el
color.

FeB8asAmihd
Oo0oocANW A~/
@ 0000 o 2

22289 QB I3 LI

&T
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EI@ El icono admite tres estados:
No disponible: el icono no esta disponible cuando los usuarios insertan una flecha y una linea; No

seleccionado: el borde de las formas se colorea cuando el icono no estd seleccionado; Seleccionado: la
forma se rellenara con colores cuando importe la forma;

4.2.6. Seleccionar

En la pizarra, toque Q y el usuario puede elegir los datos de la pagina para moverlos, acercarlos,
alejarlos, rotarlos o cambiarlos de color.

£=3

+ < 22 > @

@
Y
A}
3
®
R
LN
b)
it

.......

Gesto con el dedo.

Girar:

B YX®GE6 D
o ®@veoo

Zoom acercar/alejar:
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Mantenga presionado este icono para rotar los elementos seleccionados

Toque este icono para copiar los elementos.

Toque este icono para cortar los elementos.

Toque este icono para pasar a la capa superior.

Toque este icono para pasar a la capa inferior.

Toque este icono para bloquear la capa.

Toque este icono para eliminar los elementos.

Pegar (Mantenga presionada la pantalla durante unos dos segundos. El icono
aparecera solo después de copiar o cortar un objeto)

@ E >0 ® X O

Toca este icono para desbloquear la capa. (El icono solo aparecera después de bloquear
un objeto).

&)

4.2.7. Borrador

Hay dos métodos disponibles para borrar errores escritos o contenido como los siguientes:

\\\0
®  Borrador parcial: Pulse * para limpiar la parte que pasa del borrador.

&
® Borrador de objetos: Pulse " para limpiar todo el objeto.

NS 2

g - &% 2220B OB ~~13 + <> @
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Borrar todo

En la pagina de la pizarra, toque ;E para mostrar las ventanas emergentes para borrar todo el
contenido de la pagina actual, como se muestra en la siguiente figura:

Clear all notes ?

All notes in this page will be deleted.
Are you sure you want to clear all notes ?

4.2.8. Captura

Pulse “® Para tomar una captura de pantalla, puede guardar la captura de pantalla en imagenes,
imprimirla y compartirla.

G e @ b 220 B OB o~
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4.2.9. Configuracion de pizarra

Toque el {6'} Icono para ingresar a la barra de configuracién, los usuarios pueden configurar el
reconocimiento de objetos, la sugerencia de accidén y la configuraciéon predeterminada.

Settings
¥ object Recognition (3 .
O Ve with Fine Pea only
O @ write with Fine Pen o fingers O
=) Action Hint .

25 DefoutSettings >

2 % 222 BOCR -~ + <
Reconocimiento de objetos

Los usuarios pueden arrastrar el control deslizante para habilitar la funcién de deteccién de objetos,

tocar para ver funciones detalladas, como se muestra en la siguiente figura:
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Ejemplo 1: Activar la escritura solo con Fine Pen

A&  Object Recognition

Turn on
Write with Fine Pen only

4

Fine Pen
Al [d Drag
Use Fine Pen to write and :
Move objects or canvas.
b

erase with small eraser.

y palm / Fist > Pinch with two fingers
¢ R Zoom in/out selected objects
R Erase with big eraser.

or canvas.
Tap
Select an object without

switching to grab tool.

Rotate with two fingers

Rotate selected objects.

¢

® L3apizfino (2 mm): utilice el [apiz fino para escribir y borrar con un borrador pequefio.
®  pufo/Palma: Identificado como borrador (100 pt).

® Tocar: seleccione un objeto sin cambiar a la herramienta de agarre.

®  Arrastrar: mover objetos o lienzo.

®  Pellizcar con dos dedos: acercar o alejar objetos seleccionados o el lienzo.

®  Girar con dos dedos: Gira los objetos seleccionados. Ejemplo 2: Activar la escritura
con el Lapiz Fino o con los dedos.

‘&}\ Object Recognition x

Turn on
Write with Fine Pen or fingers

?/ Fine Pen and finger (thick pen)

d Detect the thickness of writing and automatically switch to the corresponding
color and thickness of pen / highlighter.

The move button

E After tapping this button, you can move the canvas with one finger or pen, and
zoom in/out with two finaers (pinch).
. 5
Palm / Fist Long press on objects
Erase with big eraser. 2 ‘ 4 Shortcut for selecting objects.

Lapiz Fino o con los dedos.
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® | 3apizfinoy dedo (pluma gruesa): Use el [apiz fino o el dedo (pluma gruesa) para
escribir. El sistema detectara el grosor de la escrituray cambiara automaticamente al
color y grosor correspondientes del lapiz/marcador.

® E| botén de movimiento: después de tocar este botén, puede mover el lienzo con un
dedo o un lapiz, y acercar o alejar con dos dedos (pellizco).

®  Palma/Pufio: Borrar con borrador grande.

®  Pulsacién prolongada sobre objetos: Atajo para seleccionar objetos.
Ejemplo 3: Desactivar el reconocimiento de objetos

&}\ Object Recognition A

Turn off
No automatic switch anymore

Switch manually

V4
% Tap each function you want to use manually every time.

The move button

, After tapping this button, you can move the canvas with one finger or pen, and
zoom in/out with two fingers (pinch).

Shortcut for selecting objects.

‘ ‘ Long press on objects

® Cambiar manualmente: toca cada funcién que quieras usar manualmente cada vez.

® E| botén de movimiento: después de tocar este botén, puede mover el lienzo con un
dedo o un lapiz, y acercar o alejar con dos dedos (pellizco).

®  Pulsacién prolongada sobre objetos: Atajo para seleccionar objetos.

Rechazo de la palma: Arrastre el control deslizante para activar o desactivar el Rechazo de Palma.
Cuando el Rechazo de Palma esta activado, los dedos y el lapiz pueden escribir y dibujar, pero no se
reconocen la palma ni el puio.

Sugerencia de accién: Arrastre el control deslizante para habilitar la sugerencia de accién.

Configuracién predeterminada: Pulse el botdn para acceder a la pagina de configuracion
predeterminada. Cualquier pagina nueva usara la configuracién predeterminada. Los usuarios pueden
configurar el fondo de la pagina de la pizarra, cambiar el color y el grosor del Lapiz Suave y el Resaltador,
y cambiar el tipo de borrador predeterminado. Se pueden configurar tanto el borrador de objetos como
el borrador parcial.
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‘  Default Settings

£ Background
Select default bsckground >

(@) e O

£ smooth Pan

Defaut Color / thickness

@/

& Mighighter

Defau Color / thickness
/.
Q  Eraser

Defaut type

#£ Pactial eraser

- 8O 2 208 B OB~ + < 22 > i@

@

5. OPERACIONES DE PAGINA

Puede obtener una vista previa, seleccionar y eliminar la pagina escrita; también puede guardar la
pagina en el dispositivo Flash USB o en archivos locales.

5.1. Vista previa de la pagina

Pulse 171 en la esquina inferior derecha del modo pizarra, se mostraran todas las paginas. Toque una
pagina para acceder a ella y realizar mas operaciones, como se muestra en la siguiente figura.

Navigation X

Cancel Select all Lo @ W

Nota: Solo se muestran 8 paginas a la vez. Puedes deslizar el dedo hacia la derecha o hacia la izquierda para ver mas.
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Operacién de pagina

En la pagina de Navegacion, puede seleccionar o eliminar paginas de escritura segun los requisitos,
como se muestra en la siguiente figura:

® Pulse - para seleccionar todas las paginas.

® Pulse ' para guardar las paginas escritas en un dispositivo flash USB.
® Pulse para compartir las paginas escritas en un archivo local o AquaMail.
® Pulse - paracopiar la pagina.

® Pulse O para eliminar paginas seleccionadas.

Navigation X

Cancel Select all o & W

6. ANOTACION

En el modo de anotacidn, el sistema genera una capa transparente en la parte superior de la pantallay
los usuarios pueden agregar anotaciones a la capa transparente hasta que salgan del modo de
anotacion.

El usuario puede ingresar al modo de anotacién a través de los dos métodos siguientes:

® Toque el “" icono en la barra de herramientas;

® Enlainterfaz “Pizarra”, toque el icono “9".
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6.1. Capturar pantalla

=y
Pulse el icono @ para acceder a la interfaz de captura de pantalla, los usuarios pueden tocar el iconoﬂ
. (&) , ‘ L
para tomar una captura de pantalla; toque el icono para cambiar al modo pizarra; pulse — para

b4

guardar captura de pantalla, toque ** para salir de la captura de pantalla.

6.2. Guardar captura de pantalla

Pulse ur para que aparezca la interfaz para guardar la captura de pantalla, puede guardar o compartir la
captura de pantalla de la siguiente manera:

Pulse para seleccionar todas las paginas.

°

® Pulse - para ver consejos.

® Pulse para guardar las paginas de anotaciones en un dispositivo flash USB.

® Pulse para compartir las paginas de anotaciones en un archivo local o en Aqua
Mail. Notas:

Puede seleccionar la carpeta "Almacenamiento interno > Imagenes > Capturas de pantalla > imagen"
para ver u obtener capturas de pantalla.

Ajustes

Pulse o para abrir la interfaz de configuracion. Puedes activar o desactivar el reconocimiento de
objetos, las sugerencias de accién y la captura de pantalla automatica. Si la captura de pantalla
automatica estd activada, el sistema tomara una captura de pantalla automaticamente al salir del modo
de anotacion.
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Notas: Si necesita instrucciones mas detalladas, consulte la configuracién de la pizarra.

7. VISUALIZADOR

Anotacion

" en la pagina de inicio para ingresar al Visualizador.

Toque para ingresar al modo de anotacién.

Pizarra blanca

Toque para ingresar al modo pizarra.

Visualizacién en

Toque para mostrar la cdmara del visualizador.

pantalla

Modo de pantalla Toque para visualizar en modo de pantalla
dividida (2) dividida en 2.

Modo de pantalla Toque para visualizar en modo de pantalla
dividida (4) dividida en 4.

Interruptor de cdmara

Toque para cambiar la cdmara (solo cuando el
paneltiene una cdmara superior e inferior).

Captura

Toque para tomar una captura de pantalla,
puede pegar la captura de pantallaen la
pizarra, guardarla en archivos, guardarla en
USB o compartirla.

Rotaciéon (sentido
horario)

Gire la imagen de la cdmara en el sentido de
las agujas del relo;j.

Rotaciéon (direcciéon
contraria a las agujas
del reloj)

Gire la imagen de la cadmara en sentido
antihorario.
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10 Ajuste Toque para ajustar el brillo, el contraste, la
saturacion y la nitidez.

n Configuracién Toque para configurar el modo de imagen, la
resolucion y el sistema de color.

12 Salida Toque para salir del visualizador.

13 Insertar Toque para capturar o insertar una imagen

desde los archivos.

8. APLICACIONES

El widget muestra todas las aplicaciones preinstaladas. Toca el icono de una aplicacién para ejecutarla.
En la interfaz de la pagina de inicio, desliza dos dedos hacia arriba para acceder a la interfaz del widget.

@ e »p M o

Messages Play Store Gmail YouTube Photos

® B o
+ =

23QCABRTIH Aqua Mail Calculator Calendar

@ & Kk =

Clock Drive File Commander

G o B 9o

Google TV Keep notes Maps Messages

- i > e | D B

9. PANTALLA MULTIPLE

La funcidon Multipantalla permite proyectar la pantalla principal a otras pantallas mediante el modo de
proyeccién con cable (salida HDMI y salida tipo C). El usuario puede configurar el contenido y la
resolucién de salida. Permite visualizar hasta tres aplicaciones diferentes (pantalla principal + salida
HDMI + salida tipo C) simultdneamente.
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Multi Display

tain Display}
A AR

Device Name: Main Display HDMI OUT Display No Connection

Coment MaiDispy
Resolution: 3840x2160 Set resolution ¥

10. GOOGLE PLAY STORE

Desde Google Play Store puedes instalar aplicaciones segun necesites, entra en “mis aplicaciones” para
desinstalar las aplicaciones.

@
[md
©

& Q Search apps & games

Top charts

v -
Instagram P WhatsApp Messenger
1 @ Social * Networking 2 Communication * Messaging * Video chat
42% 63MB 41%  4BMB

Games

Telegram
Communication * Messaging
2%  32M8

- Pinterest Snapchat Duolingo: Language Lessons
O 4 @ Lifestyle * Social + Networking 5 8 Communication + Social * Networking Education
PR 45%  26MB 4% 61MB 47% 33MB € Major Update
@
Kids . Zoom Workplace . Canva: Design, Photo & Video Keyboard Font & Keyboard Theme
7 [EAslClull EBusiness * Communication * Video chat [l Canva e Design * Photography * Graphic design Personalization *+ Keyboards
42%  TMAMB 48% 93MB a7k BIMB

Sponsored - Suggested for you
Booking.com: Hotels and more - Family Farm Seaside
Lol Travel & Local « Flights * Accommodation A Simulation * Farming * Casual * Single player
46% 42MB G 43% 103MB

——— sy & 5 | emsem v ¢ -—

Notas: Antes de instalar una aplicacién, asegurese de que el bloqueo de instalacién esté cerrado.

1. GESTION DE VISUALIZACION DE NEWLINE+

Newline Display Management Plus es una solucién de gestién remota de pantallas que permite a los
usuarios gestionar de forma centralizada las pantallas Newline desde la comodidad de su escritorio.
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Pueden implementar e instalar aplicaciones, configurar los ajustes de la pantalla y enviar actualizaciones
sin necesidad de comunicacién.

Newline Display Management+

Activate and enroll your device

If you already have a Newline Display Management+ account, start here to
enroll this device

Enter your account name:
Newline Display Management+ platform makes remote device D

management easier than ever.
LEARN MORE
ENROLL

Register a new account

If you dont already have an account, take a moment to register a new
Newline Display Management+ account.

D: 1234567890123 [Version: 25.6.1. 799 Click here to enroll using the 'Advanced wizard

Notas: Por favor visite nuestro sitio web enwww.newline-interactive.com/ e ingrese a Soporte > Descargas para
obtener mas detalles sobre Newline Cast+y Newline Display Management+.



http://www.newline-interactive.com/
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12. VOTAR

L)

Toque el icono * "en aplicaciones para entrar a “Votar”:

Los usuarios pueden introducir un tema (no obligatorio) y opciones (minimo 2, maximo 10). Tras pulsar
"Completar", se genera un cédigo QR que los usuarios pueden escanear con sus dispositivos mdviles.

i X
& Newline Vote Topic
best cities to visit
o Create
Options
Vote
A.  hongkong e
Results
B.  sichuan =
C. shanghai -

D.  yunnan =

-+ Add an option

i Choice © Single

$

B Newline Vote € X

Create
v Vote

Results

Voted:0

w
- &5

Nota: “Votar” solo funciona cuando tanto el panel como el dispositivo modvil estdn conectados a Internet.

El usuario vera el temay las opciones de votacién en su dispositivo moévil tras escanear el cédigo QR. Tras
seleccionar la opcién, pulse "Enviar" para votar.

Durante la votacién, el nUmero de votantes se muestra en tiempo real bajo el cédigo QR. Los usuarios
pueden pulsar el botén "Resultado" para finalizar la votacion y ver los resultados. Estos pueden mostrarse
en formato "Gréafico circular" o "Grafico de barras".

Los usuarios pueden tocar Insertar en la pizarra para insertar los resultados de la votacién actual en la
pizarra.
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& Newline Vote e o %
best cities to visit

1 people Voted

Bar  Pie
@ Create
A. hongkong 0 Votes 0%
i
© Vote
B. sichuan 0 Votes 0%
O Results
C. shanghai 0 Votes 0%
D. yunnan 1 Votes 100.0%

.

13. GESTION DE ARCHIVOS

El producto admite la conexién a memorias flash USB. En la aplicacién Visor de Archivos, puede
previsualizar todos los archivos del almacenamiento interno y de los dispositivos de almacenamiento
conectados mediante puertos USB, asi como seleccionar, copiar, pegar, eliminar y buscar archivos.

13.1. Pagina del visor de archivos

En la pagina de inicio, toque Visor de archivos para ingresar a la interfaz del administrador de archivos,
puede tocar el icono para ver imagenes o archivos, como se muestra en la siguiente figura:
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= HOME T

D Internal storage ’
13.3 GB used of 64.0 GB

F¢ File Commander

(© Recent files Pictures 7o) Screenshots
J Music @ Videos D Documents
o Home
[©) Recent files £ Downloads O Recycle Bin ¢ Favorites
o Recycle Bin 1
') PCFile Transfer
© Favorites O
D Internal storage d
[
ﬁ Local network
¢35  Addcloud
Q Pictures
d Music

13.2.Vista previa del archivo

Al usar la aplicacién Visor de archivos, puede tocar el submenu del lado izquierdo para obtener una vista
previa de los archivos que estan en el almacenamiento interno, los dispositivos de almacenamiento
externos conectados a través de los puertos USB, los archivos almacenados en la nube, los archivos
cargados por FTP y los archivos de la red local, como se muestra en la siguiente figura.

o> Q

|
®
=]

F¢ File Commander

“——] Alarms
s Jan 1, 2021, 07:01

Android
Jan1,2021,07:01

== Audiobooks
B3 Janv, 20210700
@GS Addcloud
= DCIM
w Home £ an1, 2021, 0700
O Recent files = Documents
B Jant, 2021,0701
[n] Recycle Bin
E' Download
Jan1,2021,07:01
{? Favorites
i Movies
5 Jan 1,2021,07:01
|:| Internal storage £ ]
== Music
8 vaur j Jan1,2021,07:01
® FrP == Notifications
BJ Jan 1,2021,07:01
fx Local network
== Pictures
=3 Jan2,2021,10:28
(@  Help &Feedback

!

RO
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13.3.Filtrado de archivos

Puede tocar el menu del lado izquierdo para mostrar los archivos por tipo, por ejemplo, si los archivos son
un documento, una imagen, musica, un video, archivados o descargados.

® Elsistema admite dos modos de visualizacién: lista y cuadricula. Puede tocar="

en la esquina superior derecha para cambiarg oE] modos de visualizacion.

® Pulse=" para mostrar archivos segun nombre, tipo, tamafio y modificacién.

= INTERNAL STORAGE > SCREENSHOT View mode
B B
H 2023-05-28-07-05-43.pg -
—= May 28, 2023, 0705 « 4.2 MB
F¢ File Commander —
Td 2023-05-28-07-06-00.jpg e
May 28,2023, 07.06 - 4.2 MB Az ® o B
. Name a  Size Type Date
‘ 2023-05-28-07-07-13.jpg
May 28,2023, 07:07 - 3.6 MB
o Home Show only
2023-05-28-07-12-36.jpg D B ® J (]
(©  Recentfiles May 28, 2023, 07:12 - 353.4 KB
Alltypes Documents Videos Music Pictures
o Recycle Bin
Changes will apply to
@ Favorites This folder only ©
D Internal storage d
® r
fx Local network
(&) Add cloud
(=] Pictures
& Music

13.4. Nueva carpeta

Ingrese a la aplicacién Visor de archivos y toque B para crear un nuevo archivo o toc:arE para crear
una nueva carpeta, como se muestra en la siguiente figura.

Create new file

New file.txt

Enter file name
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13.5.0peracion de archivo

Acceda a la aplicacién Visor de archivos. Puede crear carpetas segun sus necesidades, seleccionar
archivos con una pulsacién prolongada y configurar fondos de pantalla, copiar, pegar y eliminar. Para
-
L ]
obtener mas informacidén sobre otras funciones, pulse * en la esquina superior derecha para mas
operaciones.

= [2J > PICTURES > SCREENSHOTS > IMAGE Q

|
&
&

Screenshots
Jan 1,2021,10:13

E}

F¢ File Commander
AN20210102082805.png

Jan 2,2021,08:28 - 2.0 MB

AN20210102100332.png
Jan 2,2021, 10:03 - B62.2 KB

N

=
i Share

Add cloud

%

Add to favorites

Home

o

Copy
Recent files

R

Cut

Recycle Bin
Delete

Favorites

B o

Move

Internal storage <

[

Rename

Vault Move to Vault

FTP Zip

@ 0oQ » oo v p

N B o

Local network Open with

3
©

Properties
Heln & Feedback

13.6. Nombre del archivo

En la carpeta "Almacenamiento interno > Imagenes > Capturas de pantalla" del Administrador de
archivos, se guardan las capturas de pantalla de control remoto de esta reunién.

Las capturas de pantalla incluyen las capturas de pantalla de la pagina de anotaciones. En el modo de
discusiodn, las paginas de captura de pantalla se guardan en la carpeta "Almacenamiento interno >
Imagenes > Capturas de pantalla > Imagen". El nombre de las imagenes varia segun el modo de captura
de pantalla. Los archivos de imagen se nombran con el prefijo + archivo de creacion.

Regla del nombre de prefijo: WB (pagina de modo de discusién), AN (captura de pantalla de la pagina de
anotacion).
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14. CAPTURA

Con la funcién de captura de pantalla, puede capturar la pagina actual y guardarla como imagen. Puede
crear la captura de pantalla de la siguiente manera:

i Presione el icono de captura en el control remoto;
* Toque el icono de captura de pantalla en la barra de acceso rapido;
* Toca el icono de guardar en la pagina de anotaciones. Funciones comunes.

o Libertad: seleccione el modo libre, puede arrastrar liboremente el cuadro de captura
de pantalla para ajustar la pantalla de captura de pantalla;

. Pantalla completa: seleccione el modo de pantalla completa, captura de pantalla
completa;

i Guardar: haga clic en Guardar para obtener la captura de pantalla y guardarla
automaticamente;

i Insertar: toma la captura de pantalla como una imagen e insértala en la pizarra;
i Cerrar: Salir del modo de captura de pantalla. Guardar captura de pantalla.

. Guardar en imagenes: guarda la captura de pantalla en imagenes.

. Imprimir: ingrese a la interfaz de impresién para imprimir la captura de pantalla.
. Bluetooth: comparte la captura de pantalla por Bluetooth.

. Compartir cercano: comparte la captura de pantalla mediante el recurso compartido
cercano.

*  Aqua mail: guarda la captura de pantalla en Aqua mail.
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15. MENU DE CONFIGURACION RAPIDA

Usando los dedos y deslizando hacia abajo desde |la parte superior de la pantalla para acceder al menu de
Configuracién rapida, los accesos directos se muestran a la izquierda y las notificaciones se muestran a la
derecha, como se muestra en la siguiente figura.

—

HHTSereenshat is unning

Tap for mare information o to stop the app.

Arrastre el control deslizante para ajustar el brillo.

Toque el icono para cambiar Internet.

Toque para habilitar o deshabilitar el Bluetooth.

Toque para habilitar o deshabilitar la funcién de solo sonido.
En el modo de solo sonido, la pantalla LCD muestra la luz de fondo LED y se apaga, las
demads funciones continuaran funcionando normalmente.

Toque el icono para habilitar la funcién Congelar.

Toque el icono para ingresar a la configuracién de la cuenta de Google.

Toque para habilitar o deshabilitar la olla caliente.

Toque para habilitar o deshabilitar el tema oscuro.

Toque para acceder a la aplicacién de grabacién de pantalla.

Toque para ingresar a la interfaz para compartir cercana.

Toque para editar el menu de acceso directo, mantenga presionado y arrastre para agregar
los elementos.

BNEE S e e *

Toque el icono para ingresar a la interfaz de seleccién de cuenta, puede cambiar de usuario,
agregar usuarios e invitados.
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Toque el icono para ingresar a la pagina de configuracién.

U} Toque el icono para seleccionar el acceso al bloqueo, apagado y reinicio.

16. PORTATIL DUAL DEL AULA DIGITAL
INTERACTIVA

16.1. Especificaciones

Resolucion Resoluciéon pantalla 1920x1080

Brillo 220 nits minimo

Autonomia minima: 6h uso ofimatico real

Cargador de carga rapida

Procesador Procesador Intel® Core i3-1215U
Memoria RAM 16 GB DDR4, con un slot libre
Almacenamiento 512 GB SSD M2 Interfaz: NVMe
Tarjeta grafica Integrada

Ubicacion frontal Con cubierta de privacidad integrada en
dispositivo. HD 720p

2 puertos USB 3.2 Gen 1

1 puerto USB 3.2 Gen 1

1 puerto HDMI 2.0

1 USB tipo C/ Thunderbolt 4

Lliurex 21
Windows 11
(R O]
Cableada 1 puerto RJ-45 con soporte Wake-on-LAN PXE
(o adaptador)
Inaldmbrica WIFi 802.11 b/g/n/ac 2x2 o superior (wifi 6)
Periféricos Bluetooth® 5.0 o superior
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16.2. Puertos

Para visualizar el ordenador en el panel, se conecta el
puerto HDMI del PC con un puerto HDMI del panel.

Si también se quiere comandar el ordenador desde la
pantalla tactil, se ha de conectar un puerto USB del PC al
puerto USB Touch del panel mas cercano al puerto HDMI
conectado. Esto es importante ya que estos puertos
estan emparejados.

16.3. Inicio del portatil

LliureX 21 GNU/Linux

Advanced options for LliureX 21 GNU/Linux Inicio de| portétil
Hindoss Boot Manager
BNEFT Firpuace Settings Al arrancar el dispositivo se accederd a un
menu de arranque (GRUB) en el que se
podra elegir entre los dos sistemas
operativos presentes en el dispositivo, el
Windows 11y el Lliurex 21.

Otro usuario

Inicio de sesion: acceso con la Identidad
Digital

Para conseguir la maxima homogeneidad

en ambos sistemas operativos se emplea

como inicio de sesién la Identidad Digital
definida dentro del marco del proyecto Centro Digital Colaborativo.

Esto supone un importante avance hacia la mejora de la privacidad y la proteccién del
sistema, ya que cada persona de la comunidad educativa podra disponer de su propio espacio
de trabajo en el ordenador, y de diferentes privilegios en funcién de su perfil (alumnado,
docente...).

Puesto que se trata de un ordenador pensado para uso del profesorado, se ha configurado
para bloquear el acceso a Identidades Digitales del alumnado.
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Integracion con las wifis educativas de la GVA

Aunqgue el portatil incluido en la dotacién ADI estd pensado para ser instalado en el puesto del
docente y conectado a la red cableada del centro, es posible que, en determinadas
circunstancias, resulte preferible o necesario utilizar una conexién inaldmbrica. A tal efecto, el
portatil viene preparado para su integracién con las wifis educativas de la GVA, ya operativas
en la mayor parte de los centros educativos incluidos en el proyecto Escuelas Conectadas.
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