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1. Que sobn les aules digitals interactives?

Les aules digitals interactives (ADI) so6n una ferramenta pedagogica per a la millora dels
centres educatius. Estes aules estan equipades amb tecnologia avangada, com ara panells,
ordinadors i dispositius d'interaccio, que permeten al personal docent i I'alumnat interactuar
de manera dinamica.

En les aules digitals interactives, I'alumnat pot participar activament en l'aprenentatge,
col-laborar amb les companyes i companys i rebre retroalimentacié immediata.

L'Aula Digital Interactiva forma part de les millores escomeses per la Conselleria d’'Educacio,
Universitats i Ocupacié per a la millora dels centres educatius. LAula Digital Interactiva
inclou un panell digital interactiu i un ordinador portatil dual per a facilitar la connexié i Us del
panell.

1.1 Panell Digital Interactiu

Un panell digital interactiu és un tipus de dispositiu de visualitzacié que permet a les
persones usuaries interactuar mitjangant tocs en el panell o amb un dispositiu d'entrada,
com un llapis optic o un dit. Aix0 permet realitzar diverses accions, com fer tragos en una
pissarra digital, executar aplicacions o navegar per internet.

El panell triat per a les aules digitals interactives és un panell tactil interactiu de 65" per a
primaria i 75" per a secundaria, 4K UHD i sistema operatiu Android 11, amb tecnologia tactil
per infrarojos. Es compatible amb els principals sistemes operatius del mercat: Windows,
I0S, Chrome o Linux. En estos panells es pot trobar una gran varietat de ports i connexions.

1.2 Ordinador portatil dual

Un ordinador amb arrancada dual és un PC en el qual la persona usuaria pot triar entre dos
sistemes operatius diferents quan posa en marxa l'ordinador; es pot iniciar este equip en
Lliurex o en Windows. Este equip es pot utilitzar com a font externa i control invers del panell
en els dos sistemes operatius. En qualsevol cas, el panell també es pot utilitzar de manera
autonoma, sense necessitat de connectar l'ordinador.
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2. Caracteristiques del panell digital

2.1 Especificacions

Synetech Aquarius 65

A6532

Synetech Aquarius 75"

Resolucid

=EE

A7532

3.849 x 2.160 (4K UHD)

Tipus

ADS LCD (Direct LED Backlight) LED
multitacti

Relacio d'aspecte

16:9

Area de visualitzacio

65" 1.428,48 x 803,53 mm
75":1.649,66 x 927,93 mm

Colors 1.07 bilions (10 bit)
Angle de visio 178°

Temps de resposta 6.5ms

FreqUéncia d'actualitzacio 60 Hz

Solucid tactil

Vida util 50.000 hores
Relacioé de contrast 5000: 1
Lluentor 500 cd/ m2

Sistema tactil

IR

Punts tactils

40 (Windows) | 32 (Android)

Temps de resposta

8 ms

Precisio tactil

T mm

|dentificacid

Llapis fi, llapis gruixut, palma i dit

Portalapices

Imantados en la parte frontal

(33}
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Diametre de la punta del boligraf

3 mm

Compatibilitat

Windows 7a 11, masOS 10.8a 10.11,
masOS Sierra 10.12.7 o posterior, Linux
Ubuntu 20.04 LTS, Chrome OS

Connectivitat

Microfon 8

Abast 8 metros
Sistema operatiu Android 11
RAM 8 GB

ROM 128 GB

CPU A76 X 4 A55 X 4
GPU Mali-G52 MP8
Dual frontal 2 x 20W
Canal 2.1

Precisio de so 85dB
Potencia 54W

OPS slot 1 (80 pin)
HDMI IN (darrere) 3 4K@60Hz 2.0
USB-A 2.0 (darrere) 1

USB-C (darrere) 1 PD 65W
USB-B 2.0 (darrere) 2

USB-A 3.0 (Frontal) 2

USB-A 3.0 (darrere) 2

LAN IN (RJ45)

1100/ 1.000 Mbps

LAN OUT (RJ45)

1100/ 1.000 Mbps

Wi- Fi (Client)

IEEE 802.11 a/b/g/n/ac/ax, Wi-Fi 6

(o))
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Potencia

Poténcia requerida

compatible amb doble banda (suporta AP
hotspot)

Bluetooth 5.0

HDMI OUT 1(2.0)

AUDIO OUT 1

SPDIF 1

TF CARD 1 max. 128 GB

RS-232 1

100V - 240V AC

Parametres ambientals

Temperatura en funcionament

Consum 65" 166 W
75" 210 W
Consum en repos </=0.5W

0°C a 40°C

Temperatura en emmagatzematge

-15°C a 55°C

Humitat en funcionament

20% a 80% (humitat no condensada)

Humitat en emmagatzematge

Parametres fisics

20% a 90% (humitat no condensada)

Dimensions 65" 1.488 x 897 x 86 mm
75":1.709 x 1.020 x 86 mm

Pes 65" 38 kg
75" 49,5 kg

Suport VESA 65" 600 x 400 mm (M8 x 25mm)

75":800 x 400 mm (M8 x 25mm)

N
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2.2 Ports davanters

En la part frontal de la pantalla interactiva hi ha dos ports USB-A 3.0, que permeten la
connexidé amb un dispositiu extern:

USB-A 3.0: permet la connexio de periferics al panell interactiu
per mitja d'un USB, com poden ser memories USB, ratolins,
teclats, discos durs externs o cameres.

2.3 Botons frontals del panell

En la part frontal de la pantalla interactiva, es troba el bot6 d'encesa i apagament del panell

interactiu.
Funcio Accio Color ‘
Encendre Pressio curta Llum blanca
Mode repos Pressio curta Parpelleja llum blanca i llum
roja
Apagar Pressio llarga Llumroja

2.4 Ports posteriors

En la part posterior del panell interactiu, costat esquerre, hi ha:

e Interruptor d'encesa i apagament
e Connexi6 dalimentacio




Manual d'usuari

2.4.1 Ports posteriors laterals

En la part lateral posterior hi ha:

USB Touch 1

Permet habilitar la interactivitat del panell amb el dispositiu connectat per
HDMI

HDMI 1

Permet connectar una font externa, com un ordinador

HDMI 2

Permet connectar una font externa, com un ordinador

HDMI 3

Permet connectar una font externa, com un ordinador

USB Touch 2

Permet habilitar la interactivitat del panell amb el dispositiu connectat per
HDMI

Port d'entrada i eixida, que permet transferir dades, videos i energia

USB-A 3.0

Permet la connexid de periferics al panell interactiu per mitja d'un USB, com
poden ser memories USB, ratolins, teclats, discos durs externs o cameres.

USB-A 3.0

Permet la connexio de periferics al panell interactiu per mitja d'un USB, com
poden ser memories USB, ratolins, teclats, discos durs externs o cameres.

USB-A 2.0

Permet la connexio de periferics al panell interactiu per mitja d'un USB, com
poden ser memories USB, ratolins, teclats, discos durs externs o cameres.
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2.4.2 Ports posteriors part inferior

En la part inferior posterior hi ha:

1 SPDIF

Eixida digital d'audio

HDMI OUT

Eixida de video per a connectar un altre dispositiu, com un panell

3 AUDIO OUT

Eixida d’audio

LAN

Permet la connexi6 del panell a la xarxa local de I'aula/centre

5 RS232

Connector de dades

10
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2.5 Comandament a distancia

El panell inclou un comandament a distancia per a accedir als diferents menus i

funcionalitats.

2.5. 1 Principals funcionalitats

Encendre / apagar

Silenciar

Botons numeérics

Accedir a les entrades

Anar a pantalla d'inici

Anar a menu de configuracio rapida

Activar repos de la pantalla

Eliminar

Navegar per diferents opcions i acceptar

10

Accedir a la pissarra

11

Retrocedir

Pujar / abaixar volum

11
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3. Gestio del panell digital

3.7 Inici de sessio

En clicar sobre el botd d’encesa, vos
apareixera una finestra d'inici de sessio.

Per a iniciar sessio automaticament en el vostre
compte heu d'aproximar la vostra targeta NFC al
periferic.

Cada panell interactiu incorpora un lector NFC, situat al lateral
dret.

*Amb una mateixa targeta NFC es podra accedir a totes les pantalles interactives del centre educatiu.

12
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3.2 Pantalla d’inici

Una vegada iniciada la sessi6, apareixera en el panell interactiu una pantalla d'inici
personalitzable per usuari. Per defecte, té el seglient menu i barra de ferramentes.

Data i hora Accés directe a la configuracié de data i hora
Compte d'usuari Configuracié de compte d'usuari, blogueig i desconnexio.
Sl Ginys (widgets) Editar i afegir ginys
Barra d'ajustos Configuracio de les entrades, lluentor, so i connectivitat
S Barra d'aplicacions Barra desplegable en els dos laterals i en la part inferior
Centre d'aplicacions Cliqueu sobre la icona de totes les aplicacions per a desplegar

3.2.1 Editar ginys (widgets)

Podeu editar els ginys preestablits, fent clic en Editar, situat en la part inferior dels ginys. Vos
apareix una finestra en que podeu afegir una série de ginys, canviar I'orde de visualitzacio i
eliminar-los.

Agregar widgets

Widget para residentes
@ ™ CloudBox
© @ Browser
@ W BytelloClass
Widget destacado (idgets que se pueden arrastrar a permanente

@ © oOperacion de un solo clic

13
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3.2.2 Afegir accessos directes

Per a afegir aplicacions com a accessos directes, pressioneu sobre I'aplicacio i la desplaceu
a la pantalla d'inici.

o ¢ W F o0

3.3 Menu de configuracié rapida

En la part superior dreta hi ha unes icones per a la configuracié rapida del panell.

8 ¢ ¢ b & 7T 119am Accésdirectealesentrades

Pujar / abaixar lluentor

. Pujar / abaixar volum

4 Configuracio punt d'accés wifi
(hotspot)

Configuracié Ethernet

Configuracio wifi

. Configuracié d’hora

14
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3.4 Barra d'aplicacions

Les aplicacions instal-lades i les ferramentes es mostren en els laterals i en la part inferior
de la pantalla. Les barres laterals es poden ocultar i mostrar.

Darrere

Pantalla d'inici

Finestres obertes

Pissarra

Fitxers

Navegador

Totes les aplicacions

Entrades

Marca

Captura de pantalla

Més ferramentes

3.5 Configuracio

Per a modificar els parametres del panell, cliqueu sobre Totes les aplicacions, en la
barra d'aplicacions i Ajustos.

15
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3.5.1 Xarxa sense fil

En este apartat, es poden configurar les connexions sense fil del panell. Algunes tasques
habituals son:

Connectar el panell a internet

Per a connectar-se a internet hi ha dos opcions:
e Connectar per cable el connector RJ-45 al port de xarxa que es troba en la part
posterior i activeu Ethernet.
e Connectar per wifi, feu clic en Xarxa sense fil d'area local. Busqueu la xarxa a la qual
vos voleu connectar i introduiu la clau.

Connectar-se amb el panell per Bluetooth
Per a activar-lo, entreu en Bluetooth i cliqueu sobre el dispositiu al qual vos voleu connectar.
Crear un punt d'accés

El panell es pot configurar com a punt
d’accés wifi per a donar connexio a
internet a diversos dispositius de I'aula.

Per a crear un punt d’'accés, cliqueu en
Hotspot i introduiu la informacié
sol-licitada. Posteriorment, guardeu la
configuracid i I'activeu fent clic sobre el
bot6 situat al costat d’'Hotspot.

3.5.2 Personal
Aci podeu canviar el fons de pantalla i activar/desactivar el mode multifinestra.
Canviar fons de pantalla.
Per a canviar el fons de pantalla, cliqueu

sobre Fons de pantalla i establiu un fons ja
definit o afegiu-ne un personalitzat.

16
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3.5.3 Entrada i eixida

Aci podeu modificar la configuracié d’entrada de I'audio i personalitzar el nom de les
entrades.

3.5.4 Aplicacions

En Aplicacions, es pot vore la informacio6 de les aplicacions instal-lades en el panell.
3.5.5 Sistema

Des de Sistema, es pot canviar el llenguatge del teclat, la regié, la data i I'hora.

3.6 Canviar l'idioma

Per a canviar I'idioma del vostre panell al valencia, accediu a Ajustos > Sistema > Llenguatge
del teclat > Idioma, i seleccioneu l'idioma.

{ Idioma i teclat

Idiomes Valencia -

|

el
Teclat
Valencia v
Teclat virtual

Teclat dAndroid (AOSP), Teclat de Google Pinyin, IME CGestina
japones

Dansk

Teclat fisic
‘Cambio de pixel APmaa00 L Deutsch

3.7 Multifinestra

Podeu dividir la pantalla fins a quatre, per a treballar sobre quatre aplicacions
simultaniament. Per a activar i desactivar el mode multifinestra heu de clicar sobre Totes les
aplicacions / Ajustos/ Personal / Mode de finestra multiple.

17
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@—Dx

Una vegada activat el mode de finestra multiple, obriu una o

aplicacid i en la barra superior cliqueu sobre la icona seglent i
seleccioneu la quadricula. =™

=) 4

18
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4. Pissarra

En la pantalla d'inici o bé en la barra lateral, toqueu en 'aplicacié pissarra.

e

uﬁ&aﬂnogﬂehcmm

| 600000 &

2 (4 6 (8 (10 (12 (14 (16 18

Menu 10 Forma

Eixida Taula

- QR 12 Mapa conceptual
4 Llista Notes

Seleccid Avancg

6 Boligraf - Quadern
Esborrador Desfer / Refer

8 Netejar tot Agregar pagina
g Regla 18 Canviar de pagina

19
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4.1 Menu

Dins de la seccio Menu, podeu:

7y Abric

B cvartor e (Crear una nova pagina

B cumeroomo e Obrir un document que tingueu emmagatzemat en el vostre panell

o . e Guardar el contingut en el panell

. e Importar i exportar documents en .img, .pdf, .svg, .iwb

e e Modificar el fons de la pissarra

. e Emmagatzemar el contingut en el seu compte de Drive
e Enviar el contingut per correu electronic

o s e Ajustos generals de la pissarra
s

4.1.1 Canviar fons de la pissarra

Des de Tema, podeu modificar el fons de la vostra pissarra, seleccionant una nova plantilla
(linies, notes musicals, motius esportius...) i canviant el color del fons a un predeterminat o

afegint-ne un personalitzat.

B - EENEEEFEEREERE

Canviar plantilla Canviar color del fons

4.1.2 Ajustos
Des d’Ajustos, podeu configurar:

e Mode esborrador: permet seleccionar per a esborrar un element o utilitzar l'opcié
d’esborrador habitual.
Escriptura amb diversos dits: activar o desactivar I'opcié multitactil
Lluentor automatica: activar o desactivar la lluentor automatica
Barra de ferramentes personalitzades: permet personalitzar la barra de ferramentes

de la taula de treball
e Llenguatge de reconeixement d’escriptura: modificar I'idioma del teclat.

20
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Ajustes

Modo borrador

@® & Borrador O & Borrar seleccion

Escritura con varios dedos
vist

Barras de herramientas personalizadas

enla

Elija qué
ocultar e

Lenguaje de reconocimiento de escritura s

4.2 Guardar amb codi QR

Escanee para
compartir y leer.

En tocar la icona QR, apareixera un codi QR, que en escanejar des de
qualsevol dispositiu, independentment de si estan connectats ono ala
mateixa xarxa, permetra descarregar el contingut de la pissarra.

Haga clic para agrandar el codigo
QR

4.3 Llista

En seleccionar la icona Llista, accedireu a
I'historial de treballs realitzats en la pissarra.

4.4 Dibuix

Per a comengar a escriure en la pissarra, podeu:

Utilitzar la punta fina del llapis digital
Utilitzar la punta gruixuda del llapis digital
Utilitzar els dits per a escriure

Esborrar amb el palmell de la ma

21
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4.4.1 Ferramentes d’escriptura

? ‘

o— ~» @~ Seleccio de 4 Reconeixement
. ﬂ % é l llapis fi d'objectes
-° - 90 2 Seleccio de Sl Grossaria
llapis gruixut
m = P g
NN Tragos 6 Paleta de colors
4.4.2 Seleccio

Amb la icona Selecci6 activada, podeu modificar el
color d'objecte, activar el reconeixement
d’escriptura, duplicar o eliminar.

Per a activar la seleccid, toqueu sobre la icona.
Posteriorment, toqueu sobre I'element que cal
editar.

4.4 .3 Altres ferramentes de treball

Regla

En tocar la icona Regla, es desplega una regla, un
escaire i un cartabé. Una vegada seleccionada la
ferramenta, podeu dibuixar linies o formes.

Forma

En tocar la icona Formes, podeu seleccionar entre
diferents formes geomeétriques.

Amb seleccid, podeu modificar el color del trag o
de l'interior, duplicar o eliminar.

22
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Taula

En seleccionar la icona Taula, se vos desplegara
l'opcié de triar el nombre de files i columnes.
Toqueu Inserir i ja podeu comengar a escriure en
cada cel‘la.

La cella s'adapta a les dimensions del text
automaticament.

Mapa conceptual
En la icona Mapa conceptual, podeu inserir un
esquema mental i afegir ramificacions infinites.

A més, en escriure en la cella reconeix
automaticament el text.

Anotacions

En tocar la icona Anotacions, es generara una
etiqueta en que podeu escriure, canviar-la de color
i moure-la.

4.5 Gestio de pagines

@ 11

Agregar Anterior Pagina Siguiente

En la part dreta, podeu agregar una nova pagina, avangar o retrocedir entre les diferents
taules de treball de la pissarra.

A més, en tocar sobre el nombre de pagines, es desplegara un menu amb totes les taules de
treball realitzades; hi podeu tindre una vista general o eliminar-les.

23
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5. Aplicacions i ferramentes

5.1 Aplicacions instal-lades

Per a accedir a totes les aplicacions instal-lades, cliqueu sobre la icona, situada

| e | B
. @®®  enlabarra daplicacions.
. one

Les aplicacions principals que venen instal-lades per defecte per a un Us optim del panell
interactiu son les segiients:

Paleta
Esta ferramenta vos permet dibuixar, crear i editar. Permet seleccionar diferents
ferramentes d’escriptura (llapis, subratllador, pinzell...) i combinar diversos colors

per a crear-ne un de nou.

Quan cliqueu sobre la icona de paleta, se vos obri una taula de treball amb multiples
ferramentes per a poder escriure i dibuixar.

Deslizar para
compartir y leer

Com en la pissarra, podeu descarregar el contingut creat,
escanejant un codi QR. Per a fer-ho, accediu a Menu/Compartir.

Hacer clic para ampliar el cédigo
QR

També, podeu importar una imatge per a treballar sobre esta, n g ﬁ
. , S
accedint a Menu/Importar.

Podeu personalitzar els colors, mesclar dos o0 més colors. Per a fer-ho, seleccioneu un color,
afegiu-lo a la paleta i moveu en cercle sobre la paleta. Repetiu el procés per a afegir un altre
color.

24
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Synetech Share

Esta aplicacio vos permet compartir pantalla des d'un o diversos dispositius
a la pantalla interactiva i viceversa.

Per a compartir pantalla mitjangant Synetech Share, heu de descarregar-vos l'aplicacié en el
vostre dispositiu en I'enllag seglient <https://ssp.bytello.com/download> o podeu accedir
des del navegador <https://share.bytello.com/>.

Una vegada descarregada l'aplicacié i connectats a la mateixa xarxa o bé al punt d’accés
creat pel panell, introduiu el codi que apareix en pantalla.

(] wl Bytello Share =
il Bytello Share
= SYNETECH

Conéctese a la misma red antes de introducir el codigo de conexion.

= Linuxtech & BytelloShare2958 share.bytello.com | K i a cédigo avanzado >
9 E U S H 7 Buscando dispositivos a los que poder conectarse
Vista des del panell Vista des de l'ordinador

Una vegada introduit el codi, podeu compartir pantalla o permetre que el contingut que es
mostra en el panell es reflectisca en el vostre dispositiu (sincronitzacié d’escriptori).

(]
Bytello Share

Conectado

Device Sync

= =

Compartir pantalla Sincronizacion de escritorio

Pantalla de espejo al receptor. El receptor se refleja en su pantalla.

Comenzar Comenzar

* Informacié ampliada a la seccid 6.4 6.5.

25



Manual d'usuari

Fitxers
Des de la icona de fitxers, podeu accedir als vostres arxius en local i en el
i ndvol (en el cas d'estar enllagat I'usuari de Drive o OneDrive). A més, si
connecteu un USB, podeu accedir al contingut emmagatzemat en el dispositiu
extern.
Acceso répido Reciente » Q

@ Reciente

Video

Mi
R Misrecursos 202404..07.mp4

@ Julia Pérez
Archivos piblicos
8 Archivos loc.

& Cloud Public...

ARA

) KINGSTON a

Arxius recents

Arxius emmagatzemats en el navol

Arxius locals

Arxius emmagatzemats en una unitat externa

26
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Unitat en el nuvol

a Per a accedir al vostre compte de Google Drive o OneDrive, cliqueu sobre la icona
seguent.

Enllagar el vostre compte de Google Drive o OneDrive al panell interactiu

1. Pera enllagar per primera vegada el

vostre compte de Google Drive o OneDrive,
cliqueu sobre la icona. Se vos obrira la
finestra seglient, cliqueu en Agregar compte.

2. Posteriorment, seleccioneu el compte

& . . .
Google drive que vos agradaria afegir: Google Drive o
OneDrive i introduiu el vostre usuari i
a contrasenya.

OneDrive

Ara cada vegada que inicieu sessio en el vostre panell, ja tindreu accés directe als vostres
documents en el navol.

5.2 Afegir noves aplicacions

B~ e - o= Per a instal-lar noves aplicacions,

pamy accediu a 'aplicacié Botiga, situada en
la barra d’aplicacions. Dins de
trobareu totes les aplicacions, ja

' ' aprovades préviament per GVA.

Cliqueu en Descarregar sobre

I'aplicacié que voleu obtindre.
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5.3 Eliminar aplicacions

Per a desinstal-lar una aplicacié, manteniu clicat sobre la icona de I'aplicacié que voleu
eliminar i arrossegueu-la a Desinstal*lar.

D&ﬂ;@alar X

5.4 Ferramentes

A més de les aplicacions esmentades anteriorment, el panell interactiu integra una
@ serie de ferramentes per a facilitar el dinamisme de la classe. Per a accedir a
estes, cliqueu en Més.
Les principals ferramentes son les segiients:

Marca

Esta ferramenta vos permet dibuixar en la pantalla del panell interactiu o en una
pagina oberta en el navegador.

HISTORIA ' 4588k suscrisere

Video Video: Claves para entender Ia Edad Media
HNG

Sin embargo, estas fechas elegidas convencionalmente no reflejan la

complejidad del paso de una época a otra, que fue el resultado no de
un solo acontecimiento sino de una cadena d que
duraron varias décadas e incluso siglos. De hecho-To-fire 735t3 1688

cuando el historiador Christophorus Cellarius dividi6 la historia en las
edades que hoy usamos, en su obra Historia Universal dividida en época

antigua, medieval y nueva. . —
—_ W Q?, T 8 o X

ARTICULO
RECOMENDADO

En seleccionar Marcar, apareixera una barra amb una série de ferramentes, que podeu
moure per la pantalla del panell.
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PRl v @ o x

Seleccionar [EBIIlEl} Pincel Eliminar Guardar Mas Cerrar

Seleccionar: estes ferramentes vos permeten seleccionar.

Boligraf i pinzell: estes ferramentes vos permeten dibuixar i escriure sobre la pantalla. Clicant
sobre estes, podeu seleccionar el color.

Eliminar: s'eliminara totes les marques realitzades en la pantalla.

Guardar: es fa de manera automatica una captura de pantalla i es guarda en arxius locals.

Més: ens permet guardar el document en W 0 @ TR @ X

una carpeta seleccionada, compartir-lo
mitjangant QR, muntar-lo al ndvol o
inserir-lo en la pissarra com a imatge per a & < D
poder continuar treballant sobre el Buscador  Insertar  Compartir  Cargar
contingut ressaltat.

SELCWRLEI  Boligrafo Pincel Eliminar Guardar Mas Cerrar

Tancar: eixir de la ferramenta
Temporitzador

@ En clicar sobre la icona seglient, activeu un temporitzador.

Temporizador X
. 23 00 59
En clicar sobre Comencar, comenga el compte arrere. Podeu 00 : 01 : 00
activar un avis sonor clicant sobre Sona quan sacabe el temps. 01 02 01

@ ALARMA AL FINALIZAR
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Cronometre

En clicar sobre la icona segiient, activeu un cronometre.

Cronoémetro X

00 : 00 : 0O

00:00:00

Comenzar

En clicar sobre Comencar, comenca a comptar el temps.

Air Class

En clicar sobre la icona segiient, activeu un sistema de votacions i participacio per
a incrementar la interaccio en l'aula.

Pantalla d'inici

Per a iniciar la participacio dels alumnes, cliqueu sobre la icona Air

Class i vos apareixera un codi. Els alumnes tenen dos opcions per a g
unir-se: per mitja d'un codi QR o introduint l'enllag seglent http://class.ifpshare.com
<https://class.ifpshare.com>. 826649

Ingrese el sitio web y los niimeros para unirse

0 usuarios conectados
clase
Barra de participacio

Una vegada registrats tots els alumnes, cliqueu Introduir la classe ivos apareixera la seguient
barra amb diferents opcions de participacio.

8 a & & & X

Votante Responder Selector Mensaje Gestor Salida

Votant: inicia un sistema de votacié d'opcio Unica o multiple.

00:00
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Presione [OK] para responder
Respondre: notificacio del primer usuari que escriu una resposta.

INICIO

Establecer persona(s). Hasta 1

Selector: seleccio automatica d’'un usuari perque responga. 1

INICIO

Missatge: activar/desactivar els missatges.
Gestor: tornar a la pagina d'inici.

Eixir: tancar la sessio de participacio
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Dispositiu connectat

D'altra banda, des del dispositiu connectat a Air Class, es visualitzaran les finestres seglents:

Welcome to

Airclass
) ‘ﬁ
D'altra banda, des del dispositiu connectat a Air Class, es
visualitzaran les finestres seguents:

Please input your name

Sistema de votacio Enviament de missatges que apareixeran simultaniament en el panell
Hi, Julia [/ Hi, Julia [
A B C Please turn on the message function
on the screen
D E F
G H | 120
Foco

En clicar sobre la seglient icona, activeu un focus, que podeu modificar de
grandaria i intensitat. Esta ferramenta vos permetra centrar I'atencié en la part que
voleu ressaltar.

Zoom @
Claridad ——@

°HA
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Gravadora

En clicar sobre la icona segiient, activeu la gravacié de la pantalla. El video gravat

es guardara en arxius locals.

Zoom
El En clicar sobre la icona segiient, podeu gestionar el zoom de la pantalla,
augmentant o disminuint la proporcié.
Calculadora

Calculadora
En clicar sobre la icona seglient, apareix una
calculadora.

Ccos

log

tan
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6. Fonts externes

6.1 Connexio per cable a font externa

Per a connectar un dispositiu extern (PC, teclat, camera) al panell interactiu, cal
@ connectar el periferic al port corresponent, fer clic sobre la icona Input i
seleccionar I'entrada corresponent.

Podeu accedir al visualitzador d’entrades des de la barra de ferramentes situada en els

laterals / part inferior de la pantalla o en la barra superior dreta, clicant sobre la primera
icona.

X 7 049

6.1.1 Tipus d'entrades

En clicar sobre la icona d’Input, se vos obrira una finestra amb totes les entrades disponibles

del panell..

. PC * Android * HDMIT * HDMI2 Amb el punt verd, al costat del nom de I'entrada, es
ressalten les entrades que estan connectades. La
icona en verd significa I'entrada en la qual esteu

= f— actius
* HDMI3 * TYPE_C1 * VGA1
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Una vegada connectat el periféeric al panell, accediu a Input i seleccioneu I'entrada que voleu
activar.

6.2 Control del sistema tactil

A més, el panell interactiu integra un USB Touch, que permet habilitar la interactivitat del
panell amb el dispositiu connectat per HDMI. Aix0 vos permet controlar el sistema tactil del
dispositiu connectat des del mateix panell.

Per a fer-ho, connecteu un cable HDMI des del dispositiu (PC) al panell per a projectar el
contingut i un USB amb entrada tipus-A i eixida USB tipus-B (touch) connectada al panell per
a habilitar la interactivitat.

6.3 Dongle

Amb el dongle, podreu compartir contingut sense fil des d'un dispositiu al panell interactiu.
Sense necessitat de connexio a internet.

El dongle ve amb un connector USB
tipus A i un USB tipus C per a afavorir la
connectivitat.

Configuracio

1. Peralaseua primera configuracio, connecteu el dongle en el panell per USB-A o USB-C.

Comencara a parpellejar una llum blanca en el dongle. Una vegada realitzada la connexi¢, la
llum canviara a blava fixa i vos apareixera la segiient notificacié en el panell

Configuracion correcta

Configuracién correcta. Desconecte Dongle.

ACEPTAR
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2. Posteriorment, connecteu el dongle al vostre PC per USB-A o USB-C. Mentres realitza

I'aparellament, parpelleja una llum blanca en el dongle. Automaticament, se vos obrira
I'aplicacié ScreenShare (si és la primera vegada que connecteu el dongle, haureu d'accedir a
I'aplicacié manualment)..

Aplicacié ScreenShare

3. Seguiu les instruccions del PC i feu clic en el boté central del dongle. La llum canviara a

verda fixa. Vos apareixera la finestra seglient, en qué podeu seleccionar si compartir el
vostre escriptori, una finestra en concret o estendre pantalla.

°© E=&ED oo

Contenido

@Y terminar otras transferencias de pantalla

&% Escritorio o
=¥ Escritoriol
M Pantalla de expansion

El elenco de la aplicaciéon G
£ linux’s MacBook Air

€ Manual de usuario — Aquarius — Documen...

‘

Barra de control

Durant la comparticié de pantalla, vos apareix en el PC una barra en la part superior, des de
la qual podeu gestionar el contingut que esteu compartint.

D Bytell...re2958 0006 Q T Tornar al menu principal*

Pausar compartir

3 Expandir

Eixir de compartir
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* Quan torneu al menu principal, podeu canviar la finestra que voleu compartir. En la part
inferior, podeu accedir als ajustos, clicant en la icona segtient:

Opciones
C3 Modo DND (@)
£ Modo red débil (]

leracién de hard " . . . .
© Aedleracion de hard @ Des d'aci, podeu activar o desactivar el sistema tactil.
@ Toque (]
> Estiramiento de pan @

i Mejorar calidad ima, O

6.4 Compartir pantalla des del dispositiu d'alumne al panell interactiu

Podeu compartir pantalla de dos maneres diferents:

6.4.1 Transmissié de pantalla per mitja dels protocols estandard

Podeu transmetre el contingut del vostre PC al panell interactiu per mitja d’Airplay, Miracast i
Chromecast. Heu d'estar connectats a la mateixa xarxa que el panell.

Una vegada seleccionada l'opcié compartir / duplicar pantalla des del PC, vos apareixera una
notificacio en el panell, que haureu d’acceptar per a iniciar la duplicacié de pantalla.

En el cas dels dispositius Android, hem de descarregar I'aplicacié Bytello Share.

6.4.2 Transmissié de pantalla per mitja de l'aplicacio.
Els panells interactius tenen integrada, per defecte, I'aplicacié Synetech Share. Per

accedir des del panell interactiu, hem de polsar en la segiient icona, situada a la
barra d'eines.
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Per comengar a compartir pantalla, posem sobre |'aplicacio instal-lada al panell interactiu.
Ens apareixera la segiient finestra.

Dispositiu

Xarxa Wi-Fi Plataforma web

T SYNETECH | & BytelloShare2958 | O share.bytello.com

F8D WYR Codi

Ajustaments | Transmissié web Guia d' usuari

Dispositius connectats

Xarxa Wi-Fi Ens indica la xarxa Wi-Fi a la qual esta connectada el panell
Dispositiu Nom del dispositiu al qual ens podem connectar
Plataforma URL que ens permet accedir a la plataforma web

web

Codi Codi que hem d'introduir per compartir pantalla
Ajustament Configuracio de permisos de connexio

S

Dispositius Gestio dels dispositius que estan connectats al panell
connectats

Transmissi Permetre que els usuaris puguen compartir pantalla a través de la
O web plataforma web

Guia d' Passos a seguir per compartir pantalla

usuari
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Passos a seqguir:

1. Lalumne, des del dispositiu amb el qual vol compartir pantalla haura d'obrir l'aplicacio
de Synetech Share (pot descarregar l'aplicacié en el segiient enllag:

https://ssp.bytello.com/download) o bé treballar des de la plataforma web
(https://share.bytello.com/).

2. Unavegada hem accedit a l'aplicacio o plataforma web, ens apareixera la seglient
finestra, des d'on haurem d'introduir el codi que ens apareix en la pantalla del panell
interactiu compost per 6 digits.

Xarxa Wi-Fi Ens indica la xarxa Wi-Fi a la qual
= oneeon Xarxa Wi-Fi esta connectada el panell
0 | t d i d‘ N o . . . .
e ntroduir codi Introduir codi Espai per introduir el codi
[—— d'activacié
o v @ e —— Dispositiu connectable
Dispositiu Dispositiu al qual ens podem
connectable connectar, sense necessitat
d'introduir el codi de connexid

3. Hem de comprovar que estem connectats a la mateixa xarxa Wi-Fi del panell
interactiu o podem connectar-nos al punt d'accés creat per al panell interactiu
[Hotspot].

4. Una vegada introduit el codi, ens apareixera en el nostre dispositiu la segiient
finestra. Per compartir la pantalla, hem de seleccionar Compartir pantalla.

ol
Bytello Share

Compartir pantalla Sincronizacién de escritorio

Pantalla de espejo al receptor. El receptor se refleja en su pantalla.
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5. Posteriorment, seleccionem la manera de compartir pantalla, és a dir, si volem
compartir l'escriptori o una finestra.

Escritorio

.

Extender pantalla

Ventana

Google Chrome-Manuald  Adobe Photoshop 2021-C

Cancelar Duplicar

6. En el panell, apareixera una sollicitud, que hem d'acceptar per permetre compartir

contingut.
Q linux's MacBook Aceptar
SOLICITE duplicacion de pantalla Rettoe

Barra de control del dispositiu connectat

L'alumne veura en el seu dispositiu una barra de control, des d'on podra gestionar el mode de
comparticio de pantalla.

® Duplicar pantalla

@0 B e o o

Pantalla Poner en
completa pausa

Cambiar Tocar Cerrar

Pantalla completa Expandir pantalla

Pausar compartir

Canviar Canviar finestra de visualitzacio

Activar/desactivar el sistema tactil

Ajustos d'imatge

Eixir de compartir

40



Manual d'usuari

Control dels dispositius

Podeu gestionar els dispositius connectats al panell interactiu.

m Bytello Share

= SYNETECH | & BytelloShare2958 | & share.bytello.com Per a fer-hO, en el pa nell accediu a

D H 5 LZ Z Iaplicacié de Synetech Share i

cliqueu en Dispositius.

& Dispositivos (1) transmision web & Guia de usuario

1. Lista de dispositius.

< Administracion de dispositivos Q

. Dispositivo 1 conectado
2. Enviar un document al

. L Q  linux's MacBook Duplicar pantalla 2 O
dispositiu connectat.
3. Gestionar permisos r| !‘
4. Desconnectar el dispositiu.

5. Desconnectar tots els —
dispositius connectats.

Configuracio

Per a accedir a la configuracié de Synetech Share, accediu a l'aplicacié en el panell i
seleccioneu Mend.

< Ajustes

En Menu, podeu activar/desactivar els
permisos de compartir pantalla per mitja
d'Airplay, Miracast i Chromecast.

Compartir pantalla sin cliente

‘Admite dispositivo Chromecast

88 88

‘Admite dispositivo ArPlay

‘Adnmite dispositivo Miracast
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Compartir simultaniament

Diversos alumnes poden compartir contingut des del seu PC de manera simultania. La
pantalla del panell es dividira automaticament.

6.5 Compartir pantalla des del panell interactiu als dispositius dels alumnes

Els panells interactius tenen integrada, per defecte, I'aplicacié Synetech Share. Per
accedir des del panell interactiu, hem de polsar en la segilient icona, situada a la
barra d'eines.

Per comengar a compartir pantalla des del panell interactiu a la resta de dispositius, posem

sobre l'aplicacié instal-lada al panell interactiu. Ens apareixera la segiient finestra.

Dispositiu

Xarxa Wi-Fi Plataforma web

T SYNETECH = & Bytelloshare2958 | O share.bytello.com

F8D WYR Codi

Ajustaments| Transmissié web Guia d' usuari

Dispositius connectats
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Passos a seguir:

1.

3.

4.

5.

Lalumne, des del dispositiu amb el qual vol sincronitzar la pantalla haura d'obrir
I'aplicacio de Synetech Share ( pot descarregar I'aplicacio en el segiient enllag:

https://ssp.bytello.com/download) o bé treballar des de la plataforma web
(https://share.bytello.com/).

Una vegada hem accedit a l'aplicacié o plataforma web, ens apareixera la segulent
finestra, des d'on haurem d'introduir el codi que ens apareix en la pantalla del panell
interactiu compost per 6 digits.

Xarxa Wi-Fi

Introduir codi

Dispositiu connectable

Hem de comprovar que estem connectats a la mateixa xarxa Wi-Fi del panell
interactiu o podem connectar-nos al punt d'accés creat per el panell interactiu
[Hotspot].

Una vegada introduit el codi ens apareixera en el nostre dispositiu, la seglient
finestra. Per a compartir la pantalla, hem de seleccionar Compartir pantalla.

(]
Bytello Share

=

Compartir pantalla Sincronizacién de escritorio

Pantalla de espejo al receptor. El receptor se refleja en su pantalla.

Comenzar Comenzar

En el panell, apareixera una sol-licitud, que hem d'acceptar per a permetre compartir
contingut

Aceptar

Q linux's MacBook

SOLICITE duplicacién de pantalla ReCoTT
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Control del sistema tactil

Podeu autoritzar el sistema tactil a un dels dispositius.

Administracion de dispositivos N . ) . »
S Dins de l'aplicacio de Synetech
Share en el panell, cliqueu en
B nus MacBook ewniono El R O Dispositius i activeu el toc.
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