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1. ¢QUE ES UN AULA DIGITAL INTERACTIVA?

Las Aulas Digitales Interactivas (ADI) son una herramienta pedagdgica para la mejora de los
centros educativos. Estas aulas estan equipadas con tecnologia avanzada, como paneles,
ordenadores y dispositivos de interaccién, que permiten al personal docente y al alumnado
interactuar de manera dindmica.

Con las Aulas Digitales Interactivas, el alumnado puede participar activamente en el aprendizaje,
colaborar con sus companeras y compaferos y recibir retroalimentacién inmediata.

El Aula Digital Interactiva forma parte de las mejoras acometidas por la Conselleria de Educacion,
Cultura y Deporte para la mejora de los centros educativos. El Aula Digital Interactiva incluye un
Panel Digital Interactivo y un ordenador portatil dual para facilitar la conexién y uso del panel.

1.1. Panel digital interactivo

Un panel digital interactivo es un tipo de dispositivo de visualizacidén que permite a las personas
usuarias interactuar con él a través de toques en el panel o con un dispositivo de entrada, como
un lapiz éptico o un dedo. Esto les permite realizar diversas acciones, como hacer trazos en una
pizarra digital, ejecutar aplicaciones o navegar por internet.

El panel elegido para las Aulas Digitales Interactivas es un panel tactil interactivo de 65" para
primaria y 75" para secundaria, 4K UHD y sistema operativo Android 11, con tecnologia tactil por
infrarrojo. Es compatible con los principales sistemas operativos del mercado: Windows, 10S,
Chrome OS o Linux. En estos paneles se puede encontrar una gran variedad de puertos y
conexiones.

1.2. Ordenador portatil dual

Un ordenador con arranque dual es un PC en el que la persona usuaria puede elegir entre dos
sistemas operativos diferentes al encender el ordenador; se puede iniciar este equipo en Lliurex o
en Windows. Este equipo se pude utilizar como fuente externa y control inverso del panel en los
dos sistemas operativos. En cualquier caso, el panel también se puede utilizar de forma
auténoma, sin necesidad de conectar el ordenador.

I
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2. CARACTERISTICAS DEL PANEL DIGITAL

2.1. Especificaciones

MODELO

Newline Lyra 65"

TT-6521Q

Newline Lyra 75"

TT-7521Q

Panel

Luz de fondo

Direct LED (Amplia gama de color
+ Protector luz azul)

Area del panel

65" 4K: 1428 x 804 mm
75" 4K: 1650 x 928 mm

Relacién de aspecto 16:9

Resolucién 3840 x 2160 (4K)

Colores 1,07 billones

Brillo 65" 4K: 400 cd/m?
75" 4K: 400 cd/m?

Contraste 5000:1

Tiempo de respuesta 6 ms

Angulo de visién

H=178°V =178°

Durabilidad >50000 horas
Consumo energético

Consumo 65" 4K: 134 W
(Modo eco) 75" 4K: 142 W
Consumo <0,5W
(Standby mode)

Tecnologia tactil

Solucién tactil IR

Tecnologia del panel

Anti-reflejo + Anti-huellas, + cristal
templado antimicrobios

Touch points

20 Windows o 10 Android

Herramientas tactiles de escritura

Lapiz, dedo, palma

Cantidad de lapices 2
Precisiéon 1 mm
Altavoces

Ubicacién Frontal
Maxima potencia de salida 20 W x 2

Puertos delanteros

USB Type-C

HDMI IN 2.0

USB Type-B (Touch)

(]
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USB 3.0 Type-A

Microphone In

Puertos traseros

HDMI IN 2.0 (4k@ 60 Hz)

DisplayPort 1.2

USB Type-B 3.0 (Touch)

W

USB Type-C

-

USB Type-A 3.0

USB 3.0 Type-A to Android

HDMI OUT 2.0 (4k@ 60 Hz)

RS232

— = =N

RJ145 (Gigabit)

INx1&OUTx1

OPS PC

1

SPDF

Audio Line out (Jack 3,5 mm)

Adaptador VGA (cable)

1
1
1

Power Delivery Connection (180W)

1

Sistema inteligente

SoC Chipset Amlogic A311D2 octa-core
processor 4x Cortex-A73 at
2,2GHz, 4x Cortex-A53 at 2,0GHz

RAM 4 GB DDR4

Almacenamiento 64 GB

Versién Android Android 11

Ranura de camara Incluida

Wi-Fi 6 Incluido

Bluetooth 5.0 Incluido

Transporte/Almacenaje

Dimensiones externas
(Sin soporte de pared)

65" 4K:1509 x 865 x 86 mm
75" 4K:1731 x 1010 X 86 mm

Peso neto 65" 4K: 36 Kg
75" 4K: 49 Kg
Soporte VESA 65" 4K: 600 x 400 mm

75" 4K: 800 x 400 mm

(0}
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2.2. Puertos delanteros

newline

Vista prévia de la font

USB Touch HDMI1 TypeC/wPD MICIn

En la parte frontal hay una serie de puertos que van a permitir conectar cualquier dispositivo o
equipo externo:

e USB Touch: esta conexién permite habilitar la interactividad del panel con un dispositivo
gue se conecte a la misma.

e HDMI 1: se utiliza para conectar una fuente externa de video al panel mediante cable. Se
utiliza en combinacién con USB Touch para manejar esta fuente mediante tecnologia de
pantalla tactil.

e USB 3.0: se utiliza para conectar dispositivos USB de propédsito general, como discos duros,
memorias, teclados y ratones USB.

e USB Tipo C: es el conector de dispositivos USB tipo C de propésito general.
e MICin: es la entrada de micréfono.

N
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2.3. Botones panel frontal

1

2 3 4 5

Presién corta

Encendido. Color blanco sdlido: el panel estd encendido y
funcionando.

Modo reposo. Las luces rojas y blancas parpadean
alternativamente: el panel entra en modo reposo.

Presién larga

Apagado. Color rojo sélido: el panel esta en modo apagado.

Presién corta

Ajustar el volumen.

Presién corta

Ajustar el brillo.

Presién corta

Ir a la pantalla de inicio.

tu AW N

Presién corta

Abrir el menu de configuracién rapida.

Presién larga

Activar/ Desactivar el blogueo del botdn de encendido.

(9]
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2.4. Puertos traseros

En la parte posterior tenemos la conexién de alimentacién 220AC y un interruptor.
También un enchufe de salida para alimentar un equipo desde el panel.

2.4.1. Puertos traseros laterales

N

WowogouNW

1 | LAN Conexion a red local del aula.

2 | Internet Conexién a internet por cable.

3 | HDMI 2 Para conectar una fuente externa (PC).

4 | USB 3.0 Touch Para comandar desde el panel un equipo externo que esta

compartiendo pantalla.

(0]

HDMI 3 Para conectar una fuente externa (PC).

6 | USB 3.0 Touch Para comandar desde el panel un equipo externo que esta
compartiendo pantalla.

7 | Display Port Para conectar una fuente externa (PC).

8 | USB 3.0 Touch Para comandar desde el panel un equipo externo que esta
compartiendo pantalla.

USB Tipo-C Puerto de entrada-salida para multiples funciones.

(e}
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2.4.2. Puertos traseros inferiores

(R

B e

1 23 4 5 6

En cuanto a las conexiones, en la parte trasera inferior encontramos una serie de puertos que nos
van a permitir conectar cualquier dispositivo o equipo externo:

1 | RS232 Conector de datos.

2 | Line Out Salida de audio.

3 | SPDF Out Salida digital de audio.

4 | HDMI Out Salida de video para conectar a otro dispositivo, como otra
pantalla.

5 | USB 3.0 Public Conector de USB de propédsito general, por ejemplo, para
conectar un disco duro.

6 | USB 3.0 Android | Conector de USB para actualizar la version del sistema operativo

del panel.
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2.5. Mando a distancia

El panel cuenta con un mando a distancia con el que se puede acceder a distintos menus y

funciones:

CAPTURE

+

SOUND VOLUME

newline

4,5,6
7,8,9
10

Encendido/apagado.

2 |Ir ala pagina de inicio.

3 Navegar por opciones y aceptar.
Congelar la pantalla actual. Presionar

4 | de nuevo para salir de la funcién de
congelacion.

5 | Seleccién de fuente.

6 | Volver a anterior.

7 | Selector de aplicaciones.

8 | Menu Configuracién rapida.

9 | Hacer una captura de pantalla.

10 Silenciar/reactivar audio. Modificar

volumen de audio.
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2.6. Resumen puertos y conexiones

En el panel se puede encontrar los siguientes puertos y conexiones:

-I Frontal izquierdo 2 Frontal derecho

BN = =)

USB Touch HOMIL USB3.0  TypeC/wPD MICIn

3 Lateral izquierdo 4 Lateral derecho

5 Parte inferior izquierda
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3.GESTION DEL PANEL DIGITAL

3.1. Inicio de sesién

Para comenzar a utilizar el panel es
necesario iniciar sesion.

1 Logo (Acceso directo a Ajustes)

Reloj (Acceso directo al Reloj)

Fecha y Semana (Acceso directo al Calendario)

Menu lateral

Barra de estado y Configuracién

Iconos principales

N 00 AN

Previsualizacién de fuente externa
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3.2.1. Buscador

Tocando el icono de Buscador, se abre el navegador para poder realizar una

@ busqueda.

@ Situaciones de aprendizaje - X

O € > C @ intef para-el T — e T o

& QUIENES SOMOS  FORMACION Y COLABORACION  RECURSOS EDUCATIVOS  TECNOLOGIA EDUCATIVA  ACTUALIDAD 8 6 B [suscar
INICIO  PROYECTOSREAL  MASRECURSOS  APOYODIGITAL  TE AYUDAMOS

Q Buscar. a

Ciclos y cursos a
[Jinfantil [JPrimaria
[DJ2°ciclo E.l (D12 ciclo EP

[J22 ciclo EP
[J3.2ciclo E.P.
@["JEASAO, [JBachillerato
[12ESo0. (1.2 Bachillerato
[D2°Es.0. [J2.* Bachillerato
[DJ3°Es.0.
[J4°Es.o0.

[")Ciclos formativos
([J6rado bisico )
¢Qué se ofrece?

Una coleccion de situaciones de aprendizaje y otros materiales didacticos de naturaleza competencial creados por docentes en activo, para
Educacién Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato. Todos ellos se publican con una licencia abierta
(Creative Commons Reconocimiento-Compartirigual 4.0) e incluyen el archivo fuente para su descarga y posible edicin posterior.

Materiales -

[Ciencias y

[JCompetencia digital
tecnologia

Conviene ser cuidadoso al introducir claves en la pantalla, por ejemplo, al entrar a Aules o al
correo corporativo. El teclado y el cuadro de texto serdn visibles a los asistentes en el aula, lo que
puede hacer que la clave del usuario se comprometa. En estos casos se recomienda entrar desde
la fuente externa, asi el teclado y la clave no se veran en el panel.

3.2.2. Compartir pantalla

Al iniciar esta aplicacion se puede duplicar la pantalla del alumnado en el panel, a
través de la aplicacién Cast. Explicaciéon detallada en la seccién 5.1 Aplicaciones
instaladas.

3.2.3. File Viewer

Con esta aplicacién se pueden copiar, mover o abrir ficheros que estén guardados en
el panel o en otros almacenamientos, por ejemplo, en un USB. Aplicacién File
Comander detallada en la seccién 5.1 Aplicaciones instaladas.

File Viewer
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3.2.4. OPS PC

Esta opcidén accede a un PC instalado en el propio panel. En la configuracién actual
este equipo no estd instalado, por lo que esta opcidn no esta habilitada.

3.2.5. Aplicaciones Android

Esta opcidn da acceso al menu de aplicaciones Android; se pueden ver ejemplos de

REE estas aplicaciones en la seccidn 5.1. Aplicaciones instaladas.

Aplicacions
3.2.6. Anadir / quitar elementos de la pantalla de inicio

Para afadir aplicaciones al menu de
inicio, toque AAadir.

Para quitar iconos del menu de
inicio, manténgalo pulsado.
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3.3. Menu de configuracién rapida

Si usamos dos dedos y deslizamos hacia arriba desde la parte inferior del panel, aparecera el
menu de configuracién rapida. Toque en cualquier lugar fuera del menu para ocultarlo.

Configuracio rapida

Brillantor

o— ) & o— &

Immobilitza Sordina Q _:a @

= Fonts Configuracio
- Wifi Eines de cla

“
Només so (8 Toolbar Elj @ ‘-‘-)

Pantalla dividi Blocatge ¢ Tanca sessid

3.4. Barra de estado

En la parte superior derecha tenemos los iconos de
estado, que varian segun los elementos que tenga
conectado el panel en este momento.

En este ejemplo hay conectado un USB y el equipo esta
conectado a internet por wifi. Toque cualquiera de estos
iconos para entrar a la configuracién de wifi o al
almacenamiento USB.

3.5. Configuracion

Dentro de la barra de estado disponemos de las siguientes opciones:

El icono de Salir nos permite salir de la sesién o apagar el equipo.

@ Con este icono entramos a la Configuracion del equipo.
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Configuracié

' Xarxa
Wifi, Us de dades, Punt d'accés wifi

Co Dispositius connectats
Bluetooth

En el menu de configuraciéon podemos modificar los
parametros del equipo.

Y Idiomes i introduccio de text
A Kika Keyboard F

a Data i hora
GMT+01:00 Hora estandard del Centre d'Europa

Emmagatzematge
27% wntiltzat - 46,69 GB lliures

=== Aplicacions
= Permisos, Aplicacions predeterminades

1 Pantalla & Tema
L22)  Fons de pantalla, Tema, Logotip

I Tool Bar
Personalitzacio, mida

4+ Entradaisortida
Canvi e font de senyal, CEC

3.5.1. Red

En el apartado de red, puede configurar las conexiones del panel. Algunas tareas habituales son:

Conectar el panel a internet
Wi-Fi

WIFI PROF Para conectar a internet, tenemos dos opciones:
' |

Connectat

e Conectar por cable el conector RJ-45 al puerto de red que se
encuentra en la parte lateral trasera.

+  Afegeir una xana * Conectar por wifi, para lo cual entre en Configuracién/Red,
busque la red a la que conectarse e ingrese la clave.

S'estan cercant xarxes Wi-Fi.,

Preferéncies de Wi-Fi

Uso del panel como punto de acceso wifi

Configura el punt d'accés wifi

Nom de |2 xarxa

El panel puede configurarse como punto de acceso wifi para dar
conexion a internet a varios dispositivos del aula. Para ello es
imprescindible que el panel esté conectado a internet por cable,
para que pueda compartir su red wifi.

AndroidAP_&352

Sequrel

WPA/WPAZ PSK =

Pazszword

La sontrasenya ba de fenir almenys & cardciers,

Entre en Configuracién/Red/Punto de acceso wifi y funcién de
mddem. Hay que activarlo y configurarlo, ddndole un nombre a la
red y una clave. Estos datos son los que tendran que configurar
los dispositivos que se conecten a internet a través del panel.

[] Mostia les centrasenyes

Selecciona banda de PA:
2.4 GHz Band -

Cancella  [esa

Se recomienda utilizar esta configuracién Unicamente en situaciones puntuales en el caso de no
poder utilizar la red propia del centro.
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3.5.2. Pantalla

Desde la configuracién del panel se puede
ajustar el brillo, filtros de proteccién y apagado
automatico a una hora determinada.

Opcions del boks de potncia

Tocs pet activar a pantaita o

Actnacié de font de senyal >

3.5.3. Almacenamiento

En almacenamiento se puede ver la informacién del disco

Emmagatzematge
e — interno del panel y de los dispositivos de almacenamiento
externo conectados.
17,318
B T e
B i

.
A e imassesons

§  Torowe SO e Sammng
18IS itznta de S209.C8

3.5.4. Tema

. . .
i Desde la configuracién del tema, puede
cambiar la apariencia de la pantalla de
inicio e iconos.
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3.5.5. Idioma

Para cambiar el idioma, entre en Idioma e Introduccidén de texto/ Idioma.

En la pantalla de idiomas, se puede cambiar el idioma del panel seleccionando uno de los ya
existentes; también se puede afadir un idioma nuevo.

& Idiomes

1 Valenciano =

2 English (Ireland) =

3 Espanol (Espafia) =

@ +  Afegeix un idioma

Para seleccionar el idioma de la pantalla entre los existentes, se arrastra el idioma elegido para
situarlo en primer lugar. Tocando las dos lineas de la derecha, se puede subir o bajar el elemento
hasta que el idioma deseado quede en el primer lugar.

< Atese ki Para afadir un nuevo idioma, hay que pulsar el simbolo “+
eest AAadir un idioma" y seleccionar el deseado en el
desplegable.

English
Espanol

Frangais
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3.6. Menus laterales

Los iconos del menu se muestran de forma predeterminada en la barra lateral, a ambos lados del
panel. Se puede ocultar la barra lateral en la Configuracion o moverla en el panel, reducirla o
expandirla mediante gestos tactiles.

1 | PC interno opcional, deshabilitado.

2 | Pantalla de inicio.

3 | Modo anotacidén.

4 | Pizarra.

5 | Aplicaciones Android.

6 | Puertos de entrada.

7 | Conmutador de aplicaciones.

8 Volver atras: deshace la Ultima accion.
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3.7. Previsualizacion de fuente externa

En la parte central de la pantalla de inicio, tenemos un esquema de los puertos de conexién
externos. Al conectar una fuente externa, el color del puerto cambia a blanco. Si tocamos el
puerto se visualizara la pantalla de esta fuente externa. Si tocamos en la pantalla de visualizacién,
compartiremos totalmente la pantalla.

Parts posteriors
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4.PIZARRA

Toque el icono de Pizarra en la pagina de inicio o en la barra de herramientas de los
El lados para ingresar al modo pizarra, como se muestra en la siguiente figura:

1 23 4 567 8910 1 12 13 14
1 | Modo anotacién 8 | Seleccionar / Agrupar

2 | Opciones 9 | Borrar

3 | Exportar pizarra 10 | Borrar todo

4 | Mover pagina 11 Deshacer/rehacer

5 | Lapiz 12 | Adadir pagina

6 | Marcador 13 | Cambiar pagina

7 | Figuras geométricas 14 Configuracién
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4.1. Dibujar

Para empezar a utilizar el panel en modo pizarra tenemos dos opciones:

e Lapiz: Podemos utilizar el extremo fino del lapiz
[ newine s — o cualquier elemento cuya punta tenga menos de 3
—I mm para escribir.

¢ Marcador: Se puede utilizar el extremo grueso
del lapiz, o cualquier elemento de masde 3 mmy
menos de 50mm para escribir.

Configuracio

\% Reconeixement ® ®
d'objectes

e También podemos utilizar el dedo para dibujar o
escribir. Para ello, tenemos que habilitar la opcién
Escribir con el Iapiz fino o los dedos de la

© Escriuamb el Liapis Fio els dits Configuracion, a la que accedemos con el icono de
rueda dentada de la derecha.

O Escriu només amb el Llapis Fi

Rebuig amb la palma

b @

Suggeriment d'accié

@)

it

Configuraci6 predeterminada >

El Idpiz fino es un trazo sélido y fino, equivalente a
un rotulador.

El marcador hace las funciones de subrayador, por
lo que no tapa totalmente los elementos.

En cualquier momento puede modificar el grosor,
el tamano y el color de los dos lapices.

Al trabajar en la pizarra también podemos:

e Insertar figuras geométricas.

e Agrupar elementos con el lazo.

e Borrar elementos, por separado o por pixeles.
e Borrar toda la pagina.

e Deshacer.
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4.2. Mover pagina

En la pizarra, toque Mover pdgina para entrar a la funcién mover lienzo. Presione y mueva el dedo
en la pagina para mover el lienzo y su contenido. También es posible agrandar o encoger la
pizarra mediante movimientos tactiles.

EL cQf HUMA-

Si tenemos deshabilitada la
funcién de pintar con el dedo,
esta funcién de mover o

&%

!

4.3. Opciones

‘gl

i

1

4‘; ;{x

modificar el tamafo de la pizarra,
se puede realizar con la mano.

Toque el icono de los tres puntos para acceder a las opciones. En la pestafia Fichero, puede
guardar o abrir contenidos de la pizarra, son contenidos editables que se pueden modificar.

Opcions
5 FATXER + AFEGIR ® EINES ~) LLENG)]
E4  imatge

@ Text >

)  Nota adhesiva >

B  Dpocument (PDF)
EZ) Cercaimatge

@ Cerca web

w

g2 O

Anadir

En la pestafia Anadir, puede importar imagenes, texto,
notas adhesivas, o documentos PDF. Se pueden importar
desde archivos del sistema, la memoria USB o desde la red.
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Afadir / Buscar imagenes

En la opcién Afadir/Buscar imdgenes, se
puede buscar y afladir cualquier imagen a la
pizarra. Esta imagen formard parte del panel
como un elemento mas.

ARadir / Buscar video
Video de YouTube x
En la opcion AAadir/Buscar video, puedes
buscar en internet y reproducir los videos en la
pizarra.

Herramientas

En la pestafa Herramientas, puede usar reglas
para dibujar lineas o formas en la pagina.

Opcions

SATXER  + AFEGR M ENES (D LLENG

B mage 45

Modo dividido

ALUMNO/A 1 ALUMNO/A 2 En la pestafa de Lienzo, puede elegir el modo
de divisién para que la pizarra se divida en
dos o tres partes. Se puede trazar y borrar en
las particiones de manera independiente.
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4.4. Anadir nueva pagina

Podemos afiadir una nueva pagina a la pizarra tocando el
simbolo del “+”. Podemos cambiar el color del fondo o seleccionar
un patrén al crearlo.

Fons

Selecciona per noves pagines
COLOR  PATRO

Con las flechas de derecha e izquierda podemos navegar por las
distintas paginas.

CANCEL-LA AFEGEIX

+ < o > &

| ' —— : Si mantenemos la pulsacién en las
% paginas, se abre el menu de
s navegacion entre éstas, que
e también permite, borrar, copiar o
guardar.
Cancelar (] Tots 5 - EER 0}
| 1

1 1 1
22 @B O3
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4.5. Exportar pizarra

Exporta com a PDF

Escaneja codi QR per descarregar
o
ORerAD
EF G

-
[=] a
Camprova que el teu dispaositiu estigui
connectat a la mateixa xarxa local.

0

i DesaaUSB

g

Compartir

X

Al tocar el icono de Exportar pizarra, podemos guardar y
compartir el contenido del panel en formato jpg, png o pdf.
Podemos:

e Compartir el documento con el cédigo QR, pero solo con
dispositivos conectados en la misma red que el panel.

e Guardarlo en un dispositivo externo.

Guardarlo en el almacenamiento interno del panel.
e Compartirlo.

4.6. Configuracion

Entrando en el icono Configuracion se accede a la configuracién por defecto de la pizarra.

< Configuracié
predeterminada

ﬂ Liapis Ploma

r/gruix predeterminat >

o/
ﬂ Marcador @

Solor/gruix predeterminat >

/ L

& Esborrador

& Esborrador d'objectes

Se pueden modificar el reconocimiento del dedo como elemento
para pintar y la posibilidad de borrar con la mano.

En el menu de Configuracion predeterminada se puede:

e Cambiar el fondo de la hoja.
e Configurar el lapiz.

e Configurar el marcador.

e Configurar la goma.
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4.7. Modo anotacion

En el Modo anotacidn, el sistema genera una capa transparente en la parte superior de la
pantalla, y puede afadir anotaciones a la capa transparente hasta que se salga de este modo.

El usuario puede entrar en el modo de anotacién a través de los siguientes métodos :

Tocando este icono en la mend lateral.

t=2 Tocando el icono Modo anotacidén en la pizarra

Aules Primaria Aules ESO

4B

“WAules Batxillerat
Y b

Aules FP

Vs
Aules Especials
2 229 &

Aules FPsemipresencial N

Educacio a distancia

5 "  ESPECIALS

>
&

1 | Salir del Modo anotacion.

2 | Realizar una captura de pantalla.

3 | Guardar los datos en el visor de archivos.

4 | Configuracién de anotacion.
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5. APLICACIONES ANDROID

Entre en el Menu de aplicaciones desde:

Pantalla de inicio

Menu lateral

5.1. Aplicaciones instaladas

Podemos encontrar varias aplicaciones instaladas en el panel, descatamos algunas:

= Cast

Esta aplicaciéon permite que multiples dispositivos puedan compartir pantalla de forma
inaldmbrica con panel.

Proyecte su pantalla
Abra su aplicaciéon o dirfjase a
displaynote.com/join e introduzca...

588739

newline [Gas

11+ DisplayNote

Al iniciar la aplicacién se genera un cédigo. Desde otro dispositivo que se quiera compartir, se
debe entrar en la url: http://displaynote.com/join.



http://displaynote.com/join
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DisplayNote

Comparta su pantalla

Conéctese a la sesion para compartir su pantalla

ID de sesion
| 588739 ‘

Su nombre

Alumno 1 ‘

Broadcast

newline

() Broadcasting...

Fe

View online at:

www.broadcast.online

Broadcast ID:

196692

Stop broadcast

Para su uso con ordenadores ordenadores no es necesario
instalar la aplicacién; sin embargo, para dispositivos méviles y
tablets, serd necesario instalar la aplicaciéon DisplayNote.

Para compartir pantalla, basta con introducir un nombre y un
codigo de sesién en el dispositivo.

Una vez conectado a la sesidn, desde el panel se elige un usuario
para que pueda compartir.

El usuario acepta y comparte su pantalla.

Esta aplicacidon permitird compartir el
contenido del panel en otros
dispositivos, estén en la misma red o
wia de la font no-

Si abrimos la aplicacién Broadcast, se
genera un cédigo con el que
compartir.

ELET Tl GO https://www.broodcast.online/196692

Broadcast

Introduce tu ID de Broadcast de 6
digitos para unirte

1 9 6

{Qué es Broadcast? Saber més

Para acceder a la pantalla compartida con un dispositivo, hay
gue acceder a www.broadcast.online e introducir los 6 digitos
del cédigo. Comenzaremos a ver en el dispositivo todo lo que
realicemos en el panel.



http://www.broadcast.online/
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|
:’“) Classroom Tools
=

Es un conjunto de herramientas Utiles para trabajar en el panel.
Podemos encontrar las siguientes:

¢ Instrucciones: avisa a los estudiantes sobre cémo deben realizar su trabajo (en grupos, con
un companero o solos en silencio) usando sefales de imagenes

e Semaforo: simulacién de un semaforo, los colores se cambian de manera manual

e Dados: dado o dado digital, manipulador matematico perfecto para una demostracién
rapida

e Temporizador: nuestra herramienta mas solicitada. Se utiliza para exdmenes y actividades
en el aula

e Crondémetro: vueltas de pista y reloj

e Calendario: permite acceder facilmente a un calendario sencillo

e Acercar: para resaltar algo en la pantalla con la opcién de zoom

e Foco de atencioén: atrae la atencién sobre un Unico punto de la pantalla mientras bloquea
el resto

e Cortina: afnade un efecto especial revelando la pantalla con cortinas que se abren desde el
centro

n

x i

ga & @

Temporitzador

—Y File Commander
F<

Esta aplicacién muestra el contenido del almacenamiento local del sistema y permite su gestién.
Si algun dispositivo de almacenamiento externo (como una memoria USB, disco duro extraible,
etc.) esta conectado, también se mostrara.
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D Emmagatzematge intern V]

Shan utilitzat 15,2 GB de 64,0 GB

—
F¢ File Commander
@ Unitat USB de: TOSHIBA

Shan utilitzat 0,1 GB de 7,7 GB

Q UEFILNTFS
Afegir cloud S'han utilitzat 0,0 GB de 0,0 GB

c: s
Inici Q@ Fitxers recents & imatges L p;’ﬁ::l’g de

Fitxers recents
J Musica ® videos & Baixades

Paperera de reciclatge
Transferéncia

Ye Preferits [ de fitxers de
Preferits 'ordinador

Emmagatzematge int... d

Unitat USB de: TOSHIBA

El funcionamiento de la aplicacién es similar al explorador de archivos de Windows, ya que se
pueden copiar, pegar, borrar y buscar archivos en los distintos almacenamientos. También
permite mostrar los archivos por tipos, por ejemplo, documentos, imagenes, musica, videos,
archivos y descargas.

Las capturas de pantalla generadas en el Modo anotacion se guardan en Capturas de pantalla.

5.2. Anadir nuevas aplicaciones

App Store

Newline App St

Desde la App Store, se pueden instalar aplicaciones que estén en la tienda. Se pueden realizar
busquedas por nombre o por tematica. El panel tiene permisos para poder instalar cualquier
aplicaciéon siempre que estén en este directorio, que sélo contendra aplicaciones autorizadas por
la administracion educativa.

Las aplicaciones nuevas apareceran junto con las ya instaladas.

5.3. Eliminar aplicaciones

Desde Configuracién /Aplicaciones/Informacién de apps se pueden

e desinstalar aplicaciénes.

Earth Viewer

Se busca la aplicacidn que se quiere desinstalar y se toca en Desinstalar.
Hay aplicaciones propias del sistema que no se pueden desinstalar, en
ese caso el icono de desinstalar aparece sombreado.

m

DESINSTAL-LA
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5.4. Conmutador de aplicaciones

Accedemos desde el icono Menu lateral.

]

El Conmutador de aplicaciones permite
administrar las aplicaciones que se estan
ejecutando actualmente. Al deslizar el dedo
hacia arriba o hacia abajo se ven las
aplicaciones en ejecucion.

Al deslizar el dedo hacia la izquierda o hacia
la derecha se cierra la aplicacién.

Al tocar el icono de la papelera se cierran
todas las aplicaciones.
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6. FUENTES EXTERNAS Y CONTROL INVERSO

6.1. Conexion cableada a fuente externa

Para que la pantalla de un dispositivo externo, como un PC, se reproduzca en el panel, conecte el
dispositivo al panel con un cable (HDMI o DisplayPort) a un puerto del panel.

e Frontal HDMI 1.
e Trasero HDMI IN 2, HDMI IN 3.
e Display port.

La fuente externa se pude configurar tanto en Duplicar pantalla como en Extender pantallas.
Funciona con cualquier sistema operativo (Windows, Lliurex, iOS, Android). Para conectar con
Lliurex, hay que asegurarse de tener instalada la dltima versién.

Puede ingresar a la interfaz de fuentes mediante los siguientes métodos:

e Tocando el icono Fuente de la pantalla de inicio.

e Tocando el icono Fuente del menu lateral.
e Presionando el botén en el mando a distancia.

e Tocando la previsualizacién de fuente externa

newline



https://portal.edu.gva.es/lliurex/es/descargas/
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El icono Fuente sin fuente de sefal conectada se ve gris, mientras que el icono con fuente de
sefal conectado se ve blanco. Al pulsar el icono blanco, el contenido de la fuente de la seflal se
muestra en la ventana para una vista previa en tiempo real.

6.2. Control inverso: USB Touch

Ademas, podemos controlar el dispositivo externo cuya pantalla esta
compartida con el panel tactil. Por ejemplo, podemos abrir una aplicacién
de un PC conectado por HDMI al panel, tocando dos veces en el icono de
la aplicacién del panel tactil.

HuMI 2

Para ello, conecte un cable USB del dispositivo fuente a el puerto USB
Touch del panel mas préximo al puerto HDMI conectado. Los puertos
HDMI y USB Touch estdn emparejados, si se conectan de manera
diferente no funcionara.

USB3.0 Touch

HDMI3

bort [§SB3.0 Touch

Para poder utilizar la funcién Touch, es necesario que la
configuracién de pantalla de la Fuente esté en
Duplicar estas pantallas tanto en Windows como en
Lliurex.

Varias pantallas

Varias pantallas

Duplicar estas pantallas W

6.3. Dongle

Otra opcién para compartir pantalla desde un PC es utilizar el
Dongle. Este dispositivo se conecta a un puerto USB de un
ordenador con sistema operativo Windows para compartir su
pantalla.

Lo primero que tenemos que hacer es emparejar el dongle con
el panel. Esto lo realizamos conectandolo a cualquier puerto USB
del panel. Aparecera una ventana en el panel para confirmar si
se quiere emparejar.
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Después lo conectamos al USB del ordenador
gue queremos compartir. Al conectar el Dongle
por primera vez, es necesario instalar el
programa ShareMax.exe. Este programa se
ejecuta automaticamente, si no lo hace, hay que
buscar el dispositivo Dongle en el explorador de
archivos y ejecutar ShareMax.exe.

Para compartir la pantalla del PC, basta con
pulsar el botén del Dongle. De la misma manera,
para dejar de compartir, se pulsa de nuevo este
boton.

6.4. Compartir dispositivo del alumnado en panel

Se puede presentar y compartir la pantalla de los dispositivos del alumnado con el panel de la ADI
mediante la aplicacién Cast. Funciona con cualquier dispositivo y con cualquier sistema operativo.

Como ya hemos visto, se genera un cédigo en la aplicacién del panel. El alumnado que quiera
compartir su pantalla, debera abrir la aplicacién o entrar en www.displaynote.com/join e ingresar
el cédigo reflejado.

Proyecte su pantalla

Abra su aplicacién o dirijase a
displaynote.com/join e introduzca...

588739
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6.4.1. Uso del Modo de moderador

Configuracién

Gestién de la sesién

i6n de la sesion
Conexiones ilimitadas Activado

La funcion del Modo de moderador brinda a
las personas formadoras y ponentes la
capacidad de elegir y desconectar los
dispositivos que comparten en la pantalla.

Para activarla, vaya a ajustes y seleccione la
Gestion de la sesion. Cambie el Modo de
moderador a Activado.

6.4.2. Presentar en el panel desde cualquier dispositivo

DisplayNote Vista del dispositivo del usuario antes de unirse. Se pide introducir el

Comparta su pantalla

Conéctese ala sesién para compartir su pantalla

1D do sosion

588739

Su nombre:

Almne |

4(c]

s,

Esperando la invitacion...

2
-
i}
=

Sole

Solo puede presentar su pantalla cuando reciba una
invitacion desde el visualizador principal

presentar.

coédigo del panel y un nombre para identificarse.

Vista del dispositivo del usuario después
de unirse, esperando invitacion.

En la ventana Participantes de la aplicacién del panel, vemos los
dispositivos conectados y podemos invitar a un participante a
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Vista del dispositivo del alumnado después de recibir la invitacién a
Ha recibido una invitacién para prese ntar.

presentar

Alguien le ha invitado a comp:
visualizador principal de la sab
£Qué quiers hacer?

Elige 1o que quieres compartit

En el dispositivo del alumnado, se elige que Pestafa del navegador,
Ventana o Toda la pantalla 'y se da a Compartir.

La Vista de cuadricula permite ver la
reproduccién de hasta cuatro participantes en la
Vista de cuadricula . pantalla al mismo tiempo.

Habilitar el Modo de moderador. En |la pantalla de inicio de la aplicacién, pulsar sobre Vista de
cuadricula. Solicitar a los usuarios que se conecten a su sesién. Invitar al usuario a compartir. El
usuario recibird una notificacién invitdndole a compartir su pantalla, que podra aceptar o
rechazar.

ADI 1.1
ID de sesién: 681625
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6.4.4. Uso de la pizarra mientras se comparte

¢ 06 %0 MG

Al compartir, también se puede utilizar la presentacién en

modo pizarra.

6.4.5. Compartir archivos durante una sesion

Los elementos compartidos permiten a los usuarios conectados cargar y compartir archivos y
enlaces entre si durante una sesidn. Esto se logra a través de la carpeta de elementos
compartidos, que actUa como depdsito central de archivos y enlaces compartidos durante la

sesion.

En un dispositivo de usuario, haga clic en Elementos compartidos en la barra de herramientas de
la izquierda, después pulse el botén ARadir “+". Se abrira el visualizador de archivos, seleccione un

archivo y abralo.

6.4.6. Dejar de compartir

ID de la reunién: 681625

N

Detener presentacién

( Compartiendo su pantalla...

Su pantalla se estd mostrando actualmente en el visualizador de la sala de reuniones
principal

Para detener la presentacion,
pulse el botén Detener
presentacion en el dispositivo
del usuario.
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6.5. Compartir panel en los dispositivos del alumnado

Se puede replicar el contenido del panel en los dispositivos del alumnado del ADI con la
aplicaciéon Broadcast. Funciona con cualquier dispositivo y con cualquier sistema operativo.

6.5.1. Compartir la pantalla

[2] Broadcasting... X

7 Enlarge
View online at: G =

www.broadcast.online

Broadcast ID:

430547

Stop broadcast

Public share link - Anyone with the link r broadcast

L CTON T Ul GO https://www.broadcast.online/430547

6.5.2. Visualizar una transmision

Broadcast x S

€« C @ app.broadcast.online/430547 < %

Al abrir la aplicacién Broadcast y pulsar el botén Iniciar
transmision se inicia una sesién.

Cada transmisién crea su propia URL Unica, que se puede
copiar al portapapeles y compartir con los usuarios.

La visualizacion de una transmision
se puede realizar:

v - O x

02 e Al hacer clic en el enlace enviado

Broadcast 1D: 430547 por el anfitriéon de la transmisién.

e Entrar en www.broadcast.online e
ingresar el Broadcast ID.



http://www.broadcast.online/
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6.5.3. Detener transmisiéon

Para finalizar la transmisién, presione el botén Detener transmision.

] Broadcasting... X

View online at: @ enlors

www.broadcast.online

Broadcast ID:

430547

Stop broadcast

Public share link - Anyone with the link

il _
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7. PORTATIL DUAL DEL AULA DIGITAL INTERACTIVA

7.1. Especificaciones

Resolucion

Resolucién pantalla 1920x1080

Brillo

Autonomia minima: 6h uso ofimatico real

220 nits minimo

Cargador de carga rapida

Procesador

Procesador Intel® Core i3-1215U

Memoria RAM

16 GB DDR4, con un slot libre

Almacenamiento

512 GB SSD M2 Interfaz: NVMe

Tarjeta grafica

Integrada

Ubicacion frontal

2 puertos USB 3.2 Gen 1

Con cubierta de privacidad integrada en
dispositivo. HD 720p

1puerto USB3.2Gen 1

1 puerto HDMI 2.0

1USB tipo C/ Thunderbolt 4

Lliurex 21

Windows 11

Cableada 1 puerto RJ-45 con soporte Wake-on-LAN PXE
(o adaptador)

Inaldmbrica WiFi 802.11 b/g/n/ac 2x2 o superior (wifi 6)

Periféricos Bluetooth® 5.0 o superior




MANUAL ADI

7.2. Puertos

Para visualizar el ordenador en el panel, se conecta el
puerto HDMI del PC con un puerto HDMI del panel.

Si también se quiere comandar el ordenador desde la
pantalla tactil, se ha de conectar un puerto USB del PC al
puerto USB Touch del panel mas cercano al puerto HDMI
conectado. Esto es importante ya que estos puertos
estan emparejados.

7.3. Inicio

Inicio del portatil

LB ! Al arrancar el dispositivo se accedera a un
LliureX 21 GNU/Linux menu de arranque (GRUB) en el que se
podra elegir entre los dos sistemas
operativos presentes en el dispositivo, el
Windows 11y el Lliurex 21.

S Advanced options for LliureX 21 GNU/Linux
Mindows Boot Manage
= UEFI Firfmare Settings
. Arrancade per xarxa
w4

Inicio de sesién: acceso con la Identidad

Digital
@ , o ,
o Para conseguir la maxima homogeneidad
en ambos sistemas operativos se emplea
Otro usuari PR . s . P
i como inicio de sesién la Identidad Digital

definida dentro del marco del proyecto
Centro Digital Colaborativo.

Esto supone un importante avance hacia la
mejora de la privacidad y la protecciéon del
sistema, ya que cada persona de la
comunidad educativa podra disponer de su
propio espacio de trabajo en el ordenador, y de diferentes privilegios en funcién de su perfil
(alumnado, docente...).

Puesto que se trata de un ordenador pensado para uso del profesorado, se ha configurado
para bloquear el acceso a Identidades Digitales del alumnado.
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Integracioén con las wifis educativas de la GVA

Aunque el portatil incluido en la dotacién ADI estd pensado para ser instalado en el puesto del
docente y conectado a la red cableada del centro, es posible que, en determinadas
circunstancias, resulte preferible o necesario utilizar una conexién inalambrica. A tal efecto, el
portatil viene preparado para su integracién con las wifis educativas de la GVA, ya operativas
en la mayor parte de los centros educativos incluidos en el proyecto Escuelas Conectadas.
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