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(013 V15 (o [I[-X- W [V Descripcio del grup i caracteristiques rellevants (cal identificar fortaleses de I'alumnat i barreres del context)

Es tracta d’un grup prou homogeni a nivell académic.

A nivell actitudinal, és un grup inquiet, curids el qual requereix metodologies motivadores en les que poder implicar-se activament.

Per la situacié geografica del centre i de la casuistica del barri, es tracta d’alumnat amb el que es fa molt dificil treballar amb metodologies més
tradicionals i, per tant, el disseny d’aquesta SA és més adient a les seues caracteristiques tant individuals com de grup.

Amb aquesta situacié d’aprenentatge busquem extraure el maxim potencial de I'alumnat i ho fem des de I'area d’educacio fisica en la qual
existeix una gran motivacié diariament. Es tracta d’'un grup motivat cap a 'ambit artistic i d’expressio.

grup
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Situacio Titol: «La importancia dels ODS»
d’aprenentatge

Els Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) constitueixen una crida universal a l'acci6 per a posar fi a la pobresa, protegir el planeta i
millorar les vides i les perspectives de les persones a tot el mén i és en I'escola on hem de contribuir al seu coneixement i posada en valor.

Els ODS so6n importants perqué promouen la consciéncia global, eduquen per a la sostenibilitat, fomenten un enfocament interdisciplinari,
permeten la participacio activa dels estudiants, enforteixen la connexié amb el curriculum i promouen valors de ciutadania global. Coneixent els
ODS, preparem als estudiants per a enfrontar els desafiaments del segle XXl i contribuir a la construccié d'un futur més sostenible.

Amb aquesta situacié d’aprenentatge volem que 'alumnat siga conscient dels Objectius de Desenvolupament Sostenible establerts per les
Nacions Unides amb la finalitat d’aconseguir un mén més sostenible, tot alld, mitjangant I'is de les TIC i les TAC (Tecnologies de la Comunicacio
i la informacid i les Tecnologies de I'aprenentatge i el Coneixement) i la creacio i interpretacio d’activitats artisticoexpressives: el Happening.

El happening és una forma d'expressio artistica i social que va sorgir en la década de 1950. Consisteix en la creacié d'esdeveniments o
situacions impredictibles i espontanies en diferents espais, amb la participacié activa del public. Els happenings solen trencar amb la tradicional
separacié entre I'espectador i l'artista, fomentant la interaccio i la participacio col-lectiva.

El happening és adequat per al treball transversal de les arees i I'adquisicio dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS) per diverses
raons:

Participacio activa: Fomenta la participacio activa del public, la qual cosa promou la col-laboracio6 i el treball conjunt entre diferents persones i
arees. Permet involucrar a diversos actors i perspectives en la cerca de solucions i la consecucio dels ODS.

Creativitat i innovacid: Sén esdeveniments creatius i innovadors que poden inspirar noves idees i enfocaments.
Sensibilitzacié i concienciacié: Poden ser utilitzats com a eines efectives per a sensibilitzar i conscienciar a les persones sobre diferents temes.

En ser esdeveniments publics i cridaners, capten I'atencié de la gent i generen reflexions i debats sobre les problematiques socials i ambientals
que es pretenen abordar.

Transversalitat: Permet la integracié de diferents arees i disciplines, ja que no es limita a un Unic camp artistic o tematic. Pot ser utilitzat per a
abordar una amplia gama de problematiques relacionades amb els ODS, com la pobresa, la desigualtat, el canvi climatic, I'educacio, entre altres.

Impacte social: Generen un impacte social significatiu en involucrar a la comunitat i promoure el dialeg, la reflexio i el canvi. Poden contribuir a
generar consciéncia col-lectiva, mobilitzar a les persones i promoure l'accio en la cerca d'un desenvolupament sostenible.
En resum, la técnica del happening és adequada per al treball transversal de les arees i I'adquisicié dels ODS a causa de la seua capacitat de

promoure la participacié activa, la creativitat, la sensibilitzacio, la transversalitat i I'impacte social. En utilitzar aquesta técnica, generarem
experiéncies significatives que contribuisquen a aconseguir els objectius de desenvolupament sostenible de manera més efectiva i col-laborativa.
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Competéencies especifiques

ecifiques i criteris

Competéncies especifiques de I'area de Coneixement del Medi
Natural, Social i Cultural:

C1. Utilitzar de forma guiada i delimitada dispositius i recursos
digitals per a cercar informacié, comunicar-se, col-laborar i crear
contingut digital senzill amb seguretat i eficacia.

C3. Plantejar i respondre preguntes sobre questions de la vida
quotidiana relatives a I'entorn natural, social i cultural aplicant, amb
suport i guia de materials i de | professorat, el raonament cientific i
I'experimentacio.

C5. Identificar, analitzar i proposar solucions als problemes generats
per l'accié humana en I'entorn, tant a nivell local com de manera
global, derivats dels factors demografics, historics, econdmics,
tecnologics i ambientals.

Criteris d’avaluacié vinculats

1.1. Buscar informacio en Internet, de forma guiada, segura i eficient, usant
dispositius, programes i aplicacions informatiques senzills.

3.1 Mostrar curiositat de manera sostinguda sobre questions relacionades
amb el medi natural, social o cultural, buscant informacié de manera
sistematica i formulant preguntes sobre elles.

3.2 Buscar, seleccionar, contrastar i organitzar informacid, recorrent a
diferents fonts segures i fiables, sobre el medi natural, social i cultural
proxim.

3.4 ldentificar diferents respostes donades a preguntes relacionades amb
I'entorn natural, social i cultural proxim, contrastar-les amb la informacié
obtinguda de fonts fiables i segures i formular una conclusio personal.

5.2 Analitzar criticament I'impacte que suposa I'accié humana en el medi tant
a nivell local com global.

5.3 Participar activament en I'elaboracié i formulacié de propostes d’actuacio
raonades, viables i sostenibles orientades a la conservacio i cura del medi
ambient i el paisatge.

5.4 Analitzar els canvis que es produeixen en el paisatge i en un ecosistema
a consequiencia del pas del temps, de I'accio dels factors naturals i de I'accié
humana que actuen sobre ell.

5.5 Identificar i justificar les accions propies realitzades habitualment en
I'entorn proxim en benefici del consum responsable de béns i serveis.
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Competéncies especifiques de I'area d’Educacié Fisica:

C2. Mostrar consciéncia i control dels elements fonamentals de la
corporalitat en la resolucié de situacions motrius variades des d’'un
plantejament critic.

C4. Participar en I'execucio de propostes artisticoexpressives amb
aportacions estétiques i creatives propies de la cultura motriu a
través de la utilitzacié dels recursos expressius basics del cos i el
moviment.

2.3. Adquirir un domini i un control corporals adequats, adaptant-se a les
demandes de la resolucié de problemes en accions motrius variades.

4.1. Aplicar recursos expressius i tecniques del cos comunicatiu en
propostes escéniques, coreografiques, balls i danses, desenvolupant la
sensibilitat creativa expressiva i artistica, aixi com 'escolta activa.

4.3. Organitzar i dissenyar projectes artistics col-lectius, aplicant els
recursos expressius del cos i del moviment.

Criteris d’avaluacio d’ACIS vinculats

(No correspon)

rea de Coneixement del Medi Natural, Social i Cultural:

Sabers basics

Bloc 1: Cultura cientifica.
1.1 Iniciacio a l'activitat cientifica.
G1 Fases del raonament cientific i de I'experimentacio

1.2 La vida en el nostre planeta.
G2. Paisatges i ecosistemes

dels éssers humans en I'entorn natural.

Observacié de fendmens que succeeixen en el seu entorn natural, social i cultural proxim, i realitzacié de prediccions raonades.
Estratégies d'utilitzacié del pensament critic, aplicat als diferents resultats obtinguts.

Concepte d'ecologia, la cura i el respecte pels espais naturals, els animals i les plantes.
El paisatge, agents que el transformen, conscienciacié sobre I'accioé de 'hnome en el paisatge. Desenvolupament sostenible. La petjada ecologica
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G3. Desenvolupament sostenible

Accions per al consum responsable de béns i serveis.

Corresponsabilitat en la proteccié mediambiental

Drets, deures i responsabilitats de I'alumnat com a consumidor conscienciat ecoldgicament.

Bloc 2: Tecnologia i digitalitzacio.
2.1. Digitalitzacio de I'entorn personal d'aprenentatge.
G3. Dispositius, programes i aplicacions informatiques

Emmagatzematge de dades (imatges, documents, xifres...)
Presentacio de la informacio: document (estructura, diferents tipografies, insercié d'imatges...)

2.2. Projectes de disseny i pensament computacional.

G1. Projectes de disseny

Observacio del medi natural o social; admiracié d'un tema concret.
Identificacio d'objectius, necessitats, dubtes o problemes.
Expressié de diferents solucions o respostes.

G5. Treball Cooperatiu
Estratégies basiques de treball en equip.
Estrategies per a la gestio de conflictes i promocié de conductes empatiques i inclusives.

Bloc 3: Societats i territoris

3.1. Reptes del mén actual.

G1. Pensament critic

Estratégies per a I'emissio d'opinions i judicis de valor a partir de diferents tipus de fonts.

3.2. Societats en el temps.
G2. Educacio patrimonial
Propostes de cura del patrimoni a petita escala.
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3.4. Consciencia ecosocial.
G3. Responsabilitat ecosocial
Conservacio i cura dels elements paisatgistics de I'entorn.

rea d’Educacio Fisica:

B3. Resolucié de problemes en situacions motrius.
G2. Capacitats perceptivomotrius i habilitats motrius

Percepcio i estructuracié espaitemporal.
Combinacié d’habilitats i creativitat motriu.

B4. Autoregulacié emocional i interaccio social en situacions motrius.
G1. Gestid emocional en situacions motrius i jocs
Regulacio i gestio emocional. El cos expressiu i no violent.

B5. Manifestacions de la cultura motriu.

G1. Cos comunicador

Propostes coreografiques individuals i grupals amb intencio estética i expressiva.
Propostes performatives interdisciplinaries. Creativitat motriu i escolta activa.

B5. Manifestacions de la cultura motriu.
G9. Els valors en les diferents manifestacions motrius
Treball cooperatiu. El valor del dialeg i la reflexio.

B6. Interaccio eficient i sostenible amb I'entorn.
G3. L'impacte ambiental de les activitats fisicoesportives en I'entorn natural i urba. Habits de mobilitat sostenible

Consciéncia de la sostenibilitat mediambiental i valoracié de I'impacte de les activitats en el medi natural i urba.
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Seqiiéncia
d’activitats:
organitzacio i
mesures de resposta
educativa de cada
activitat

Seqlienciacié d’activitats

Activitat 1 (dues
sessions).

«OD....Qué?»

Recerca d’informacio al
voltant dels ODS.

Explicacié de la
importancia dels ODS
com a conclusié en el
nostre dia a diaien el
futur més proper.

Conscienciacio i
sensibilitzacio.

Activitat 2 (dues
sessions).

«Qué passa aci?»

Qué és el happening?
Recerca d’informacio al
voltant de les
perfomances: tipus,
estructura i visualitzacio

Agrupaments i
organitzaci6 dels espais

Gran grup/ Parelles.
Aula informatica.

Grups de 3-4 alumnes.
Aula informatica.

Distribucio del
temps

90’

90’

Recursos materials

Ordinadors/ Tauletes

Ordinadors/Tauletes
Projector
PDI

Mesures de resposta
educativa per a la
inclusio (111)

(Recursos materials

addicionals i personals
ordinaris)

Per a la presentacié de
les diferents conclusions
presentarem infografies
per tal d’arribar a tot
lalumnat i clarificar el
contingut.

Dins dels diferents
grups, tractarem de que
estiga alumnat amb
major i menor grau de
competéncia digital.

Mesures de resposta
educativa per a la
inclusio (1V)

(Recursos materials i personals
especialitzats)
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d’exemples.

Activitat 3 (dues
sessions)

«Qué podem fer des de
I'escola?»

Eleccié dels ODS en els
quals ens centrem per a
la representacio del
Happening.
Brainstorming d’'idees
per a portar a terme els
happenings.

Activitat 4
(tres sessions)
«Fem-ho real!»

Guions i estructura dels
3 happenings que es
portaran a terme. Tria
del tema central del
Happening vinculat amb
els ODS que han decidit.

Decidim vestuari, lloc,
actors/actrius, moment,
dia, mode de portar-ho a
terme...sempre cercant
obtindre la major
repercusio possible.

Activitat 5 (una sessio).
«Ja no queda res...»
Simulacre/ assaig.

Grups de 7-8 alumnes (el
mateix alumnat que
formara el grup que
desenvolupara el
happening).

Grups de 7-8 alumnes (el
mateix alumnat que
formara el grup que
desenvolupara el
happening).

Gimnas/ Pati

Grups de 7-8 alumnes (el
mateix alumnat que
formara el grup que
desenvolupara el
happening).

90’

135’

45’

DIN-A3/ PDI.

(Qualsevol superficie
amplia per tal de
presentar les idees a
mode d’esborrany).

Fulls DIN-A4.
Ordinadors
Tauletes

Material necessari per

portar a terme els

A I'hora de formar els
diferents grups, tractem
d’equiparar els equips
depenent de les seues
caracteristiques.
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En aquest sessio,
I'alumnat realitza un
assaig tenint en compte
tots els aspectes.

Activitat 6 (dues
sessions).

«Com podem millorar-
ho i fer-ho més
contundent?»

Reflexio/ Propostes de
millora de cara a la
representacié. Aspectes
millorables.

Activitat 7 (tres
sessions).

«Ha arribat I’hora!»
Representacio dels
happenings centrant-nos
en la conscienciacié dels
espectadors.

Activitat 8 (dues
sessions).

«Ho hem aconseguit?»

Reflexié al voltant de
'impacte que ha tingut la

Gimnas/ Pati

Gran grup (busquem la
retrolimentacio entre els
diferents grups per tal
d’extraure totes les idees
possibles i que aporten
millores al resultat final).

Grups de 7-8 alumnes (el
mateix alumnat que
formara el grup que
desenvolupara el
happening).

Gran grup (busquem la
retrolimentacio entre els
diferents grups per tal
d’extraure totes les idees
possibles i que aporten

90’

135 aprox.

(La durada
dependra dels
moments triats
per I'alumnat i
del lloc on es
desenvolupen
els
happenings).

90 aprox.

happenings.

\Vestuari

2 cameres (una per a
la filmacié del
happening i altra per a
enregistrar les
diferents reaccions).

Camera.
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representacio.

Propostes per a la
millora de la
conscienciacié social al
voltant dels ODS ftriats.

Activitat 9 (dues Per parelles.

sessions).
«Jo pense...»

Amb aquesta sessio
busquem que I'alumnat
exterioritze i comunique
els sentiments i
emocions que els
diferents happenings els
van fer sentir.

millores al resultat final).

90 "aprox.

Motivacio

Accessibilitat emocional
Considera la perspectiva cultural, de génere i
socioeconomica.
Considera la connexié amb els desafiaments, ODS i
afavoreix el rol actiu de I'alumnat.

Aconsegueix la maxima implicacio i participacio de
ot I'alumnat.

Aprenentatge accessible (cal marcar els elements utilitzats que faciliten 'accessibilitat de 'aprenentatge (DUA))

Representacié

X Accessibilitat: fisica, sensorial i cognitiva

X Presenta la informacié a I'alumnat utilitzant diferents
formats.

X Afavoreix la reflexié i el
informacié a diferents nivells.

processament de la

Accid i expressio

O Ofereix a l'alumnat diferents maneres d’expressid
del coneixement.

X Porta un seguiment continu proporcionant feedback.

Instruments de
recollida
d’informacio i
models de registre
per a la valoracié del
progrés de I’alumnat

Enregistrament del happening i reaccions.

Ticket d’eixida.

Enregistrament de les diferents conclusions/reflexions finals.
Diari (ho fem servir en totes les sessions, principalment, en aquelles sessions destinades a la millora i la reflexio.
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