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PROYECTOS ARTISTICOS

1. Presentacion.

La materia de Proyectos Artisticos tiene como objetivo que el alumnado adquiera las
competencias necesarias para poder disefiar propuestas artisticas que promuevan su desarrollo
personal y repercutan positivamente en la sociedad, entendiendo esta materia como un espacio
interdisciplinar que favorezca la adquisicion de las competencias y saberes de esta materia y de
otras que conformen la etapa.

Esta materia contribuye a los objetivos del bachillerato al promover la maduracién
personal, fomentando conductas respetuosas, responsables y autbnomas a través de propuestas
cooperativas que promuevan la resolucion de conflictos de forma pacifica.

El desarrollo de proyectos artisticos de forma colaborativa contribuird a la inclusion de
todo el alumnado, fomentando la igualdad de oportunidades y atendiendo a la diversidad
inherente en el aula sin condicionantes sociales o personales. Dentro de un marco artistico y
practico, resulta factible promover iniciativas que desarrollen la implicacién en las tareas, la
investigacién y desarrollo de métodos cientificos, la capacidad de trabajo, el espiritu
emprendedor y la disciplina como condiciones necesarias para un aprendizaje eficaz.

La materia de Proyectos artisticos promueve aprendizajes claramente conectados con
muchas de las competencias y desafios del Siglo XXI. Del trabajo artistico en equipo, se
desprende la necesidad de comunicarse de forma eficiente y clara entre los individuos utilizando
los diferentes lenguajes que conviven en el aula, asi como la utilizacién de la terminologia
especifica de la materia. Se promovera, asimismo, la utilizacién de las TIC en el desarrollo de
los diversos proyectos, favoreciendo el empleo de medios digitales en las distintas fases de
desarrollo de éstos, como en la evaluacién y la exposicion. Asimismo, se favorecerd el
conocimiento de la normativa reguladora de la proteccién de datos de caracter personal, a fin de
evitar situaciones de riesgo y vulnerabilidad del alumnado y del profesorado, protegiendo sus
derechos y libertades fundamentales. Para la creacion de las producciones artisticas es
necesario conocer y valorar la realidad del mundo actual y a través de esta se participa de su
transformacion y mejora social, partiendo de un compromiso con la sostenibilidad
medioambiental y la inclusion.

Finalmente, los proyectos artisticos son el contexto idoneo para el desarrollo de la
creatividad, sensibilidad artistica y el criterio estético, contribuyendo al enriquecimiento cultural
del alumnado. Esta materia se ha desarrollado teniendo en cuenta la etapa educativa anterior,
concretamente teniendo en consideracion los saberes y criterios de la asignatura EPVA de
tercero de la ESO vy la asignatura optativa de Expresion Artistica de cuarto de la ESO, con la
pretension de crear una construccion significativa y progresiva del aprendizaje de los saberes y
el desarrollo cognitivo del alumnado. Asimismo, esta materia contribuira al desarrollo
competencial del alumnado para que pueda progresar con garantias de éxito y acceso a su
itinerario formativo posterior.

Esta materia consta de seis Competencias especificas, vinculadas al desarrollo de las
competencias clave, destacando su relacion con la Competencia conciencia y expresion
culturales y la competencia emprendedora. Partiendo de la apreciacion, el conocimiento y la
valoracion del patrimonio cultural artistico global, incluyendo el patrimonio local y las
manifestaciones artisticas contemporaneas, se desarrollan las competencias especificas que
abordan los aspectos fundamentales de las fases y el disefio de un proyecto artistico y su
evaluacion.

Los saberes bésicos presentan aquellos contenidos conceptuales, procedimentales,
actitudinales y axiologicos, imprescindibles para adquirir las competencias especificas y se
refieren, por tanto, a la gestion y organizacion de los proyectos artisticos y al desarrollo de la



% GENERALITAT
VALENCIANA
N

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport

personalidad creativa e innovadora del alumnado. En este sentido se han constituido cuatro
blogues de saberes:

El bloque 1, denominado “El patrimonio cultural y artistico. Emprendimiento cultural”,
presenta los saberes que permiten realizar un acercamiento al patrimonio local y global como
fuente de conocimiento y de inspiracion necesarios para abordar la elaboracion de proyectos.
Estos saberes también supondran el desarrollo de una visién integral del patrimonio, de sus
elementos, funcionalidades y potencialidades. En el bloque 2, “La creatividad. Entornos de
trabajo creativo”, se hace hincapié en la creatividad y sus procesos de desarrollo a través de
procedimientos que potencien el pensamiento divergente e innovador. El bloque 3, “Espacios,
medios, soportes y técnicas para el desarrollo de proyectos”, recoge el conocimiento de los
diversos espacios, materiales y técnicas susceptibles de ser empleados y transformados en el
desarrollo de proyectos artisticos, con una perspectiva medioambiental e inclusiva. El bloque 4,
“Espacios, medios, soportes y técnicas para el desarrollo de proyectos”, aborda los saberes
referidos al disefio, gestion y coordinacion de los proyectos artisticos, el desarrollo de las fases
de los mismos y el proceso de valoracién y evaluacién, teniendo en cuenta su impacto social y
medioambiental.

Por ultimo, los criterios de evaluacién que se han establecido van orientados a conocer
el grado de adquisicion de cada una de las competencias especificas de la materia, es decir, el
nivel en el que el alumnado es capaz de movilizar los saberes, conceptuales, procedimentales y
relativos a actitudes y valores en el ambito personal, social, académico y profesional.

En el desarrollo de proyectos artisticos se deben procurar entornos que contribuyan al
desarrollo competencial por lo que en el documento se presentan también algunos principios y
criterios que seria deseable tener en cuenta en el disefio de las situaciones de aprendizaje y que
el profesorado concretard en sus programaciones de acuerdo al contexto de su centro. Cada
centro tiene unos recursos y caracteristicas propias, que pueden servir como origen y punto de
partida de propuestas artisticas relevantes.

2. Competencias especificas.
2.1. Competencia especifica 1.

Reconocer los elementos del patrimonio local y global histérico y contemporaneo a través
de la percepcion directa, reflexionando y argumentando su valor de cohesién social y promover
Su conservacion.

2.1.1.  Descripcion de la competencia.

La cultura es el modo de hacer, pensar y sentir de los individuos organizados en un
sistema social. Esta unién colectiva nos ayuda a ligarnos a los demas a través de vinculos
culturales. Cuando nos referimos a los elementos del patrimonio local y global histérico y
contemporaneo, estamos aludiendo de forma amplia e inclusiva a todo tipo de manifestaciones
artisticas de diferentes épocas historicas.

El patrimonio se manifiesta a nuestro alrededor por unas circunstancias determinadas
histéricas y sociales contextualizadas en un determinado entorno, que hacen que se exprese de
una determinada forma, por lo que es fundamental un andlisis profundo de su motivacion,
significacion y de sus elementos formales.

El trabajo con referentes patrimoniales de diversas culturas y etapas proporcionara al
alumnado conexiones entre los elementos propios de la cultura local, con los de otras culturas,
para desarrollar una sensibilidad y visién artistica y cultural desde el respeto a la diversidad,
enriqueciendo su construccion identitaria.

Esta competencia promueve no sélo conocer el patrimonio y la diversidad de propuestas
artisticas y culturales de distintos contextos geograficos e histéricos, sino también abrirse a otras
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culturas y sociedades fomentando el interés hacia ellas y desarrollando una visién multicultural,
diversa y libre de prejuicios.

Para conectar con el patrimonio global y las manifestaciones artisticas de diferentes
entornos, el alumnado utilizara diversos canales y contextos, que seran los medios y espacios
de acceso a la cultura y podran ser tanto contextos fisicos como el aula, museos o espacios
virtuales promoviendo situaciones que favorezcan la presencialidad en entornos artisticos, fuera
y dentro del aula.

Esta competencia fomenta el respeto a la diversidad patrimonial y su singularidad para
impulsar su conservacion ya que el patrimonio como huella de nuestra identidad y diversidad es
un bien de un gran valor que requiere de nuestra proteccion por tratarse de obras irremplazables.

2.2. Competencia especifica 2.

Elaborar ideas de proyectos mediante estrategias creativas, realizando bocetos y
magquetas, y valorar de forma critica su relevancia artistica, viabilidad, sostenibilidad y coherencia
con las intenciones perseguidas

2.2.1.  Descripcion de la competencia.

El desarrollo de la creatividad es uno de los objetivos esenciales de esta materia, ya que
la creatividad supondra para el alumnado una herramienta para la expresion artistica y ademas
una destreza personal de aplicacién en otros ambitos de la vida.

La generacion de ideas contribuye a la exploracién del patrimonio que servira de base
tedrica y fuente de inspiracién en el desarrollo de proyectos artisticos. Explorar a través de la
realizacion de bocetos, croquis y maquetas servira para profundizar, perfeccionar o descartar
ideas de los proyectos artisticos ideados.

Estas ideas han de seguir las pautas establecidas conforme a los objetivos propuestos
del proyecto y deben responder a una necesidad y tematica establecida, ademas deben tener en
cuenta el contexto social y el marco de recepcion previsto.

La seleccidn o descarte de las propuestas individuales o colectivas, ha de realizarse de
forma critica y teniendo en cuenta su relevancia artistica, su viabilidad y sostenibilidad.

2.3. Competencia especifica 3.

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, durante la construcciébn de proyectos
artisticos, mostrando iniciativa y respeto por las aportaciones de los otros y empleando la
terminologia especifica del area.

2.3.1. Descripcién de la competencia.

La suma de expresiones e identidades individuales componen las manifestaciones
culturales colectivas. Estas manifestaciones colectivas son el resultado de procesos dinamicos
de didlogo entre los diferentes individuos y el grupo y contribuyen a la construccion del trabajo
colaborativo.

La expresion de forma imaginativa e innovadora de ideas, sentimientos y emociones de
forma colaborativa, promueven la iniciativa, el pensamiento visual y la creatividad para la
busqueda de soluciones innovadoras y la integracion de visiones individuales distintas en
proyectos comunes. Ademas, se promueve la capacidad transformadora, los debates asertivos,
y se desarrollan habilidades de empatia y respeto hacia las opiniones de los demas.

La creacion de proyectos colectivos va mas alla de la produccién material de obras
artisticas, ya que en el desarrollo de la fase creativa se requieren habilidades de argumentacion
de las ideas, la reflexion y el analisis del proceso creativo.
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La utilizacién consciente y adecuada del lenguaje especifico del area por parte del
alumnado a la hora de exponer conceptos o manifestar sus opiniones, contribuira a la elaboracion
de discursos claros y precisos para una adecuada comunicacion y un aprendizaje significativo,
ademas, de contribuir al desarrollo del pensamiento propio, critico y divergente.

2.4. Competéncia especifica 4

Seleccionar los espacios, medios, soportes y técnicas adecuados para el desarrollo de
un proyecto artistico teniendo en cuenta sus propiedades y caracteristicas, asi como las
intenciones comunicativas y expresivas del proyecto y los principios de inclusion y sostenibilidad.

2.4.1.  Descripcion de la competencia

Los proyectos artisticos requieren de un planteamiento riguroso de los objetivos que se
pretenden alcanzar. Es en la fase de seleccion de los elementos que se utilizaran para adecuarse
lo maximo posible a estos objetivos, cuando se requiere un conocimiento en profundidad de
espacios, medios, materiales y técnicas que se vayan a utilizar y del andlisis de las posibilidades
formales y simbdlicas que poseen para el desarrollo del proyecto. Esta seleccion y adaptacion
de los elementos debera por tanto responder a las intencionalidades buscadas y contribuir a la
trasmision del mensaje que se quiera conseguir.

En la produccion de proyectos artisticos colaborativos se debera valorar con
responsabilidad y compromiso la sostenibilidad del proyecto a desarrollar y materiales y técnicas
a utilizar, con la finalidad de reducir el impacto medioambiental, ademas de tener en cuenta la
seguridad en el manejo de las herramientas a emplear.

Necesariamente, en esta fase de seleccidn, se deberia realizar una eleccion de
materiales, técnicas y espacios susceptibles de ser empleados y transformados atendiendo a la
diversidad, que garantice la participacion, el acceso, el progreso y la igualdad de oportunidades
para todo el alumnado.

2.5. Competencia especifica 5.

Planificar y llevar a cabo las distintas fases del desarrollo de un proyecto artistico de
forma creativa, atendiendo a principios de inclusion, sostenibilidad, innovacion e
interdisciplinariedad.

2.5.1. Descripcioén de la competencia.

El primer paso a dar en el desarrollo y organizacion de las distintas fases de un proyecto
cultural y artistico, es el disefio del propio proyecto. Es fundamental determinar los objetivos que
se pretenden obtener y visualizar el resultado final para poder establecer los pasos a seguir
teniendo en cuenta, el impacto y la transformacién social que se quiere alcanzar, la gestién
medioambiental y la participacion activa e inclusiva de todas y todos los integrantes, ya que todas
las acciones que se determinen en esta fase inicial condicionaran la experiencia de todo el
proceso. El disefio del proyecto de forma participativa, cuidadosa, precisa y responsable,
proporcionara una visién global de las distintas fases que se determinaran en el proyecto artistico
, definiendo cuestiones tales como dénde se quiere llevar a cabo, materiales y elementos que se
precisaran, técnicas que se desarrollaran, reparto de roles y participacion, coordinacién con otras
areas del conocimiento en proyectos interdisciplinares y los resultados artisticos y sociales que
se pretenden alcanzar. Por todo ello es fundamental que en esta fase inicial se desarrolle una
evaluacion del proyecto para optimizar las fases y el producto final.

Una vez resuelta esta evaluacién y establecidas las fases del proyecto artistico, se
deberia realizar un plan de trabajo que tenga en cuenta la temporalizacién y la optimizacion de
los recursos disponibles que en muchas ocasiones son limitados. Este plan de trabajo, que por
un lado se deberia organizar de forma precisa, deberia ser a la vez flexible, permitiendo que el
alumnado sea el que de forma creativa e innovadora y contemplando el proyecto como algo
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propio y valioso, encuentre las respuestas a posibles contratiempos que se puedan derivar,
fomentando capacidades de autonomia, trabajo en equipo y haciendo de la creatividad una
destreza propia del individuo.

2.6. Competencia especifica 6.

Exponer y compartir proyectos artisticos registrando el proceso seguido en su
elaboracién y desarrollo, elaborando los documentos necesarios para dejar constancia de las
fases del proyecto y su resultado final y realizando una evaluacion de la experiencia artistica.

2.6.1. Descripcién de la competencia.

Una de las ventajas principales de compartir las creaciones artisticas es acercar al
publico diverso, las expresiones de las ideas, emociones y sentimientos, asi como la
representacion de inquietudes colectivas y tematicas de interés social que subyacen en la obra.
Esta exposicion de los proyectos dentro y fuera del centro educativo del alumnado permite la
interaccién y retroalimentacién con el espectador, dotando de sentido y finalidad a la obra de
arte, creando un impacto social y contribuyendo a su transformacién.

La fase de exposicién de los proyectos como el trabajo de difusién de los mismos,
requiere la coordinacion con diversos agentes y espacios culturales ademas de la utilizacion de
todos los medios fisicos o digitales, por lo que resulta conveniente una planificacién detallada y
precisa que permita rentabilizar al maximo los elementos susceptibles de ser utilizados. Esto
permitira un adecuado resultado que potenciara el valor artistico de la obra y su calidad estética.
Disfrutar de la oportunidad de la experiencia expositiva de la propia obra para el alumnado,
permite el desarrollo de la capacidad de toma de decisiones y especialmente la interaccién con
el medio social ajeno a su circulo mas cercano.

La evaluacion nos proporciona unos indicadores de los procesos de trabajo como de la
experiencia expositiva, relevantes para poder efectuar un registro de las evidencias de
aprendizaje que nos llevara a una reflexiébn necesaria teniendo en cuenta entre otros, los
principios de sostenibilidad, innovacion e inclusion, ya sefialados, para poder aportar propuestas
de mejora, convirtiendo los errores en oportunidades de aprendizaje.

3. Saberes basicos.
3.1. Introduccion.

La materia de proyectos artisticos se disefia con la voluntad de favorecer la adquisicion
competencial del alumnado en la elaboracion de diversos proyectos artisticos y con este objetivo,
se han seleccionado una serie de saberes minimos y fundamentales que actuaran de base tanto
tedrica como practica en la elaboracién de los distintos proyectos, ademas de contribuir al
desarrollo de la identidad artistica personal y a la identificacion y analisis del patrimonio histérico
artistico.

Los saberes forman parte del conjunto de elementos que constituyen las competencias
especificas, a su vez, estos se encuentran integrados en los criterios de evaluacién que
servirdn para determinar y realizar la evaluacion taxondmica de los procesos cognitivos del
alumnado.

El desarrollo de proyectos artisticos precisa de una base de conocimientos, destrezas y
actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia y que se desarrollan en cuatro
bloques:

Bloque 1. El patrimonio cultural y artistico. Emprendimiento cultural.
Bloque 2. La creatividad. Entornos de trabajo creativo.

Bloque 3. Espacios, medios, soportes y técnicas para el desarrollo de proyectos.
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Bloque 4. Gestién de proyectos artisticos. Fases. Impacto.

La seleccién de los saberes basicos responde a aquellos que son imprescindibles para
la adquisicion de las competencias especificas. Por una parte, se incluyen los contenidos
considerados esenciales para el desarrollo de un proyecto artistico, y por otra, todos los que
contribuyen al desarrollo integral del alumnado que impulse su crecimiento artistico y su
maduracién personal y fomente una actitud receptiva al aprendizaje que le acomparie a lo largo
de su vida académica, asi como en otras parcelas sociales.

3.2.  Bloque 1. El patrimonio cultural y artistico. Emprendimiento cultural.

3.2.1.  Principales referencias del patrimonio cultural y artistico material e
inmaterial  del entorno local y global y su conservacién.

3.2.2. Elementos fundamentales y caracteristicas propias de diversas
producciones artisticas

3.2.3. Dimension e impacto social de las manifestaciones culturales y artisticas
y su valor de cohesién social y comunitario.

3.3.  Bloque 2. La creatividad. Entornos de trabajo creativo.
3.3.1. La creatividad artistica. Adquisicién y desarrollo.

3.3.2. La creatividad como herramienta para la expresion artistica, la
transformacion y destreza personal.

3.3.3. Estrategias de superacion del bloqueo creativo.
3.4. Bloque 3. Espacios, medios, soportes y técnicas para el desarrollo de proyectos.

3.4.1. Propiedades de los materiales. Sostenibilidad, impacto de los proyectos
artisticos y gestién de residuos.

3.4.2. Formatos y soportes de las producciones artisticas.
3.4.3.  Técnicas artisticas. Innovacion.
3.5. Bloque 4. Gestion de proyectos artisticos. Fases. Impacto.

3.5.1.  Metodologia proyectual. Generacion y seleccién de propuestas. Gestion
y coordinacion de proyectos artisticos. Difusién de resultados.

3.5.2. Estrategias de trabajo en equipo y comunicacién. Distribucion de tareas
y liderazgo compartido.

3.5.3. Proyectos Artisticos. Fases.
3.5.4. Sostenibilidad, inclusién e innovacién en proyectos artisticos.
3.5.5. Evaluacion de proyectos artisticos y su impacto social.

4. Situaciones de aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje, al definir el contexto y las condiciones del aprendizaje,
permiten en mayor o menor grado la realizacion de las actuaciones asociadas a las competencias
especificas.

Las situaciones de aprendizaje se deben conectar con los desafios del siglo XXI, por lo
que dentro del contexto de la materia de proyectos artisticos habra que utilizar referentes y
tematicas de trascendencia social vinculadas con los retos del presente como son: el consumo
responsable, la resolucion pacifica de conflictos, la valoracion de la diversidad personal y cultural,
el respeto al medioambiente y la gestién de residuos, entre otros.



% GENERALITAT
VALENCIANA
N

Conselleria d'Educacio,
Cultura i Esport

Por otro lado, en el desarrollo de proyectos artisticos se deberan tomar como referentes
el patrimonio artistico y cultural local y global como fuente de conocimiento y de inspiracion, esto,
favorecera el desarrollo de la identidad cultural del alumnado contribuyendo a entender el
patrimonio como agente de cohesién social, creando un vinculo cultural y fomentando los valores
democraticos de la sociedad y su memoria histérica. Se deberia favorecer esta percepcién
directa trascendiendo las barreras del aula y conectando con el medio social y con diversos
agentes culturales, contemplando otros contextos educativos. Ademas, en esta materia es
importante trabajar el equilibrio entre el rigor en el empleo de las diversas técnicas y la expresion
plastica por lo que se debe fomentar la reflexion, la creatividad y el criterio estético.

Se ha de tener en cuenta la diversidad personal y cultural dentro del aula como una
oportunidad para ampliar referentes y explorar los matices que proporciona introducir en un
espacio multitud de culturas diversas que proporcionen diferentes miradas a retos que son
comunes, integrando las experiencias personales del alumnado y sus vivencias para establecer
vinculos con los saberes béasicos y las competencias especificas del area. En este sentido, los
principios del Disefio Universal de Aprendizaje pueden resultar muy utiles para el disefio de las
actividades.

Para contribuir a la sostenibilidad, y en conexién con los ODS, se ha de realizar un
ejercicio de reflexion sobre los distintos materiales, su uso, su consumo y el impacto
medioambiental que provocan, por lo que se recomienda la utilizacién de materiales sostenibles
y reciclados en el aula.

Contar en los centros educativos con la figura de un/a coordinador/a cultural, que
favorezca la participacion del alumnado del centro en actividades culturales y artisticas del
entorno puede ser una manera de afianzar la presencia de la cultura y de las propuestas
culturales del entorno en los centros.

La materia de proyectos artisticos no deberia ser un lugar exclusivamente para “hacer”.
Se han de fomentar los procesos de estudio e investigacion, ademas de contribuir a un contexto
creativo para el debate y la reflexion, explorando todas las fases del proceso creativo y valorando
el error como una oportunidad de aprendizaje. En definitiva, ha de ser un espacio de desarrollo
del pensamiento critico y divergente, contribuyendo a que el alumnado pueda enfrentarse a otras
situaciones de su dia a dia o a otras areas del conocimiento de forma creativa y reflexiva.

Las situaciones de aprendizaje han de prestar atenciéon necesariamente a los elementos
emocionales por la capacidad que tienen para interferir y determinar los procesos de aprendizaje,
a través de experiencias interpersonales como medio de gestién de emociones favoreciendo la
salud mental, por otra parte, es necesario incentivar habitos de constancia, de autoexigencia y
de disciplina, que favorezcan el trabajo en el aula y que repercutan de forma positiva en la vida
del alumnado.

El desarrollo de proyectos artisticos colectivos fomenta la participacién y el didlogo
implicando al alumnado en procesos de trabajo que requieren cooperacién. Habra que potenciar
la llegada a acuerdos por medios dialogados fomentando la cultura democratica y el lenguaje
oral en la expresion de opiniones, posicionamientos y emociones, y el respeto por las ideas
ajenas.

5. Criterios de evaluacion.
5.1. Competencia especifica 1.

Reconocer los elementos del patrimonio local y global histérico y contemporaneo a través
de la percepcién directa, reflexionando y argumentando su valor de cohesion social y promover
su conservacion.
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5.1.1. Indagar en las propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la
cultura visual y audiovisual a través de la experiencia directa y activa.

5.1.2. Analizar los elementos y caracteristicas fundamentales de obras
artisticas del patrimonio cultural y artistico local y global.

5.1.3.  Valorar la diversidad y la aportacion del patrimonio cultural y artistico en
la construccién de la identidad cultural, participando en debates de andlisis
formales y conceptuales de producciones artisticas mediante la critica
constructiva, y respetando la diversidad de opiniones.

5.1.4. Comparar elementos constitutivos del patrimonio artistico local y global,
estableciendo de forma abierta relaciones entre ambos, analizando
semejanzas y diferencias.

5.1.5. Argumentar la dimension y el impacto social de las manifestaciones
culturales y artisticas y su valor comunitario de cohesion social

5.2. Competencia especifica 2.

Elaborar ideas de proyectos mediante estrategias creativas, realizando bocetos y
magquetas, y valorar de forma critica su relevancia artistica, viabilidad, sostenibilidad y coherencia
con las intenciones perseguidas

5.2.1.  Generary perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes,
elaborando bocetos y maquetas, y experimentando con las técnicas y
estrategias artisticas mas adecuadas en cada caso.

5.2.2. Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su
relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad y su adecuacién a la
intencién con la que fue concebida y a las caracteristicas del marco de
recepcion previsto.

5.3. Competencia especifica 3.

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, durante la construcciébn de proyectos
artisticos, mostrando iniciativa y respeto por las aportaciones de los otros y empleando la
terminologia especifica del area.

5.3.1. Manifestar ideas, sentimientos y emociones con empatia y respeto hacia
los demas, compartiendo informacion contrastada y rigurosa vinculada con la
materia.

5.3.2. Argumentar y valorar el sentido de pertenencia que proporciona una
identidad cultural compartida.

5.3.3.  Utilizar el lenguaje especifico del area en el intercambio de visiones,
argumentaciones y debates, enriqueciendo el contenido de los discursos y
contribuyendo a una comunicacion veraz y eficaz.

5.4. Competencia especifica 4.

Seleccionar los espacios, medios, soportes y técnicas adecuados para el desarrollo de
un proyecto artistico teniendo en cuenta sus propiedades y caracteristicas, asi como las
intenciones comunicativas y expresivas del proyecto y los principios de inclusion y sostenibilidad.
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5.4.1. Seleccionar diversos materiales, formatos y soportes, incluidos los
recursos digitales, en el proceso creativo, teniendo en cuenta su capacidad
comunicativa y sus propiedades.

5.4.2.  Justificar la seleccion de los espacios y materiales del proyecto de
acuerdo a los principios de inclusion y sostenibilidad.

5.4.3. Experimentar en el proceso creativo a través de distintas técnicas
tradicionales y contemporaneas, proponiendo soluciones a las posibles
dificultades que surjan durante el proceso

5.5. Competencia especifica 5.

Planificar y llevar a cabo las distintas fases del desarrollo de un proyecto artistico de
forma creativa, atendiendo a principios de inclusion, sostenibilidad, innovacién e
interdisciplinariedad.

5.5.1. Idear propuestas artisticas y culturales vinculadas con el patrimonio
local a través de tematicas relevantes que contribuyan a la transformacién
social.

5.5.2. Planificar y coordinar proyectos culturales y artisticos, teniendo en
cuenta las fases de desarrollo del proceso creativo, trabajando en equipo.

5.5.3.  Coordinar propuestas interdisciplinares con otros ambitos educativos
integrando saberes propios de otras materias en la realizacién de proyectos
artisticos.

5.5.4. Crear proyectos artisticos teniendo en cuenta los diversos lenguajes de
expresién como por ejemplo la lengua de signos que confluyen en el aula por
la diversidad del alumnado, sumando asi, realidades de forma inclusiva.

5.6. Competencia especifica 6.

Exponer y compartir proyectos artisticos registrando el proceso seguido en su
elaboracién y desarrollo, elaborando los documentos necesarios para dejar constancia de las
fases del proyecto y su resultado final y realizando una evaluacion de la experiencia artistica.

5.6.1.  Mostrar proyectos artisticos y culturales al entorno social y educativo a
través de diversos medios, aplicando el conocimiento de la normativa
reguladora de la proteccion de datos de caracter personal, a fin de evitar
situaciones de riesgo.

5.6.2. Emplear en el desarrollo de la exposicion de los proyectos artisticos y
culturales los medios fisicos o digitales disponibles rentabilizando y
coordinando la gestion de los recursos y espacios al alcance.

5.6.3. Evaluar los procesos y resultados del trabajo realizado, de acuerdo a los
principios de sostenibilidad, innovacion e inclusion, registrando evidencias de
aprendizaje, de manera textual, grafica y/o audiovisual y aportar propuestas
de mejora.



