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IMATGE | SO

1. Presentacio.

La creixent importancia dels sistemes de comunicacié audiovisual en la nostra societat
democratica exigeix el desenvolupament d'actituds selectives, critiques i creatives davant els
missatges que es reben a través dels diferents canals i mitjans de difusié. Aix0 resulta
especialment significatiu si tenim en compte que sempre existeix una distancia entre la realitat i
la seua representacié que s'ofereix en les produccions audiovisuals i multimédia. La matéria
d'Imatge i So convida l'alumnat a prendre consciéncia de les capacitats dels espectadors, en la
seua funci6 com a consumidors, d'exigir productes audiovisuals de qualitat a partir del
reconeixement de les caracteristiques técniques i expressives, aixi com dels diferents generes,
prestant especial importancia a la funcié expressiva del so i la musica en els processos de creacid
audiovisual. Aixi mateix, promou la creativitat de l'alumnat en la generacié6 de continguts,
respectant principis etics i valors que ajudaran a la comprensio Ultima de la importancia del mén
audiovisual en la nostra societat.

La matéria realitza una important contribucié a I'assoliment dels objectius de Batxillerat
en promoure I'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, amb confianca
en si mateix. La matéria també afavoreix, mitjancant la realitzacié de determinats productes
audiovisuals, la sensibilitat artistica, el criteri estétic, i el seu Us com a font de formacid i
enriquiment cultural. Per a facilitar aquest desenvolupament associat a la produccié audiovisual,
la matéria exigeix la utilitzacié amb solvéncia i responsabilitat de les tecnologies de la informacio
i la comunicaci6 i es vincula clarament amb les habilitats desenvolupades en aquests aspectes
transversals en l'etapa.

Imatge i So fa una aportaci6 significativa al desenvolupament de les competéncies clau,
com la competencia en consciéncia i expressio culturals, a través de la investigacié de les
intencionalitats que subjauen en les diferents manifestacions artistiques i culturals que sén
susceptibles de ser incorporades a les produccions audiovisuals i multimédia, analitzant els seus
llenguatges i elements tecnics i plastics. Aquesta aportacioé permet valorar la diversitat personal
i cultural i serveix de base per a desenvolupar les propies creacions culturals i artistiques
sostenibles amb esperit critic. Seleccionant diversos suports i técniques plastiques, visuals,
audiovisuals i sonores per a desenvolupar reptes en l'ambit personal o més proxim al
professional, la matéria contribueix notablement a la competéncia emprenedora perqué la creacié
dels diferents produccions exigeix prendre decisions, amb sentit critic, aplicant coneixements
técnics especifics i establir una planificacié i gestié d’aquests que afermara la confianca en el
coneixement com a motor del desenvolupament. Finalment, encara que no menys important, es
desenvolupa la competéncia digital per la necessitat de seleccionar, configurar i utilitzar multiples
eines i dispositius digitals en aquests processos creatius i en l'aprofitament critic, étic i
responsable de la cultura digital.

La matéria d'Imatge i So contextualitza alguns dels principis pedagogics del Batxillerat
afavorint la capacitat de I'alumnat per a aprendre per si mateix, per a treballar en equip i aplicar
métodes d'investigacio apropiats. Aixi mateix, la matéria té una funcié orientadora tant des del
punt de vista educatiu com professional. En aquest sentit, no només la capacitat d'aprenentatge
apareix com a focus de la transversalitat de la matéria, siné també una adequada visié del futur
educatiu i/o laboral al qual es pot accedir adquirint les competéncies desenvolupades i mitjancant
la creacio de vincles entre I'entorn educatiu i altres sectors socials, economics o d'investigacio.
Igualment, uns certs habits i destreses, com la capacitat d'expressar adequadament les idees
propies davant una audiéncia, o la lectura, tant en general, com de textos propis de la matéria,
sbén potenciats a través del desenvolupament curricular. Finalment, la matéria d'Imatge i So no
és aliena a la inclusié educativa d'alumnat amb diversitats funcionals i preveu els suports
educatius necessaris per a garantir I'éxit académic d'aquest.
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L'enfocament didactic adoptat en I'abordatge de la matéria d'Imatge i So ha d'afavorir el
desenvolupament competencial de l'alumnat, articulant els sabers entorn de situacions
d'aprenentatge ben contextualitzades que permeten a l'alumnat desenvolupar I'esperit creatiu,
critic i estetic imprescindible en els projectes de I'assignatura, que treballen les possibilitats que
ofereix la integracié de la imatge i del so en els productes audiovisuals i multimédia. Tot aixo
sense oblidar la importancia que té l'atencié a la no-discriminacié de les persones amb
discapacitat, I'accessibilitat i el disseny per a tots en el moment de I'elaboracié dels continguts i
missatges audiovisuals.

En I'etapa d'Educacié Secundaria Obligatoria I'alumnat ja s'ha iniciat en la realitzaci6 de
projectes audiovisuals de creixent nivell de complexitat i precisio técnica en les materies de
Tecnologia, Digitalitzaci6 i Educaci6 Plastica, Visual i Audiovisual, en les quals ha anat adquirint
competencies especifiques, algunes de les quals es continuaran desenvolupant en aquesta
materia. Aquestes competencies i el conjunt de sabers que s'articulen amb aquestes tenen una
clara finalitat; preparar i dotar l'alumnat per a estudis posteriors relacionats amb |'ambit
audiovisual o el propi acompliment d'aquestes activitats professionals en el futur.

A continuacid, es descriuen I'estructura i apartats de la proposta per a Imatge i So. Es
formulen les quatre competencies especifiques per a la mateéria, de les quals es proporciona
posteriorment una explicacié més extensa en la descripcio. Els sabers basics per a I'adquisici6 i
desenvolupament de les competéncies especifiques s'organitzen en set blocs de contingut:
imatge; so; equipament tecnic en projectes multimedia; recursos expressius en produccions
audiovisuals; situacions audiovisuals; elaboracié de guions audiovisuals; peces audiovisuals.

Per a articular els sabers mitjancant tasques significatives i rellevants per a realitzar
determinats productes audiovisuals i multimédia de manera autbnoma i creativa, en l'apartat
dedicat a les situacions d'aprenentatge es presenten algunes directrius per a dissenyar de la
forma més adequada aquest context. Finalment, s'estableixen els criteris d'avaluaci6 formulats
per a cada competéncia especifica en els quals s'especifiquen els aspectes més representatius
del grau de desenvolupament competencial.

2. Competencies especifiques.
2.1. Competéncia especifica 1.

Analitzar produccions audiovisuals i els recursos d'imatge, audio i video que incorporen,
identificant els objectius que persegueixen i el seu grau de consecucio.

2.1.1. Descripcié de la competéencia.

Aquesta competéncia especifica planteja tant I'analisi de les produccions audiovisuals en
conjunt com dels diferents recursos audiovisuals que les componen (imatge, audio, video i text)
per a determinar I'objectiu comunicatiu que persegueixen, i la funcié que exerceixen. Préviament
a aquesta analisi I'alumnat ha d'identificar els recursos expressius que s'utilitzen en les
produccions audiovisuals (géneres, codis,...), les caracteristiques de la imatge fixa i mobil, les
funcions comunicatives que persegueixen les produccions audiovisuals, les técniques de
realitzacio, els elements teorics i funcionals del muntatge i la produccié audiovisual, aixi com
I'evolucié historica de les teories del muntatge audiovisual i les aportacions més significatives al
llarg de la historia. D'igual manera l'alumnat ha de ser capac¢ de valorar la influéncia dels
enquadraments, de l'angle i moviment de la camera, dels plans i els seus canvis, en el relat
audiovisual. Aquesta competéncia també planteja I'analisi de produccions visuals que formen
part de productes cinematografics aplicant les técniques del llenguatge audiovisual.

L'aportacié més significativa d'aquesta competéncia especifica al perfil competencial
d'alumnat es veu reflectida en la seua contribucié a la competéncia en consciéncia i expressié
cultural, quan l'alumnat descobreix la intencionalitat que persegueix aquesta produccio
audiovisual i identifica els objectius que pretén aconseguir. A més, analitza la creativitat inherent
al producte audiovisual, el llenguatge i els elements técnics i plastics utilitzats, aixi com els
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contextos, mitjans i suports. D'altra banda, la competéncia digital també es reforga ja que és
necessaria per a poder valorar la seleccié, configuracio i utilitzacio dels dispositius i eines digitals.

En sintesi, I'alumnat sera capac¢ d'analitzar criticament, éticament i artisticament les
produccions audiovisuals, identificant els objectius d'aquesta, i valorant la seua creativitat,
originalitat i dificultat técnica.

2.2. Competéncia especifica 2.

Dissenyar i crear produccions audiovisuals multidisciplinaries i col-laboratives utilitzant
I'equipament técnic i els recursos de manera efectiva, amb actitud emprenedora, criteri estétic i
sensibilitat artistica.

2.2.1. Descripcié de la competéncia.

La competéncia aborda tant els aspectes teorics del muntatge audiovisual i tot el que
comporta el llenguatge audiovisual quant a coheréncia narrativa i formal, aixi com els més
practics relatius a la utilitzacié d'eines digitals habituals de l'aprenentatge en aquesta etapa i
d'altres més especifiques per a aquesta materia en concret. Es continua, doncs, amb les habilitats
adquirides en eines digitals tant en I'etapa anterior com amb les adquirides en la mateixa etapa,
perd en altres matéries. Es a dir, d'una banda, s'ha de conéixer la importancia de la imatge, el
S0, el text i la musica en la produccié de guions audiovisuals, les seues possibilitats expressives,
el poder transformar les sequiéncies dramatiques en guions técnics i il-lustrats, i per un altre s'han
de poder relacionar les funcions del personal técnic i artistic que intervé amb els processos i
fases de la produccié (idea, documentacid, storyline (guid), argumentacidé, tractament,
conclusions, etc.). Tot aix0 per a poder elaborar guions audiovisuals i guions audiodescriptius
tenint en compte les seues semblances i diferéncies, o per a analitzar un projecte aportat.

L'aportacié més significativa d'aquesta competéncia especifica al perfil competencial
d'alumnat es veu reflectida en la seua contribucié a la competéncia digital. L'alumnat crea i
reelabora continguts digitals de manera individual o col-lectiva, aplicant mesures de seguretat i
respectant els drets d'autoria digital per a generar nou coneixement. A més utilitza equipament
tecnic per a treballar col-laborativament, gestionant de manera responsable les seues accions i
exercint una ciutadania digital, civica i reflexiva. D'altra banda, planifica, distribueix en un grup
les tasques, recursos i responsabilitats de manera equanime, segons els seus objectius, i
analitza, avalua i sintetitza dades per a obtindre conclusions, valorant la fiabilitat de les fonts
reforgant la competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre. Finalment, la competéncia en
consciencia i expressio cultural s'aborda en dissenyar, planificar i produir projectes audiovisuals
amb creativitat vinculats amb la diversitat cultural i artistica.

En sintesi, aquesta competencia especifica cerca que l'alumnat siga capa¢ de crear
productes audiovisuals o bandes sonores de manera autbnoma o com a integrant d'un equip amb
actitud emprenedora, i amb sensibilitat artistica, seleccionant i configurant les eines i dispositius
digitals necessaris.

2.3.  Competéncia especifica 3.

Captar, editar i modificar digitalment imatges, audio i video, i incorporar els elements
necessaris per a produir un muntatge audiovisual complet i apte per a persones amb
discapacitats auditives o visuals.

2.3.1. Descripci6 de la competéncia.

Aquesta competencia especifica comprén en primer lloc les fases de captacio, edicio i
modificacio dels components d'un producte audiovisual (imatge, audio i video). S'ha de conéixer
quin és el procés de captacié d'imatges de l'ull huma per a poder ajustar els seus principals
parametres (il-luminacié, temperatura de color, exposicio, resolucio, ...) i aconseguir aixi l'efecte
desitjat. Aix0 implica també el conéixer les alternatives possibles per a la filmacio i
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emmagatzemament d'imatge i video, i identificar els recursos especifics del llenguatge sonor
empleats en la construccié de la banda sonora d'una produccié audiovisual.

Una vegada registrat el component de la produccié audiovisual, s'ha de conéixer el
procés de la seua edici6 i modificacié, aixi com els productes d'audiodescripci6 i subtitulat per a
persones amb discapacitat visual o auditiva. Es a dir, s'ha de procedir al tractament digital per a
poder corregir els defectes i anomalies produits en la seua captacio, per a adaptar-los i ajustar-
los al format i suport d'emmagatzematge, per a realitzar la transicié entre plans, elaborant els
subtitols i adequant la duracié de la imatge amb l'audio, per a incorporar les audiodescripcions.

Es contribueix aixi a integrar amb creativitat diversos formats i técniques plastiques,
visuals, audiovisuals i sonores amb els quals produir projectes artistics i culturals, amb un
enfocament accessible d'aquests. Realitzant una rellevant aportacié a la competéncia en
consciéncia i expressié cultural, aixi com a la competéncia emprenedora, en exigir I'aplicacié de
coneixements tecnics especifics, en una la presa de decisions, amb sentit critic i etic. Aixi
s'afavoreix 'aprofitament responsable de la cultura digital per a construir nou coneixement i per
a la millora de la qualitat de vida personal i col-lectiva.

En sintesi, aquesta competéncia especifica cerca que l'alumnat siga capac de gravar
peces audiovisuals amb diferents técniques, a manipular imatges digitalment amb eines d'edicio,
aixi com realitzar I'edicié de seqiéncies amb I'equipament de postproduccié, valorant les diverses
necessitats d'accessibilitat de les persones a les quals va dirigit.

2.4. Competéncia especifica 4.

Seleccionar i configurar els dispositius, eines i aplicacions digitals adequades per a
realitzar productes audiovisuals i multimédia utilitzant la técnica idonia i el suport més apropiat
per als objectius perseguits.

2.4.1. Descripci6 de la competéncia.

La integracio de les eines digitals en multitud de situacions és un fet en l'actualitat i, en
aquest sentit, es fa imprescindible en el procés d'aprenentatge permanent. Saber utilitzar i
configurar les eines digitals és un aprenentatge important tant des del punt de vista del futur
laboral de l'alumnat, com des de la perspectiva del fet que una societat que maneja
adequadament la tecnologia pot reduir la desigualtat. A més, l'aprofitament de les seues
possibilitats afavoreix i impulsa la capacitat d'innovar i de crear les millors solucions possibles a
través dels mitjans més convenients a cada moment.

Aquesta competencia abasta el coneixement de les prestacions técniques i operatives
que ofereixen els equips informatics i els seus programes, dins d'un entorn multimédia, per a
obtindre un producte final adequat als requeriments dels usuaris i usuaries als qui esta destinat.
Serad necessari seleccionar i configurar les diferents eines digitals en funci6 de les
caracteristiques del producte que es vaja a realitzar, sent fonamental I's de diferents formats
d'imatge, audio i video. A més, s'han d'aplicar i experimentar les diferents técniques d'edicié
audiovisual idonies per a crear muntatges audiovisuals complets, tenint en compte el material
original, el suport del producte final i I'audiéncia a qui van dirigits. La incorporacio de la tecnologia
digital es fa necessaria en totes les fases de la produccié audiovisual per a millorar els resultats.
Agquesta incorporaci6 ha de respectar, en tots els casos, les llicéncies d'Us i els drets d'autoria.

En suma, aquesta competéncia se centra en I'Gs responsable i eficient de les eines
digitals aplicades a la creaci6 de productes audiovisuals. Aix0 implica el coneixement i
comprensio del funcionament dels dispositius i aplicacions emprats, permetent adaptar-los a les
necessitats personals. Es tracta d'aprofitar, d'una banda, la diversitat de possibilitats que ofereix
la tecnologia digital i, per un altra, les aportacions dels coneixements interdisciplinaris per a
millorar les solucions aportades, aixi com per a comunicar-se, treballar col-laborativament i
compartir informacid, gestionant de manera responsable la seua preséncia i visibilitat en la xarxa
i exercint una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.
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En sintesi, aquesta competéncia especifica cerca que I'alumnat siga capag de configurar
i adaptar les eines digitals a les caracteristiques del producte final, al projecte o usuari al qual
esta destinat per a poder utilitzar-les de forma més eficient.

3. Sabers basics.

Els sabers o continguts basics sén els que es consideren necessaris per a l'adquisicio i
el desenvolupament de les competéncies especifiques, amb la finalitat de proporcionar a
l'alumnat formaci6, coneixements, habilitats i actituds que |li permeten incorporar-se a la vida
activa amb responsabilitat i aptitud, alhora que faciliten el seu futur formatiu i professional.

Els sabers s'han agrupat en set blocs que abasten tota la matéria. Mitjancant
I'aprenentatge, articulacio i mobilitzacié dels sabers inclosos en aquests blocs s'assegura que
'alumnat siga capac¢ de realitzar productes audiovisuals i multimédia amb criteri estetic i
sensibilitat artistica. Aixi com preparar I'alumnat per a posteriors etapes formatives, d'acord amb
el que s'estableix en les competéncies especifiques. La seua adquisicié i mobilitzacié
interconnectada mitjangant situacions d'aprenentatge adequades permetra el desenvolupament
de les competencies especifiques i, amb aix0, el de les competéncies clau. Els blocs de contingut
que es treballaran al llarg del curs so6n els segtients:

El bloc "Imatge” fa referéncia a les técniques de captacié d'imatge, els ajustos tecnics,
d'identificaci6 i de registre. Aixi com del tractament digital d'aquestes.

El bloc de “So” aborda des de les especificacions técniques de I'equipament de captacio
de so i com han evolucionat historicament fins a estratégies per al disseny de bandes sonores.

En el bloc “Equipament técnic en projectes multimédia” es recullen les prestacions que
ofereix un equip informatic multimédia per a obtindre un producte final adequat als requeriments
de l'usuari al qual esta destinat.

En el bloc “Recursos expressius en produccions audiovisuals” es tracta I'analisi de
diverses fotografies o productes audiovisuals per a determinar la seua funcio, a quin tipus
pertanyen i observar si s’ha assolit el seu objectiu comunicatiu.

En el bloc “Situacions audiovisuals” s'aborda tot alld que envolta el llenguatge audiovisual
i la seua coheréncia narrativa i formal i incloura la teoria del muntatge audiovisual.

En el bloc “Elaboracié de guions audiovisuals” es desenvolupen totes les fases i elements
que els componen.

En el bloc “Peces audiovisuals”, es recullen les técniques d'edicié per a un muntatge
audiovisual complet, tenint en compte el material original, el suport del producte final i I'audiéncia
a que va dirigida.

3.1. Bloc 1: Imatge.

Captacio d'imatges fotografiques i de video

- Técniques de captacio.

- Composici6 estética i narrativa.

- Ajustos técnics i d'identificacio.

- L'ullhumai els sistemes de captacio i reproduccio.

- Suports de registre audiovisual.
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Tractament digital d'imatges

- Eines d'edicio d'imatges.
- Programari lliure d'edici6 d'imatges.
- Técniques de generacio, processament i retoc d'imatges.

- Color, format, contrast.

Edici6 de peces visuals

- Edicié de continguts visuals.
- Técniques d'edici6 audiovisual.

- Edicié lineal i no lineal en projectes de muntatge i postproduccid.

3.2. Bloc 2: So.

Disseny i edicié de so.

- Elllenguatge sonor al cinemai en la radio.
- Bandes sonores.

- Geéneres radiofonics.

- Podcast.

- Eines d'edici6 d'audio.

- Programari lliure d'edicié d'audio.

- Productes d'audiodescripcio i subtitulacié per a discapacitats.

Qualitats técniques de I'equipament de so idoni en radio i mitjans audiovisuals.

- L'oida humana i el seu funcionament.

- Equipament de so en diferents entorns.

- Frequéncies audibles.

- Sistemes de captaci6 de so.

- Evolucié historica dels sistemes de captacio.

- Prestacions técniques en projectes audiovisuals.

3.3. Bloc 3: Equipament técnic en projectes multimédia.

- Equips informatics multimédia: prestacions técniques i operatives.

- Formats d'imatge, audio i video.
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Accessibilitat d'usuaris.

Exigencies técniques de mitjans d'explotacio.

3.4. Bloc 4: Recursos expressius utilitzats en produccions audiovisuals.

Recursos expressius: caracteristiques funcionals, tipologiques i consecucio d'objectius
comunicatius.

Composicions fotografiques.

El mén visual i audiovisual.

El camp professional relacionat amb la comunicacié audiovisual.
Valors i categories estétiques audiovisuals.

Actituds etiques de creador i receptor.

Atencio, respecte, participacio i sentit critic en I'exploracid6 de manifestacions visuals i
audiovisuals.

3.5. Bloc 5: Situacions audiovisuals.

Técniques i elements del llenguatge audiovisual.
Manteniment de la continuitat narrativa i formal.
Teoria del muntatge audiovisual.

Historia del muntatge audiovisual.

Continuitat narrativa, perceptiva, formal, de moviment, d'accié i de direccié de
diferents productes filmics.

3.6. Bloc 6: Elaboraci6 de guions audiovisuals.

Guions audiovisuals: storyboard (guié il-lustrat), idees tematiques, estructura
narrativa.

Tipus de guions (técnics, audiovisuals i d'audiodescripcio).
Fases de produccié (idea, documentacié, argumentacié, conclusions, etc.)

Recursos humans (personal técnic i personal artistic).

3.7. Bloc 7: Peces audiovisuals.

Edici6 de continguts audiovisuals.
Programari lliure d'edicié de continguts audiovisuals.
Suports del producte final.

Components de les peces audiovisuals.
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- Aspectes formals, semiologics i contextuals de les peces audiovisuals a través d'una
perspectiva multicultural i de génere.

4. Situacions d’aprenentatge.

El disseny de les situacions ha d'oferir oportunitats per a la generalitzacié dels
aprenentatges i I'adquisicié d'altres nous mitjancant la realitzacié de tasques complexes que
articulen i mobilitzen de manera coherent i eficag els coneixements, destreses i actituds implicats
en les competencies especifiques.

Fomentar els processos d'investigacié en els quals es reflexione entorn de les idees i
referents audiovisuals que l'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que
vagen més enlla i es conformen com a experiéncies pedagogiques significatives. L'alfabetitzacié
audiovisual implica educar la mirada, i per a aixd hem d'instaurar la pedagogia de la sospita en
relacié a les imatges i sons que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els seus
possibles significats. Aixd implica la gestié critica de la cerca i seleccié de la informaci6 en els
processos d'aprenentatge, una cosa essencial perqué l'alumnat comprenga que les peces
audiovisuals que consumeix diariament estan carregades de significats i d'intencionalitats. Per
aixo, les imatges, els productes cinematografics i multimedia objecte d'analisi per a les diferents
situacions d'aprenentatge vindran del moén audiovisual. Per a poder integrar les experiéncies
personals de l'alumnat podem iniciar els processos d'aprenentatge partint de situacions
quotidianes i de vivencies compartides. Incorporant referents del mén audiovisual (imatges de
xarxes socials, publicitat, personatges famosos que siguen un referent, etc.) garantim la connexié
amb interessos i amb aprenentatges que l'alumnat ja posseeix.

L'adquisicié d'aprenentatges implica establir situacions d'aprenentatge diverses i
innovadores. Plantejar aprenentatges en forma de reptes, projectes, investigacions, produccions
artistigues i, en definitiva, elaboraci6 de projectes audiovisuals de manera individual i
col-laborativa. Alguns exemples poden ser: analisi filmica; continuitat en el muntatge;
I“storyboard" (guio il-lustrat); captacio fotografica; tractament digital de la imatge; edicié de peca
audiovisual; ambientaci6 sonora. Que poden ser reptes independents, o articular-se entorn d'un
projecte conjunt que li done un significat global. Aixi, el desenvolupament de projectes
audiovisuals col-lectius fomenta la participaci6 i el didleg implicant I'alumnat en processos de
treball que requereixen cooperacié. S'ha de potenciar l'arribada a acords per mitjans dialogats
fomentant la cultura democratica i el llenguatge oral en l'expressié d'opinions, posicionaments i
emocions, i la recepcié d'idees alienes.

El professorat ha d'exercir un paper orientador, detectant les necessitats de l'alumnat i
connectant-les amb possibles estudis futurs. En aquest sentit es pot propiciar la participacié de
professionals del mén audiovisual en el centre. D'aquesta manera, és recomanable, que, en les
diferents situacions d'aprenentatge, I'alumnat puga comengar a conéixer i despertar el seu interés
cap a aquestes opcions professionals.

L'aula on es desenvolupa la materia d'Imatge i So no hauria de ser un espai
exclusivament per a “crear” sind també per a pensar, connectar, relacionar, estudiar, debatre, en
definitiva, per a estimular la reflexié i el pensament critic i divergent. Que permeta enfrontar-se a
altres situacions de manera creativa per tal que els processos de reflexié inherents a la creacio
audiovisual en el context de l'aula garantisquen aprenentatges transferibles a altres situacions
en el seu dia a dia o0 a altres arees de coneixement. D'altra banda, seguint el Disseny Universal
d'Aprenentatge (DUA) s'ha d'aconseguir una inclusio efectiva, minimitzant barreres fisiques,
sensorials, cognitives i culturals que puguen existir en realitzar les diferents propostes i activitats,
tant de materials com d'accés, tenint en compte la diversitat de I'alumnat. En coheréncia amb
aquests principis, las propostes d'aula han de ser obertes, de solucid mdultiple, i no suposar
necessariament la uniformitat dels productes finals, en el cas que n'hi haja, per a afavorir la
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inclusio i I'heterogeneitat ocasionades per les diferents personalitats, inquietuds, contextos i
vivéncies de l'alumnat.

Es fomentaran aprenentatges significatius, promovent la lectura, la cerca i discriminacio
d'informacié en diferents fonts, I'is d'eines digitals i I'expressio artistica, la creacié audiovisual,
l'assistencia a diferents mitjans de comunicacio, les visites a entitats, i com es va esmentar
anteriorment l'assessorament i preséncia de persones expertes externes a l'aula, publicistes,
cineastes, técnics d'imatge i so, etc.

Aixi mateix, s'ha de promoure la implicacié de l'alumnat en la conservacio del material,
equipament i infraestructures escolars de l'aula, a partir de la reflexié sobre les normes i valors
gue subjauen en les seues accions. En la nostra matéria, especialment, s'ha de fomentar I'Gs,
maneig i cura d'equipament audiovisual, de dispositius electronics i eines digitals de produccid i
enregistrament audiovisual que generen situacions d'aprenentatge propies d'una educacié del
segle XXI.

5. Criteris d'avaluacio.
5.1. Competéncia especifica 1.

Analitzar produccions audiovisuals i els recursos d'imatge, audio i video que incorporen,
identificant els objectius que persegueixen i el seu grau de consecucio.

5.1.1. Analitzar projectes audiovisuals, tant dramatics com de ficcio, per a
definir la seua idea tematica, storyboard (guié il-lustrat), estructura narrativa i guio técnic.

5.1.2. Analitzar el procés de captacio del so per I'oida humana identificant les
frequéncies audibles.

5.1.3. Especificar les caracteristiques funcionals, expressives i comunicatives
del llenguatge sonor, per a analitzar una determinada banda sonora i elaborar una produccio
senzilla.

5.1.4. Distingir les técniques i elements del llenguatge audiovisual, a partir
d'escenes cinematografiques concretes de diversos géneres, per a garantir la continuitat
narrativa, perceptiva, formal, de moviment, d'accio i de direccié de diferents productes filmics.

5.1.5. Reconéixer la terminologia conceptual de la matéria i utilitzar-la
correctament en activitats orals i escrites de I'ambit personal, académic, social o professional.

5.2. Competéncia especifica 2.

Dissenyar i crear produccions audiovisuals multidisciplinaries i col-laboratives utilitzant
I'equipament técnic i els recursos de manera efectiva, amb actitud emprenedora, criteri estétic i
sensibilitat artistica.

5.2.1. Discernir entre un guié audiovisual i un guié d'audiodescripcié per a
iniciar la creacié d'una produccié audiovisual.

5.2.2. Establir imatge, so i musica, tenint en compte les seues possibilitats
expressives per a elaborar guions audiovisuals coherents, identificant les diferents fases
estandarditzades.

5.2.3. Argumentar el tractament del temps, espai i idea o contingut d'un
producte audiovisual per a determinar el muntatge del producte final, tenint en compte les
diferents teories de muntatges desenvolupades al llarg de la historia.

5.2.4. Relacionar els processos i fases amb els recursos humans necessaris
per a elaborar una produccié audiovisual.
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5.2.5. Identificar, a partir d'una graella de programacio radiofonica, les
caracteristiques dels diferents generes radiofonics rellevants per a la produccié d'una banda
sonora adequada.

5.2.6. Planificar i fer tasques o projectes, individuals o col-lectius, avaluant i
ajustant el pla durant el seu desenvolupament, i comunicar els resultats obtinguts de manera
creativa.

5.2.7. Analitzar els coneixements, habilitats i competéncies de la matéria
necessaries per al desenvolupament laboral i professional que generen alternatives davant la
presa de decisions vocacionals.

5.3. Competéncia especifica 3.

Captar, editar i modificar digitalment imatges, audio i video, i incorporar els elements
necessaris per a produir un muntatge audiovisual complet i apte per a persones amb
discapacitats auditives o visuals.

5.3.1. Gravar peces audiovisuals aplicant tecniques de captacié d'imatges i
de video, tenint en compte la composicié estética i narrativa de les imatges i els ajustos técnics
i d'identificacié necessaris.

5.3.2. Manipular digitalment les imatges amb eines d'edicio i mitjancant
tecniques de generacié, processament i retoc d'imatges fixes, tractant color, format i contrast.

5.3.3. Editar un muntatge audiovisual complet amb l'equipament de
postproduccié adequat i amb la técnica d'edicié audiovisual idonia, tenint en compte el material
original, el suport del producte final i I'audiéncia a la qual va dirigida.

5.3.4. Avaluar els diferents productes d'audiodescripci6 i subtitulacio per a
atendre les necessitats de les persones amb discapacitats visuals o auditives, a I'hora
d'interactuar amb un producte audiovisual.

5.3.5. Analitzar I'evolucié historica dels sistemes de captacio6 i registre sonors,
d'acord amb les seues necessitats i prestacions técniques.

5.4. Competéncia especifica 4.

Seleccionar i configurar els dispositius, eines i aplicacions digitals adequades per a
realitzar productes audiovisuals i multimeédia utilitzant la técnica idonia i el suport més apropiat
per als objectius perseguits.

5.4.1. Relacionar les prestacions técniques i operatives d'un equip informatic i
els seus programes, dins d'un entorn multimedia, amb la seua capacitat per a adequar les
caracteristiques del producte final al projecte o usuari al qual esta destinat.

5.4.2. Seleccionar les eines digitals adequades per a la captacio, registre i
edicio dels productes audiovisuals i multimédia, tenint en compte els seus requeriments i
objectius.

5.4.3. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les
necessitats personals i en funcié dels projectes audiovisuals i multimédia plantejats.

5.4.4. Crear i editar continguts digitals com a documents de text,
presentacions multimedia i produccions audiovisuals amb sentit estétic utilitzant aplicacions
informatiques.

5.4.5. Justificar la utilitzacio de determinats formats de fitxer d'imatge, audio i
video per a cameres fotografiques, escaners, microfons, linies d'audio i reproduccions de video
adequats als projectes multimédia.

5.4.6. Utilitzar i respectar les llicencies i drets d'autoria propis de les eines
digitals.



