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DIBUIX TECNIC APLICAT A LES ARTS PLASTIQUES
| AL DISSENY 1ill

1. Presentaci6

El llenguatge grafic del dibuix técnic és una eina imprescindible per a comprendre I'entorn
natural, artistic i arquitectonic que ens envolta, aixi com per a desenvolupar la visié espacial i la
capacitat d'abstraccié. El seu estudi es remunta a l'antiguitat i continua vigent per la seua
universalitat, la seua incidéncia directa en la transformacio de I'entorn i el seu poderés vincle amb
les disciplines artistiques.

En aquest context, cal destacar que la matéria de “Dibuix Técnic Aplicat a les Arts
Plastiques i al Disseny”, dirigida a I'alumnat que cursa estudis de batxillerat en la modalitat d'Arts,
reforca i aprofundeix en aquest vincle, posant en valor el paper rellevant que posseeix la
geometria com a element de comunicacié grafica i generador de formes i composicions, al llarg
de la historia i en disciplines contemporanies com el disseny i la il-lustraci6. De la mateixa
manera, l'aprenentatge del dibuix técnic s'enfoca en aguesta matéria de manera aplicada i
transversal, és a dir, no sols com a finalitat en si mateixa, sin6 reforcant al mateix temps la unié
entre geometria, arts plastiques i disseny.

Aquest enfocament transversal contribueix al desenvolupament d'una educacié de
qualitat, afavorint la connexié de les activitats amb contextos artistics diversos i sostenibles. Al
seu torn, el plantejament aplicat de la materia pretén consolidar una transferéncia significativa de
coneixements que dote l'alumnat dels recursos necessaris per a la interpretacié de I'entorn, la
creacié de projectes artistics i de disseny i la resolucié de situacions futures complexes.

D'altra banda, la matéria de “Dibuix Tecnic Aplicat” contribueix de manera directa a
adquisicié de les Competéncies Clau, pel seu caracter afavoridor de metodologies actives i
cooperatives gque transformen l'aprenentatge en una experiéncia significativa i que promouen el
desenvolupament de la creativitat en el marc del disseny i de la realitzaci6 de projectes
artistics. Al seu torn, el desenvolupament de la matéria contribueix a I'assoliment dels Objectius
Generals d'Etapa, atés que consolida habits de responsabilitat i disciplina, estimula el raonament
logic en la resolucié de problemes, desenvolupa la competéncia digital i enforteix la intel-ligéncia
visual-espacial.

Aquesta matéria ha sigut organitzada recolzant-se en els aprenentatges de I'etapa
anterior d'Educacié Secundaria Obligatoria recollits en la matéria d'Educacié Plastica Visual i
Audiovisual i tenint en compte el perfil d'eixida de l'alumnat, establit en el tercer curs de
I'esmentada etapa, amb la intencié de garantir la seua necessaria continuitat i progressié. D'altra
banda, la matéria de “Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny” es relaciona de
manera directa amb altres assignatures del batxillerat Artistic, modalitat en la qual I'alumnat
comengcara una especialitzacio que li permetra encaminar-se a formacions artistiques superiors.

La present assignatura s'articula entorn a sis Competéncies Especifiques, vinculades
directament amb les competencies clau, especialment amb la competéncia en consciéncia i
expressio culturals, la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria,
la competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre i la competéncia digital.

Les competencies especifiques es desenvolupen a partir de I'apreciacid i el coneixement
del dibuix técnic, aixi com de l'aplicacié que posseeix la geometria en les arts plastiques i el
disseny. Per tant, aquestes recullen les capacitats necessaries per a dur a terme amb destresa i
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criteri aquesta aplicacio. En consequiéncia, les competéncies no han d'entendre's com a elements
aillats sind com a I'eix vertebrador de la resta dels elements curriculars, que entre tots contribuiran
a proporcionar la formacio intel-lectual i humana indispensables per al futur professional i social
de l'alumnat a més de contribuir a fer front als desafiaments del segle XXI.

Els Sabers Basics, necessaris perque l'alumnat adquirisca les competéncies
especifiques, s'organitzen en la matéeria de Dibuix Técnic Aplicat al voltant de cinc blocs
fonamentals. Aquests es desenvolupen en profunditat, indicant aquells que son propis de cada
curs en el punt 4 “Sabers basics” del present document. Els blocs sén els seglients:

Bloc 1. Geometria, art i entorn

Bloc 2. Geometria plana

Bloc 3. Geometria descriptiva

Bloc 4. Normalitzaci6 i disseny de projectes
Bloc 5. Eines digitals per al disseny

Finalment, els criteris d'avaluacié que s'han establit determinen el grau d'adquisicié de
cadascuna de les competéncies especifiques de la matéria en cada curs, existint una fita entre
aquests que estableix diferéncies referents als processos cognitius i els sabers basics. Amb aixo
es necessita el nivell de destresa amb el qual I'alumnat és capac¢ de mobilitzar els sabers en
I'ambit personal, social, academic i professional. De la mateixa manera, I'organitzacio respon a
un model competencial que afavoreix el desenvolupament integral, academic i emocional, de
l'alumnat i fomenta una actitud compromesa amb I'aprenentatge. Al seu torn, el caracter aplicat
de la matéria li concedeix la possibilitat de treballar aprenentatges transversals, amb la finalitat
de proporcionar a l'alumnat els recursos necessaris per a enfrontar-se, de manera individual o
col-lectiva, als desafiaments del segle XXI.

2. Competéncies especifiques
2.1. Competéncia especifica 1.

Analitzar la presencia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit, el disseny i la
cultura visual i audiovisual relacionant els elements geométrics amb el seu origen, funcio i
intencionalitat expressiva i comunicativa, valorant I'experiéncia estética.

2.1.1.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competéencia al-ludeix a la capacitat d'identificar i analitzar la preséncia
d'estructures geometriques i principis compositius en l'entorn natural, artistic i arquitectonic.
Aborda, per tant, I'estudi de la geometria com a ciéncia generadora d'idees, imatges i formes.

A través de I'observacio i de I'analisi, I'alumnat adquiriria els recursos necessaris per a
interpretar produccions artistiques, experimentant emocions i sentiments i apreciant la rellevancia
estética i cultural dels diferents entorns, aixi com del patrimoni. El desenvolupament d'aquesta
competencia fomentaria l'adquisicié d'un coneixement visual i formal més ampli que es traduiria
en una mirada més conscient sobre les diferents manifestacions artistiques.

Durant el primer curs, l'alumnat desenvoluparia la seua capacitat d'observacio,
identificant elements geomeétrics presents en els diversos entorns. Al seu torn, determinaria
principis compositius basics com la proporcio, I'equilibri, el ritme, moviment i la simetria, valorant
el paper de la geometria en la generacié de formes.

En el segon curs, I'alumnat aprofundiria en la seua habilitat per a identificar composicions
geometriques, localitzant i aillant patrons geometrics de major complexitat i adquirint recursos
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per a argumentar la necessitat de I'Us de la geometria, aixi com considerar la seua
transcendéncia en la creacid artistica.

2.2. Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma alcada, esbossos i croquis integrant elements i construccions
geometriques, tant en la representacio de la realitat com en I'expressio d'idees, sentiments i
emocions vinculades a projectes artistics o de disseny.

2.2.1.  Descripci6 de la competéncia

Aquesta competéncia fa referéncia a la capacitat d'interpretar la realitat a través del
dibuix a ma alcada, representant de manera proporcionada i precisa les formes i geometries
presents en els entorns natural, artistic i arquitectonic.

A través de l'experimentacié autonoma i practica, l'alumnat aprendria a incorporar i
integrar els diferents elements geometrics en la seua identitat artistica personal, transmetent
sentiments i emocions. El desenvolupament d'aquesta competencia promouria l'adquisicié de
recursos grafics per a representar propostes grafiqgues de manera sensible mitjancant el
desenvolupament d'esbossos, croquis i anotacions a ma algada.

Durant el primer curs, I'alumnat utilitzaria el dibuix a ma al¢ada, I'esbés i el croquis en la
representacié i en el desenvolupament d'idees, transmetent conceptes 0 emocions, i reproduiria
referents o models representant els principals elements geometrics.

En el segon curs, lI'alumnat aprofundiria en aquestes habilitats, integrant amb destresa
construccions geomeétriques, comunicant i plasmant les idees o conceptes desenvolupats en el
croquis en la resolucio6 definitiva dels projectes artistics o de disseny individuals o col-lectius.

2.3. Competéncia especifica 3.

Desenvolupar propostes artistiques i de disseny, individuals o col-lectives, aplicant els
fonaments de la geometria plana i fomentant la ideacio grafica.

2.3.1.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competencia comporta I'adquisicié d'un coneixement tedric i practic lligat a la
comprensio i representacio de I'espai bidimensional. A través de I'estudi dels tracats fonamentals,
els poligons, les tangéncies basiques i les corbes técniques i coniques, I'alumnat ampliaria els
seus recursos grafics per a la concepcio i el disseny d'elements, refor¢ant i consolidant el vincle
entre art i geometria.

Per tant, amb el desenvolupament d'aquesta competéncia, I'alumnat aprendria a triar i
aplicar amb criteri procediments concrets vinculats a la geometria plana per a dissenyar
propostes grafiques diverses.

Durant el primer curs, l'alumnat estudiaria i utilitzaria la terminologia especifica de
I'assignatura, al mateix temps que aprofundiria en els sabers propis de la geometria plana, com
les construccions poligonals i les tangéncies i enllagos, estudiades préviament en la matéria
d'Educacio Plastica Visual i audiovisual de 3r d'ESO.

Durant el segon curs, l'alumnat ampliaria els sabers esmentats anteriorment abordant
coneixements de major complexitat per a la seua posterior aplicacié en projectes artistics o de
disseny.

Cal destacar que, si bé en el disseny curricular de la materia s'ha considerat fonamental
treballar I'aplicacio dels coneixements técnics a les arts plastiques i al disseny durant els dos
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cursos, aquesta aplicacié s'hauria de desenvolupar amb major émfasi durant el segon curs,
prioritzant en el primer curs la consolidacié dels sabers basics.

2.4. Competéncia especifica 4.

Representar objectes, espais i projectes de disseny aplicant els sistemes de
representacié basics de la geometria descriptiva i seleccionant el més adequat en funcié de la
finalitat del projecte artistic.

2.4.1.  Descripci6 de la competéncia

Aquesta competencia suposa l'adquisicié d'un coneixement teoric i practic vinculat a la
comprensio de I'espai tridimensional i la seua descripcié sobre el suport bidimensional.

A través de I'estudi dels principals sistemes de representacié de la geometria descriptiva,
I'alumnat ampliaria la seua visié espacial, aixi com els seus recursos per a dibuixar amb precisio
objectes i espais amb profunditat, seleccionant la perspectiva més adequada en funcio de la
finalitat del projecte artistic.

Per tot aixo, mitjancant el desenvolupament d'aquesta competéncia, I'alumnat aprendria
a triar i aplicar amb criteri els diferents sistemes de representacio per a materialitzar graficament
i amb rigor projectes artistics diversos.

Durant el primer curs, I'alumnat treballaria amb els principals sistemes de representacio
de la geometria descriptiva: el diédric, I'axonométric i el conic, representant objectes i espais
senzills, mentre que en el segon curs l'alumnat aprofundiria en aquests coneixements amb
I'objectiu d'aplicar-los en la definicié de les seues creacions artistiques.

2.5. Competéncia especifica 5.

Aplicar les normes fonamentals UNE i ISO en la representacid, definicié i documentacio
de projectes grafics i de disseny, valorant la seua funcionalitat i universalitat.

2.5.1.  Descripcio de la competéncia

Aquesta competencia implica la identificacid i comprensié dels codis grafics i pautes
establides per les normes generalitzades UNE i ISO, les qualitats fonamentals de la qual sén la
funcionalitat i la universalitat.

A través de l'aplicacié d'aquestes, l'alumnat aprendria a comunicar de manera clara i
univoca els seus projectes personals individuals o col-lectius mitjancant croquis i esbossos, i
entendria la normalitzacié6 com un pas intermedi entre la idea i I'execucié técnica i material del
disseny.

Per tot aixd, mitjancant el desenvolupament d'aquesta competéncia, l'alumnat
representaria adequadament propostes grafiques mitjancant I'is de la normalitzacio, al mateix
temps que comprendria el seu valor universal en la interpretacio i definicié de projectes grafics i
de disseny.

L'alumnat de primer curs prioritzaria el reconeixement, l'analisi i la utilitzacio de la
normativa UNE i ISO mitjancant la interpretacié de projectes basics, de manera que durant el
segon curs l'alumnat podria aplicar amb destresa aquests coneixements en la definicié dels seus
propis projectes de disseny, valorant la universalitat del llenguatge normalitzat.
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2.6. Competéncia especifica 6.

Incorporar eines de dibuix digital en 2D i en 3D en el desenvolupament de propostes
grafiques, individuals o col-lectives, triant la més adequada segons la finalitat del projecte.

2.6.1.  Descripci6 de la competéncia

Aquesta competencia assumeix I'adquisicio d'un coneixement practic relacionat amb el
maneig de les principals eines de dibuix digital en dues i tres dimensions. Mitjancant l'estudi i
I'ocupacio experimental dels principals programes, I'alumnat tindria recursos per a aplicar en
I'ambit digital els sabers adquirits en la matéria, establint vincles clars entre totes dues arees. Al
seu torn, es promouria el descobriment de les facilitats i avantatges que aporten les eines de
dibuix digital.

Per tot aixo, amb el desenvolupament d'aquesta competéncia I'alumnat prendria
consciéncia les possibilitats tecniques i expressives de les eines de dibuix digital i les podria
aplicar amb destresa i criteri en la representacié de projectes artistics individuals o col-lectius.

Durant el primer curs, l'alumnat hauria de distingir les diferents eines de dibuix digital,
experimentant i editant obres de referéncia o creacions artistiques senzilles. L'alumnat de segon
curs aprofundiria en el maneig d'aquestes, seleccionant-les amb criteri i introduint innovacions
segons la intencionalitat expressiva del projecte.

3. Sabers basics

Els sabers basics recullen aquells continguts que sén imprescindibles per a adquirir les
competéncies especifiques i s'organitzen en cinc blocs. Aquests sabers adquireixen, al llarg dels
dos cursos de batxillerat, un major grau de dificultat i complexitat, aprofundint en aquests de
manera progressiva.

3.1. Bloc 1. Geometria, art i entorn.

En el bloc “Geometria, art i entorn”, es recullen els sabers relacionats amb la preséncia
de la geometria en els diversos entorns naturals, artistics i arquitectonics, aixi com en el disseny
i les seues especialitats: grafic, publicitari, de producte, entre altres. També s'inclouen els
continguts relacionats amb el dibuix a ma algada, el croquis i I'esbés.

3.2. Bloc 2. Geometria plana.

En el bloque “Geometria plana”, es presenten sabers fonamentals relatius a la concepcid
de l'espai bidimensional: tragats fonamentals, construccions poligonals, transformacions
geomeétriques, tangéncies basiques i corbes coniques i tecniques, amb el propdsit d'aplicar-les al
disseny grafic i a les arts plastiques.

3.3.  Bloc 3. Geometria descriptiva.

En el bloc “Geometria descriptiva”, s'inclouen els sabers vinculats als principals sistemes
de representacio: vistes diédriques, sistema axonomeétric i sistema conic, amb |'objectiu d'aplicar-
los en la representacio de la realitat o de projectes artistics propis.

3.4. Bloc 4. Normalitzacié i disseny de projectes.

El bloc “Normalitzacié i disseny de projectes” es reprenen als sabers basics vinculats a
les normes fonamentals UNE i ISO, amb la finalitat de representar dissenys o projectes artistics
de manera clara, univoca i universal.

3.5. Bloc 5. Eines digitals per al disseny.

En el bloc “Eines digitals per al disseny”, I'alumnat explora els principals programes de
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dibuix digital per a millorar les seues competéncies en el maneig d'aquests, amb la finalitat
d'experimentar possibilitats plastiques diverses i de representar dissenys fent Us de técniques
contemporanies.

1r curs 2n curs
Bloc 1. Geometria, art i entorn
CE1, CE2
La geometria en la naturalesa, en el entorn i en el disseny. X
La geometria en la composiciéd (proporcié, equilibri, ritme, X X
moviment i simetria).
Composicions modulars en el disseny grafic d’objectes i X
d’espais.
La proporci6 auria en l'art. X
La representacio de I'espai. La perspectiva al llarg de la historia X
de lart.
La representacio de I'espai en el disseny i art contemporani. X
Estudis a ma alcada de la geometria de la forma. Apunts i
eshorranys. X
Bloc 2. Geometria plana
CE1, CE2, CE3
Tracats fonamentals X X
Mediatriu i bisectriu. X
Paral-lelisme i perpendicularitat. X
Arc capag. X
Angles en la circumferéncia. X
Transformacions geometriques. X X
Igualtat i simetria. X X
Gir, translacié i homotécia. X X
Escales numériques i grafiques. Construccié i Us. X X
Construccions poligonals. X X
Aplicacio en el disseny i les seues especialitats.
Disseny grafic de producte, de packaging, entre altres.
Tangéncies i enllagos. Casos basics. X X
Aplicacioé en el disseny i les seues especialitats.
Disseny grafic, de producte, identitat corporativa, entre
altres.
Corbes técniques. X X
Aplicacié en el disseny.
Corbes coniques. X
Aplicacio en el disseny.
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1r curs

2n curs

Bloc 3. Geometria descriptiva
CE1, CE2, CE4

Concepte i tipus de projeccié. Finalitat dels sistemes de
representacio.
Sistema diédric ortogonal en el primer diedre. Vistes en
sistema europeu.
Sistema axonomeétric.
Perspectives isométrica i cavallera.
Aplicacio al disseny.
Representacio de la circumferencia.
Sistema conic
Perspectiva conica, frontal i obliqua.
Aplicacio al disseny.
Representacio de llums i ombres.
Estructures poliedriques. Els solids platonics
Aplicacio en la arquitectura i el disseny.

XXX XXX X X

Bloc 4. Normalitzaci6 i disseny de projectes.

CE2, CE5

Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNE,
ISO.

Necessitat i ambit d’aplicacié de las normes UNE, ISO.
Normes fonamentals i criteris basics d’acotacio.

Sistema diédric ortogonal en el primer diedre.
Representacié d’objectes mitjancant les seues vistes
acotades. Talls, seccions i talls.

Fases i documentacid grafica d’'un projecte de disseny: del
croquis al plano de taller.

Bloc 5. Ferramentes digitals per al disseny
CE6

Ferramentes i tecniques digitals per al disseny
Dibuix vectorial en 2D.
Dibuix assistit per ordinador aplicat a projectes d’art i disseny.
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4. Situacions d'aprenentatge

Les situacions d'aprenentatge pretenen crear contextos significatius perqué alumnat
puga desenvolupar les competéncies especifiques. En aquest apartat es presenten criteris i
principis per a dissenyar aquestes situacions.

Les situacions d'aprenentatge haurien de connectar amb els desafiaments del segle XX,
per aixo, en el marc de la materia de Dibuix Técnic aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny
s'utilitzarien referents i temes de transcendéncia vinculats amb els reptes del present com son:
la confianca en el coneixement com a motor del desenvolupament, I'acceptacio i el maneig de la
incertesa, la sostenibilitat i la gestié de residus, la valoracié de la diversitat personal i cultural, la
vida saludable i la resolucié pacifica de conflictes, entre altres.

L'assignatura de Dibuix Tecnic Aplicat hauria de treballar, per tant, I'equilibri entre el rigor
tecnic i I'expressié plastica o el disseny. Al seu torn, hauria de fomentar els sabers propis del
dibuix tecnic, la reflexid, la creativitat i el criteri estetic, posant en valor el procés com a vehicle
d'aprenentatge i concebent l'error com una oportunitat per a continuar aprenent. Tot aixo
estudiant i entenent el patrimoni com a font de coneixement i com a vincle cultural que fomenta
els valors democratics de la societat i la seua memoria historica.

Cal destacar, per tant, que seria convenient afavorir aquest estudi transcendint les
barreres de l'aula i connectant I'escola amb contextos artistics socials i exteriors, com les rutes
culturals o els museus. La figura d'un coordinador cultural podria facilitar la gestié d'aquestes
connexions, que, en definitiva s6n un manera de dinamitzar el context tradicional d'aprenentatge
i fomentar la curiositat de I'alumnat per la cultura i els referents artistics.

Per a contribuir a la sostenibilitat, i complir també amb els Objectius de Desenvolupament
Sostenible, caldria reflexionar sobre els materials que s'empraran en les activitats aixi com sobre
I'impacte mediambiental que provoquen, per la qual cosa es recomana la utilitzacié de materials
sostenibles i reciclats.

A més, seria recomanable posar en valor la diversitat personal i cultural dins de l'aula,
aprofitant que en les materies de caracter aplicat no existeix un resultat Gnic. Caldria plantejar
enunciats o activitats que permeten a l'alumnat incorporar les seues vivéncies personals per a
integrar I'emocié en el procés i establir aixi vincles significatius amb els sabers basics i les
competéncies especifiques.

Com a marc general de les situacions d'aprenentatge, i amb I'objectiu d'atendre la
diversitat d'interessos i hecessitats de I'alumnat, s'haurien d'incorporar els principis del disseny
universal, per a assegurar la inexisténcia de barreres que impedisquen l'accessibilitat fisica,
cognitiva, sensorial i emocional de I'alumnat i garantir la seua participacio i aprenentatge.

S'hauria de fomentar, al seu torn, una gestioé saludable de la incertesa i del control del
procés creatiu i normalitzar que el resultat final puga ser diferent de l'esperat o fins i tot que
patisca transformacions respecte de la idea inicial.

Per tot aix0, seria desitjable que el clima de l'aula propiciara un espai on el sentit
emprenedor, la cooperacio i el pensament critic i divergent foren I'eix vertebrador de I'assignatura,
contribuint al fet que l'alumnat desenvolupe la seua autoestima, la seua autonomia i puga
enfrontar-se amb recursos a situacions presents o futures.
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5. Criteris d'avaluaci6

5.1. Competéncia especifica 1.

Analitzar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit, el disseny i la
cultura visual i audiovisual relacionant els elements geomeétrics amb el seu origen, funci6 i
intencionalitat expressiva i comunicativa, valorant I'experiéncia estética.

1r curs

2n curs

5.1.1. Identificar formes geometriques
presents en la naturalesa, el disseny i I'entorn
construit, abstraient qualitats d'imatges o
produccions artistiques de diferents eépoques i
estils.

5.1.1 Descriure composicions
geometriques presents en la naturalesa, el disseny
i l'entorn construit, analitzant graficament imatges
o produccions artistiques de diferents epoques i
estils.

5.1.2. Determinar, en diversos entorns,
els principis compositius de proporcié, equilibri,
ritme, moviment i simetria, analitzant el seu
paper en la generacio d'idees, imatges i formes.

5.1.2 Localitzar la preséncia de moduls i
patrons geometrics presents en els entorns
natural, artistic i arquitectonic, argumentant la seua
rellevancia estética i artistica.

5.1.3. Investigar la presencia de formes
geomeétriques i principis compositius en els
diferents contextos artistics i historics, valorant
la diversitat cultural, artistica i estética del
patrimoni

5.1.3 Argumentar la necessitat de I'Gs de la
geometria en els diferents contextos artistics i
historics, considerant la seua transcendéncia en
els processos de disseny vinculats a la creaci6
artistica i el patrimoni.

5.2. Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma alcada, esbossos i croquis integrant elements i construccions
geomeétriques, tant en la representacio de la realitat com en l'expressié d'idees, sentiments i
emocions vinculades a projectes artistics o de disseny.

1r curs

2n curs

5.2.1. Utilitzar I'esbés i el croquis en el
desenvolupament del procés creatiu,
materialitzant pensaments, idees i propostes a
través del dibuix a ma al¢ada.

5.2.1. Dibuixar a ma alcada obres
artistiques diverses, integrant les construccions
geometriques en l'expressié plastica personal,
amb destresa i precisié.

5.2.2. Experimentar amb el croquis i el
dibuix a ma algada, treballant I'expressié
plastica d'idees, sentiments i emocions.

5.2.2. Comunicar idees, sentiments i
emocions mitjancant el dibuix de croquis,
esbossos, anotacions i estudis geometrics a ma
alcada.

5.2.3. Reproduir models o referents
mitjangant el dibuix a ma al¢ada i la realitzacio
d'esbossos i croquis, representant amb encert
els principals elements geometrics.

5.2.3. Plasmar les idees desenvolupades
en el croquis, transferint les seues qualitats en
I'execucié técnica dels projectes artistics o de
disseny individuals o col-lectius.
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5.3. Competéncia especifica 3.

Desenvolupar propostes artistiques i de disseny, individuals o col-lectives, aplicant els
fonaments de la geometria plana i fomentant la ideacié grafica.

1r curs 2n curs
5.3.1. Utilitzar la  terminologia 5.3.1. Emprar amb domini la terminologia
especifica de l'area comunicant conceptes | especifica de l'area comunicant amb rigor els
relacionats amb la matéria. conceptes relacionats amb la mateéria.
5.3.2. Construir formes poligonals, 5.3.2. Dibuixar amb destresa la
aplicant els tragcats fonamentals basics: | representaci6 de formes poligonals, atenent la
mediatriu, bisectriu, paral-lelisme, | neteja i precisio del tracat.

perpendicularitat, entre altres.

5.3.3. Reproduir transformacions 5.3.3. Reproduir transformacions
geomeétriques com a igualtat, simetria, gir i | geométrigques com a igualtat, simetria, gir,
translacio, aplicant les seues possibilitats | translaci6 i homotécia, aplicant les seues
plastiques en la composicié i generacié de | possibilitats compositives en la  generaci6
formes. d'estructures modulars.

5.3.4. Resoldre tangéncies basiques, 5.3.4. Tragcar amb domini tangencies
enllagos i corbes tecniques, representant els | basiques, enllacos, corbes técniques i corbes
punts de tangencia amb neteja i precisio. coniques, atesa la neteja i precisié del tragat.

5.3.5. Emprar formes poligonals, 5.3.5. Dissenyar propostes de disseny
tangéncies basiques i corbes técniques per a | grafic diverses, individuals o col-lectives, aplicant
dissenyar propostes grafiques senzilles. poligons, tangéncies basiques, corbes técniques i

corbes coniques.

5.4. Competéncia especifica 4.

Representar objectes, espais i projectes de disseny aplicant els sistemes de
representacié basics de la geometria descriptiva i seleccionant amb criteri el més adequat en
funcio de la finalitat del projecte artistic.

1r curs 2n curs

5.4.1. Identificar el concepte de 5.4.1. Descriure el concepte de projeccio,
projeccié, en els diferents sistemes de | detallant la seua funcié en els diferents sistemes
representacio. de representacio.

5.4.2. Representar objectes senzills 5.4.2. Seleccionar les vistes minimes
mitjangcant el sistema diédric, dibuixant les | necessaries per a la comprensio i representacié
seues vistes en sistema europeu. d'objectes de complexitat diversa en sistema

europeu.

5.4.3. Representar objectes i espais 5.4.2. Dibuixar solids poliedrics, objectes i

senzills utilitzant el sistema axonomeétric: | espais complexos que incloguen circumferéncies,
perspectiva isométrica i cavallera, i el sistema | aplicant el sistema axonométric: perspectiva
conic: perspectiva conica frontal i obliqua. isometrica i cavallera, i el sistema conic:
perspectiva conica frontal i obliqua.

5.4.4. Utilitzar amb destresa les 5.4.4. Seleccionar el sistema de
perspectives isométrica, cavallera i coOnica, | representaci6 més adequat segons la finalitat dels
frontal i obligua, en la representacid de | projectes artistics o de disseny, distingint les seues
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projectes de disseny, comunicant de manera | possibilitats grafiques i expressives.
clara la seua imatge, forma i dimensié.

5.5. Competéncia especifica 5.

Aplicar les normes fonamentals UNE i ISO en la representacid, definicié i documentacié
de projectes grafics i de disseny, valorant la seua funcionalitat i universalitat.

1r curs 2n curs

5.5.1. Reconéixer els codis grafics 5.5.1. Classificar els codis grafics propis de
propis de la normalitzaci6 diferenciant les | la normalitzacié, analitzant el seu valor universal
pautes que estableixen les normes UNE i ISO. | en la interpretacio i definicié de projectes grafics i

de disseny.

5.5.2. Sintetitzar les regles de fitacio, 5.5.2. Utilitzar les normes UNE i ISO en el
distingint les pautes i modalitats que | procés de fitaci6 de peces, incloent en la seua
estableixen les normes UNE i ISO. representacié les seccions i trencaments.

5.5.3. Utilitzar les normes UNE i ISO en 5.5.3. Representar de manera
el procés de fitacio de peces senzilles, atesa la | normalitzada croquis o projectes, utilitzant les
neteja i precisio dels diferents tragats. normes UNE i ISO amb rigor i comunicant de

manera clara les dimensions dels objectes.

5.6. Competéncia especifica 6.

Incorporar eines de dibuix digital en 2D i en 3D en el desenvolupament de propostes
grafiques, individuals o col-lectives, triant la més adequada segons la finalitat del projecte.

1r curs 2n curs

5.6.1. Distingir les principals eines de 5.6.1. Emprar amb encert les eines de
dibuix digital contemporanies, contrastant les | dibuix digital en 2D i 3D en la realitzaci6 de
seues possibilitats técniques i expressives. projectes artistics o de disseny, individuals o

col-lectius.

5.6.2. Experimentar amb les 5.6.2. Seleccionar amb criteri les eines de
possibilitats técniques i expressives que | dibuix digital segons la finalitat de projecte artistic
ofereixen les principals eines de dibuix digital, | o de disseny, diferenciant les seues capacitats
practicant diversos estils de representacio. técniques i les seues possibilitats expressives.

5.6.3. Editar obres de referéncia i 5.6.3. Introduir innovacions en les
creacions artistiques senzilles amb eines de | representacions de  creacions  artistiques
dibuix digital en 2D i 3D. individuals i col-lectives utilitzant eines de dibuix

digital en 2D i 3D.




