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DIBUIX TECNIC li Il

1. Presentaci6

El dibuix técnic és un mitja d’expressié primordial en el desenvolupament de processos
d’investigacio cientifica, de projectes tecnologics i de creacié d’'un producte industrial o artistic.

Formalitza o visualitza el que s’esta dissenyant o descobrint, proporcionant des d’'una
primera concrecié de possibles solucions fins a I'Gltima fase del desenvolupament, en qué es
presenten els resultats en planols normalitzats, que garanteixen una interpretacié objectiva i
precisa.

Es un llenguatge indispensable per a totes aquelles persones que es relacionen
tecnicament a qualsevol nivell i vulguen convertir el seu treball en una activitat creadora.
Contribueix eficagment a comunicar idees en qualsevol moment del seu desenvolupament; en
fase inicial és un bon instrument per a desenvolupar, mitjangant la confrontacié d’opinions,
treballs d’investigacié o propostes de dissenys. Aquesta funcié de comunicacié que caracteritza
el dibuix técnic afavoreix les fases de creacié i la posterior difusié informativa de I'objecte
dissenyat.

La matéria potencia la visi6 espacial de l'alumnat mitjangant la representacid
tridimensional sobre el pla, la resolucid de problemes grafics i els projectes grupals i individuals,
on la creativitat, el pensament critic, el respecte i 'empatia conflueixen en objectius comuns. El
caracter integrador i multidisciplinari de l'assignatura comporta una metodologia activa i
participativa, d’aprenentatge per descobriment, d’experimentacié sobre la base de resolucié de
problemes practics, o mitjancant la participacié en projectes interdisciplinaris, i contribueix tant
al desenvolupament de les competéncies clau corresponents com a I'adquisicié dels objectius
d’etapa. S’aborden també reptes del segle XXI de forma integrada durant els dos anys de
Batxillerat, com el compromis ciutada en I'ambit local i global, la confianga en el coneixement
com a motor del desenvolupament, I'aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital,
el consum responsable i la valoracié de la diversitat personal i cultural.

Dins de les competencies clau, trobem diverses connexions amb la competéncia
matematica, en ciéncia, tecnologia i enginyeria, en perfecta consonancia amb els referents
arquitectonics, industrials o d’'un altre ambit artistic i que evidencia l'estreta relacié entre el
dibuix técnic i les matematiques.

La competéncia en consciéncia i expressié culturals es reflecteix en els dissenys
analitzats, des de la seua varietat estilistica, de procedéncia i constructiva. Agquesta
competéncia permet no sols conéixer i valorar el patrimoni local a partir del context en qué
aquest s’ha desenvolupat, siné també obrir-se a altres societats i cultures, mostrant interés cap
a aquestes.

La competéncia digital es desenvolupa tant en lestudi d’obres d’arquitectura,
enginyeria o altres elements creatius com en I'experimentacié amb les eines basiques de
programes de disseny, comparant-les amb I'instrumental tradicional de dibuix técnic.

L’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual de Secundaria Obligatoria proveeix I'alumnat
dels fonaments geométrics i la visié espacial inicial de sistemes de representacié, conceptes
aquests que donen base i continuitat a un estudi més avancat en aquest nivell. De la mateixa
manera, I'aprenentatge col-laboratiu de projectes interdisciplinaris plastics serveix de vehicle
per a posteriors tasques similars en aquesta etapa.

La transversalitat dels aprenentatges s’evidencia en altres matéries del Batxillerat
d’Arts, com ara Disseny, on els sistemes de representacié i les formes geométriques soén
necessaris per a la concepcié i desenvolupament de producte. El Dibuix Tecnic Aplicat a les
Arts Plastiques i al Disseny es configura en blocs de contingut similars perd enfocats a la
disciplina practica del disseny. Amb Fonaments de I'Art s’aprofundeix en la preséncia de la
geometria en els diferents moviments artistics i époques historiques. Dibuix Artistic empra
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conceptes matematics basics en composicio i s’endinsa també en les eines digitals de disseny
vectorial.

La materia Dibuix Técnic | i Il desplega un conjunt de competéencies especifiques que
busquen que l'alumnat siga capag¢ d’apreciar i analitzar obres d’arquitectura, disseny i
enginyeria des del punt de vista de les seues estructures i elements técnics; de resoldre
problemes graficomatematics aplicant raonaments inductius, deductius i logics que posen en
practica els fonaments de la geometria plana; de desenvolupar la visi6 espacial per a recrear la
realitat tridimensional per mitja del sistema de representaci6 més apropiat a la finalitat de la
comunicacio grafica; de formalitzar dissenys i presentar projectes tecnics col-laboratius seguint
la normativa a aplicar i d’'investigar i experimentar amb programes especifics de disseny assistit
per ordinador (CAD).

Els programes i les aplicacions CAD ofereixen grans possibilitats, des d’'una precisio i
rapidesa més grans, fins a la millora de la creativitat i la visi6 espacial mitjiancant models 3D.
D’altra banda, aquestes eines ajuden a diversificar les técniques a emprar i agilitar el ritme de
les activitats, complementant els tragats en suports tradicionals. Tot aixd permetra incorporar
interaccions i dinamisme en les construccions tradicionals que no sén possibles amb mitjans
convencionals, i mostrar moviments, girs, canvis de pla i, en definitiva, una representacié més
precisa dels cossos geometrics i les seues propietats en I'espai.

Al llarg dels dos cursos de Batxillerat els sabers adquireixen un grau de dificultat i
aprofundiment progressiu, i I'alumnat s’inicia, en el primer curs, en el coneixement de
conceptes importants a I'hora d’establir processos i raonaments aplicables a la resolucié de
problemes o que son suport d’altres posteriors, per a gradualment, en el segon curs, anar
adquirint un coneixement més ampli sobre aquesta disciplina.

Els criteris d’avaluacid, desglossats i establits per a cada curs, sén I'element curricular
que avalua el nivell de consecucié de les competencies especifiques, i es formulen amb una
evident orientacié competencial mitjancant la mobilitzaci6 de sabers basics, tant relatius a
conceptes com a destreses i actituds, com ara 'autonomia i 'autoaprenentatge, el rigor en els
raonaments, la claredat i la precisio en els tragats.

2. Competencies especifiques
2.1. Competencia especifica 1

Analitzar la relaci6 entre les matematiques i el dibuix geométric en elements
arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la diversitat
cultural.

2.1.1. Descripci6 de la competéncia 1

El dibuix técnic es troba present en obres d’arquitectura, enginyeria i creacions
artistiqgues de tots els temps. Suposa una eina basica tant per a la seua concepcié i produccio
com també per a la seua expressid artistica. L’analisi i estudi fonamental de les estructures i
elements geométrics d’'obres del passat i present, des del respecte a la diversitat personal i
cultural, contribueix al procés d’apreciacio i disseny d’objectes i espais que posseisquen rigor
teécnic i sensibilitat expressiva.

Aquesta analisi implica el coneixement previ de construccions geometriques
fonamentals on subjauen operacions matematiques, al costat de poligons, corbes, tangencies i
els principals sistemes de representacié espacial, i la indagacié en la seua aplicacid en
diferents époques historiques. D’altra banda, es classifiquen els principals instruments de dibuix
técnic i les seues possibilitats, aixi com la seua correspondéncia en aplicacions CAD, des d’'un
posicionament critic, &tic i responsable de la cultura digital.

La vinculacié del dibuix amb les matematiques en els variats elements geometrics
analitzats permet connectar amb la competéncia matematica i en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM).
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Quan finalitza el primer curs l'alumnat hauria d’haver analitzat diverses obres
arquitectoniques, d’enginyeria o un altre tipus de dissenys creatius, amb I'objectiu de
comprovar la preséncia de construccions geometriques en el seu disseny, i hauria d’haver-ne
representat algunes emprant el material de dibuix adequat.

En el segon curs I'alumnat hauria d’identificar formes geomeétriques en peces industrials
d'una certa complexitat, i recrear-ne algunes, aixi com seleccionar l'instrumental de dibuix
tecnic més adequat, comparant-lo amb les possibilitats de programari de disseny assistit per
ordinador.

2.2. Competéncia especifica 2

Resoldre graficament operacions matematiques, relacions, construccions i
transformacions, utilitzant fonaments de geometria meétrica a través de raonaments inductius,
deductius i logics.

2.2.1.  Descripci6 de la competencia 2

Aquesta competéncia aborda l'estudi de la geometria plana aplicada al dibuix
arquitectonic i d’enginyeria a través de conceptes, propietats, relacions i construccions
fonamentals. Proporciona eines per a la resolucié de problemes matematics de manera grafica,
aplicant métodes inductius i deductius amb rigor i valorant aspectes com la precisio, la claredat
i el treball ben fet.

La gradual dificultat dels tracats basics en la geometria metrica resulta fonamental per a
anar avancant en construccions cada vegada més complexes de figures planes, fins a arribar a
transformacions lligades al concepte de projeccié espacial.

També aquesta competéncia afavoreix el perfil competencial STEM de I'alumnat, des
de la confianca en el coneixement com a motor del desenvolupament i la seua aplicacié en
solucions practiques.

Quan conclou el primer curs I'alumnat hauria de classificar i reproduir les principals
construccions basiques de dibuix técnic, relacions geometriques de poligons i dissenys de
peces amb tangéncies, igual que altres corbes técniques, valorant la netedat i la cura en la
presentacio dels seus dibuixos o tracats digitals.

En el segon curs, 'alumnat hauria de manejar amb destresa tragats geomeétrics més
complexos, transformacions avangant en el concepte de projeccid, amb I'objectiu de projectar
els seus propis dibuixos amb prou claredat i exactitud, guanyant en autonomia i desenvolupant
la seua identitat personal.

2.3. Competéncia especifica 3

Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla mitjancant els diferents
sistemes de representacié, valorant la importancia del dibuix en arquitectura, enginyeria,
disseny i altres ambits artistics.

2.3.1.  Descripcio de la competéncia 3

Els sistemes de representacio de la geometria descriptiva sGn necessaris en tots els
processos constructius, ja que qualsevol procés projectual requereix el coneixement dels
meétodes que permeten determinar, a partir de la seua representacio, les seues vertaderes
magnituds, formes i relacions espacials entre aquestes.

Dominar els diferents sistemes de representacié a través de la conversié de les tres
dimensions de l'espai en les dues del planol-dibuix ofereix multiples possibilitats de
representacié per a tot projecte grafic, valorant les arees d’aplicaci6 més habituals. El
programari digital de recreaci6é 3D és de gran ajuda per a entendre el dibuix de solids poliedrics
o de revoluci6 i métodes grafics com el gir o abatiment. El treball amb els sistemes grafics de
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representacid condueix a solucions creatives i col-lectives, reflexionant sobre el resultat
obtingut.

Aquesta competéncia especifica es vincula amb la competéncia matematica i en
ciéncia, tecnologia i enginyeria per la seua contribucié a la resolucié de construccions d’ordre
logic en la recreacié espacial. La competéncia digital té la seua cabuda en I'is de les TIC i
programes de disseny pel fet que indaga en els principis basics de cada sistema, aixi com en
I'estudi de posicions caracteristiques de solids.

Quan finalitza el primer curs l'alumnat hauria d’haver esquematitzat els principals
sistemes de representacié de I'espai i els seus principals camps d’accid, i hauria d’haver
estudiat les seues possibilitats descriptives i d’obtencié de vertaderes magnituds a partir
d’elements basics o figures planes.

En el segon curs, l'alumnat hauria d’experimentar amb la representacié de solids,
valorant la interrelacié entre sistemes de representacio grafica i el seu caracter de reversibilitat.

2.4. Competencia especifica 4

Documentar graficament projectes arquitectonics i d’enginyeria, aplicant les normes
UNO i ISO de manera apropiada i valorant la importancia del croquis en la fase inicial d’'un
projecte.

2.4.1. Descripci6 de la competéncia 4

La normalitzacié i delineacié de peces industrials suposen la principal aplicacié del
sistema diédric de representacid, en qué el croquis exerceix un paper essencial en la projeccio
inicial. Per tant, 'alumnat ha de conéixer una série de convencions i hormes per a dibuix técnic
que estableixen el codi fiable i inequivoc que connecta projectista, fabricant i usuari d’'un
determinat disseny.

La documentacio grafica de producte comprén la fase d’esbdés o croquis, les vistes
minimes necessaries per a interpretar-la i 'acotacié de mesures, i anira des del dibuix de peces
individuals manejant diferents escales fins a conjunts mecanics més complexos.

Aquesta competéncia especifica connecta amb I'emprenedora mitjangant el procés de
creacié d’idees, prototips i solucions amb sentit critic i étic, aplicant coneixements técnics i
reflexionant al llarg de tota I'experiéncia, considerant-la una oportunitat d’aprendre.

La competéncia matematica es fomenta en I'alumnat amb I'is d’escales grafiques en
els planols de peces industrials, convencionalisme indispensable per a tot projecte grafic
d’objecte real.

Quan acaba el primer curs I'alumnat hauria de documentar técnicament solids senzills,
aplicant la normativa vigent UNO i ISO i valorant la correcta llegibilitat i funcionalitat de linies
normalitzades, acotacio, escales, vistes i simbologia.

En el segon curs, 'alumnat hauria de desenvolupar projectes normalitzats de peces i
planols de taller, combinant disseny, ecologia i sostenibilitat, amb sentit critic i reflexionant
sobre la idoneitat de les propostes i treballant en equip.

2.5. Competéncia especifica 5

Participar en projectes col-lectius de creacid digital d’objectes i espais en dues i tres
dimensions mitjangant I'is de programes especifics CAD, valorant les aportacions de tots els
membres de I'equip.
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2.5.1.  Descripcio de la competéncia 5

La conversio digital de les eines de disseny en la societat actual condueix al seu obligat
estudi en projectes d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques basades en la precisio,
la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD exigeixen la recreacié espacial i les construccions
en pla. Aquesta competéncia suposa una iniciacié a I'is i aprofitament de les eines digitals de
disseny assistit per ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions dins de I'ambit de la
geometria metrica, com en tres dimensions connectant amb la representativa.

Aguesta alfabetitzacié digital requereix una analisi critica i desglossar tota la seua
potencialitat, avaluant riscos i actuant en coheréncia. Aquesta competéncia també esta lligada
a la competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, en la qual formar part d’un projecte
col-lectiu implica desenvolupar empatia i generositat des d’'una perspectiva amplia i diversa,
conjuminant esforcos per a un aprofitament coma.

Quan conclou el primer curs I'alumnat hauria de realitzar dissenys 2D i 3D mitjangant
les eines basiques de programes CAD, familiaritzant-se amb I'entorn de treball digital i valorant
la seua eficacia, exactitud i possibilitats projectuals.

Després del segon curs, I'alumnat hauria d’elaborar dissenys digitals a partir de formes
primitives amb vista a presentacions de projectes en grup, en qué la planificacié del treball
col-laboratiu vertebra el sentit del producte final.

3. Sabers basics
3.1. Introducci6

Els sabers basics recullen aquells continguts que son imprescindibles per a adquirir les
competéncies especifiques i s’organitzen entorn de dos blocs interrelacionats. Com la matéria
esta present en els dos cursos del Batxillerat, s’ha dissenyat la corresponent gradacié segons
la seua progressiva dificultat.

Cada bloc es divideix en subblocs i aquests, al seu torn, en grups tematics.

En el bloc “Geometria métrica” es presenten els sabers relacionats amb la resolucié de
problemes sobre el pla, des d’'una perspectiva historica i en els diferents contextos en els quals
esta present: arquitectura, enginyeria i arts plastiques. També es planteja la relacié del dibuix
técnic i les matematiques i I'is de la terminologia propia d’aquest ambit disciplinari.

En el bloc “Geometria projectiva i normalitzacid. Sistemes AD” es recullen els sabers
necessaris per a representar graficament la realitat espacial, expressar amb precisio les
solucions a un problema constructiu o interpretar-les per a la seua execucié. Aixi, s’hi inclouen
els diferents sistemes de representacio, les normes UNO i ISO, i els sistemes CAD.

3.2. Bloc 1. Geometria métrica

B.1.1. Desenvolupament historic del dibuix técnic 1r 2n
CE1, CE2, CE3, CE5 Curs | Curs
G1. Breu recorregut historic
Tales, Pitagores, Euclides, Hipatia d’Alexandria X
La geometria en I'arquitectura i 'enginyeria des de la Revolucié Industrial. Els X

avancos en el desenvolupament tecnologic i en les técniques digitals
aplicades a la construcci6 de noves formes

Camps d’accio i aplicacions: dibuix arquitectonic, mecanic, electric i X X
electronic, geoldgic, urbanistic, etc.

G2. Elements del dibuix técnic en les formes de I'arquitectura, I'enginyeria i altres ambits
artistics

Elements geomeétrics en conjunts arquitectonics de diferents époques i estils X

Geometria en les arts plastiques X
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Formes geometriques en peces industrials |

G3. Instrumental de dibuix técnic. Terminologia

Instrumental tradicional. Principals eines i usos

Programari de disseny assistit per ordinador. Comparativa amb eines
tradicionals

Terminologia especifica de la matéria

G4. Actituds

Respecte i interés per referents arquitectonics historics i altres obres
plastiques
Identificacio de construccions de dibuix técnic en peces industrials

B.1.2. Construccions geométriques
CE1, CE2, CE5

1r
Curs

2n
Curs

G1. Llocs geomeétrics

Operacions basiques amb segments i angles
Arc capag. Aplicacions dels llocs geomeétrics a les construccions fonamentals

Poténcia d’'un punt respecte a una circumferéncia. Eix radical i centre radical

G2. Transformacions geométriques

Isométriques i isogonals: translacid, gir, simetria i homotécia
Projectives: homologia i afinitat. Inversié

G3. Poligons

Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i métodes de
construccio
Equivaléncia entre poligons

G4. Tangencies i corbes

Tangéncies basiques. Tragat amb eines digitals i sense

Tangéncies mitjancant poténcia i inversio

Corbes técniques. Ovals i ovoides. Espirals

Corbes coniques: el-lipse, hiperbola i parabola. Rectes tangents. Tracat amb
eines digitals i sense

Gb5. Actituds

Rigor en els raonaments i precisio, claredat i netedat en les execucions
Resolucié de tangéncies i corbes amb programari digital

3.3. Bloc 2. Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes CAD

B.2.1. Sistemes de representacio

CE1, CE2, CE3, CE5 1r Curs

2n Curs

G1. Sistema diédric

Punt, recta i pla. Tipologia. Alfabet i pertinences X
Interseccions. Paral-lelisme, perpendicularitat i distancies X
Abatiments, girs i canvis de pla. Vertaderes magnituds. Figures
contingudes en plans

Poliedres: tetraedre, hexaedre i octaedre

Superficies radiades: piramides i prismes. Seccions planes
Cossos de revolucio rectes: cons i cilindres

G2. Sistema axonomeétric ortogonal i oblic

Perspectives isometrica i cavallera. Eixos i coeficients de reduccio.
Elements basics: punt, recta i pla X
Representacié de figures i solids senzills X
Representacio de solids amb corbes
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G3. Sistema acotat

Fonaments i elements basics

Resolucié de problemes de cobertes senzilles

Representacio de perfils o seccions de terreny a partir de les seues
corbes de nivell

G4. Sistema conic

Fonaments i elements del sistema. Perspectiva frontal i obliqua.
Representacio de figures planes

Representacio de solids i formes tridimensionals a partir de les
seues vistes diedrigues

G5. Aplicacions digitals

Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d’aprenentatge
aplicats als sistemes de representacio
Representacions fisiques i virtuals de poliedres platonics

B.2.2. Normalitzaci6 i documentacio grafica de projectes
CE2, CE3, CE4, CE5

1r Curs

2n Curs

G1. Normalitzacio

Escales grafiques. Construccio i Us

Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNO i ISO.
Aplicacions de la normalitzacio: simbologia industrial i arquitectdnica
Eleccié de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacio
Representacié de cossos i peces industrials senzilles

Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures

G2. Projectes de col-laboracié

Disseny, ecologia i sostenibilitat

Elaboracié de la documentacié grafica d’un projecte d’enginyeria o
arquitectonic senzill

Plans de muntatge senzills. Elaboracio i interpretacio

G3. Sistemes CAD

Aplicacions vectorials 2D-3D. Eines i taulers basics
Fonaments de disseny de peces en tres dimensions
Modelatge de caixa. Operacions basiques amb primitives

Aplicacions de treball en grup per a conformar peces complexes a
partir d’altres més senzilles

G4. Actituds

Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i
companys en el procés de treball col-lectiu

Cooperaci6 i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un
objectiu comu i a la cohesio del grup

Cura d’espais i materials de treball. Sostenibilitat
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4. Situacions d’aprenentatge

Les situacions d’aprenentatge posen en relacidé les competéncies especifiques de
'assignatura Dibuix Técnic amb contextos d’aprenentatge desitjables. En aquest apartat es
presenten alguns principis que poden ajudar a dissenyar aquests contextos.

L’aprenentatge dels sabers basics propis de la matéria hauria d’establir-se en forma de
bastimentada que consolide continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera
natural en propostes noves, evitant en la mesura que siga possible repetir conceptes.

Tenint en compte que les situacions d’aprenentatge han de connectar-se amb els
reptes del segle XXI, en el context de la matéria de Dibuix Técnic s’han de relacionar i justificar
els referents que s’utilitzen sobre la base de la seua connexié amb eixos i tematiques de
transcendéncia social vinculats als reptes del present, com son: la resolucié pacifica dels
conflictes, la valoracio de la diversitat personal i cultural, la confianca en el coneixement com a
motor de desenvolupament o I'aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital.

L’'analisi d’'obres d’arquitectura de diverses cultures i procedéncies suposa aprofundir
en la valoracio de la diversitat personal i cultural, juntament amb valors de tolerancia i respecte.
També és una oportunitat per a indagar sobre el variat patrimoni artistic de la nostra comunitat,
amb excel-lents exemples de diferents estils arquitectonics, que connecten el dibuix i la seua
funcié constructiva.

D’altra banda, per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexié amb els Objectius de
desenvolupament sostenible, es recomana la incorporacié de materials sostenibles i reciclats a
l'aula. En aquest sentit es tractaria no sols d'utilitzar-los, sin6 de reflexionar al voltant del seu Us
i consum i del significat que proporcionen en les creacions d’aula.

Per a poder integrar les experiéncies personals de l'alumnat, podem detonar els
processos d’aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vivéncies compartides, establint
els vincles pertinents amb els sabers basics i les competéncies especifiques de I'area.

Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual, com ara imatges de xarxes
socials, tutorials o documentals, garanteix la connexié amb interessos i amb aprenentatges que
I'alumnat ja posseeix, perod que no vincula amb els aprenentatges de I'aula. Permet desdibuixar
el limit entre el centre educatiu com a unic espai educador i I'exterior com a font d’experiéncies
desvinculades de I'escola.

Per a contemplar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a I'aprenentatge
en el lloc de la seua realitzacié, podem utilitzar espais del centre educatiu més enlla de l'aula
de referéncia (pati, corredors) per a aixi fomentar el sentiment de pertinenga en I'alumnat,
intentant que se senta part d’un col-lectiu, i reforgar la seua autoestima. També podem explorar
les possibilitats del context més proxim (barri, poble, ciutat) i establir relaci6 amb els agents
culturals de l'entorn. En aquest sentit podem propiciar la participacié de dissenyadors i
dissenyadores en el centre (mitjancant programes de residéncies artistiques o invitacid a
professionals vinculats al mon del disseny industrial o I'arquitectura).

El desenvolupament del pensament critic i divergent permet enfrontar-se a altres
situacions de manera creativa, per la qual cosa els processos de reflexid inherents a la practica
del dibuix en el context de l'aula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en
el seu dia a dia 0 a altres arees de coneixement.

Les situacions d’aprenentatge han d’incloure necessariament elements emocionals per
la capacitat que tenen d’interferir i determinar els processos d’aprenentatge. En aquest sentit, la
cura i I'is respectuds dels espais de treball, de manera que els senten com a espais propis, pot
ajudar a crear experiéncies meés connectades amb I'alumnat i les seues necessitats afectives.
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S’ha de garantir 'accés a I'aprenentatge del conjunt de I'alumnat aplicant els principis
del disseny universal i 'accessibilitat per a I'aprenentatge (DUA-A), i atenent les dimensions
fisica, cognitiva, sensorial i emocional.

Es recomanable justificar de manera assertiva les opinions relatives al treball de
'alumnat, fomentant el refor¢ positiu i 'adequacié de les apreciacions als objectius de la
proposta i no a valoracions personals desvinculades d’aquesta.

Hem d’incentivar habits de constancia i autoexigéncia, i el plaer per la consecucio
d’objectius reals. Es important que I'alumnat es veja capag d’acabar els processos i prendre
consciencia del propi aprenentatge fomentant la reflexié, per la qual cosa hem de programar
tasques viables, flexibles i adaptades a les seues capacitats.

Per a fomentar altres formes de representacié es recomana la utilitzacié d’estratégies
de pensament visual en la conceptualitzacié de continguts curriculars, aixi com en I'organitzacio
i planificacio de projectes o registre d’evidéncies en processos d’aprenentatge.

El desenvolupament de projectes col-lectius de creacié digital d’objectes (vegeu CEQ5)
fomenta la participacio i el dialeg implicant 'alumnat en processos de treball que requereixen
cooperacio, I'aportacié de diferents propostes per a sentir-se part d’un tot, en ferm compromis
ciutada en I'ambit local i global. S’ha de potenciar I'arribada a acords per mitjans dialogats
fomentant la cultura democratica i el llenguatge oral en I'expressié d’opinions, posicionaments i
emocions, i la recepcié d’idees alienes. A més, hem d’emprar un llenguatge inclusiu i igualitari
que integre la diversitat inherent als grups amb els quals treballem, i hem de facilitar moments
per a compartir idees i opinions de manera assertiva.

5. Criteris d’avaluacio
5.1. Competéncia especifica 1

Analitzar la relaci6 entre les matematiques i el dibuix geométric en elements
arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la diversitat
cultural.

1r Curs

2n Curs

5.1.1 Relacionar les matematiques i el dibuix
geometric, valorant la seua importancia en
diferents camps com I'arquitectura,
'enginyeria o altres ambits artistics al llarg
de la historia.

5.1.1 Analitzar l'evolucié de les estructures
geomeétriques i dels elements técnics en
l'arquitectura i enginyeria contemporanies,
valorant la influéncia del progrés tecnologic i
de les técniques digitals de representacio i
modelatge.

5.1.2 Identificar estructures geométriques
basiques a partir de referents arquitectonics
del nostre patrimoni monumental.

5.1.2 Identificar i recrear construccions
geomeétriques en peces industrials del nostre
entorn, valorant I'aplicacié practica del dibuix
tecnic.

5.1.3 Manejar correctament els principals
instruments de dibuix técnic, distingint la
seua funcié i terminologia especifica.

5.1.3 Comparar instruments, material i
terminologia de dibuix técnic amb eines de
programari digital de disseny.

5.1.4 Comparar la preséncia del dibuix
geometric en diferents cultures i relacionar-lo
amb el context social, des d’'una perspectiva
de génere entre altres.
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5.2.  Competéncia especifica 2

Resoldre graficament operacions

matematiques, relacions, construccions

transformacions, aplicant fonaments de geometria metrica a través de raonaments inductius,

deductius i logics.

1r Curs 2n Curs
5.2.1  Solucionar graficament calculs | 5.2.1 Resoldre figures planes aplicant
matematics i transformacions basiques | transformacions geométriques i valorant la
aplicant conceptes i propietats de la |seua utilitat en els sistemes de

geometria plana.

representacio.

5.2.2 Tracar graficament construccions
poligonals basant-se en les seues propietats
i mostrant interés per la precisid, claredat i
netedat.

5.2.2 Construir poligons amb equivaléncia
d’arees, aplicant proporcionalitat i valorant la
claredat i netedat dels dibuixos.

5.2.3 Resoldre amb precisié exercicis de
tangencies mitjancant técniques grafiques i
digitals.

5.2.3 Resoldre tangéncies aplicant els
conceptes de poténcia i inversio, valorant la
precisié del tracat grafic i digital.

5.2.4 Construir corbes tecniques lligades al
concepte de tangéncia amb precisié en els
diferents enllagos.

5.2.4 Tragar corbes coniques i les seues
rectes tangents aplicant propietats i metodes
de construccié amb eines digitals i sense.

5.3. Competéncia especifica 3

Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla mitjancant els diferents
sistemes de representacio, considerant la importancia del dibuix en arquitectura, enginyeria,

disseny i altres ambits artistics.

1r Curs

2n Curs

5.3.1 Representar elements basics en I'espai
mitjangant sistema diédric, determinant la
seua relaci6 de pertinenga, posicio i
distancia.

5.3.1 Resoldre problemes geomeétrics
mitjangant abatiments, girs i canvis de pla, i
obtindre vertaderes magnituds.

5.3.2 Solucionar problemes d’interseccio,
paral-lelisme, perpendicularitat i distancies
en sistema diédric.

5.3.2 Representar cossos geometrics i de
revolucié aplicant els fonaments del sistema
diedric, aixi com seccions planes en aquests.

5.3.3 Definir elements i figures planes en
sistema axonometric i conic, valorant la seua
importancia com a métodes de representacié
espacial.

5.3.3 Recrear la realitat tridimensional
mitjancant la representaci6 de soOlids en
perspectives axonometriques i coniques,
utilitzant els  coneixements  especifics
d’aquests sistemes de representacio.

5.3.4 Representar i interpretar elements
basics en el sistema acotat fent Us dels seus
fonaments.

5.3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills
d’arquitectura o topografia mitjancant el
sistema acotat.

5.3.5 Valorar el rigor grafic de les
representacions i les aplicacions digitals
basades en sistemes de representacio.

5.3.5 Valorar el rigor grafic de les
representacions i la recreacié digital de
solids.
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5.4. Competéencia especifica 4

Documentar graficament projectes arquitectonics i d’enginyeria, aplicant les normes
UNO i ISO de manera apropiada i valorant la importancia del croquis en la fase inicial d’'un

projecte.

1r Curs

2n Curs

5.4.1 Documentar graficament objectes
senzills mitjancant les seues vistes acotades
aplicant la normativa UNO i ISO en la
utilitzacio de sintaxis, escales i formats,
valorant la importancia d’usar un llenguatge
tecnic comd.

5.4.1 Elaborar la documentacié grafica
apropiada per a projectes de diferents
camps, formalitzant i definint dissenys
tecnics de realitzacié i planols de conjunt,
segons la normativa UNO i ISO.

5.4.2 Utilitzar el croquis i I'esbés com a
elements de reflexi6 en l'aproximacié i la
indagacié d’alternatives i solucions als
processos de treball.

5.4.2 Emprar croquis per a I'estudi de talls,
seccions i ruptures en el disseny de peces
industrials.

5.4.3 Apreciar la netedat i claredat dels

5.4.3 Valorar la netedat, claredat i resolucio

tracats, respectant les vistes minimes | de la delineacié normalitzada.
necessaries.
5.5. Competéncia especifica 5

Participar en projectes col-lectius de creacié digital d’objectes i espais en dues i tres
dimensions mitjangant I's de programes especifics CAD, valorant les aportacions de tots els

membres de I'equip.

1r Curs 2n Curs
5.5.1 Crear figures planes mitjancant | 5.5.1 Representar objectes i construccions
programes informatics de dibuix vectorial | mitiangant aplicacions CAD, valorant les

usant les eines que aporten i les técniques
associades.

possibilitats que aquestes eines aporten al
dibuix i al treball col-laboratiu.

5.5.2 Representar digitalment  solids
tridimensionals mitjancant eines digitals 3D
basiques.

5.5.2 Recrear virtualment peces en tres
dimensions aplicant operacions algebraiques
entre primitives per a la presentacié de
projectes en grup.

5.5.3 Dissenyar peces buscant la netedat i
claredat de formes, utilitzant les eines CAD
més adequades.

5.5.3 Dissenyar digitalment  conjunts
mecanics cuidant la presentacio, la claredat i
la simplicitat del producte final, aixi com la
documentacio técnica necessaria.




