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CREATIVIDAD MUSICAL

1. Presentaciéon

La materia Creatividad Musical desarrolla la percepcion y la expresion musical mediante la
exploracion y la experimentacion sonora en estrecha relacion con otros lenguajes artisticos, y facilita
al alumnado conectar sus conocimientos, imaginacion y sensibilidad con las posibilidades creativas del
sonido. Esta materia se presenta como optativa en 3° curso de la ESO y pretende consolidar los
conocimientos adquiridos en niveles anteriores en la materia obligatoria de Mdsica, fomentar procesos
creativos en conexion con otros lenguajes, analizar el entorno sonoro que nos rodea y sus posibilidades
para la creacion artistica, asi como profundizar en estilos y corrientes artisticas presentes a lo largo del
siglo XX y hasta la actualidad.

La creatividad musical, concebida como la capacidad de generar asociaciones entre los
elementos que configuran los procesos creativos sonoros y otros lenguajes artisticos, permite formas
distintas de acercarse al conocimiento y a las posibilidades del sonido, tanto por parte del alumnado
como del profesorado, y promueve la participacion, el esfuerzo y el respeto frente a las propuestas
propias y ajenas. A partir de estos valores se desarrolla el proceso de aprendizaje mediante propuestas
gue estimulen la iniciativa y la originalidad a partir de procesos compositivos sencillos y abiertos, desde
diferentes perspectivas, traspasando asi los limites de la partitura convencional y estableciendo
conexiones con otros lenguajes artisticos, fomentando la reflexién e investigacién sonora.

La creacién musical sitla al alumnado como protagonista de la produccion de propuestas
artisticas, que van desde la composicién de piezas con acompafamientos tonales sencillos hasta la
experimentaciéon y creaciéon sonora o multidisciplinar con un marcado caracter conceptual y de
vanguardia.

Partiendo de los conocimientos sobre elementos estructurales y técnicos adquiridos en niveles
anteriores, el alumnado deberia investigar y explorar sonoramente, traspasando las fronteras de
elementos convencionales como la instrumentacion, la muasica tonal o la partitura, para favorecer la
composicién e improvisacion guiada a partir de otros lenguajes artisticos.

El uso de la voz, el cuerpo y los instrumentos musicales, tanto convencionales como no
convencionales, son los elementos que permitirdn la creacion musical, pudiéndose apoyar en recursos
digitales para la produccion y creacion musical.

En este documento se presentan los diferentes apartados que conforman el curriculo de la
materia de Creatividad Musical: competencias especificas, conexiones de la materia, saberes basicos,
situaciones de aprendizaje y criterios de evaluacion.

Las competencias especificas son aquellas que el alumnado deberia adquirir al finalizar la
materia optativa de Creatividad Musical en 3° curso de la ESO y se presentan con su correspondiente
descripcion. Seguidamente, se analizan las conexiones con las CE de otras materias de la etapay con
las competencias clave.

El apartado de saberes basicos se plantea desde la perspectiva propia del contexto social y
cultural actual y se presenta en dos bloques interrelacionados, que deben ser trabajados de forma
integrada con sus correspondientes subbloques. En el primero, Percepcion y analisis, se recogen los
contextos musicales y culturales de las principales corrientes de vanguardia de los siglos XX y XXI, asi
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como los elementos del sonido que configuran el entorno del alumnado y la estructura musical que
conforman las composiciones de musica urbana y musica contemporanea. En el segundo bloque,
Interpretacion y creacion, se aborda el fenébmeno musical en la vertiente mas vivencial, basada en la
improvisacion, la experimentacion, la interpretacion y la creacion, mediante la expresion vocal,
instrumental y corporal, y la realizacion de proyectos artisticos y multidisciplinares, con el apoyo de las
nuevas tecnologias.

En el apartado sobre las situaciones de aprendizaje, se presenta un conjunto de principios que
orientan la organizacion de actividades dirigidas a facilitar el desarrollo competencial.

Por ultimo, en el apartado referente a los criterios de evaluacion, se establece el grado de
aprendizaje que se espera que haya logrado el alumnado a partir de las distintas competencias
especificas. Cada competencia conlleva diferentes criterios de evaluacion con el objetivo de evidenciar
su desarrollo y adquisicion.

2. Competencias especificas
2.1. Competencia especifica 1

Identificar los elementos compositivos, estructurales y comunicativos de creaciones sonoras e
interdisciplinares contemporaneas, y valorar criticamente su dimensién estética.

2.1.1. Descripcion de la competencia 1

La presencia del arte en las aulas como herramienta de transformacién educativa y social
requiere de compromiso por parte de toda la comunidad educativa. Por ello resulta indispensable el
analisis perceptivo de diferentes propuestas artisticas, existentes o generadas por el propio alumnado,
a partir de los elementos que las constituyen, desde un punto de vista técnico y critico, y de las
funciones comunicativas que presentan. Sobre la base de los aprendizajes adquiridos en niveles
educativos anteriores, esta competencia profundiza en el reconocimiento y relacién de los elementos
estructurales y técnicos que configuran las propuestas artisticas trabajadas. La materia de Creatividad
Musical aborda perspectivas experimentales, de vanguardia y contemporaneas, que exigen un cambio
de mirada determinado por la ruptura con las formas musicales convencionales y la tonalidad.

El desarrollo de esta competencia supone una oportunidad para descubrir y valorar las
manifestaciones de vanguardia, las intenciones artisticas que las fundamentan y las instituciones
culturales que las producen y las promueven. En el proceso de analisis de los elementos que configuran
estas propuestas, a través de su escucha o visionado, adquiere relevancia la capacidad para
argumentar de manera critica y respetuosa para poder configurar una valoracion estética.

En este sentido, es necesaria una reflexion sobre la perspectiva de género, de manera que se
identifiquen los mitos, los estereotipos y los diferentes roles transmitidos a través de las propuestas
analizadas y producidas.

El alumnado deberia encontrarse ante creaciones donde los instrumentos musicales y el
lenguaje musical conviven con otros objetos y paisajes sonoros, asi como partituras y representaciones
graficas que en ocasiones poco tienen que ver con la notacién convencional y que suponen un punto
de encuentro entre las artes visuales y la musica.

2.2.Competencia especifica 2

Analizar los elementos sonoros del entorno méas cercano mediante la escucha activa y explorar
las posibilidades que ofrecen para la creacién artistica.
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2.2.1. Descripcion de la competencia 2

El desarrollo de esta competencia exige una conciencia del entorno sonoro donde identificar
elementos que sirvan de inspiracion en la creacién musical y artistica, asi como sensibilizar y proponer
soluciones a las diversas agresiones acusticas del mismo, mediante una terminologia adecuada.

En este contexto se debe fomentar la escucha activa y el andlisis de los elementos sonoros
gue configuran el entorno cercano para explorar las posibilidades que ofrece en la creacién artistica, a
través de la investigacion, experimentacién y transformacion sonora de sus elementos. Para dichos
procesos, la utilizacion de recursos digitales sera fundamental y posibilitara su grabacién y edicion.

Asimismo, el entorno que envuelve al alumnado ofrece una oportunidad para tomar conciencia
medioambiental. En el desarrollo de esta competencia, se deben identificar las posibilidades que
ofrecen los objetos y materiales de nuestro entorno en la creacién sonora y artistica. De este modo,
existen objetos que pueden ser reutilizados o transformados para convertirse en instrumentos
musicales no convencionales. En el mismo sentido, se pueden fabricar instrumentos propios u objetos
sonoros, explorando sus posibilidades acusticas e incorporando, ademas, la perspectiva de desarrollo
sostenible.

2.3. Competencia especifica 3

Interpretar piezas de musica urbana y creaciones sonoras e interdisciplinares propias,
mediante el uso de la voz, el cuerpo, instrumentos convencionales y no convencionales, con el apoyo
del lenguaje musical y partituras graficas, de manera individual y colectiva.

2.3.1. Descripcién de la competencia

La dimensién referida a la interpretacion musical constituye un pilar fundamental para el
aprendizaje de la materia. En el desarrollo de esta competencia, se incidira en la interpretacién musical
de piezas de musica urbana cercanas al contexto del alumnado a partir del analisis técnico, critico y
estético desarrollado en la competencia especifica 1.

Por otra parte, la interpretacion de piezas y creaciones sonoras e interdisciplinares generadas
por el propio alumnado (CE 5) exige de su interpretacién escolar, individual y colectiva para que puedan
ser analizadas de un modo critico y enriquecedor

En la interpretacion, el lenguaje musical facilita la lectura a través de la partitura. El repertorio
de mdusica urbana exige, ademas, la integracion de sistemas de notacién que incorporen el cifrado
anglosajon (o americano).

Las partituras graficas y sistemas de notacion no convencional posibilitan la representacion de
propuestas sonoras y artisticas tonales y atonales. De este modo, las representaciones graficas no
convencionales del sonido facilitan la comprension de la organizacion y la interpretacién de las
propuestas artisticas basadas en la experimentacién sonora, que habitualmente no se ajustan a
modelos de formas musicales convencionales.

2.4. Competencia especifica 4

Realizar improvisaciones guiadas musicales o interdisciplinares, utilizando lenguajes gestuales
y gréaficos, a través de procesos individuales y colectivos.

2.4.1. Descripcion de la competencia

En la practica creativa, el alumnado profundiza en el mundo sonoro mediante la improvisacion
con la voz, el cuerpo, los instrumentos musicales o los objetos sonoros, y se adentra en su
conocimiento a través de la exploracion y la experimentacion.



% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport

Esta competencia presenta un caracter experimental basado en la improvisacién, que debe
ser entendida como una creacion original individual o colectiva de un material artistico que en la
mayoria de las ocasiones resulta irrepetible. En su aprendizaje se tiene que posibilitar un entorno de
confianza en el que el alumnado pueda expresarse libremente sin penalizar el error, y generar
oportunidades para crear nuevas propuestas. Para ello, es fundamental que el proceso de
improvisacion sea guiado o acompafiado de recursos o elementos que faciliten su realizacién,
especialmente en las fases iniciales. Entre los elementos que pueden servir de apoyo en este
acompafamiento, destacan los lenguajes gestuales y graficos que facilitan la conexién entre los
diferentes codigos artisticos con la improvisacion musical e interdisciplinar.

El desarrollo de esta competencia favorece la interaccion, la empatia y el respeto entre los
participantes, a la vez que fomenta la reflexion critica acerca de las creaciones producidas y la propia
identidad cultural.

2.5. Competencia especifica 5

Crear y poner en escena proyectos sonoros e interdisciplinares, individuales y colectivos,
mediante el uso de diversos lenguajes artisticos, asumiendo diferentes roles en sus fases y valorando
tanto el proceso como el resultado.

2.5.1. Descripcién de la competencia

La creacion de proyectos musicales e interdisciplinares en el aula a través de los ejes propios
de la materia, asi como de otras disciplinas, implica seguir las fases del proceso creativo que se basan
en la planificacion, investigacion, creacion y difusion, pudiéndose apoyar en recursos digitales y las
TIC.

El alumnado asume diferentes roles relacionados con las profesiones asociadas a la creacién
de manera colaborativa y activa, desde una distribucion inclusiva e igualitaria de tareas. A su vez, se
promueve la toma de decisiones autbnomas y compartidas, asi como la capacidad critica en la
realizacion y valoracion del producto final. Esta reflexion continuada durante todo el proceso creativo
lleva implicita una evaluacion continua de los procesos para establecer los ajustes necesarios,
aceptando la diversidad de opiniones y fomentando el respeto y la empatia.

El producto final y su difusion son partes fundamentales en el desarrollo de esta competencia,
pues permiten crear un espacio para dinamizar o materializar saberes adquiridos en la materia de
Musica hasta 2° de la ESO, a la vez que proporcionan una oportunidad para utilizar y combinar los
saberes basicos y las competencias especificas de otras materias.

El desarrollo de esta competencia implica el reconocimiento del potencial comunicativo que
ofrece el mundo sonoro, tanto de forma individual como grupal, donde los medios digitales representan
una oportunidad para desarrollar y enriquecer las propuestas artisticas y en el que el alumnado se
puede expresar libremente con el apoyo de lenguajes musicales, corporales, textuales, gestuales,
plasticos, visuales y audiovisuales.

La produccion musical e interdisciplinar implica el reconocimiento del potencial expresivo y
comunicativo que ofrece el entorno sonoro, la expresién corporal, el lenguaje visual, audiovisual y
digital, de manera tanto individual como grupal. Actualmente, la capacidad generalizada de acceder a
los medios y herramientas digitales supone para el alumnado la posibilidad de desarrollar la creacion,
expresion y difusion de proyectos sonoros, y también de incorporar matices y posibilidades que
enriquecen y propician la multidisciplinariedad de las producciones.
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El uso original e innovador del sonido, mediante la practica con instrumentos convencionales
y no convencionales construidos en el aula, favorece la utilizacion y transformacion de los materiales,
al mismo tiempo que favorece una exploracion timbrica desde una perspectiva de desarrollo sostenible.

2.6. Competencia especifica 6

Emplear recursos digitales en procesos de creacidn sonora e interdisciplinar, incorporando las
posibilidades expresivas, comunicativas y artisticas, con actitud reflexiva y respetando la normativa
vigente de uso y difusién.

2.6.1. Descripcién de la competencia

El desarrollo de la competencia digital dentro de la materia Creatividad Musical adquiere una
especial importancia por formar parte de la realidad contextual del alumnado, en sus comunicaciones
y en el consumo diario que hacen de la informacion, habitos que condicionan su modo de aprendizaje.
El uso de recursos, aplicaciones, redes y plataformas audiovisuales conviven con diferentes lenguajes
y elementos. En este contexto, se generan espacios de investigacion y experimentacion que favorecen
procesos de creacion y el tratamiento de contenidos digitales.

Esta competencia especifica tiene un caracter transversal en los procesos de andlisis y
creacién, ya que favorece las posibilidades expresivas, comunicativas y artisticas en las que los
recursos digitales se presentan como un medio y no como un fin en si mismo, a través del uso
adecuado de aplicaciones, webs y programas de edicién de partituras, grabacion y edicién de audio,
respetando los derechos de propiedad intelectual y escogiendo las licencias de uso pertinentes.

3. Conexiones de las competencias especificas entre si, con las competencias de otras materias
y con las competencias clave

3.1. Relaciones o conexiones con las otras CE de la materia

En este apartado presentamos las conexiones mas significativas entre las competencias
especificas (CE) de la materia de Creatividad Musical.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia Creatividad Musical exige el desarrollo e
integracion de las distintas competencias especificas de manera simultanea.

La CE 1 esta relacionada con la CE 3, CE 4 y CE 5, al exigir un analisis de los elementos que
caracterizan todas aquellas propuestas expresivas trabajadas en la materia y basadas en la
interpretacion, improvisacion y composicion.

La CE 2 estéa directamente conectada con la CE 1 por abordar la dimension de percepcion y
analisis sonoro para generar detonantes artisticos que sirvan como base para los procesos de
creacion. En el proceso de grabacion y registro de elementos del entorno sonoro, el empleo de recursos
digitales (CE 6) suponen un gran apoyo para su desarrollo.

La CE 3, CE 4 y CE 5, que desarrollan los procesos expresivos de interpretacion,
improvisacion, creacién y produccion escénica respectivamente, estan conectadas con la CE 1 al
realizar un analisis a partir de la dimensién perceptiva. Ademas, la CE 5 pone en accion el resto de
competencias mediante procesos de planificacion, investigacion, creacion y difusién, asi como con el
apoyo de los recursos digitales y las TIC.

Por dltimo, la CE 6, referida al empleo de recursos digitales, estd conectada de manera
transversal al resto de competencias, lo que favorece su desarrollo y adquisicién. De esta manera, se
plantea como un medio y no como un fin en si mismo, ya que adquiere un peso distinto segun el
planteamiento de la practica educativa.
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3.2. Relaciones o conexiones con las CE de otras materias de la etapa

Las competencias especificas de la materia Creatividad Musical se relacionan con las
competencias propias de otras materias de la etapa.

Las materias cientificas se relacionan con el estudio del sonido en cuanto a su naturaleza
acustica, asi como los parametros fisicos intervalicos o aspectos referidos a la duracién, intensidad y
timbre. Por otra parte, comparten metodologia en la elaboracion de los proyectos, a través de sus
distintas fases. La materia de Tecnologia y Digitalizacion comparte la construccién de instrumentos en
el aula, el estudio de los materiales que los componen o el uso de recursos digitales para el registro,
edicion y difusion musical.

En cuanto a la relacién con la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, se destaca
la produccién y utilizacién de partituras graficas que sirven de apoyo en la interpretacién y andlisis de
propuestas contemporaneas sonoras e interdisciplinares en las que el lenguaje musical convencional
no resulta eficiente. Esta correspondencia entre elementos visuales y sonoros que se da a la partitura
gréfica supone una oportunidad para establecer conexiones y trabajar conjuntamente entre las
materias de 3° de la ESO de Educacién Plastica y Visual y la materia optativa de Creatividad Musical.
Ademas, existe una clara intencion expresiva en la produccion de propuestas artisticas
interdisciplinares basadas en el uso de lenguajes plasticos, gréaficos o audiovisuales. Por ultimo, cobran
importancia los saberes relacionados referidos a las vanguardias artisticas de los siglos XXy XXI.

En la linea del aprendizaje de las vanguardias comentadas, existe una conexién con la materia
de Geografia e Historia al relacionar histéricamente las corrientes artisticas analizadas y producidas
desde una vision cultural y social.

En lo referente a la conexion con la materia de Educacion Fisica, destaca la expresion corporal
en los procesos de creacion interdisciplinar.

La materia de Creatividad Musical establece una clara conexién con las materias de Biologia
y Geologia al analizar elementos sonoros del entorno para la creacion musical. Este aprendizaje
favorece un mejor conocimiento del mismo y se presenta como fuente de inspiraciébn en procesos
creativos. Por otra parte, el uso de objetos sonoros, asi como su construccién o transformacién desde
una perspectiva sostenible, representa una oportunidad para establecer un encuentro entre disciplinas.

La conexion con las materias linglisticas es necesaria desde cualquier materia. En el caso de
Creatividad Musical, se generan espacios de produccidn creativa contempordnea, mediante la
improvisacion y experimentacion con la palabra y el gesto, desde un enfoque que aborde con apertura
el terreno de lo desconocido e imprevisible.

Por ultimo, cabe mencionar la oportunidad que se plantea en relacion a la produccion de
proyectos escenograficos interdisciplinares entre materias optativas: Laboratorio de Artes Escénicas
de 1° de la ESO, y Artes Escénicas y Expresion Artistica de 4° de la ESO.

3.3. Relaciones o conexiones con las competencias clave

Conexiones de las competencias especificas de la materia con las competencias clave del
perfil de salida del alumnado al término de la educacion basica.
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CCL CP CMCT CD CPSAA cC CE CCEC
CEl X X )
CE2 ) X
CES3 ) X
CE4 ) X
CE5 X X ) X
CE®b6 )

Competencias clave del perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica

CCL. Competencia en comunicacion linglistica

CP. Competencia plurilinglie

CMCT. Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria

CD. Competencia digital

CPSAA. Competencia personal, social y de aprender a aprender

CC. Competencia ciudadana

CE. Competencia emprendedora

CCEC. Competencia en conciencia y expresioén culturales

El cuadro adjunto anterior muestra la existencia de una relacion especialmente significativa y
relevante entre las seis competencias especificas de la materia Creatividad Musical y las competencias

clave incluidas en el perfil de salida del alumnado al finalizar la educacion basica.

La competencia en comunicacion linglistica tiene una relacion directa con la CE 1 al analizar
las diversas propuestas mediante su analisis y expresando opiniones, argumentaciones y sentimientos,
de manera oral y escrita. Del mismo modo, existe una conexion con la CE 5 al realizar valoraciones
criticas acerca del proceso y resultado en la creacion y produccion escénica.

En cuanto a la competencia plurilinglie, se relaciona con la CE 1 al analizar referentes artisticos
y contenidos culturales contemporaneos de distintos origenes geogréficos y culturales. Del mismo
modo, se relaciona con la CE 5 en el acceso a la informacién en lenguas diferentes en fases de

investigacion.
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Por otra parte, la competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria guarda relacion
con la CE 2, CE 4 y CE 5 al utilizar metodologias de razonamiento matematico en la creacion y
experimentacion sonora, asi como con la CE 6 al emplear recursos digitales en la creacién sonora e
interdisciplinar.

La competencia digital esta directamente relacionada con la CE 6 basada en la seleccién y
empleo de recursos digitales, asi como en el respeto a las licencias de uso y normativa vigente en los
procesos creativos. Se relaciona, ademas, con el resto de competencias como un medio 0 apoyo en
el analisis (CE 1), en el registro de elementos del entorno sonoro (CE 2), en la utilizacién de
instrumentos electrénicos en la interpretacion (CE 3) y en la improvisaciéon (CE 4). Asimismo, existe
relacién con la CE 5 al utilizar los lenguajes audiovisuales en la produccién de proyectos.

La competencia personal, social y de aprender a aprender esté relacionada con la CE 2 al
explorar las posibilidades que ofrece el entorno en la creacion sonora, con la CE 3 en la elaboracion y
uso de partituras gréficas y con la CE 4 al estar basada en la improvisacion guiada. Del mismo modo,
existe una relacion con la CE 5 al participar en la creacion de proyectos, de forma individual y colectiva,
ya que comprende la diversidad de aportaciones para incorporarlas al propio aprendizaje del alumnado
y establecer juicios criticos personales.

La competencia ciudadana fomenta la participacion en procesos colectivos expresivos
basados en la interpretacion, improvisacion y creacion. Por esta razén, se puede afirmar que existe
una relacién con diversas competencias especificas de la materia, pero en especial con la CE 5, ya
gue en la creacién y puesta en escena de proyectos sonoros e interdisciplinares se establecen
relaciones grupales, en las que es necesaria una actitud respetuosa y democrética, fundamentada en
los Derechos Humanos, la diversidad cultural, la igualdad de género y la cohesién social.

La competencia emprendedora esti relacionada con la CE 3 en la exploracion de las
posibilidades que ofrece el entorno sonoro en la creacién artistica. Esta accion emprendedora se
presenta, al mismo tiempo, en la CE 5, al desarrollar procesos creativos mediante tareas, toma de
decisiones, asi como la asuncion de diferentes roles.

Por dltimo, la competencia clave en conciencia y expresion cultural estd implicita en el
desarrollo de todas las competencias especificas de la materia Creatividad Musical, por la propia
naturaleza expresiva de la misma. La CE 1 favorece su desarrollo mediante el analisis de las
propuestas artisticas contemporaneas. Por otra parte, facilita la experimentaciéon a través del proceso
de expresion creativa implicito en las competencias CE 2, CE 3, CE 4, CE 5y CE 6, en las que los
recursos digitales se presentan como medios facilitadores para desarrollar procesos creativos.

4. Saberes basicos
4.1. Introduccion
En este apartado se presentan los saberes basicos de la materia de Creatividad Musical.

Los saberes basicos son el conjunto de conocimientos necesarios para garantizar la
adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, pudiendo ser ampliados y adaptados por el
profesorado en funcion del perfil del alumnado y del contexto escolar. Estos saberes basicos se
distribuyen en dos bloques que, a su vez, se dividen en subbloques (SB).

El primer bloque, Percepcion y analisis, hace referencia a los saberes que se trabajaran desde
la vertiente perceptiva del sonido, detallados en el subbloque Contextos musicales y culturales con el
analisis de obras, estilos y corrientes de vanguardia, la evolucion de su notacién, asi como con
propuestas artisticas inspiradas en el entorno sonoro, con el apoyo de notaciones graficas



% GENERALITAT
VALENCIANA
A\

Conselleria d’Educacio,
Cultura i Esport

convencionales y no convencionales. El subbloque Elementos del sonido y estructura musical recoge
los saberes relacionados con las posibilidades que ofrece el tratamiento del sonido y los objetos
sonoros del entorno para la produccién de creaciones artisticas.

El segundo bloque, Interpretacion y creacion, hace referencia al uso de diferentes lenguajes
para la improvisacion, la experimentacion, la interpretacion y la creacion. Estos saberes se recogen,
en primer lugar, en el subbloque Expresion individual y colectiva, que abarca los saberes relacionados
con la lectura musical, sonorizacion, creacion de letras, composicién, improvisacion guiada y
experimentacion; y, en segundo lugar, en el subbloque Proyectos artisticos, dedicado a la elaboracién
de producciones artisticas y a la participacion activa del alumnado en todas sus fases.

Cabe destacar que los dos bloques se interrelacionan y pueden trabajarse de forma integrada,
lo que permite un enfoque global necesario para su desarrollo y adquisicién.

Bloque 1. Percepcion y anélisis
SB. 1.1. Contextos musicales y culturales

Las vanguardias musicales: musica concreta, musica electrénica, minimalismo musical y
musica aleatoria. La evolucion de la notacion musical en los siglos XX y XXI.

La musica valenciana contemporanea.

Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales
de las practicas artisticas contemporaneas.

Lenguajes gestuales y graficos para la composicién artistica.
Paisajes sonoros.
Perspectiva de género, estereotipos y expresiones de violencia en relacién a la musica.

Propuestas sonoras y multidisciplinares desde una perspectiva contemporanea: actuaciones
en vivo y registradas por medios audiovisuales.

SB.1.2. Elementos del sonido y estructura musical

La organizacion y transformacion de los elementos del sonido y la estructura musical en la
creacion sonora.

Objetos sonoros del entorno préximo.

Agresiones acusticas del entorno sonoro.

Terminologia musical. Argumentacion oral y escrita.

Bloque 2: Interpretacion y creacion

SB.2.1. Expresion individual y colectiva

Pautas de creacion e interpretacion musical con acompafiamientos basicos.
Cifrado anglosajon (o americano). Rueda de acordes.

La creacion artistica como proceso de investigacidn: conexién con otras éareas de
conocimiento.

Notacidon musical convencional y no convencional. Partituras graficas.

La creacion musical y multidisciplinar a partir de instrumentos, objetos sonoros y la
experimentacion sonora.
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Sonorizacién de audiovisuales, imagenes y textos. El foley.
Mecanismos de creacion de letras para piezas musicales.
La composicidn e improvisacion guiada a partir del lenguaje gestual y/o grafico.

La construccion y transformacion de objetos sonoros e instrumentos musicales. Pautas béasicas
de cuidado y mantenimiento de espacios y materiales de trabajo.

Recursos digitales para la interpretacion y creacion sonora, la edicion de partituras, la
grabacion y la edicion de audio.

Normativa vigente en el uso y difusién de propuestas artisticas.
SB.2.2. Proyectos artisticos

Fundamentos tedricos de la produccién creativa. Fases del proceso creativo y puesta en
escena.

Estudios, profesiones y oportunidades relacionados con la creacion e interpretacién musical.
Pautas de atencion, percepcion y memoria para la creacion musical y artistica.
Respeto y empatia con las aportaciones del grupo en el proceso de trabajo colectivo.

Recursos digitales y de las TIC aplicados a la creacién y difusién de proyectos artisticos.

5. Situaciones de aprendizaje para el conjunto de las competencias de la materia

Las situaciones de aprendizaje en la materia de Creatividad Musical exigen disponer de
espacios, tiempos y formas de organizacion apropiados para realizar un conjunto de actividades
articuladas que promuevan la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas. Es
fundamental prestar atencién al entorno pedagdgico en el que se produce el proceso de ensefanza-
aprendizaje para establecer determinados principios en su disefio.

La actuacién del profesorado debe estar orientada a impulsar el desarrollo de las competencias
especificas de manera progresiva y secuenciada, a partir de la consolidacién gradual de los saberes
bésicos propuestos.

Del mismo modo, estas situaciones y acciones deben favorecer el descubrimiento a partir de
la exploracion personal y colectiva, asi como contribuir a su adaptacion al contexto particular de cada
centro educativo. Se debe favorecer la autoconfianza del alumnado y, en consecuencia, no se debe
penalizar el error, sino mas bien identificarlo como una oportunidad para generar nuevos
planteamientos o propuestas creativas. Resulta especialmente interesante plantear aprendizajes en
forma de retos, proyectos e investigaciones a partir de la experimentacion o producciones artisticas
gue faciliten la aplicacién de los conocimientos adquiridos, de manera individual y colectiva, y que
promuevan la transferencia de saberes en relacién con otras materias.

En el entorno pedagdgico en el que se desarrolla el alumnado se debe fomentar una variedad
de tipos de agrupamiento que incluya tanto propuestas individuales de desarrollo autbnomo que
permitan un andlisis y reflexion propio, como también la formacién de pequefias agrupaciones i el gran
grupo. Unos espacios de aprendizaje donde el alumnado muestre iniciativa y pueda asumir riesgos,
asi como expresar sus propias ideas y consensuar acuerdos.

Los espacios para desarrollar el aprendizaje de la materia deben favorecer el trabajo
experimental y colaborativo con recursos materiales y digitales adecuados. Estos recursos no siempre
son posibles y, por tanto, no siempre deben estar ligados a los Ultimos desarrollos tecnologicos. Mas
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bien se trata de buscar detonantes y elementos con los que trabajar e inspirarse, a partir de la realidad
del centro y del entorno directo del alumnado.

El profesorado adquiere un papel determinante acompafiando durante los procesos de
percepcion, andlisis, interpretacién y creacion, al aportar sus propias experiencias y facilitar la reflexion
e intercambio de ideas. El alumnado deberia ir adquiriendo autonomia y responsabilidad, para
conseguir un equilibrio entre sus propuestas y las valoraciones orientativas realizadas sobre las
mismas.

Desde el punto de vista pedagodgico, la creacién implica participar activamente en la
construccion y expresion del conocimiento. Para ello, se profundizara en la muisica mediante la
exploraciéon, la manipulacién, la improvisacion y la produccion artistica en general y sonora en
particular, estableciendo un vinculo entre lo didactico y lo artistico.

Disefiar situaciones significativas de aprendizaje implica inspirarse en los intereses, referentes
culturales y experiencias del alumnado para poder establecer estos vinculos. Esta circunstancia
requiere despertar su interés y compromiso, estimular su pensamiento y dar respuesta a posibles
situaciones probleméticas.

El proceso de creacién y su materializacién en forma de proyectos no siempre es un proceso
lineal, concreto y cerrado, ya que se puede presentar de manera circular o siguiendo diferentes
direcciones simultaneas para obtener los resultados deseados.

Las situaciones de aprendizaje deben promover la utilizacion de lenguajes gestuales, graficos
o audiovisuales que posibiliten y estimulen la creatividad y la imaginacion del alumnado, asi como el
desarrollo de capacidades musicales e interdisciplinares.

La notacion grafica como recurso didactico se presenta como un punto de encuentro entre las
artes visuales y la musica. La correspondencia entre elementos visuales y sonoros que se da en la
partitura grafica favorece relaciones entre diferentes ambitos y una vision interdisciplinar para el
alumnado. Es una oportunidad para establecer conexiones entre las materias de 3° de la ESO de
Educacion Plastica y Visual y Creatividad Musical, acostumbradas a ser planteadas de forma
independiente y especializada.

Las practicas asociadas al aprendizaje formal adquirido en niveles anteriores y al aprendizaje
informal en un entorno sonoro y musical caracteristico de la sociedad actual se han de tener en cuenta
para que el alumnado aprenda y reflexione acerca de la musica que escucha a través de diversos
medios de comunicacién, en el manejo de apps musicales o en la visualizacion de videos y
videotutoriales en la red, entre otros.

Asi mismo, es importante implicar al alumnado en la conservacion del material, equipamiento
e infraestructuras escolares del aula, a partir de la reflexion sobre la necesidad de establecer normas
y valores que presidan sus acciones.

El uso de diversos tipos de evaluacion como la heteroevaluacion, la autoevaluacion y la
coevaluacion permiten evaluar tanto el proceso de aprendizaje como el producto final. Se deberia
disponer de diversidad de instrumentos de evaluacion acordes al devenir de la materia que ayuden a
comprobar el grado de adquisicion del aprendizaje para poder establecer los ajustes pertinentes
durante el proceso.

Es fundamental la atencion a la diversidad personal y cultural, por lo que se deberian
proporcionar espacios educativos que favorezcan la ampliacién de referentes y posibiliten la apertura
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de miradas frente a los retos educativos planteados, asi como abordar cuestiones referidas a los roles
de género, estereotipos y expresiones de violencia en relacién a la musica, dentro y fuera del aula.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje y las actividades basadas en la interpretacion y
creacion artistica se deberan realizar siguiendo los principios del Disefio Universal de Aprendizaje.
Asimismo, se fomentara la tolerancia y el respeto a las diferentes propuestas y opiniones, reconociendo
la diversidad cultural y artistica. Del mismo modo, se debe favorecer la igualdad de oportunidades en
el aprendizaje de la materia y el acceso a todo el alumnado. Todas las actividades que se realicen
deben garantizar la convivencia y los valores democraticos. Ademas, se debe promocionar la
participacion activa en el centro y fuera de él, dando a conocer el trabajo de aula desde una perspectiva
sostenible y contribuyendo asi a la consecucion de los retos y desafios del siglo XXI.

6. Criterios de evaluacion

CE 1. Identificar los elementos compositivos, estructurales y comunicativos de creaciones
sonoras e interdisciplinares contemporaneas, valorando criticamente su dimensién estética.

CE 1.1. Reconocer los elementos compositivos y estructurales de las piezas musicales e
interdisciplinares contemporéaneas estudiadas, a través de la escucha y el visionado, relacionandolos
entre si y describiéndolos mediante una terminologia musical adecuada.

CE 1.2. Identificar la finalidad comunicativa de las creaciones sonoras e interdisciplinares, y
valorar su calidad artistica mediante la emisién de juicios criticos y estéticos, de manera oral y escrita.

CE 1.3. Valorar la diversidad artistica y cultural de las propuestas estudiadas y respetar las
aportaciones del resto del grupo.

CE 2. Analizar los elementos sonoros del entorno mas cercano mediante la escucha activa, i
explorar las posibilidades que ofrecen para la creacion artistica.

CE 2.1. Analizar los diferentes elementos que configuran los paisajes sonoros del entorno
préximo mediante una escucha activa, proponiendo soluciones a las agresiones acusticas que lo
envuelven.

CE 2.2. Explorar las posibilidades que ofrecen los objetos y materiales del entorno en la
creacion artistica mediante la investigacién, experimentacion y transformacion sonora de los elementos
gue lo constituyen, con el apoyo de recursos digitales y desde una perspectiva de desarrollo sostenible.

CE 3. Interpretar piezas de musica urbana y creaciones sonoras e interdisciplinares propias,
mediante el uso de la voz, el cuerpo, instrumentos convencionales y no convencionales, con el apoyo
del lenguaje musical y partituras graficas, de manera individual y colectiva.

CE 3.1. Interpretar piezas de musica urbana con el apoyo del lenguaje musical, de manera
individual y colectiva.

CE 3.2. Interpretar creaciones sonoras e interdisciplinares propias, mediante el uso de la voz,
el cuerpo, instrumentos convencionales y objetos sonoros, con el apoyo de partituras gréaficas y
recursos digitales.

CE 3.3. Elaborar partituras graficas y representaciones de notacidon no convencional como
apoyo a las interpretaciones y creaciones desarrolladas, para favorecer su comprension y produccion.

CE 4. Realizar improvisaciones guiadas musicales o interdisciplinares, utilizando lenguajes
gestuales y gréficos, a través de procesos individuales y colectivos.

CE 4.1. Relacionar diferentes cddigos artisticos con la improvisacion musical e interdisciplinar.
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CE 4.2. Realizar improvisaciones guiadas musicales o interdisciplinares, mediante el uso de
lenguajes gestuales y graficos, mostrando autoconfianza y valorando las propuestas del resto del

grupo.

CE 5. Crear y poner en escena proyectos sonoros e interdisciplinares, individuales y colectivos,
mediante el uso de diversos lenguajes artisticos, asumiendo diferentes roles en sus fases y valorando
tanto el proceso como el resultado.

CE 5.1. Patrticipar activamente en los procesos de planificacion, creacion, edicién y difusién de
proyectos sonoros e interdisciplinares, aportando valoraciones criticas acerca del proceso y el
resultado.

CE 5.2. Relacionar los roles experimentados durante las fases del proceso creativo y su puesta
en escena, con las profesiones y oportunidades de desarrollo personal.

CE 5.3. Producir proyectos sonoros e interdisciplinares, mediante el uso de diversos lenguajes
musicales, corporales, graficos, visuales, audiovisuales y/o plasticos, incorporando y relacionando
saberes adquiridos en otras materias de forma individual y colectiva.

CE 6. Emplear recursos digitales en procesos de creacion sonora e interdisciplinar, mediante
la incorporacién de las posibilidades expresivas, comunicativas y artisticas, con actitud reflexiva,
respetando la normativa vigente de uso y difusion.

CE 6.1. Seleccionar la informacioén relevante y los recursos necesarios en diferentes medios
digitales durante los procesos de investigacion, de manera reflexiva, critica y contrastada.

CE 6.2. Emplear recursos digitales que favorezcan las posibilidades expresivas, comunicativas
y artisticas en procesos de creacion sonora e interdisciplinar.

CE 6.3. Respetar las licencias de uso y la normativa vigente de proteccién de datos y autoria
durante los procesos de investigacion, experimentacion, interpretacion, creacién y difusién de las
propuestas y proyectos desarrollados.



