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COMUNICACIO AUDIOVISUAL

1. Presentaci6

L’expansi6 de la societat de la informacié, els mitjans de comunicacié de massa, la globalitzacié i les
tecnologies digitals en el mén contemporani propicien la interrelacié entre les persones i la immediatesa dels
processos comunicatius. Tot plegat s’ha configurat un entorn en el qual la imatge i la narrativa audiovisual
formen part essencial de la comunicacié mediatica que caracteritza la nostra epoca. En la societat actual les
imatges s6n omnipresents, la seua influéncia en la visié del mon es refor¢a cada dia, i configuren una realitat
economica, politica i social dominada per 'anomenada “cultura de la imatge”, sense precedents en la historia
de la humanitat. Assumir els avantatges que aixo té també ha d’implicar necessariament fer-ne una valoracié
critica.

S’entén la comunicacié audiovisual com el conjunt d’intercanvis de missatges creats i produits per les
persones amb la mediacié d’instruments tecnologics que presenten informacié mitjangant sistemes acustics,
optics, o una combinacié dels dos, amb finalitats informatives, artistiques o ideologiques. Els mitjans
audiovisuals utilitzats en aquest tipus de comunicacié se centren especialment en el maneig i el muntatge
d’'imatges i en el desenvolupament i la inclusié de components sonors associats a aquestes.

L’important paper de la comunicacio en la societat contemporania, per a informar, entretindre i donar
suport a la formacié dels ciutadans, es pot reconéixer clarament en el context politic, social i cultural en qué
ens situem. | és en aquest context on els mitjans de comunicacié de masses s’han concebut com a
instruments per a fer arribar o difondre a un gran puablic informacid i entreteniment. Pero també publicitat i
propaganda que, segons els interessos, poden emmarcar-se en la promocié comercial i la influéncia en els
habits de consum o bé en la manipulacié i la imposicié d’'una forma de coneixement de la realitat poc rigorosa,
superficial, estereotipada i falsa, per a aconseguir 'adheréncia a una determinada ideologia, afiliacié partidaria
0 creenca.

Tot el que ens transmeten els grans mitjans de comunicacio, la premsa, el cinema, la televisio, la
radio, Internet, les xarxes socials o0 els videojocs constitueix la via essencial per la qual la ciutadania adopta
models ideologics, visions del mén i pautes de vida. L'alumnat esta exposat i immers en aquest mén
audiovisual al qual tenen facil accés. Amb les pantalles poden informar-se, relacionar-se, jugar, crear,
transgredir, perd també cérrer riscos. La realitat que reflecteixen les imatges és poliédrica, de manera que la
seua comprensié dependra de factors personals com I'experiéncia, la memoria, els propis coneixements
previs, la cultura, el context i els codis de cada societat. El consum i la difusié d’informacié comunicada
essencialment per la imatge pot tindre molts avantatges, perd també comportar un menyspreu cap a l'accés
critic i raonat al coneixement, en favor de I'espectacularitzacié, cosa que prepara el terreny per a la postveritat,
les noticies falses i la desinformacio.

Cal tindre una mirada critica i reflexiva que enfoque la relacié entre els joves i les pantalles, dotar d’'un
aprenentatge especific que ajude a comprendre els textos mediatics, aquells que combinen diferents
llenguatges o formes de comunicacié: imatge, video, so i text, d'una educacié mediatica que aporte una
competéncia descrita com una forma d’alfabetitzacio.

L’alfabetitzacié mediatica, en analogia a I'aprenentatge d’'una llengua, ha d’oferir els instruments
necessaris per a llegir i interpretar imatges i sons dels diferents mitjans, perd també per a escriure’ls. Ha de
proporcionar a la ciutadania les claus per a expressar-se, seleccionar la informacio, ordenar-la, utilitzar-la,
interpretar-la i valorar-la.

Aquesta és la finalitat de I'assignatura de Comunicacié Audiovisual, anar més enlla de la simple
capacitacio en IU’s eficient de les tecnologies i procurar un conjunt de competéncies que tenen com a objectiu
fonamental dotar 'alumnat d’instruments tant per a la interpretacié analitica i critica dels continguts mediatics
com per a la participacié activa. Aix0 implica conéixer els llenguatges de la comunicacié i aprendre a
expressar-se de manera creativa, respectuosa i etica. Conéixer els processos de construccid de la realitat
mediatitzada i ser capac de diferenciar la realitat de la seua representacié mediatica amb I'estudi, I'analisi i la
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practica de la creaci6 fotografica, la ficcid cinematografica, o 'audiovisual de no-ficcio, el comic, la radio, la
televisio, els videojocs o les xarxes, que han esdevingut una eina basica per al desenvolupament de la
creativitat, la mirada personal, la identitat, la construccié de valors socials i la contribucié al patrimoni cultural
huma.

Es pretén assolir la capacitacié6 de l'alumnat de batxillerat per comprendre tota la carrega
comunicativa, estética, de valors i contravalors que tenen els missatges audiovisuals i com es transmeten
aquests significats, potenciant la capacitat de I'alumnat per a observar, analitzar, relacionar i comprendre la
diversitat d’elements i fendmens que constitueixen la cultura del seu temps.

L’enfocament de la matéria Comunicacié Audiovisual ha de ser fonamentalment procedimental, atés
que el disseny i la produccié és la manera més adequada per a adquirir el coneixement sobre els llenguatges
audiovisuals. Juntament amb la recepcié activa, I'analisi critica i la teoritzacié conceptual que comporta,
contribuira a la formacié de ciutadanes i ciutadans il-lustrats en comunicacié, més lliures, competents,
reflexius, participatius, selectius i consumidors critics respecte de la realitat audiovisual que els envolta.

Contribueix a la construccid de la identitat dels estudiants, aixi com a diferents habilitats de la
intel-ligéncia per a percebre, comprendre, interpretar la realitat, apreciar les produccions audiovisuals i
comunicar les idees, els valors i els somnis propis amb creacions individuals o col-lectives, indagant i incidint
en I'entorn cultural, social i public en el qual estan immersos, fent Us de llenguatges simbolics especifics.

Com a creador, 'alumnat ha d’abordar les produccions audiovisuals amb uns propdsits comunicatius
concrets que impliquen un missatge i uns destinataris previament definits fora del seu cercle, parant atencié
a la recerca de l'autenticitat en I'exterioritzacié d’idees, sentiments i emocions, la innovacio i el pensament
critic i autocritic, aixi com aquelles d’expressié personal, que es difonen i es fomenten especialment per les
xarxes socials.

Aquesta matéria optativa de batxillerat té un caracter polivalent i interdisciplinari i connecta amb
aspectes basics de l'alfabetitzacié audiovisual previstos en les competéncies especifiques, criteris d’avaluacié
i sabers de diferents matéries de I'Educacié Secundaria Obligatoria, i permet cercar els vincles amb la resta
d’arees de coneixement de I'ambit lingiistic, humanistic, cientific i artistic, atenent en aquest cas I'especial
relacié amb la llengua i la literatura, la musica, les arts plastiques i visuals i la tecnologia, molt presents en els
mitjans en totes les fases dels seus processos.

Tot plegat suposa una aportacio important de la matéria Comunicacié Audiovisual a la consecucié del
perfil competencial de l'alumnat en finalitzar el Batxillerat, especialment pel que fa a I'assoliment de la
competéncia en consciéncia i expressié cultural que demana respectar i valorar criticament la manera en qué
les idees i els significats s6n expressats i comunicats creativament en les diferents societats.

La competéencia clau ciutadana que situa I'alumnat plenament en la vida social i civica s’assoleix amb
les competéncies especifiques d’'una materia que entén els mitjans audiovisuals com a eines culturals
fonamentals d’expressio i comunicacié d’uns continguts que fan referéncia a tematiques socials, culturals i
comunicatives, com ara I'educacié per la pau, la igualtat, la solidaritat, la democracia, els valors civics, la
convivencia intercultural o la sostenibilitat ambiental.

La contribucio6 de la materia resulta sens dubte rellevant pel que fa a la competéncia en comunicacio
linglistica i a la competéncia plurilingie, ja que el llenguatge verbal forma part indestriable dels elements
constitutius dels mitjans audiovisuals i, a més, comporta una interaccié oral i escrita adequada en uns ambits,
contextos i proposits comunicatius diversos, incloent-hi la cultura literaria i la seua relacié amb la narrativa
visual.

Comunicacié Audiovisual contribueix a l'assoliment de la competéncia clau digital, ja que les
tecnologies necessaries per a la percepcid, I'analisi, la creaci6 i la difusio de continguts audiovisuals sén
actualment digitals en les diferents parts dels processos.

Les linies que ordena aquesta proposta curricular es dirigeixen, per tant, a dotar I'alumnat d'unes
competéncies especifiques que es desenvolupen de manera interactiva i enriquidora mdtuament. La
presentacio no implica cap jerarquia ni ordenacio cronologica i el lloc que es concedira al desenvolupament
de cada competéncia dependra de la naturalesa particular de cada situacié d'aprenentatge.
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Les competencies especifiques requereixen un conjunt de sabers relacionats amb els llenguatges i
procediments basics del mon de la imatge i els mitjans de comunicacié audiovisual per a fer una analisi critica
dels missatges percebuts i posar en practica les principals técniques utilitzades en la produccié audiovisual.

En les situacions d’aprenentatge es presenten un conjunt de principis que orienten el disseny
d’activitats destinades al treball de I'alumnat per a assolir les competéncies especifiques.

Per a acabar, els criteris d’avaluacio orientats a conéixer el grau d’adquisicié de cadascuna de les
competéncies especifiques de la matéria, és a dir, el nivell amb qué l'alumnat és capa¢ de mobilitzar els
sabers, conceptuals, procedimentals i els relatius a actituds i valors a escala personal i social.

En sintesi, Comunicacié Audiovisual té com a objectiu que I'alumnat hauria de ser capa¢ d’identificar
i valorar de manera critica els components de la comunicacié audiovisual, les tipologies de mitjans, els
elements que constitueixen els llenguatges audiovisuals, la representacio que fan els mitjans de la realitat i la
influencia que tenen els mitjans sobre els models ideoldgics, les visions del moén i les pautes de vida del public.

2. Competéncies especifiques
2.1. Competéncia especifica CE1

Analitzar i valorar de manera critica els components de la comunicacié audiovisual, relacionant-los
amb el context sociocultural, politic, econdmic, ideologic i estétic, i amb el potencial impacte que tenen sobre
el public.

2.1.1. Descripci6 de la competéncia CE1

Aquesta competéncia aborda el poder dels mitjans de comunicacié de masses, la inevitable influéncia
gue la comunicacié mediatica, de masses i persuasiva, aquella que es vehicula a través dels mitjans de
comunicacié audiovisual, té sobre la societat actual a I'hora de determinar les pautes de conducta i fins i tot
les ideologies.

El concepte general que té l'alumnat de la comunicaci6 humana cal reelaborar-lo en I'ambit
audiovisual i descriure’n la complexitat quant a la diversitat de codis i normes de funcionament.

Valorar els components del procés comunicatiu audiovisual implica identificar-los i prendre
consciencia, entre altres, de la seua finalitat, la transmissi6 d’'uns determinats missatges, que fan una
representacié de la realitat, perd que no sén en cap cas la realitat mateixa. Missatges que amb el pas del
temps es converteixen en transmissors d’'uns determinats valors.

Treballar per a assolir la competéncia permet abordar la complexitat del fenomen comunicatiu
mediatic en relacié als diferents contextos en els quals es produeix el context sociocultural amb un
coneixement basic de I'evoluci6 historica dels mitjans en determinades societats i entorns culturals.

Prendre en consideraci6 el context politic i conéixer les implicacions economiques que hi ha darrere
de qualsevol produccié mediatica implica identificar quins sén els emissors en els diferents mitjans, distingint,
per exemple, els de titularitat pablica dels privats i els valors, els contravalors i les ideologies que transmeten.

Investigar 'impacte que els mitjans audiovisuals tenen sobre la vida quotidiana permet aprofundir en
les raons d’aquesta influencia. Per exemple, el concepte de fascinacid per la imatge, exacerbat a partir de la
segona meitat del segle passat. El grau d’expressivitat i emotivitat del conglomerat d’'imatges i sons
estructurats provoca en les persones un mecanisme quasi espontani de credulitat i credibilitat, ja que apel-la
sovint a les emocions primaries.

Contribueix al perfil competencial del final d’etapa del batxillerat pel que fa a la competéncia clau en
comunicaci6 linglistica, o la competéncia clau ciutadana, pel fet de demanar interpretar i valorar amb actitud
critica textos orals, escrits i multimodals amb un émfasi especial en 'ambit dels mitjans de comunicacio, per
a afavorir un Us eficag i étic de la comunicacid, lliure d’abusos de poder a través dels codis verbals i no verbals,
participant en diferents contextos de manera activa i informada i construint coneixement al servei de la igualtat
de drets de totes les persones, la convivencia democratica, buscant I'adopcio d’un judici propi i argumentat
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davant de problemes étics i filosofics fonamentals i d’actualitat amb actitud dialogant, respectant la pluralitat
de valors, creences i idees i rebutjant tota mena de discriminacio i violéncia.

| pel que fa a la competéncia clau en consciéncia i expressié culturals, contribueix a investigar les
especificitats i intencionalitats de manifestacions comunicatives artistiques i culturals procedents del patrimoni
de I'entorn i global, mitjancant una postura de recepcid activa, lidica i critica.

2.2. Competéncia especifica CE2. Analisi

Analitzar produccions audiovisuals d'époques, tipologies i géneres diferents des d’'un punt de vista
critic i esteétic, relacionant els elements formals amb el contingut, la intenci6 comunicativa, I'estética, i la
representacio subjectiva que fan de la realitat.

2.2.1. Descripci6 de la competéncia CE2

Amb aquesta competéncia especifica es pretén un grau d’aprofundiment en la relacio entre forma i
contingut a través de I'analisi.

La capacitacié per comprendre tota la carrega comunicativa, estetica, de valors i contravalors que
comporten els diferents llenguatges de la comunicacié mediatica s’assolira anant més enlla de la simple
participacié com a espectador passiu.

Practicar l'analisi d’imatges fotografiques, pel-licules de cinema, videos publicitaris, peces
informatives de la radio o televisié o qualsevol altre tipus de produccié audiovisual demana convertir-se en
consumidors conscients que sapien diferenciar les imatges del seu referent real. Es a dir, constatar que els
missatges audiovisuals no sén mai la realitat, sinéd una representacio subjectiva d’aquesta, i conéixer quins
sbn els elements que contribueixen a desfigurar la realitat i prendre consciéncia de com els diferents mitjans
poden contribuir a la creacié d’estereotips sexuals, étnics, professionals, politics, etc.

Com a consequiéncia, desenvolupar la capacitat de pensament critic i sentit esteétic, aixi com ampliar
els coneixements culturals.

L’analisi dirigeix els seus esforgos a aclarir el que diu una manifestacié audiovisual i la manera com
ho diu, identificar-ne els components significatius especifics i estructures de cada mitja i les seues
intencionalitats.

Cal ser conscient, per0, que la impossibilitat practica de I'estudi exhaustiu d’'un objecte filmic,
fotografic, etc. obligara a triar els criteris de valoracid, és a dir, a prendre en consideraci6 no només
determinats aspectes de l'obra analitzada en detriment dels altres, sin6 a estudiar-los apropant la lent
d’augment només a certs fragments representatius de I'obra.

La competéncia porta implicit haver de comunicar les analisis i interpretacions fetes, és a dir, compartir
les indagacions sobre els elements importants de la propia experiéncia audiovisual, establir vincles amb les
experiéncies previes o identificar el que s’ha aprés i els métodes utilitzats.

La sensibilitzaci6 amb el mén més ampli de I'expressié d’idees, opinions, sentiments i emocions
incidira en abordar amb més rigor I'execucié de les propies produccions audiovisuals que es treballaran en
'assoliment d’altres competéncies especifiques de la matéria.

La contribucié més significativa d’aquesta competencia al perfil final de 'alumnat del Batxillerat recau
en el coneixement i la valoracio critica de les diferencies que hi ha entre la realitat i la representacio de la
realitat en el mén contemporani, els seus antecedents historics i els principals factors de la seua evolucid.
També en el desenvolupament de la sensibilitat artistica i el criteri estétic, com a fonts de formacio i
enriquiment cultural.

Per a assolir la competéncia d’analisi seran condicions necessaries refermar els habits de lectura,
estudi i disciplina i dominar, tant en la seua expressio oral com escrita, les llenglies d’aprenentatge de I'alumne
amb fluidesa, coheréncia, correccio i adequacio als diferents contextos de la competéncia clau linglistica.
Aixi com la cerca avangada i amb criteri de la informacié necessaria i la creacio, integracio i reelaboracio de
continguts de la competéncia digital.
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Analitzar criticament idees relatives a la dimensié social, historica, civica i moral de la comunicacio
mediatica a través dels mitjans audiovisuals, que remeten a la competéncia clau ciutadana.

A més, contribueix de manera fonamental a I'assoliment de la competéncia clau en consciéncia i
expressio culturals, ja que exigeix implicar-se, de diferents maneres i en diferents contextos, en la comprensio,
el desenvolupament i I'expressié de les idees propies i valorar el sentit del paper que desenvolupen les
persones com a elements actius de la societat.

2.3. Competéncia especifica CE3. Expressio

Dissenyar accions i missatges comunicatius de diferents tipologies, géneres i formats utilitzant les
tecnologies audiovisuals, orientant IU’s estructurat dels elements i codis cap a diferents objectius estrategics i
argumentant sobre la influéncia que tenen sobre els receptors potencials.

2.3.1. Descripci6 de la competéncia CE3

L’acompliment d’aquesta competéencia ha de permetre a I'alumnat participar en la dinamica creativa
dels mitjans audiovisuals i mobilitzar simultaniament el pensament divergent i convergent.

Dissenyar implica estar obert a diferents estimuls per a la creacié i aplicar idees, imatges, emocions,
sensacions o sentiments i explorar les diverses maneres de transmetre-les mitjancant els elements i codis per
a generar continguts en diferents mitjans i suports comunicatius.

Per a dur a terme un disseny audiovisual, individual o col-lectiu, caldra conéixer els elements, les
tecniques, els processos, comuns i especifics, dels diferents llenguatges i experimentar-hi. Fer Us de les
propies experiéncies personals i triar els elements més significatius en relacido a la intencié creativa,
perfeccionar els métodes per a utilitzar-los valorant la possible influéncia sobre els receptors. El disseny
implica planificacié en la tria creativa d’'idees i elements, organitzar de manera coherent i efica¢ el material
fotografic, cinematografic, videografic o sonor, aixi com les fases del procés, la gestio del temps, la revisio
constant d’aquests per a fer-hi ajustos i establir convencions per a gestionar el grup i el treball col-lectiu de
manera integradora i respectuosa.

Les produccions audiovisuals creades a l'aula haurien d’intentar transmetre els interessos afectius,
cognitius, socials i culturals, aixi com la percepcié de la realitat de l'alumnat, buscant l'autenticitat i
'expressivitat, comptant amb la doble possibilitat de treball individual i la importancia de la interaccio i
cooperacid entre les persones del grup en el treball col-lectiu. Aixi, la distribucié en un grup de tasques,
recursos i responsabilitats de manera equanime, segons els objectius inherents amb una bona planificacié
d’un projecte, en aquest cas audiovisual, formen part de les capacitats que requereixen la competencia clau
personal, social i aprendre a aprendre.

Aquesta competéncia especifica contribueix a I'assoliment fonamental de la competéncia clau en
consciencia i expressio culturals, ja que suposa seleccionar i integrar amb creativitat diversos mitjans, suports
i técniques per a dissenyar i planificar projectes amb creativitat i eficacia, utilitzant llenguatges, técniques,
eines i recursos diversos.

Se situa en relacié a la competéncia clau emprenedora pel fet de dur a terme un procés de creacio i
presa de decisions, amb sentit critic i étic, aplicant coneixements técnics especifics, estratégies agils de
planificaci6 i gestio de projectes, i reflexionant sobre el procés creatiu com una oportunitat per aprendre. Pel
qgue fa a la competéncia digital, el disseny de continguts digitals aplicant mesures de seguretat i respectant
drets d’autoria per a ampliar-ne els recursos i generar nou coneixement.

Independentment que la competéncia en comunicacio linglistica constitueix la base per al pensament
propi i per a la construccid del coneixement en tots els ambits del saber, esta especialment vinculada a una
competéncia especifica de disseny audiovisual, tenint en compte I'especial relacié del llenguatge audiovisual
amb els usos de l'oralitat, I'escriptura de textos, la dimensié estéetica del llenguatge i la cultura literaria narrativa
i en general.
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2.4. Competencia especifica CE4

Fer projectes comunicatius audiovisuals, individuals o col-lectius de manera creativa, critica i
responsable planificant-ne les fases de produccio, difusid a través de diferents canals i contextos i els recursos
necessaris d’acord amb criteris étics, emprant amb correccid técnica i expressiva els codis, les estructures,
els processos i les tecnologies dels diferents mitjans i avaluant-ne el procés i el resultat.

2.4.1. Descripci6 de la competéncia CE4

Aquesta competéncia especifica ajuda a valorar, analitzar i dissenyar per a la consecucié d'un
producte que culmina un projecte comunicatiu de caracter audiovisual.

La realitzacio de produccions permet a I'alumnat experimentar el repte de posar en practica tota
I'experiéncia audiovisual conjugant de manera col-lectiva tots els elements seleccionats préviament de creacio
al servei de I'expressio final de les idees, la visi6 del mon, els valors i els interessos propis.

Realitzar implica seleccionar elements narratius, expressius i plastics especifics de les arts
audiovisuals, integrant-los amb creativitat i de manera col-laborativa, per a elaborar un projecte que responga
a una finalitat determinada.

Produir permet conéixer caracteristiques i tipologies basiques, abordar la sequienciacié del projecte,
les arees de treball, la técnica, I'estética, creativa i de producci6, el repartiment de tasques i 'assumpcié de
rols per a la consecucié d’'una peca audiovisual.

Permet el contacte amb les diferents professions vinculades a la comunicacié audiovisual,
experimentar les funcions de la direccié de projectes audiovisuals en les fases de preproduccio, rodatge o
gravacié i postproduccié amb la gesti6 efica¢ del temps disponible.

La produccié audiovisual, a més, invoca la relaci6 amb altres materies, especialment les arts
escéniques, lamusica i la resta d’arts plastiques i visuals, els vincles entre els respectius llenguatges simbolics
i la interaccio amb elements tecnologics multimedia.

Pel que fa a la difusio, compartir publicament les creacions audiovisuals implica exposar-se davant
d’un public divers i comunicar les expressions de les idees, les emocions o els sentiments vinculats a la peca,
aixi com la representacié d’'inquietuds col-lectives i tematiques d’interés social subjacents en I'obra.

Explorar canals i contextos diferents per a la comunicacié publica dels projectes requereix la
coordinacié amb diversos agents, espais i plataformes de difusié tant presencials com virtuals, a més de la
utilitzacioé dels mitjans fisics o digitals necessaris.

La competéncia contribueix al perfil del final d’etapa, ja que ajuda I'alumnat a adaptar i organitzar
coneixements, destreses i actituds per a respondre amb creativitat i eficacia als reptes de produccié
comunicativa, cultural o artistica, atenent la coheréncia entre la intencié creativa, la conformacié final de I'obra
valorant el producte final. A més de la competéncia clau en consciéncia i expressio culturals, contribueix a la
competéncia clau personal, social i d’aprendre a aprendre que fa referencia a la mostra de sensibilitat cap a
les emacions i les experiéncies dels altres, la necessitat de prendre decisions, amb sentit critic i étic, aplicant-
hi coneixements técnics especifics i estratégies com una oportunitat per a aprendre.

3. Sabers basics
3.1. Introducciéon

S’ha estructurat I'area en dos blocs interrelacionats, que han de ser treballats de manera integrada
amb els subblocs corresponents. El primer, Percepcio i analisi, amb sabers relatius als contextos historics i
culturals de la comunicacid, la imatge estatica i en moviment, els mitjans de comunicacié audiovisual, aixi com
el conjunt d’elements que configuren els llenguatges audiovisuals i la relaci6 amb els significats que
transmeten.

El segon bloc, Comunicacié i expressié audiovisual, presenta sabers relacionats amb el disseny, la
produccio i la difusié de projectes comunicatius audiovisuals.
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3.2.Bloc 1. Percepci6 i analisi

Els sabers d’aquest subbloc sén transversals a totes les competéncies, tot i estar especialment
vinculats a CE1, CE2 i CE3.

3.2.1. Laimatge estatica

- Imatge fotografica. Caracteristiques i géneres contemporanis. Patrimoni valencia i de
diferents cultures.

- Tipologia, caracteristiques i funcions de les imatges. Capacitat expressiva i comunicativa.
- Dimensio estética, ludica i ideoldgica de les imatges. Lectura critica.
- Llenguatge fotografic. Tecnologia digital. Correcci6 técnica i expressiva.
- La imatge sequencial: el comic.
3.2.2. Laimatge en moviment

- De la imatge estatica a la imatge en moviment: fonaments i tecnologies historiques.
Manifestacions cinematografiques i audiovisuals contemporanies. Patrimoni valencia i de diferents cultures.

- Context historic, sociocultural, artistic i comunicatiu del cinema.

- Dimensio estética, ludica i ideoldgica de les imatges. Lectura critica de la imatge en moviment.
Capacitat expressiva i comunicativa de la imatge en moviment.

3.2.3. Mitjans de comunicacié audiovisuals
- Percepcid visual.

- Caracteristiques i evolucié dels mitjans audiovisuals. L’audiovisual en la societat
contemporania: tecnologies, mitjans, estrategies i entorns relacionats. Formats audiovisuals.

- Codis audiovisuals contemporanis: fotografic, cinematografic, radiofonic, televisiu i
multiméedia. Radio i podcast: caracteristiques técniques i expressives. Televisio: caracteristiques técniques i
expressives. Els videojocs. La imatge en moviment en les xarxes socials.

- Terminologia relativa als diferents llenguatges i mitjans.
- Perspectiva de génere i diversitat en els llenguatges audiovisuals.
3.3.Bloc 2. Comunicaci6 i expressié audiovisual

Els sabers d’aquest bloc sén transversals a totes les competéncies, tot i estar especialment vinculats
a CE1, CE2, CE3 i CEA4.

3.3.1. Comunicacio
- Comunicacié: procés comunicatiu.
- Comunicacié mediatica: caracteristiques, funcions i efectes de la comunicacié de masses.
- Relacié entre comunicacié, cultura, politica i economia.

- Comunicaci6 i drets: llibertat d’expressié, proteccions i limitacions legals. Tractament de la
diversitat i la igualtat.

- Actituds etiques d’emissor i receptor.
3.3.2. Producci6 audiovisual

3.3.2.1.Planificaci6
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Tipologia de projectes.

Fases del treball: preproduccié, rodatge, gravacié/presa d’'imatges, postproduccio.
- Estrategies de creativitat i presa de decisions.

- Rols en la produccié audiovisual. Distribucio inclusiva.

- Pautes d’atencid, escolta activa, responsabilitat i sentit critic.

3.3.2.2.Produccio6 i postproduccié

- Narrativa audiovisual. El relat de ficcié i no ficcio.

- Estructura filmica: pla, escena i seqiiéncia.

- El guid. Fases d’elaboracié: idea, sinopsi, trama, argument, escaleta, tractament. Tipologia:
literari, tecnic, grafic. Elements: personatges, dialegs, seqiieéncia, conflicte.

- Posada en escena: localitzacions, elements visuals, interpretacié, caracteritzacié i moviment
dels personatges.

- Mitjans técnics per a la realitzacié: elements d’enregistrament d’imatge i so, il-luminacio i
eines digitals per a disseny i manipulacié d’imatges. Muntatge audiovisual. Comunicacié radiofonica i podcast.

- Elements técnics de gravacié. Relacié imatge i so. Funcions expressives del so.

- Introduccié a I'edicié no lineal. Continuitat, transicions, ritme. Efectes visuals. Retoc digital.
Etalonatge i sonoritzacio.

- Valoracio i avaluacié de processos i resultats.

3.3.2.3.Difusié

- Recursos digitals aplicats a la difusié de projectes audiovisuals.

- Normativa vigent en relacié amb llicéncies du’s.

- Espais d’exhibicié convencionals i alternatius.

- Estudis i professions relacionades: oportunitats de desenvolupament personal, social i
economic.

4. Situacions d’aprenentatge per al conjunt de les competéncies de la matéria

La Comunicacio Audiovisual ha de permetre la construccié de coneixements integradors basats en
un aprenentatge essencialment procedimental, sense obviar, pero, la teoria i la conceptualitzacio, ni les
actituds i els valors que aquests aprenentatges necessariament comporten.

Les dimensions de la matéria Comunicacié Audiovisual s’hauran d’'implementar plenament a l'aula
parant atencid a I'entorn pedagogic en qué es desenvolupa I'alumnat.

El mateix caracter de la matéria fa que els continguts procedimentals esdevinguen forca rellevants, i
proporcionen a I'alumnat les eines necessaries amb les quals interaccionar dins del marc d’'una comunicacio
mediatica audiovisual, que és dinamica i en evolucié constant.

L’aula de Comunicacio Audiovisual ha de ser un lloc on es produeixen accions i intercanvis nombrosos
en un clima de respecte i confianca, que proporcione als estudiants un entorn de suport en el qual se senten
lliures d’assumir riscos, mostrar iniciativa i ser creatius i autonoms, parlar, debatre, reflexionar sobre temes
determinats entre alumnat i professorat i activitats per a reflexionar sobre els mitjans, per tal de contribuir a
I'objectiu de l'alfabetitzacié mediatica.

Les competéncies que cal assumir impliquen una obertura cap al treball creatiu, I'expressio d’'idees
propies, l'intercanvi de punts de vista, la implicacid i la perseveranca en I'elaboracié de projectes.
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Caldria establir espais d’aprenentatge adaptats als requisits de recepcid, valoracid, analisi, disseny,
producci6 i difusio de projectes audiovisuals, i oferir un entorn ric en recursos documentals, técnics i artistics
de qualitat. Posar a la disposicié de I'alumnat eines i suports tecnologics, llibres i material multimedia per a
estimular el coneixement i la creativitat i proporcionar elements per a la reflexié i 'enriquiment del coneixement
sobre la comunicacié audiovisual.

Les situacions d’aprenentatge s’haurien d’ampliar, en determinats moments, fora de l'aula, per a
propiciar la interacci6 entre I'alumnat i els creadors audiovisuals. Per a donar suport al desenvolupament de
totes les competéncies especifigues és important que l'alumnat participe en la major quantitat
d’esdeveniments de I'entorn possible.

El professorat té un paper determinant en el disseny de situacions d’aprenentatge que comenca per
una bona seleccié de peces i fragments audiovisuals. Aquest és un element fonamental del qual depén la
possibilitat no només de treballar amb rigor i precisioé sobre un objecte limitat i manejable, sin6 de fer facilment
accessible la lectura proposada i contribuir aixi a I'alfabetitzacié mediatica que es busca. Per exemple, pel
gue fa a una situacié d’aprenentatge que consisteix a analitzar, caldra una selecci6 amb un criteri de
representativitat, tenint en compte la claredat i eloqiiencia amb qué una determinada peca curta o fragment
reflecteixen el fenomen concret subjecte d’analisi.

El professorat, en segon lloc, ha de procurar ajudar els estudiants a implicar-se a escala personal en
el procés de recepcio i analisi, interpretacid, creacié i comunicacio, a integrar les seues experiencies i a
desenvolupar la consciéncia propia, parant una atencid especial a les necessitats fisiques, cognitives i socials
particulars. De vegades caldra assumir la funcié de facilitador en el foment de la reflexid i I'intercanvi d’idees.

A mesura que els estudiants siguen capacos d’assumir la responsabilitat total d’'una analisi critica o
del disseny i la realitzacié, caldria deixar el maxim marge possible, oferint, pero, una opinié externa sobre les
seues propostes, ajudant a gestionar el seu aprenentatge i orientant-los cap a altres recursos dins del centre
o de 'entorn.

Finalment, els docents haurien de fer el paper de “mediador cultural”, capa¢ de comunicar la
importancia de la comunicacié audiovisual en el mén contemporani i establir vincles entre el passat i el present
o entre les diferents formes de les arts o disciplines implicades, mantindre’s al dia de I'evolucié del mén
audiovisual i mediatic i compartir aquest coneixement amb 'alumnat.

Les situacions d’aprenentatge han de ser variades, adequades per a una instruccié diferenciada,
riques i obertes, en el sentit d’oferir als estudiants opcions entre un ventall de solucions possibles. Proposar
tasques complexes i reptes adients que involucren tots els aspectes de les competéncies i mobilitzen diferents
recursos. Ajudar 'alumnat a desenvolupar, consolidar i dominar les seues capacitats atenent la importancia
de la transferéncia dels aprenentatges amb activitats que els permeten contextualitzar els seus coneixements
i habilitats. D’aquesta manera, I'alumnat podra adquirir nous aprenentatges, establir relacions amb els seus
aprenentatges anteriors i descobrir-ne la importancia i influéncia en la seua vida quotidiana.

S’ha de posar émfasi en I'autenticitat, entesa com a demostracio d’un esforg d’implicacié personal per
part de 'alumnat per a anar més enlla dels topics i estereotips i buscar solucions noves.

Siga en situacions de creacio, realitzacid o valoracio, els estudiants han dexperimentar els
avantatges, els reptes i la sinergia del treball en equip. També han de considerar el grup com a primer public,
i fer servir el seu judici critic i estétic per a ajudar-se matuament a progressar en el treball creatiu.

Les situacions d’aprenentatge de I'aula de Comunicacié Audiovisual han de permetre vincular-se amb
les amplies arees d’aprenentatge i generar un o més estimuls de creacio i valoraci6 donant suport a
'adquisicié d’actituds essencials per al desenvolupament comunicatiu, induir IU’s dels recursos presentats
com a continguts del programa, implicar referents culturals i artistics i fomentar IU’s d’eines de reflexid.

Amb l'objectiu d’atendre la diversitat d’interessos i necessitats de I'alumnat, s’hi hauran d’incorporar
els principis del disseny universal, assegurant-nos que no hi ha barreres que impedisquen I'accessibilitat
fisica, cognitiva, sensorial i emocional per a garantir-ne la participacio i 'aprenentatge.
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Finalment, les situacions d’aprenentatge dissenyades han de permetre al professorat observar el
desenvolupament de les competéncies dels alumnes mitjangant els criteris d’avaluacio.

5. Criteris d’avaluacio
5.1. Competéncia especifica 1

CAL. Investigar els components de la comunicacié audiovisual, valorant-ne de manera critica la
complexitat en relacié al context sociocultural, politic, econdmic, ideoldgic i estétic, i el potencial impacte que
tenen sobre el  public.

5.1.1.Descriure el procés de la comunicacié audiovisual i els elements que hi intervenen.

5.1.2.Identificar els emissors en els diferents mitjans segons pertanguen a diferents agents
responsables de la produccié, publics o privats, i els potencials receptors.

5.1.3. Reconéixer, a través de la reflexio i el debat argumentat, el paper de les variables
socioculturals, politiques, economiques, ideologiques i estétiques en la construccié de
missatges audiovisuals.

5.2. Competencia especifica 2

CA2. Analitzar produccions audiovisuals d’époques, géneres i tipologies diferents des d’un punt de
vista critic i estétic, relacionant els elements formals amb el contingut, la intencié comunicativa, I'estética i la
representacié subjectiva que fan de la realitat.

5.2.1.Identificar elements expressius de produccions audiovisuals buscant informacio
addicional, establint connexions amb referents culturals i determinant-ne el significat.

5.2.2.Argumentar sobre produccions audiovisuals, descrivint quina representacio fan de la
realitat i comunicant valoracions personals critiques i estétiques, fent un Us adequat del
vocabulari especific dels diferents llenguatges i mitjans.

5.2.3.Compartir arguments i criteris de valoracio sobre produccions audiovisuals a través de
diferents canals i contextos, mostrant responsabilitat i critica respecte als missatges que
emeten els diferents mitjans publics o privats.

5.3. Competencia especifica 3

CAS. Dissenyar accions i missatges comunicatius de diferents tipologies, géneres i formats utilitzant
les tecnologies audiovisuals com a mitja d’expressid, orientant [0’s estructurat dels elements i codis cap a
diferents objectius estrategics i argumentant sobre la influéncia que tenen sobre els receptors potencials.

5.3.1.Explorar diferents aproximacions en la transmissié d’idees, sentiments o emocions
mitjancant el disseny de missatges i accions audiovisuals diverses adaptades a diferents
grups i tipus de receptors.

5.3.2.Elaborar un projecte audiovisual valorant-ne la dimensio informativa, lidica, artistica i
ideologica, justificant les decisions preses i exercint, amb criteri i respecte, la llibertat
d’expressio personal.

5.3.3.Planificar les fases d’una produccié audiovisual senzilla individual i/o col-lectiva
mitjancant un procés creatiu de tria d’'idees i gestidé de recursos materials i humans de
manera sostenible i integradora, i valorant la dimensid professional vinculada a les
diferents arees.

5.4. Competencia especifica 4

CAA4. Executar projectes comunicatius audiovisuals, individuals o col-lectius, de manera creativa,
critica i responsable planificant-ne les fases de produccio, difusio a través de diferents canals i contextos i els
recursos necessaris d’acord amb criteris étics, emprant amb correccié técnica i expressiva els codis, les
estructures, els processos i les tecnologies dels diferents mitjans i avaluant-ne el procés i el resultat.
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5.4.1.Aplicar eines tecnologiques de produccié audiovisual en la realitzacié de projectes
comunicatius diversos, desenvolupant diferents dinamiques de treball individual i en
grup, de manera activa, planificada, respectuosa i responsable.

5.4.2.Crear produccions audiovisuals que donen forma coherent a la intencionalitat
comunicativa, fent Us dels elements de la narrativa visual i la integracié del so amb
exigéncia a la qualitat de I'acabat.

5.4.3. Explorar diferents maneres de difondre les produccions audiovisuals valorant
limpacte en la recepcié segons els diferents contextos i considerant aspectes étics,
legals, de seguretat, de sostenibilitat i d’'identitat digital.

5.4.4.Compartir I'experiéncia creativa de seleccio i presa de decisions en funcié del missatge
qgue es vol comunicar, valorant la relacio entre la intencio, el procés i la produccio, i
avaluant-ne el resultat.



