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Plomar la gallina 
 
 
 

1. Triem qui serà la gallina. 
 

2. Col·loquem les pinces en la samarreta de la gallina. 

  

Les plomes són pinces. 
 

3. La gallina taparà els ulls amb un antifaç. 
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4. La gallina no pot moure's, tindrà els peus quiets en el sòl. 
 

La *gallina pot moure els braços. 
 

5. Els jugadors en cada torn només poden llevar una pinça. 
 

6. Si la gallina toca a un jugador aquest perd un torn. 
 

7. Quan la gallina queda sense plomes acaba el joc. 
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