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INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACIO I ROBOTICA

La matéria Intel-ligéncia Artificial, Programacié i Robotica utilitza els fonaments del pensament
computacional per a aprofundir en el desenvolupament del programari, actuar sobre técniques
d'intel-ligéncia artificial, de la virtualitzaci6 de la realitat i programar sistemes robotics.

Les competeéncies especifiques :

Competencia 1

Identificar, investigar i emprar técniques d'intel-ligeéncia artificial i virtualitzacio de la realitat en
I'abordatge 1 la cerca de solucions a problemes basics de la societat valorant els principis €tics 1
inclusius aplicats.

Competencia 2

Aplicar el pensament computacional en l'analisi i1 resoluci6é de problemes basics significatius per a
I'alumnat mitjangant el desenvolupament de programari.

Competéncia 3

Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua interaccid
amb l'entorn i valorant l'eficacia d'aquestes davant dels reptes plantejats.

Competencia 4

Afrontar reptes tecnologics senzills 1 proposar solucions mitjancant la programacio, la Intel-ligéncia
Artificial 1 la robotica, analitzant les possibilitats 1 valorant criticament les implicacions ¢tiques 1
ecosocials.

Les situacions d’aprenentatge que proposem,amb els robots d”Arduino, Mbot, Lego i Microbit que
disposa el centre treballarem les programacions , i reptes proposats en 2n 1 3r d’ESO en diferents
nivells.



http://iesmariaenriquez.com/
mailto:46004221@edu.gva.es

