OPTATIVA

D'INFORMATICA

Abordarem la necessitat de construir relacions adequades a través dels mitjans digitals, exercint conductes positives que fomenten el
respecte, tambe a la xarxa.

o Quin és el teu domini en les xarxes socials? (_' ﬂ Klt N ]:WS

o Tens cura en la teua |dentitat Digital? o _
o Estds desenvolupant la teua marca per:‘;r:;na !
o Detectes les fake news, 0 "te |a peguen ¢

> L'ordinador. HW | SW.

> L'escriptori.

> Presentacions Digitals

> Elaboracio de Documents.

> Internet. Correu.

> |dentitat Digital i les seues Relacions




OPTATIVA

D'INFORMATICA

PIAR (2ESO, 3ESO)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

PROGRAMACIO, INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL | ROBOTICA
Utilitzarem el pensament computacional per a aprofundir en el desenvolupament del programari, actuar sobre teécniques
d'intel-ligéncia artificial, de la virtualitzacid de la realitat i programar sistemes robobtics.

n?
o Tabelletd aprendre lﬁﬂl 55':1111\“5’?

e Ta gi‘adﬂm ;a at\o gm'lllrﬂﬂ

o Tensun PE“
. “ ﬂl",s mﬁnta; mh t

+ CONTINGUT:

o Conceptes basics de la programacio

o Robotica (arquitectura, sensors, programacia).
o Societat Digital.

o Inteligéncia Artificial.

o Programacio de Dispositius Mobils.

o Llenguatges de Programacio (Arduino, ...)




OPTATIVA

RELACIONADA AMB LA INFORMATICA

DIGITALITZACIO (4ESO)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Oportunitat per a aprendre i aplicar els conceptes tecnologics més rellevants en el mon actual. Treballaran des de comprensid dels
components d'un ordinador personal i la programacid d'aplicacions web i mobils, fins a la gestio de la identitat digital i la seguretat en
linia.
* (al saber l'arguitectura d'ordinadors: representacio digital de la informacio, unitats de mesura, disseny
d'un ordinardor personal ...
» (al digitalitzar I'entorn personal d’aprenentatge: cercar i seleccionar informacid, crear contingut digital,
programacio, blogs ...
» (al fer un 0s segur de dispositius i dades.
e (al exercir una ciutadania digital critica mitjancant un is actiu, responsable i etic dels mitjans digitals, el
comerg electronic i 'administracio digital en la societat de la informacio.

« CONTINGUT:

o Introduccio a la Informatica: HW I SW.

o [Edicions digitals: Processador de textos, Presentacions digitgals, Fulls de calcul ...
o [nternet: Pagines web, blogs ...

o Seguretat Digital.



OPTATIVA

RELACIONADA AMB LA INFORMATICA

TALLER DE VIDEOJOCS (4ESO)

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Oportunitat per a aprendre i aplicar els conceptes tecnologics més rellevants en el mon actual. Treballaran des de comprensid dels
components d'un ordinador personal i la programacid d'aplicacions web i mobils, fins a la gestio de la identitat digital i la seguretat en
linia.
* (al saber l'arguitectura d'ordinadors: representacio digital de la informacio, unitats de mesura, disseny
d'un ordinardor personal ...
» (al digitalitzar I'entorn personal d’aprenentatge: cercar i seleccionar informacid, crear contingut digital,
programacio, blogs ...
» (al fer un 0s segur de dispositius i dades.
e (al exercir una ciutadania digital critica mitjancant un is actiu, responsable i etic dels mitjans digitals, el
comerg electronic i 'administracio digital en la societat de la informacio.

« CONTINGUT:

o Introduccio a la Informatica: HW I SW.

o [Edicions digitals: Processador de textos, Presentacions digitgals, Fulls de calcul ...
o [nternet: Pagines web, blogs ...

o Seguretat Digital.



OPTATIVA

RELACIONADA AMB LA INFORMATICA

PXSI (1BAT, 2BAT)

...........................................................................................................................................

PROGRAMACIO, XARXES, SISTEMES INFORMATICS

Aborda el pensament computacional, els sistemes informatics, les xarxes, i els serveis en xarxa des dun punt de vista critic,
responsable i solidari per a fer front als principals reptes d'una societat digitalitzad

Programacio: Cicle de la vida de les aplicacions informatiques, amb l'objectiu de donar una visid general
del procés de creacio del programari, des de l'analisi del problema, passant pel disseny algoritmic, la seua
implementacio en un entorn de desenvolupament i la seua avaluacio i depuracio d'errors.

Xarxes: Aanalisi, disseny, configuracio, administracio i (s segur, d'una xarxa de sistemes informatics.

Serveis en Xarxa: Instal{acio, configuracid i administracid de servidors i serveis i seguretat de xarxa.

o CONTINGUT:

o La Societat del Coneixement.

o Maquinari i Sistemes Operatius.
¢ Programacio.

o Bases de Dades.

o Presentacions Digitals.

o Xarxes d'Ordinadors.



LOMLOE
OPTATIVA

INFORMATICA
Qj FULL DE CALCUL

Els joves espanyols OPERACIONS AMB

tenen bakes NUMEROS I GRAFICS
competencies digitals , _
malgrat estar rodejats WRITER ngamz.arrgran quantitat de
= = ades i numeros en taules.

de tecnologia. CREACIO I EDICIO Operar amb dita informacio.

DOCUMENTS Crear grafics amb la intencio
ILA INFORMATICA és d'avaluar la informacio.
necessaria per a Buscar, seleccionar i organitzar » CALCUL DE MITGES
batxillerat, ciclesila informacio en I'entorn personal * ESTADISTIQUES
vida professional. d'aprenentatge, i I'utilitzarem per a * ESTIMACIONS ...

crear, i edita continguts digitals.

Sol-licitem ofertar l'assignatura informatica que CANVA
desapareix en la LOMLOE. Ofertar-la com
TALLER DE REFORC O TALLER D'APROFUNDIMENT PRESENT:CIONS
: . DIGITAL
Per a qualsevol nivell de I'ESO (1R A 3R ESO). Fer presentacions
Portades
Infografies

Treballs atractius
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