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ACREDITACION

Tenéis que recoger vuestra acreditacion para asistir al congreso, sea como asistente o ponente, si no la
recogisteis ayer.
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APPSEDU: CONSTRUYENDO UN ENTORNO DIGITAL
SEGURO Y RESPETUOSO CON LA PRIVACIDAD EN LA
EDUCACION

El proyecto Appsedu se presenta como una iniciativa para garantizar un entorno digital educativo seguro,
ofreciendo un catdlogo de aplicaciones educativas evaluadas bajo criterios de seguridad y proteccién de
datos. Para su implementacion, Appsedu utiliza diversas tecnologias, incluyendo tanto software libre
como propietario. En esta presentacion, se mostrard cémo los diferentes elementos de Appsedu
intervienen para garantizar un entorno digital mdas seguro y con mayores garantias de privacidad en
educacion.

Ponentes: Salvador Mira Gregori y Mercedes Garcia San Antonio

Profesores de secundaria y ATDs responsables del proyecto Appsedu

© rresentacion

INTERNET DE LAS COSAS DE COSTE REDUCIDO EN EL IES

La placa ESP32 es muy versatil. Permite realizar mdltiples proyectos que se adecuan al curriculum de
secundaria tanto de la asignatura de informatica como de tecnologia.

Al disponer de conectividad wifi es posible enviar los datos de los sensores a la nube. También incluye
conectividad bluetooth por lo que se puede desarrollar apps para interactuar con la placa desde el moévil.

Ponente: Joaquin Lépez Sanchez-Montanés

Catedrdtico de profesores de educacion secundaria especialidad de informatica. Desde hace unos 10
anos he trabajado con diferentes placas del ecosistema arduino y raspberry pi para cubrir algunas areas
del curriculo de la asignatura de informdatica en educacién secundaria. He formado a profesores a través
del CEFIRE en robética educativa y pensamiento computacional utilizando placas con microcontrolador y
diferentes tipos de sensores y actuadores.



https://portal.edu.gva.es/lliurex/wp-content/uploads/sites/18/2025/05/Appsedu.pdf
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EJEMPLOS PRACTICOS DE ROBOTICA CON IA

En esta ponencia se presentan diversos ejemplos prdcticos utilizando micro:bit, cute:bot y las IA lens para
controlar de manera autbnoma un robot con el uso de la inteligencia artificial aplicada a una cdmara
inteligente.

Ponente: Andrés Tendero

Soy profesor de informatica apasionado por la robética y el aprendizaje basado en proyectos. Creo en la
importancia de fomentar la creatividad y la autonomia en los estudiantes, utilizando tecnologias
innovadoras para motivarlos a aprender de manera activa y prdctica.

© Presentacion

10:50h a

11:30h ALMUERZO

11:30h a
12:20h

FOMENTANDO LA PROGRAMACION MEDIANTE LOS
VIDEOJUEGOS

Descubre coémo Godot puede transformar la ensefianza de la programacion y el disefio de videojuegos en
secundaria. En esta ponencia, exploraremos su potencial educativo, metodologias innovadoras y
ejemplos prdcticos para motivar al alumnado y desarrollar su pensamiento computacional de manera
creativa y accesible.

Ponente: Isabel Marti Ruiz



https://portal.edu.gva.es/lliurex/wp-content/uploads/sites/18/2025/05/Internet-de-las-cosas-de-coste-reducido-en-el-IES.pdf
https://portal.edu.gva.es/lliurex/wp-content/uploads/sites/18/2025/05/Ejemplos-practicos-de-robotica-con-IA.pdf
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Ingeniera Informdatica con un Mdster en Sistemas Inteligentes por la Universidad Jaume I. Con 9 afios de
experiencia en 1+D, especializdndome en Salud y Bienestar en proyectos financiados por la UE, desde 2016
soy profesora de Informatica en secundaria, comprometida en formar futuros investigadores.

© Presentacion

DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON GDEVELOP PARA
4° DE ESO Y BACHILLERATO

Introduccién al uso de GDevelop 5, una herramienta gratuita e intuitiva para el desarrollo de videojuegos
sin necesidad de conocimientos avanzados en programacion. Presentacion de una propuesta didactica
para trabajar con alumnos de 4° de ESO y Bachillerato, con una pequefa demostracién del proceso de
creacion de un videojuego y ejemplos de proyectos realizados por estudiantes.

Ponente: Angel Gonzdlez

Ingeniero de Telecomunicaciones y profesor de Informatica en el IES Alameda de Utiel. Con 12 anos de
experiencia docente, he impartido clases en ciclos formativos y, actualmente, en ESO y Bachillerato.
Apasionado de los videojuegos, disfruto enseffando a nuestros alumnos a programarlos y a desarrollar su
creatividad a través del disefio y la informatica.

© Presentacion

HACIENDONOS MAS HUMANOS CON INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

La incorporacién de la Inteligencia Artificial en nuestras vidas nos ha supuesto un gran dilema sobre el
futuro de la sociedad y, con ello, sobre el futuro de la educacién. Es necesario abordar este debate de
forma critica, pero asumiendo la realidad en la que vivimos y replanteando qué ensefiamos, como y
para qué.


https://portal.edu.gva.es/lliurex/wp-content/uploads/sites/18/2025/05/Fomentando-la-programacion-mediante-los-videojuegos.pdf
https://portal.edu.gva.es/lliurex/wp-content/uploads/sites/18/2025/05/Desarrollo-de-videojuegos-con-GDevelop.pdf

14:20h a
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Ponente: M. Paz Prendes Espinosa

Catedrdtica de Tecnologia Educativa en la Universidad de Murcia. Directora del Grupo de Investigacion
en Tecnologia Educativa y del Grupo de Transferencia IDITE+. Coordinadora del Programa de Doctorado
en Tecnologia Educativa. Editora de RIiTE, Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia
Educativa.

ACTO DE CLAUSURA

Rafael Molina Carmona

Vicerrector de Transformacion Digital
Universidad de Alicante

José Maria Larena Berrocal

Director General de Infraestructuras Educativas
Conselleria de Educacioén, Cultura, Universidades y Empleo
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