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INTRODUCCIÓN

• MOTIVACIÓN PARA LOS ESTUDIANTES
• EJEMPLOS DEL MUNDO REAL
• TECNOLOGIAS EMERGENTES
• BAJO COSTE
• DESARROLLO DE PROYECTOS EN LOS IES

#Imagina #Conecta #Programa #Crea 



INTRODUCCIÓN AL HARDWARE

• El ESP32 es un pequeño "cerebro 
electrónico" capaz de conectarse a 
internet, recibir señales de sensores, 
controlar luces, motores, etc. Es ideal 
para aprender a programar y construir 
proyectos reales.

• Es una de las mejores soluciones para 
proyectos DIY de Internet de las cosas 
y proyectos de hogares inteligentes.

• Cuesta unos 6€.



CARACTERISTICAS PRINCIPALES   
• Es una serie de microcontroladores en un chip desarrollado por
• Bajo coste
• Bajo consumo (podemos ponerlo en modo ahorro de energia)
• Capacidades de conectividad wireless (Wifi y Bluetooth)
• Dual-core (2 microprocesadores Xtensa 32-bit LX6)
• Múltiples pines para conectar sensores y actuadores
• Compatible con el lenguaje de programación de Arduino (C++)
• Compatible con micropython
• Incluso se puede programar por bloques



Placas de desarrollo
Vienen con todos los circuitos necesarios para alimentar y 
programar el chip, conectarlo al PC, pines para conectar 
periféricos, LED de encendido y control integrados, una antena 
para señal wifi y bluetooth además de otras funciones útiles.



ESP32 DEVKIT V1 DOIT (POPULAR)



ESP32 DEVKIT V1 DOIT



CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES DEL 
HARDWARE (E/S)



ENTORNOS DE DESARROLLO

• ARDUINO IDE

• PLATFORM IO + VSC

• ARDUINO BLOCKS



Arduino IDE (instalando librerías)



VSC + Platform IO



Arduino Blocks (I)



Arduino Blocks (II)



MATERIAL NECESARIO . . .

• PLACA ESP32 
• Cable USB.
• Protoboard.
• Algunos sensores, actuadores y 

cables.
• PC con el software necesario . . .
• En Lliurex zero center...



MATERIAL NECESARIO (KIT Básico)



RECURSOS Y COMUNIDAD

• INSTRUCTABLES
• RANDOM NERD TUTORIALS
• FOROS DE ESPRESSIF

https://www.instructables.com/search/?q=ESP32&projects=featured
https://randomnerdtutorials.com/projects-esp32/
https://esp32.com/viewforum.php?f=23&sid=7ac5cac81802224263fd4a719927eb62


MI EVOLUCIÓN . . . 



Modo WIFI  ESTACION



Conexión mediante APIs



Conexión mediante APIs



Modo WIFI  AP



CONECTIVIDAD ENTRE DOS ESP32







ESP32 COMO SERVIDOR WEB



ESP32 COMO SERVIDOR WEB



ESP32 COMO SERVIDOR WEB



ESP32 CONECTIVIDAD BLUETOOTH



ESP32 CONECTIVIDAD BLUETOOTH



PROTOCOLO MQTT



PROTOCOLO MQTT



NODE RED (FLUJOS)



NODE RED (FLUJOS)



NODE RED (FLUJOS)



NODE RED (FLUJOS)



PROYECTOS INTERESANTES

LUZ, TEMPERATURA Y HUMEDAD

LDR, LED, DHT22



ENVIO DE DATOS A THINKSPEAK









HUMEDAD TIERRA



BIBLIOTECA











PIIE HUERTO ESCOLAR (time-lapse)

FTP SERVER

OBTIENE FECHA  
Y HORA

SI ES DE DIA . . .

DEEP SLEEP 30 MIN.

DESPIERTA
POR
TEMPORIZADOR







PIIE HUERTO ESCOLAR (RIEGO)



ROBOT CONTROLADO POR WIFI



ROBOT CONTROLADO POR WIFI



CONCLUSIONES Y PREGUNTAS
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