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Primer contacto con GDevelop

Abril-Mayo 2023

https://youtu.be/judH5ypiDUk



1ESO – 3ESO 4ESO – 2BACH BACHILLERATO

• Desde el curso 20-21 • Desde el curso 23-24

• Curso 19-20. Módulo de 

Programación Multimedia y 

Dispositivos Móviles

• Curso 22-23. 2ºBachillerato 

Herramientas para programar 
videojuegos





GDevelop vs Unity
Característica GDevelop Unity

Nivel de programación Sin necesidad de código 

(Eventos visuales)

Requiere programar en 

C#

Modelo de 

programación

Basado en eventos: 

Condición->Acción

Basado en clases o 

objetos y scripts que 

definen el 

comportamiento

Curva de aprendizaje Muy baja: ideal para 

principiantes.

Moderada. Mezcla 

interfaz visual con lógica 

de programación

Creación de la lógica de 

juego

Visual, mediante 

bloques de eventos

Mediante scripts

Potencia y escalabilidad Adecuado para juegos 

pequeños o medianos

Escalable a proyectos 

grandes

Control de flujo del 

juego

En cada frame se 

evalúan los eventos

Métodos start(), 

update()



Eventos: Condiciones y acciones





Conclusión

 Gdevelop es una excelente puerta de entrada. Es perfecta para 

enseñar lógica de programación sin “asustar” con el código.

 Unity u otra herramienta similar es un paso natural después de 

Gdevelop: los conceptos de eventos, objetos y lógica de juego ya 

están presentes, sólo falta expresarlos en código.

 Ambos enseñan a pensar en sistemas: aunque Gdevelop sea visual 

y Unity textual, ambos refuerzan el pensamiento algorítmico.

 Gdevelop es ideal para aprender y hacer prototipos/juegos rápidos 

y sencillos



Ejemplos de juegos realizados por 
alumnos

https://gd.games/angonpe/la-

aventura-de-la-paella-perdi

https://gd.games/angonpe/a-

toda-mecha



Ejemplos de juegos realizados por 
alumnos
https://gd.games/angonpe/el-

misterio-del-turia

https://gd.games/angonpe/spa

ce-shooter



¡Gracias por vuestra atención!
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