
HISTÒRIA GOD OF WAR (PART 1)

A mi m'agrada aquest joc perquè té una història divertida , uns gràfics bons i
una bona jugabilitat.Per això parlaré de la seva història:
Kratos és un brau guerrer espartà, el més jove a convertir-se capità de l'exèrcit
gràcies a la seva força en el camp de batalla. No obstant això, no deixa de ser
almenys que ell mateix pensi en aquest moment de la història d'un humà mortal.
Després de moltes victòries troba la forma de la seva sabata, un exèrcit de bàrbars
comandat per un Rei davant qual Kratos i el seu batalló cau superat en número.
Kratos demana ajuda als Déus en l'instant abans de morir, preg que és escoltat per
Ares, Déu de la Guerra. Com a regal enverinat, Ares dota a Kratos de les Espases
del Caos, dues característiques fulles encadenades als seus braços amb les quals
l'espartà decapita al bàrbar just abans de rebre el cop de gràcia; a canvi de salvar la
seva vida, Ares demana els seus serveis per la resta de l'eternitat. A partir d'aquest
moment, Kratos es converteix en un salvatge peó en les conquestes d'aquest
bel·licós Déu.

Kratos serà condemnat pel crim a portar el record de la seva família com a
cendres en el seu cos que li donen el clàssic color pàl·lid i el sobrenom de Fantasma
de Esparta. Però Kratos es revela contra el seu Déu al qual jugarà venjança, i així,
temps després, Kratos continuarà servint ordres d'altres déus de l'Olimp per a rebre
el perdó i oblidar els malsons del passat que li turmenten.
Kratos acabarà sentenciat per l'eternitat en una enorme presó que en realitat és el
cadàver d'un dels Hecatónquiros o Centimanos són tres: Briareo, Giges i Vedat.
Però la ira i set de justícia de Kratos són superiors al sentiment de culpabilitat i
l'espartà aconseguirà escapar dels murs d'aquesta peculiar presó mentre provoca el
que tècnicament es coneix com un pifostio de l'hòstia. A partir d'aquest moment les
Fúries no
descansarem fins a
donar amb Kratos.
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venjança
no ha fet
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