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 3r ESO PDC V1.2        

DADES ACADÈMIQUES DE L’ÚLTIM CURS 

CURS I GRUP: 
_______________________________________________________________ 

NOM I COGNOMS: 
___________________________________________________________ 
 

 

 

MATÈRIES COMUNES (SE’N CURSEN TOTES) 
 

Àmbit Lingüístic i Social (9h)   Àmbit Científic (8h)   

Àmbit pràctic  (Tecnologia i Digitalització – EPV)  (4h)  

Educació Física (2h)   Tutoria (1h) Música (2h) 

 Àmbit de Llengua Estrangera (3h):  Anglés   Francés 
L’alumnat que vulga canviar el 1r idioma que estava cursant haurà de sol·licitar-ho a la matrícula. 

 Religió (1h) o  Atenció educativa (1h) 

OPTATIVES (2 hores) –SOLS SE’N CURSA UNA– 

 Cultura Clàssica 

 Programació, Intel·ligència Artificial i Robòtica I:  INFORMÀTICA   o 

 
                          TECNOLOGIA 
 

 Programació, Intel·ligència Artificial i Robòtica II:  INFORMÀTICA 

          

 Francés - Segon Idioma    ;       Nivell 0                   Nivell 1 
Taller d’Economia  

 
Taller de Reforç:   

 
                                 VALENCIÀ 

                                 MATEMÀTIQUES            

 Taller d’Aprofundiment: 

           EDUCACIÓ PLÀSTICA I VISUAL 

                                     CASTELLÀ (“ORATORIA Y DEBATE”)       

 CREATIVITAT TEXTUAL I LITERÀRIA (Valencià) 

 EDUCACIÓ FÍSICA (JOCS DE PALA I RAQUETA)                                                 

 Caldrà numerar de l’1 al 2 per ordre de preferència. 
 Els alumnes de FRANCÉS 1r idioma no poden triar FRANCÉS 2n idioma com a OPTATIVA. 

 
 
 
 
 
 

Sueca a ____ de ______________ de 20___   Signatura de pare / mare / tutor/a 
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OPTATIVA CULTURA CLÀSSICA 

QUÈ ÉS? 

Les cultures de Grècia i de Roma antigues són la base del món que ens envolta, 
de les llengües, de l’art, de les tradicions, de les institucions, dels mites i del 

món de ficció. És important no només perquè ens explica el passat, també 
perquè ens ajuda a explicar la realitat actual.  

Els temes clàssics continuen subministrant matèria creativa a la literatura, les 

arts, el cinema… continua creant vocabulari mèdic, científic, filosòfic, jurídic, 
continua molt present en les referències de publicitat, dels jocs digitals, dels 

llibres que lliges de les pel·lícules que veus… 

QUÈ VEUREM? 

 Mitologia: els cicles mítics dels déus, dels herois, dels humans i les seues 
passions. 

 La història: els fets i els personatges que van fer història: Pèricles, Sòcrates, 

Alexandre el Gran, Cèsar, Cleòpatra… 
 La vida quotidiana: els models de vida a les ciutats, els teatres, els 

espectacles, les termes; l’ educació, la societat, les institucions polítiques que 
ajuden a entendre el món actual. 

 L’ art i literatura: la llarga tradició de models clàssics, de temes i estils.  

 Les paraules: la procedència i el significat correcte de paraules  

QUÈ POT APORTAR-TE? et facilitarà:  

 Coneixements culturals necessaris per al teu futur escolar i personal.  
 Desenvolupament de la teua sensibilitat artística i literària.  
 Millora de la comprensió i expressió escrita i oral  

 Major capacitat crítica i d’ anàlisi de fets i de situacions. 

«El coneixement clàssic fertilitza ment, cor i llenguatge: 

les seus que ens conformen com a éssers humans» 
 

OPTATIVA TALLER D’ECONOMIA 

L'estudi d'esta matèria potencia les competències clau, i proporciona eines per a 

desenvolupar una visió crítica de nostra la societat tan present en els objectius de 
l'etapa secundària obligatòria i en els reptes del segle XXI. 

Els continguts d’aquesta matèria faciliten la comprensió dels conceptes habituals de 

l'àmbit econòmic, com ara la desocupació, la inflació, la producció sostenible, el 
consum responsable, l’esgotament dels recursos naturals, la distribució de la renda, 

l’economia circular o les conseqüències socials de la globalització,. 

Per tant, el seu enfocament competencial permet que l'alumnat de tercer de l'ESO 
conega els problemes econòmics diaris que afecten a totes les persones, tant 

individual com col·lectivament des d‘una perspectiva social que impregnen els 
Objectius de Desenvolupament Sostenible. 

BLOC 1 L'ECONOMIA I EINES EMPRENEDORES 

BLOC 2 ELS AGENTS ECONÒMICS: Famílies, empreses i estat 

BLOC 3 VARIABLES ECONÒMIQUES I SOCIALS: l’entorn laboral, l’estabilitat de preus, 

el sistema tributari i creixement sostenible. 

BLOC 4 LA NOVA ECONOMIA: l'Economia del Bé Comú i l'Economia Circular. 
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OPTATIVA: PROGRAMACIÓ, INTEL·LIGÈNCIA ARTIFICIAL I ROBÒTICA I - 

TECNOLOGIA 
 
A l’optativa Programació Intel·ligència Artificial i Robòtica 1 de TECNOLOGIA  

aprenem a programar robots i, sobretot, a construir-los. En aquesta optativa 
aprendràs a: 
 

 Conéixer què és un robot, quines parts el formen i per a què es pot utilitzar 

 Programar un robot ja muntat anomenat mBot amb el llenguatge Scratch 

(llenguatge de programació per a xiquets basat en blocs de colors) per tal que 

es desplace evitant obstacles, que seguisca un circuit fet amb una línia negra, 

que balle una coreografia, que reproduïsca una melodia, que es comunique amb 

altres robots i un llarg etc 

 Redissenyar les peces del popular robot OTTO (robot bipedestre que pot 

caminar) amb el programa de Disseny 3D TinkerCAD 

 Imprimir les peces del robot amb una impressora 3D 

 Muntar el robot amb les peces dissenyades i l’electrònica necessària 

 Programar el robot OTTO amb Scratch 

 Controlar el robot OTTO amb el Bluetooth d’un dispositiu mòbil Android (Mòbil, 

tablet, etc.) 

 Explorar i conèixer què és la Intel·ligència Artificial amb simuladors IA 

 Introduir-te en el món dels Drones 

 

Visita la nostra pàgina per poder veure fotos i vídeos del que fem a l’optativa: 

 

portal.edu.gva.es/joanfuster/organitzacio-2/departaments-2/tecnologia/ 
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OPTATIVA: PROGRAMACIÓ, INTEL·LIGÈNCIA ARTIFICIAL I ROBÒTICA II - 

TECNOLOGIA 

 
A l’optativa Programació Intel·ligència Artificial i Robòtica 2 de TECNOLOGIA  
aprenem a programar robots i, sobretot, a construir-los. S’imparteixen continguts més 

avançats que en Programació Intel·ligència Artificial i Robòtica 1 de Tecnologia. En 
aquesta optativa aprendràs a: 

 
 Conéixer què és un robot, quines parts el formen i per a què es pot utilitzar 

 Programar un robot ja muntat anomenat mBot amb el llenguatge Scratch 

(llenguatge de programació per a xiquets basat en blocs de colors) per tal que 

es desplace evitant obstacles, que seguisca un circuit fet amb una línia negra, 

que balle una coreografia, que reproduïsca una melodia, que es comunique amb 

altres robots i un llarg etc 

 Conéixer i programar la placa Arduino amb el llenguatge C o Arduino Blocks. 

 Dissenyar peces  per a fabricar peces de Robots o Sistemes Robotitzats amb el 

programa de Disseny 3D TinkerCAD 

 Imprimir les peces anteriors amb una impressora 3D 

 Muntar el robot amb les peces dissenyades i l’electrònica necessària 

 Explorar i conèixer què és la Intel·ligència Artificial amb simuladors IA 

 Saber què són els Drones i quines parts els formen 

 Dissenyar, imprimir, muntar i volar un Drone 

 

Visita la nostra pàgina per poder veure fotos i vídeos del que fem a l’optativa: 

 

portal.edu.gva.es/joanfuster/organitzacio-2/departaments-2/tecnologia/ 
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OPTATIVA TALLERS D’APROFUNDIMENT 

3r d‛ESO. TALLER D‛APROFUNDIMENT D‛EDUCACIÓ PLÀSTICA I VISUAL. 

L'experiència artística: tècniques i materials d'expressió graficoplàstica i de 

creació visual i audiovisual. Àmbits d'aplicació artística individual i grupal. 

 

 

o INDIVIDUAL: 

 

 

o GRUPAL: Teixir utilitzant la tècnica de punt de creu per a realitzar un 

recipient per a col·locar una planta per a l’hort vertical. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Investigar diferents obres creant al portafolis un abecedari de l’art i 

realitzar una intervenció artística al centre de manera grupal utilitzant 

material reciclat: Disseny i elaboració de cartells per a identificar les 

plantes i arbres de l'institut. Els cartells es realitzaran en ceràmica o fusta 

pirogravada. 

 

 

 

 

 

 

 Participar en l'exposició de final de curs dels treballs de l'alumnat, en la 

sala "Els  Porxets", de Sueca. 
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OPTATIVA TALLER D'APROFUNDIMENT: VALENCIÀ 

CREATIVITAT TEXTUAL I LITERÀRIA 

 

En aquesta edat molts joves ja han descobert el gust per la lectura i, alguns, el plaer de 

l'escriptura. Aquesta optativa del Departament de Valencià vol fomentar la reflexió sobre 

els propis pensaments, sobre l'entorn i sobre els fets i preocupacions més actuals. I 

sobretot vol potenciar la capacitat de saber comunicar i compartir amb els altres les idees, 

fantasies i sentiments propis a través del vehicle de l'escriptura creativa.  

El taller d'aprofundiment "Creativitat textual i literària" és un 

taller d'escriptura centrat en la narrativa i la poesia i en el qual els 

estudiants aprendran a redactar amb fluïdesa textos originals en 

valencià i a millorar-los amb la posada en comú amb els 

companys i la supervisió del docent. I no només això. Gaudirem 

també amb la lectura d'una selecció de poemes i breus relats i, a 

més, coneixerem diverses tècniques per superar el bloqueig de 

l'escriptor i per saber generar d'idees. 

Es fomentarà que l'alumnat participe en distintes convocatòries de premis literaris 

(especialment en el concurs literari Joan Fuster) amb produccions d'alta qualitat. A més, 

aprendrà a elaborar llibres col·lectius, llibres en format digital, audiollibres amb textos 

propis i podcasts amb acompanyament musical que podrien ser emesos per Ràdio Joan 

Fuster o en altres activitats del centre. 

Quant a activitats extraescolars, es propiciarà l'assistència i participació en presentacions 

de llibres, visites a biblioteques i llibreries i altres activitats culturals en valencià que es 

porten a terme en el centre o fora d'aquest. 
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