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1. JUSTIFICACION

ElL ambtente de aprerdizaje y las metodologias de enseriarza son muy
importantes para lograr un correcto desarrollo académico del alumnado.
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Por ello, nos basamos en: “\\# i

1 Aprerdizaje basado en proyectos (ABP)
2 "Teor{n del. aprendizaje colaborativo

3. Neuroctencia educativa By

4. Inclusién educativa ¥ j?i !' '
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"2 OBJETIVOS

\M\) GENERALES (6\

1 Readaptar los espacios del centro (Laboratorio, bublicteca, audiovisuales.
2.. Optumizar Los recursos.

3. Fomentar un uso de los espacios dustinto.

4. Fomertar el aprendizaje colaborabivo.

5. Mejorar el rendimiento académico.

6. Desarrollar habidades sociales y emocionales.
7. Promover la inclusién y la diversidod.

& Integrar los dispositivos dugibales en los espacios.




3. OBIBTIVOS
ESPECIFICOS

- Diseriar de un plan de reconfiaquracién de espacios educativos que fomente el aprendizaje activo y
colaborativo.

Establecer grupos interactivos hd:erogeneos

—Promover la interaccién y la cooperacién ertre los estudiantes.

— Moduficar La disposicién del mobiliario y equipar Las aulas con los disposiavos portdailes para
facilicar el aprerdizaje tnteractivo.

— Establecer zonas dentro del. aula para diferertes actmdades .

- Formar a los docentes engrupos interactvos y gestién de espacios de aprendizaje actvos.

— Corcienciar a l alumnado sobre los beneficios de los nuevos espacios y metodologias de

aprerdizaje.



4. METODOLOGIAS ACTIVAS




<> || 5 ASPECTOS | ¢\N

CLAVE

'? EL alumno es el e
: protagonusta. Utlizamos un método es
n » 7o >\-
T ! globalizado. -
La experiencia es la L A |
et e del o 1 =0
| aprendizagje. aprendizaje signuficativo.

3
o Las preguntas

(25Y 5 importan mds que las Desarrollamos el
' ° respuestas. pensamiento cribico.




6. ORGANIZACION
DE ESPACIOS.




ONDA

JAUME

(ANTIGUA AULA D;

Sala de radio pa

, AUDIOVISUAL

ra la grabacién y

creactdn de videos.




AULA STEAM

(ANTIGUO LABORATORIO)

Aula multiufncional donde se llevan
a cabo grupos interactivos,
proyectos, actividades de arte,
musica, clencia, huerto escolar y «

tecnologtia.




EXPLORATECA

(ANTIGUA BIBLIOTE

]
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“Aula descubridora”: Nuevo diseno
de la biblioteca con ordenadores y
tablets, espacios de lectura y
consulta de libros y zona de
tertulias dialégicas.




AULA SENSORIAL

~d—

(ANTIGUA AULA ORDINARIA)

Aula con diferentes ambientes para

trabajar los 5 sentidos (INFANTIL)




7. PARTICIPACION LQ]

PROFESORADOY FAMILIA AGENTES DEL ENTORNO
COMUNIDAD EDUCATIVA oo SOCIQCU&TURAL
8 ndl il N
A e Grupos interactivos e Talleres
e Actividades de centro e Charlas

e Saltdas



9. CRONOGRAMA DEL
PROYECTO

PLANIFICACION DE LAS ACTIVIDADES

 Presentacion del proyecto al claustro y al consejo
escolar.

e Planificacion y preparacion de actividades.

e Organizacion de grupos interactivos (de forma
quincenal durante todo el ano).

e Organizacion de los nuevos espacios: radio,
explorateca, aula steam, aula sensorial. (semanalmente
durante todo el ano).

e Evaluacion de los resultados (al finalizar cada
trimestre).

Participantes

Todo el claustro

Comisiones del
proyecto y claustro.

Claustro y familias

Comisiones del
proyecto y claustro.

Comisiones del
proyecto, alumnadoy
claustro.



