IX TORNEO ESCOLAR DE AJEDREZ

IES Jaime II (Alicante)
(BASES)

I- DE LA FINALIDAD
a- Motivar la practica del ajedrez en los jovenes de nuestra comunidad educativa.
b- Mejorar el pensamiento y las destrezas de razonamiento 16gico en los
alumnos/as.
c- Propiciar la aparicion y descubrimiento de nuevos valores en esta disciplina.

II- DE LA ORGANIZACION
El IX Torneo de Ajedrez esta organizado por el Departamento de Matematicas del IES
Jaime II, de Alicante, como parte del programa de actividades del presente afio escolar
2023/24 en colaboracion con la direccion del centro y la asociacion de madres y padres
de alumnos del centro (AMPA).

I11- DE LOS PARTICIPANTES
- Podrén participar todos los alumnos/as matriculados en el centro en el presente
curso.
- Si un alumno/a menor desea participar en una categoria mayor no existird
ningun impedimento y debe indicarlo expresamente al realizar la inscripcion.

IV- CATEGORIAS
- Se establecen tres tipos de categorias.
o CATEGORIA III: Alumnos/as de 1°y 2° de ESO
o CATEGORIA II: Alumnos/as de 3°y 4° de ESO.
o CATEGORIA I: Alumnos/as de 1° y 2° de Bachillerato.

V - EL SISTEMA DE JUEGO

Por motivos de organizacion, y como actividad previa al torneo, si el numero de
alumnos inscritos es elevado, se realizardn partidas eliminatorias previas entre los
participantes con el fin de reducir su nimero a una potencia de dos.

El calendario y los competidores en estas partidas de pre-seleccion se publicaran
en los tablones de anuncio del centro con suficiente antelacion o en la pagina web del
centro.

Se aceptaran como maximo 16 alumnos/as para la fase de octavos en cada una de
las categorias, a realizar durante la segunda quincena de Marzo y primeras
semanas del mes de Abril.

REGLAS:
a- Se jugaré por eliminatorias.
b- El tiempo de duracion es de 50 minutos por partida, 25 minutos para cada
jugador, estando controlado el tiempo por el arbitro del torneo.

c- Latolerancia sera de 2 minutos. Luego de este lapso, tras ser amonestado por el
juez principal, éste movera ficha aleatoriamente sobre el tablero.
d- Todos los movimientos ilegales deberan ser penalizados con W.O. (Fail)



e- Siun participante acumulara 3 W.O. consecutivos es automaticamente eliminado
del torneo.

f- Cuando un jugador ahoga al contrario, se considerard el resultado en tablas.
Habria que repetir la partida. Si de nuevo se quedara un rey ahogado, se contaria
los puntos ganados por cada una de las piezas capturadas. El que obtuviese
mayor puntuacion pasaria a la siguiente ronda.

g- Eljugador que gana por jaque mate consolidado obtiene 1 punto. El que pierde 0.
En caso de agotar el tiempo sin haber sucedido jaque mate por ninguna de las dos
partes se cuentan puntos. En caso de igualdad de puntos se considera empate: un
empate otorga '2 punto para cada uno.

h- Para seleccionar el ganador finalizado el tiempo de la partida, se contara el valor
de las piezas capturadas por cada jugador.
Pasara a la siguiente ronda el que haya capturado piezas en mayor valor, de
acuerdo con las normas de puntuacion establecidas por la FIDE
(Peon= 1, Caballo=3, Alfil=3, Torre=5, Reina=9)

f- Si hubiera empate en el torneo final, en la disputa por el ler puesto, se jugard una
nueva partida de 20 minutos por jugador. Si persiste el empate entonces se aplicara el

sistema de muerte subita. (5 minutos piezas negras, 6 minutos para las piezas blancas).

g- Los casos no contemplados seran regidos por el reglamento de la FIDE.

VI- DE LA INSCRIPCION

Todos los alumnos/as que deseen participar han de inscribirse entre los dias 1
de Marzo y 15 de Marzo de 2024 ambos inclusive. Para ello deberan hacer constar sus
datos personales a su profesor de matematicas, o en su defecto, a cualquiera de los
profesores del Departamento de Matematicas del centro, indicando convenientemente:

Asunto: Inscripcion en el iX Torneo de Ajedrez 2024.
Nombre, apellidos, curso y grupo, y categoria en la que participa.

También se debe registrar la fecha de la inscripcion. Previo al torneo se publicara un
listado con los alumnos/as admitidos y excluidos, asi como el orden de actuacién en las
diferentes partidas. No se admitiran inscritos fuera del plazo previsto.

VII- DE SU REALIZACION*

A- Lugar : IES Jaime II (mesas exteriores en la zona de ajedrez)
B- Fecha : Ver tabla.

Miércoles 20 de Marzo: Publicacion de listados admitidos/excluidos.
Viernes 22 de Marzo: Publicacion de primeros encuentros, por categorias.
Encuentros eliminatorios previos.



Lunes 25 de Marzo: Inicio de la fase de octavos, en 3* categoria.
Martes 26 de Marzo: Fase de octavos 2? categoria.
Miércoles 27 de Marzo: Fase de octavos 1* categoria.

En caso de producirse retrasos o repeticiones de las partidas, se contempla la posibilidad
de realizar las finales de cada categoria simultaneamente, sin fecha prevista.

VIII — DE LOS PREMIOS

Se premiaran a los dos primeros puestos (campeon y subcampeon) por cada categoria:

1°" Puesto: Trofeo, cheque regalo y diploma.
2" Puesto: Trofeo, cheque regalo y diploma.

La entrega de premios se realizard en hora y fecha convenidas por los organizadores del
Torneo, durante el tercer trimestre del curso.

IX - DE LA CONDUCTA DE LOS JUGADORES

e Al comienzo de las partidas se establecera por sorteo quien juega con blancas o
negras. Siempre salen blancas.

e Se establecera la regla de “pieza soltada, pieza movida”, sin posibilidad de
rectificar. No obstante, si no se suelta la pieza, puede regresar la pieza a su
posicion previa, pudiendo iniciar un nuevo movimiento.

e No estd permitido el enroque en jaque.

e Se debe avisar al arbitro cuando se realice un jaque o un jaque mate, para dar
validez a la jugada.

e Si se ha realizado un fail (jugada erronea) y ninguno de los dos jugadores se ha
percatado, la partida continua contando fail para ambos. El jugador que cometa
tres fail queda automaticamente eliminado.

e Esta permitido comer al paso.

e Se establece para el rey, la regla de los 50 movimientos. Si un rey queda solo
frente al contrario y es capaz de realizar 50 movimientos sin ser capturado, el
juego quedara en tablas, debiendo realizarse una nueva partida.

e Estd terminantemente prohibido el uso de teléfonos moviles en la sala de juego.
Al inicio de cada ronda el arbitro recordard a los participantes que deberan
apagar sus teléfonos moviles. Si el teléfono movil produjera un sonido, el
jugador infractor perdera la partida.

e En caso de surgir alguna controversia, el jugador afectado avisard al arbitro que
detendra el reloj de la partida, hasta dilucidar la cuestion.



e Estd terminantemente prohibido conversar entre los jugadores y entre jugadores
y el publico presente durante las sesiones de juego.

e Durante la partida, a los jugadores les estd prohibido hacer uso de notas, fuentes
de informacion, avisos de terceros, o analizar en otro tablero.

e No estd permitido realizar andlisis en la sala de juego durante el desarrollo de las
partidas, ni a los jugadores ni a los espectadores.

e A los jugadores no les estd permitido abandonar el local de juego. Al jugador a
quien le toca mover no le estd permitido abandonar la sala de juego sin
autorizacion del arbitro.

e Estd prohibido distraer o molestar al oponente de cualquier manera. Esto incluye
la persistente oferta de tablas.

Las infracciones de las normas indicadas en este articulo daran lugar a las
siguientes sanciones, segun la gravedad de la falta:
a. Una advertencia
b. Anadir tiempo en el reloj del oponente
c. Reducir el tiempo en el reloj del jugador que ha cometido la infraccion
d. Declarar la partida perdida
e. Expulsar del torneo.

La ausencia a una ronda o retraso que sobrepase la hora de tolerancia desde la hora
programada, determinard la eliminacion del infractor, salvo justificacion oportuna y
aceptable.

Todos los participantes se sujetan a las disposiciones de las presentes bases.

IX — DEL ARBITRAJE

El control de las partidas estard a cargo del arbitro principal, quién sera la maxima
autoridad durante el desarrollo de las mismas y sus decisiones son inapelables; ademas
de la participacion de jueces asistentes, quienes se guiaran de las presentes bases y el
reglamento de la FIDE.

En Alicante, 1 de Marzo de 2024

LA COMISION ORGANIZADORA
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