\D@GENERALIW VALENCIANA IES Virgen del Remedio

RELACIONES DIGITALES RESPONSABLES CURSO 2025-2026
1° ESO

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificacidon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Practicas de clase 50%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 30%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 20%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 4 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacidén pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacién superior a 4. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media sera modulada a criterio del profesor por la evolucion favorable o
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumno/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 2 h. semanales de clase.......... 6 faltas
- Tres retrasos no justificados... ........ccccoevenene. 1 falta

El alumnado que haya suspendido podra realizar una prueba final de recuperacién sobre el
contenido de la evaluacion o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por
trabajos de ampliacion y consolidacion de conocimientos.
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Contenidos minimos:
Unidad 1. Dispositivos digitales e Internet

Ordenador personal, dispositivos maoviles y otros dispositivos de uso doméstico y educativo.
Funcionamiento basico y caracteristicas mas importantes de los dispositivos digitales.
Sistemas operativos comunes y aplicaciones.

Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de acceso a Internet.

La brecha digital.

Habitos basicos de seguridad para poder proteger los dispositivos.
Periféricos de comunicacion.

Implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la salud, la sostenibilidad y el medio
ambiente. Obsolescencia.

Unidad 2. Busqueda, seleccidén, organizacién y creacion de contenidos digitales
Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado.

Selec%iég de informacion en medios digitales a través de buscadores web contrastando su
veracidad.

Lectura e interpretacion de informacion de medios digitales.

Propiedad intelectual y derechos de autoria.

Deteccion de noticias falsas, bulos y discursos de odio. Implicaciones sociales.
Organizacion de la informacién Operaciones basicas con archivos y carpetas.
Personalizacion del entorno de trabajo.

Creacion basica de contenidos con herramientas digitales.

Estética y lenguaje audiovisual.

Unidad 3. Identidad digital
La identidad personal en Internet. Alias y avatares.
Autoconcepto y percepcion externa de la identidad digital.
Referencias socioculturales en la construccién de la identidad digital. Personas influyentes.
Exposicion personal en la red. La huella digital.
Conductas y habitos par cuidar la identidad digital.

La privacidad en la red. La proteccion de los datos de caracter personal. Informacion y
consentimiento.

Amistad virtual y fisica.

Entornos digitales de intercambio social y juegos en linea.

Estrategias para una ciberconvivencia igualitaria, segura y saludable. Etiqueta digital.
Ventajas y beneficios de las interacciones en entornos digitales.

Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y relaciones en red: ciberacoso y fraudes.
Adicciones: tecnoadiccidon, nomofobia y ludopatia en linea.
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Temporalizacion de contenidos

UNIDAD TRIMESTRE
1. Dispositivos digitales e Internet 1
2. Busqueda, seleccion, organizacién y creacion de contenidos digitales 2
3. Identidad digital 3
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Programacion, Inteligencia Artificial y Robética CURSO 2025-2026
2° ESO

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificaciéon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Practicas de clase 50%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 30%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 20%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 4 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacion pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacién superior a 4. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media sera modulada a criterio del profesor por la evolucion favorable o
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumno/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 2 h. semanales de clase.......... 6 faltas
- Tres retrasos no justificados... .......cccccceevveienne. 1 falta

El alumnado que haya suspendido podra realizar una prueba final de recuperacién sobre el
contenido de la evaluacion o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por
trabajos de ampliacion y consolidacion de conocimientos.
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Contenidos minimos:

Unidad 1: Programacién
Habilidades del pensamiento computacional.
Interpretacion de la realidad mediante modelado de problemas.
Algotimos y su representacion con lenguaje natural y diagramas de flujo.
Estructuras de control del flujo del programa.

Variables, constantes, condiciones y operadores.
Programacién por bloques: estructuras basicas y encaje de bloques.

Andlisis y validacion de software.
Licencias de softwate. El software libre y el software propietario.

Unidad 2. Robética

Robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas basicas.

Montaje de robots.
Control de sistemas robotizados.

Sensores, actuadores y controladores.
Carga y ejecucion de los algoritmos en robots.

Unidad 3: Inteligencia artificial

El aprendizaje en sistemas bioldgicos.

Sensores, tipologia y aplicaciones.
Fundamentos de IA. Arboles de decisién. Big data, redes neuronales.
Técnicas iniciales de IA: sistemas expertos, redes neuronales y aprendizaje automatico.

Procesado automatico de la informacién.
Equidad e inclusién en sistemas de IA. Sesgos en IA.

Implicaciones sociales y éticas de la inteligencia artificial.

Temporalizacién de contenidos

UNIDAD TRIMESTRE
1. Programacion 1
2. Robética 2
3

3. Inteligencia artificial
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Programacion, Inteligencia Artificial y Robética CURSO 2025-2026
3° ESO

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificacidon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Practicas de clase 50%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 30%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 20%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 4 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacion pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacién superior a 4. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media sera modulada a criterio del profesor por la evolucion favorable o
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumno/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 2 h. semanales de clase.......... 6 faltas
- Tres retrasos no justificados... .......ccccccceuveiene. 1 falta

El alumnado que haya suspendido podra realizar una prueba final de recuperacién sobre el
contenido de la evaluacion o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por
trabajos de ampliacion y consolidacion de conocimientos.
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Contenidos minimos:

Unidad 1: Programacion
Interpretacion de la realidad mediante modelado de problemas.
Algoritmos y su representacién con lenguaje natural y diagramas de flujo.
Deteccion y reutilizacidn de patrones. Generalizacion.
Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefo del software.
Estructuras de control del flujo del programa.

Variables, constantes, condiciones y operadores.
Introduccion a la programacion en lenguajes de alto nivel. Tipos de lenguajes. Sintaxis y

semantica.
Programacién de aplicaciones para dispositivos moviles.
Evaluacion y mantenimiento de software.
Licencias de software. El software libre y el software propietario.
Simuladores de tarjetas controladoras.
Unidad 2: Robética

Montaje de robots.

Control de sistemas robotizados.

Sensores, actuadores y controladores.

Carga y ejecucién de los algoritmos en robots.

Sistemas robotizados en la experimentacion con prototipos disefiados.

Unidad 3: Inteligencia artificial
Sensores, tipologia y aplicaciones
Técnicas iniciales de IA: sistemas expertos, redes neuronales y aprendizaje automatico.
Procesado automatico de la informacion.
Equidad e inclusién en sistemas de IA. Sesgos en IA.
Implicaciones sociales y éticas de la inteligencia artificial.
Técnicas de virtualizacion de la realidad.

UNIDAD TRIMESTRE
1. Programacion 1
2. Robética 2
3. Inteligencia artificial 3
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DIGITALIZACION CURSO 2025-2026
4° ESO

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificaciéon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Practicas de clase 40%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 40%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 20%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 4 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacion pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacion superior a 3. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media sera modulada a criterio del profesor por la evolucion favorable o
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumnol/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 3 h. semanales de clase.......... 9 faltas

- Tres retrasos no justificados... ........ccccoevenene. 1 falta

El alumnado que haya suspendido podra realizar una prueba final de recuperacién sobre el
contenido de la evaluacion o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por
trabajos de ampliacién y consolidacion de conocimientos.
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Contenidos minimos:

Unidad 1: Sistemas Informaticos

- Arquitectura de ordenadores.

- Sistemas operativos.

- Sistemas de comunicacion e Internet.
- Dispositivos periféricos

- Estructuras de almacenamiento

Unidad 2: Redes

- Redes informaticas

- Componentes de una red
- La red Internet

- Tipos de redes.

Unidad 3: Creacion y Difusiéon de contenidos
- Paginas web

- El lenguaje HTML

- Editores de paginas web

- Criterios de disefio

Unidad 4: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Organizacion, disefio y produccién de informacién digital

- Procesadores de texto

- Presentaciones

- Hojas de calculo

- Gestores bases de datos

- Programacion de aplicaciones

Unidad 5: Seguridad y Bienestar digital. Ciudadania digital critica.

- Seguridad informatica.

- Amenazas.

- Identidad digital.

- Educacion mediatica.

- Gestiones administrativas.

- Comercio electronico.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales.
- Activismo en linea.
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UNIDAD TRIMESTRE
1.Sistemas Informaticos 1
2. Redes 1
3. Creacion y Difusion de contenidos 1,2
4. Digitalizacion del entorno personal de 2
aprendizaje
5. Seguridady Bienestar digital. Ciudadania 3
digital critica.
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TALLER DE REFUERZO CURSO 2025-2026
4° ESO

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificacidon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Practicas de clase 40%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 40%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 20%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 4 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacion pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacion superior a 3. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media sera modulada a criterio del profesor por la evolucién favorableo
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumnol/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 3 h. semanales de clase.......... 9 faltas
- Tres retrasos no justificados... .......cccccceevveienne. 1 falta

El alumnado suspendido podra realizar una prueba final de recuperacion sobre el contenido de
la evaluacién o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por trabajos de
ampliacion y consolidacion de conocimientos.

114 Departamento de Informatica




%GENERALITAT VALENCIANA

Contenidos minimos:

Unidad 1: Sistemas Informaticos

- Arquitectura de ordenadores.

- Sistemas operativos.

- Sistemas de comunicacion e Internet.
- Dispositivos periféricos

- Estructuras de almacenamiento

Unidad 2: Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje
- Organizacion, disefio y produccion de informacién digital

- Procesadores de texto

- Presentaciones

- Hojas de calculo

- Gestores bases de datos

- Programacion de aplicaciones

Unidad 3: Diseio e impresion 3D
- Imagenes de mapa de bits

- Imagenes vectoriales

- Edicién de imagenes en 3D

- Impresion 3D

Unidad 4: Robética

- Montaje de robots.

- Control de sistemas robotizados.

- Sensores, actuadores y controladores.

- Carga y ejecucion de los algoritmos en robots.

IES Virgen del Remedio

UNIDAD TRIMESTRE
1. Sistemas Informaticos 1
2. Digitalizacion del entorno personal de 1,2
aprendizaje
3. Diseio e impresion 3D 3

4. Robética
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Programacion, Redes y Sistemas Informaticos | CURSO 2025-2026
1° BACH

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificaciéon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Préacticas de clase 45%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 45%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 10%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 4 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacion pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacion superior a 3. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media serd modulada a criterio del profesor por la evolucion favorableo
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumno/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 4 h. semanales de clase.......... 12 faltas
- Tres retrasos no justificados... .......cccccceevveienne. 1 falta

El alumnado que haya suspendido podra realizar una prueba final de recuperacién sobre el
contenido de la evaluacion o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por
trabajos de ampliacion y consolidacion de conocimientos.
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Contenidos minimos:
BLOQUE 1: La sociedad de la informacién.
- Sociedad de la informacion.
- Impacto de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en los diversos
ambitos de la sociedad actual. Avances y riesgos.
- La brecha digital. Sociedad del conocimiento.
- Servicios de la administracion digital.
- Impacto de las TIC en las relaciones humanas y en el ocio.
BLOQUE 2:Sistemas informaticos
- Arquitectura de los equipos informaticos.
- Hardware y software. La arquitectura de Von Neumann
- Comunicacion e interconexidén entre subsistemas. Bus principal y buses secundarios.
- Ranuras de expansion y puertos.
- La BIOS. Secuencia de arranque de un equipo informatico.
- El sistema operativo. Concepto, caracteristicas y ejemplos de sistemas operativos.
- Funciones del sistema operativo.
- Periféricos y controladores de dispositivo.
BLOQUE 3: Introduccién a la programacién
- Conceptos basicos y primeros pasos.
- Resolucion de un problema dividiéndolo en subproblemas de menor complejidad que
facilite la elaboracion de algoritmos para su resolucion, y combinando las soluciones
para resolver el problema original.
- Analisis del codigo fuente de un pequefio programa informatico. Obtencion de
resultados a partir de unas condiciones iniciales predeterminadas y realizando las
trazas de ejecucion.
- Programacion de pequefias aplicaciones mediante python.
- Sintaxis y semantica de un lenguaje de programacion determinado. Estructura de un
programa. Variables y constantes. Tipos de datos sencillos. Entrada y salida.
- Operadores. Estructuras de control: bifurcaciones y bucles. Funciones y
procedimientos.
BLOQUE 4: Aplicaciones
4.1 Edicién de textos
- Edicion e integracién de informacion multimedia (imagen, audio y video) en
producciones digitales.
Planificacion, creacion y exposicion de presentaciones multimedia.
Elaboracion, formateado e impresion de informes mediante documentos de texto.
4.2 Presentaciones digitales

-Disefio de elementos graficos para comunicar ideas utilizando alguna herramienta de disefio: de
dibujo vectorial, de disefio de infografias, de modelado para la realidad

aumentada, de modelado 3D, etc.
4.3 Hojas de calculo
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- Resolucion de problemas mediante hojas de calculo. Importacion de datos.
- Funciones para la resolucion de problemas.

- Seleccion del grafico segun su finalidad.

- Elementos avanzados en el uso de las hojas de calculo.

4.4 Bases de datos
- Conceptos basicos. Modelo relacional de datos.

- Andlisis y disefio de bases de datos sencillas mediante Diagramas Entidad/Relacion.

- Paso a tablas.

- Creacioén de la base de datos.
- Clave primaria y clave ajena.

UNIDAD TRIMESTRE
1. La sociedad de la informacioén. 1
2. Sistemas informaticos 1
3. Introduccién a la programacién 1,2
4. Aplicaciones 3
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Programacion, Redes y Sistemas Informaticos I CURSO 2025-2026
2° BACH

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

Criterios de evaluacion, sistemas de calificaciéon y recuperacion:

Los porcentajes correspondientes por evaluacion se distribuyen de la siguiente manera:

Practicas de clase 45%
Pruebas especificas. Exdmenes o practicas finales 45%
Actitud (comportamiento, participacion, puntualidad, buen uso del material en el aula) 10%

La evaluacion positiva del alumno se fija en la obtencién de 5 puntos sobre un total de 10 una
vez hallado el total ponderado de los criterios de evaluacion.

En cualquier caso los alumnos/as que obtengan menos de 3 puntos en cualquiera de los
apartados citados anteriormente no se les realizara media con los demas apartados obteniendo
asi evaluacion negativa.

Ademas, para cada evaluacion pueden existir trabajos practicos de caracter obligatorio, la no
realizacion de los mismos implicara la evaluacion negativa de dicha evaluacion.

La calificacion global de la materia sera la media aritmética de los resultados obtenidos en las
3 evaluaciones, siempre y cuando, en todas se haya obtenido una evaluacion superior a 3. Caso
de que 2 de las evaluaciones sean negativas, no se realizara la media, y la evaluacion final sera
negativa. Dicha media sera modulada a criterio del profesor por la evolucidon favorableo
desfavorable del alumno/a a lo largo del curso respecto a su situacion inicial.

El alumnado tendra que justificar todas las faltas de asistencia y retrasos a su profesor/a de
informatica porque en el R.R.l. (Reglamento de Régimen Interno) del instituto se establece que
un alumno/a puede suspender la evaluaciéon de una asignatura (cumpliendo las garantias
recogidas en el R.R.l.) tanto en la ESO como en el Bachillerato, por abandono o por actitud
claramente pasiva (incumplimiento de las actividades de evaluaciéon) en clase ante la
asignatura y el profesor/a.

Se tomara como base en cada evaluacion el siguiente numero de faltas no justificadas:
- Asignatura con 4 h. semanales de clase. ......... 12 faltas
- Tres retrasos no justificados... ........ccccocvenene. 1 falta

El alumnado suspendido podra realizar una prueba final de recuperacién sobre el contenido de
la evaluacion o evaluaciones suspendidas. Las pruebas podran ser sustituidas por trabajos de
ampliacion consolidacion de conocimientos.
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Contenidos minimos:

BLOQUE 1: Sociedad de la informacién-Seguridad.
- Impacto de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) en los diversos
ambitos de la sociedad actual. Avances y riesgos.

- La brecha digital. Sociedad del conocimiento.
- La seguridad de la informacion. Principios de integridad, disponibilidad, confidencialidad

y autenticacion.
- Software malicioso. Tipos y caracteristicas.
- Conductas deseguridad activa y pasiva en el uso de los equipos informaticos.

BLOQUE 2: Programacion
- Representacién del problema o proyecto mediante el modelado.

Analisis de requisitos de una aplicacion.

Entrada y salida de los datos.

Restricciones del programa.
- Disefio de Diagramas de Flujos de Datos o de casos de uso, de clases y de secuencias.

El paradigma de la programacién orientada a objetos (POO).

Objetos y clases.
- Aplicacion de algoritmos y de diagramas de flujo en la resolucion de problemas de mediana
complejidad.

Resolucién de un problema dividiéndolo en subproblemas de menor complejidad que facilite la
elaboracion de algoritmos para su resolucion, y combinando las soluciones para resolver el
problema original.

Resolucidon de un problema a través de la generalizacion de ejemplos particulares.
Técnicas simples de disefio de algoritmos.
- Programacion de aplicaciones de mediana complejidad mediante un lenguaje de programacion

determinado: para la programacion de aplicaciones de escritorio, para el desarrollo web, para el
disefio de aplicaciones de dispositivos moviles o para la creacion de programas de control robético
y su ejecucion en plataformas de hardware.

Sintaxis y semantica de python.
- Uso de entornos de desarrollo de software.
- Analisis del cédigo fuente de un programa informatico.

Obtencion de resultados a partir de unas condiciones iniciales predeterminadas y realizando las
trazas de ejecucion.

Depuracién y optimizacién de programas.

Bloque 3: Publicacion y difusiéon de contenidos.
- Aplicaciones y servicios de la web social.
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Aplicaciones web que permitan el - trabajo cooperativo.
Funciones y posibilidades de las aplicaciones web de trabajo cooperativo.

- Métodos para compartir conocimientos y enlaces a contenidos y para debatir argumentos en
redes sociales y en aplicaciones de la web social.

Habitos y conductas para filtrar la fuente de informacion mas completa y compartirla con
personas con los mismos intereses.

- Produccion de contenidos de forma cooperativa en servicios de la web como una wiki, un
procesador de textos cooperativo, un blog cooperativo, etc.

- Conductas responsables en el uso de los servicios de intercambio y publicacion de informacion
digital.
- La propiedad intelectual de la informacion.

Derechos de autor.

Tipos de licencias de los contenidos digitales.

UNIDAD TRIMESTRE
1.Sociedad de la informacién-Seguridad. 1

2. Programacion 1,2

3. Publicacion y difusion de contenidos 3
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