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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO.

1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Para el nivel y grupo en su conjunto, salvo alumnado con necesidades educativas

especiales, utilizaremos los siguientes recursos:

e Libro de texto “Tecnologia y Digitalizacion I”. Editorial Donostiarra.

e Ejercicios y actividades incluidas en dicho libro de texto. En este punto y
dependiendo de las caracteristicas del grupo, sera el profesor quien seleccionara
un tipo de actividades u otro.

e Los contenidos de las distintas unidades didacticas se explicaran en clase por parte
del profesor que velara por la participacién activa del alumnado para que de esta
forma sea actor principal en su proceso de aprendizaje.

e Al finalizar cada unidad didactica, realizaremos un Kahoot antes del examen que
sirva de repaso general de la misma.

e Ao largo del curso iremos realizando distintos proyectos en el taller de tecnologia
gue pondra en practica la metodologia ABP y en los que el alumnado llevara a la
practica los conocimientos adquiridos en las sesiones tedricas.

e Alo largo del curso iremos realizando distintas actividades en los ordenadores del
aula en aras de desarrollar la Competencia Digital en el alumnado (simulacién de

circuitos eléctricos y programacion por bloques).
2 CRITERIOS DE EVALUACION.

Competencia especifica 1.

1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y préximos utilizando los
saberes basicos fundamentales de esta area para entender la necesidad o problema
detectado.

1.2. Resolver de manera guiada problemas y desafios tecnoldgicos cotidianos
siguiendo las fases del método de proyectos para generar y/o utilizar productos que
dan solucién a la necesidad o problema identificado.

1.3 Utilizar los medios tecnologicos y digitales, herramientas y materiales disponibles

en la resolucion
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de los problemas o el abordaje de retos tecnoldgicos planteados en la vida cotidiana y
gestionar de forma guiada como usarlos de manera adecuada y sostenible.

1.4 Fabricar objetos, prototipos o modelos por manipulacion y conformacion de
materiales: emplear las herramientas y maquinas adecuadas, aplicar los cimientos de
estructuras, mecanismos Y. electricidad y respetar las normas de seguridad y salud

basicas correspondientes.

Competencia especifica 2.

2.1 Hacer buscas basicas en Internet segun criterios de calidad, actualidad y fiabilidad
de las fuentes, como punto de partida en cualquier de las fases del proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

2.2 Analizar y seleccionar la informacion cientifico-técnica obtenida: discernir la mas
adecuada en funcion del trabajo y de la necesidad en cada ocasion.

2.3 Utilizar de manera segura la informacién cientifico-técnica seleccionada para
superar los retos tecnoldgicos planteados.

2.4. Seqguir y ejecutar, con la informacién obtenida, un plan de trabajo individual o en
grupo cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea.

2.5. Organizar la informacion aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2.6. ldentificar problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y

analizarlos de manera ética y critica.

Competencia especifica 3.

3.1. Usar como es debido la herramienta de trabajo adecuada para el trabajo que se
tiene que hacer.

3.2. Utilizar y adaptar las herramientas digitales y aplicaciones de la en torno a
aprendizaje a las propias necesidades.

3.3. Utilizar los instrumentos tecnolégicos y digitales de forma ajustada al propésito, de
forma que se respetan en todo momento sus normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacion de

materiales, maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.

Competencia especifica 4.
4.1. Analizar los objetos, productos y soluciones tecnoldgicas segun las *seue

caracteristicas funcionales y su naturaleza estructura y aplicacion.
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4.2. Considerar las implicaciones para el medio y el entorno derivadas de utilizar
elementos tecnoldgicos, tanto actuales como medio y largo plazo.

4.3. Comparar y valorar los productos digitales utilizados para hacer frente a los
desafios tecnoldgicos susceptibles de mejorar la calidad de vida personal y colectiva

tanto en el ambito académico como en el personal.

Competencia especifica 5.

5.1. Crear y editar contenidos tecnoldgicos y digitales con diferentes formatos, tanto
presencialmente como en remoto, para facilitar la comunicacion de ideas, opiniones y
propuestas tecnoldgicas.

5.2. Respetar las licencias y derechos de autoria en la creacién y comunicacién de
ideas.

5.3. Comunicar contenidos, ideas, opiniones y puntos de vista sobre *gu*estions
tecnolégicas en diferentes formatos usando de manera correcta y coherente la
terminologia y la simbologia adecuadas.

5.4. Comunicar en una lengua o mas en el &mbito tecnoldgico y digital, de manera

adecuada y con expresiones no discriminatorias e inclusivas.

Competencia especifica 6.

6.1. Analizar problemas sencillos mediante la abstraccién y modelizacion de la
realidad.

6.2. Resolver problemas de manera individual, utilizando los algoritmos y las
estructuras de datos necesarios.

6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el aprendizaje de
programacion basado en bloques.

6.4. Automatizar objetos o maquinas, con conexion a Internet, por medio del analisis y

la programacion basica de sistemas de control.

Competencia especifica 7.

7.1. Disefiar soluciones creativas en situaciones abiertas e inciertas que surgen en el
entorno.

7.2. Afrontar situaciones de incertidumbre sencillas con una actitud positiva, utilizando

el conocimiento adquirido.
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7.3. Reconocer la importancia del desarrollo de la tecnologia como herramienta para

el avance social y cultural de la humanidad.
3 CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion que se aplicardn para determinar la nota seguira la siguiente

ponderacion:

Examen escrito 30%
Actividades aula, casa y cuaderno 10%
Trabajo practico en taller e informatica 40%
Actitud 20%

La falta de asistencia a clase el dia que se realice o recoja una prueba o actividad
transformara en cero la nota correspondiente, salvo en el caso de que dicha falta quede
convenientemente justificada. En ese caso el alumno tendra derecho a realizar o entregar

dicha prueba o actividad. Si no lo hiciese se contabilizaria como cero.

Los alumnos con una nota inferior a 3 en cualquiera de los criterios de calificacion
comentados anteriormente, suspenderan la evaluacion sin hacer promedios con el resto

de los mismos.

Para superar la materia de manera ordinaria, el alumnado deberd haber aprobado al
menos 2 de las 3 evaluaciones, siendo necesariamente una de ellas la tercera y que el
promedio de las mismas sea igual o superior a 5. De no ser asi, deberan presentarse a la

convocatoria extraordinaria.

Se establecen los siguientes objetivos/ contenidos minimos que el alumnado debe

haber asimilado a final de curso para poder aprobar la materia:

1. UDO1. El proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos.

o Concepto de Tecnologia.
o Concepto de objeto tecnoldgico.
> Meétodo de proyectos:

= ¢Qué es?

= Fases que lo componen entendiendo qué representa cada fase.
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o Normas del taller.

2. UDO02. Pensamiento computacional. Programacion en Scratch.

o Concepto de lenguaje de programacion, algoritmo y diagrama de flujo.
o Conocimiento interfaz Scratch.

o Realizacién de programas sencillos (seleccionar ejemplos resueltos del libro).

3. UDO03. Técnicas de expresion y comunicaciéon grafica.

o Unidades de medida de longitud. Cambios entre ellas.

o Concepto de normalizacion tamaro papel (DIN AO, A1, A2, A3, A4, ...).

o Concepto de boceto, croquis y plano.

o Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil. Situacion de unas respecto a otras.

o Dibujar vistas de piezas sencillas.

4. UDO04. Los materiales tecnoldgicos v su impacto ambiental.

o Concepto de material de uso técnico.
o Propiedades bésicas de los materiales.
o La maderay sus propiedades como material de uso técnico.

o Los metales y sus propiedades como material de uso técnico.

5. UDO0S5. Estructuras.

o Concepto de estructura y su funcion.
o Definicion de arco, béveda y estructura triangulada.
o Concepto de fuerza, carga y esfuerzo (tipos de esfuerzos).

o Concepto de resistencia, estabilidad y rigidez.
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6. UDO06. Sistemas mecanicos basicos.

o Concepto de maquina y mecanismo. Tipos de mecanismos.

o Concepto de palanca. Ley de la palanca. Resolucion problemas sencillos.
o Distincidn de los distintos tipos de palancas.

o Poleas fijas y moviles. Relaciones entre F y R.

> Ruedas de friccidon. Relacion entre velocidad angular y diametro.

o Polea — correa. Relacion entre velocidad angular y didmetro.

o Engranajes. Relacion entre velocidad angular y dientes.

> Pifién — cadena. Relacion entre velocidad angular y dientes.

> Tornillo sin fin — corona. Relacién entre velocidad angular y dientes.

o Conceptualmente: tornillo — tuerca, pifidn — cremallera, biela — manivela, leva.

7. UDOY. Electricidad basica.

o Concepto de electricidad y corriente eléctrica.

o Concepto de material conductor y aislante.

o Conceptualmente, elementos de un circuito eléctrico.

o Conceptualmente, funcionamiento de un circuito eléctrico.
o Conceptualmente, magnitudes eléctricas basicas.

o Ley de Ohm, despeje de cualquier magnitud.

8. UDO08. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

o Concepto de informatica y ordenador.
o Concepto de hardware y software.

o Hardware. Concepto de placa base, CPU, disco duro, memoria RAM, tarjeta
grafica, tarjeta de sonido, tarjeta de red. Identificar las distintas partes en los
ordenadores abiertos que tenemos en los talleres

o Software. Concepto de sistema operativo y aplicaciones.
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4 TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

La distribucion temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 6 unidades en que
se ha organizado el curso, de acuerdo a los materiales didacticos utilizados y a la carga

lectiva asignada (2 sesiones semanales), es la siguiente:
Primera Evaluacion:
UD 1: El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos.
UD 2: Scratch.
UD 3. Expresion gréfica.
Segunda Evaluacion:
UD 4: Electricidad.
UD 5: Mecanismos.
Tercera Evaluacion:
UD 6: Estructuras.
UD 7: Materiales de uso técnico.

UD 8: TIC's.

5 MEDIDAS DE INCLUSION.

Teniendo en cuenta que el alumnado que configura el grupo es normalmente heterogéneo
y diverso en lo que respecta a la capacidad, interés, entorno social y familiar, se han de
establecer criterios y recursos para simultanearlos dentro del mismo grupo, asi como una

posible adaptacién de contenidos minimos o basicos para estos alumnos.

Con este fin, y dada la naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan,

hemos de aprovechar las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas
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técnicos, para atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses,

alcanzando en cualquier caso las intenciones educativas propuestas.

Podemos empezar por el reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo,
eligiendo o asignando responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las

posibilidades de cada alumno/a.

Pero como mayor nivel de atencion a la diversidad de capacidades e intereses podremos
alcanzar, es graduando la dificultad de los proyectos a resolver. Para ello hemos de dar la
posibilidad de eleccion por parte del alumnado, entre distintas propuestas de soluciones a
un mismo problema. Asi, satisfacemos los intereses, tanto del alumnado de progreso

rapido como del alumnado que precise algun tipo de adaptacién curricular.

En este ultimo caso, podriamos llegar a indicar una solucion correcta, reduciendo de este

modo las dificultades, sobre todo en la primera fase del proyecto.

El proceso de ensefianza y aprendizaje propuesto en esta programacion incorpora una
gran variedad de tipos de actividades que permiten la diversidad de agrupamientos y la
adquisicion de aprendizajes a distinto nivel, en funcién del punto de partida y las
posibilidades de los alumnos. Muchas de estas actividades se plantean como problemas
practicos para los que caben diferentes soluciones segun los enfoques, adoptados por
cada grupo de alumnos, lo cual permite afrontar y resolver los problemas desde diferentes
capacidades e intereses.

En ciertos casos se puede invertir el desarrollo de cada unidad didactica iniciandola con
propuestas de resolucion de problemas, y a lo largo del proceso de resolucién incorporar
los contenidos de aprendizaje desarrollados en los temas como respuestas a los

obstaculos que surjan en el disefio y realizacidén del proyecto técnico correspondiente.

La atencidn a la diversidad supone reconocer las diferentes motivaciones, capacidades,
estilos de aprendizaje e intereses de los alumnos. El profesor debe ajustar la ayuda

pedagdgica a las diferentes necesidades y facilitar recursos o estrategias variadas.

Esta atencion se puede proporcionar desde tres ambitos:
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1. A través de una metodologia que, siguiendo los principios enunciados
anteriormente, plantee una distribucion de espacios y tiempos y el uso de
estrategias didacticas concretas encaminadas al trabajo en grupo, la progresiva
autonomia, el aprendizaje significativo y el aprender a aprender.

2. Seleccionando materiales y recursos variados en numero, extension, tipo, cédigo
gue utilizan, grado de dificultad, etc.

3. Elaborando proyectos curriculares y programaciones de aula permeables a los
cambios que el profesor introduce habitualmente en su practica, con el objeto de

atender a todos los alumnos.

Relacionado con la diversidad, y en concreto para la atencién de los alumnos ACIS,
disponemos de unos libros muy Utiles para trabajar con este tipo de alumnado los
contenidos del area. Son los libros “Tecnologia, Adaptacion Curricular ESO”, Niveles | y I

de Ediciones Aljibe.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 3° ESO.

1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Para el nivel y grupo en su conjunto, salvo alumnado con necesidades educativas

especiales, utilizaremos los siguientes recursos:

e Libro de texto “Tecnologia y Digitalizacion II”. Editorial Donostiarra.

e Ejercicios y actividades incluidas en dicho libro de texto. En este punto y
dependiendo de las caracteristicas del grupo, sera el profesor quien seleccionara
un tipo de actividades u otro.

e Los contenidos de las distintas unidades didacticas se explicaran en clase por parte
del profesor que velara por la participacién activa del alumnado para que de esta
forma sea actor principal en su proceso de aprendizaje.

e Al finalizar cada unidad didactica, realizaremos un Kahoot antes del examen que
sirva de repaso general de la misma.

e Alo largo del curso iremos realizando distintos proyectos en el taller de tecnologia
gue pondra en practica la metodologia ABP y en los que el alumnado llevara a la
practica los conocimientos adquiridos en las sesiones tedricas.

e Alo largo del curso iremos realizando distintas actividades en los ordenadores del
aula en aras de desarrollar la Competencia Digital en el alumnado (simulacién de

circuitos eléctricos y electronicos y disefio 3D).
2 CRITERIOS DE EVALUACION.

Competencia especifica 1.

1.1. Analizar problemas o0 necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando
su fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del
analisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la

tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

10
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Competencia especifica 2.

2.1. ldear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una soluciéon a un
problema planteado con prevision de los tiempos necesarios para el desempefio de
cada tarea, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y

colaborativa.

Competencia especifica 3.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas maquinas de
fabricacion digital como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el consumo de dispositivos eléctricos y electronicos,
valorando medidas de ahorro energético y el consumo responsable.

Competencia especifica 4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y gréfica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de internet, mediante paginas web

sencillas, blogs, wikis u otras herramientas.
Competencia especifica 5.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,

dispositivos moviles y otros) empleando, los elementos de programacion por bloques

11
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de manera apropiada y aplicando herramientas de edicidn asi como moédulos de
inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexion a
internet, mediante el andlisis, construccion y programacion por bloques de robots y

sistemas de control.

Competencia especifica 6.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la

etiqueta digital.

Competencia especifica 7.
7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable

y ético de las mismas.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacién que se aplicaran para determinar la nota seguiran la siguiente

ponderacion:

PDC
Examen escrito 40% | 30%
Actividades aula, casa y cuaderno 10% | 10%

Trabajo practico en taller e informatica | 40% | 50%
Actitud 10% | 10%

La falta de asistencia a clase el dia que se realice o recoja una prueba o actividad
transformara en cero la nota correspondiente, salvo en el caso de que dicha falta quede

convenientemente justificada. En ese caso el alumno tendra derecho a realizar o entregar

12
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dicha prueba o actividad. Si no lo hiciese se contabilizaria como cero.

Los alumnos con una nota inferior a 3 en cualquiera de los criterios de calificacion
comentados anteriormente, suspenderan la evaluacion sin hacer promedios con el resto

de los mismos.

Para superar la materia de manera ordinaria, el alumnado debera haber aprobado al
menos 2 de las 3 evaluaciones, siendo necesariamente una de ellas la tercera y que el
promedio de las mismas sea igual o superior a 5. De no ser asi, deberan presentarse a la

convocatoria extraordinaria.

Para aquellos alumnos que han pasado a otro curso con el area pendiente, para recuperar
la materia del curso anterior, deberan realizar un cuadernillo de actividades y aprobar un
examen. En caso de que el alumno esté cursando la materia, también podra recuperar la
pendiente de afios anteriores aprobando las 2 primeras evaluaciones del presente curso

académico.

Se establecen los siguientes objetivos/ contenidos minimos que el alumnado debe

haber asimilado a final de curso para poder aprobar la materia:

1. UDO1. El proceso de resolucion de problemas tecnol6gicos.

o Concepto de tecnologia y objeto tecnoldgico.
o Fases del método de proyectos, qué es y qué representa cada fase.
o Concepto de obsolescencia programada.

o Concepto de sostenibilidad. Influencias positivas y negativas del desarrollo
tecnoldgico.

2. UDO02. Comunicacion de ideas mediante representacion grafica.

o Concepto de escala, conocimiento de escalas de ampliacion, reduccién y natural.
o Vistas (planta, alzado y perfil): colocacion y resolucion de piezas sencillas.
o Concepto de perspectiva.

o Concepto de acotacién, normas basicas y ejemplos sencillos.

13
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3. UDO03. Diserio e impresion 3D. Fabricacion sostenible.

o Fabricacién digital: concepto y fases.

o Partes de una impresora 3D.

> Proceso de impresion 3D.

o Principales ventajas e incovenientes de los plasticos.

> Regla de las 3R.

4. UDO0A4. Electricidad vy electrénica basicas.

o Concepto de electricidad y corriente eléctrica.

o Concepto de como funciona la correinte eléctrica. Generadores, receptores,
elementos de control y maniobra.

o Diferencia entre electricidad y electronica.

o Concepto de magnitudes eléctricas basicas.
o Ley de Ohm. Despejar incognitas.

o Concepto de energia y potencia eléctrica.

o Simbologia de componentes basicos.

5. UDO05. Herramientas digitales para la publicacion vy difusidon de informacion.

o Concepto de nube.
> Trabajo en OneDrive:
= Subir documentos.
= Descargar documentos.

= Compartir documentos.

= Trabajo colaborativo.

14
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4 TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS.

La distribucion temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 6 unidades en que
se ha organizado el curso, de acuerdo con los materiales didacticos utilizados y a la carga

lectiva asignada (2 sesiones semanales), es la siguiente:

Primera Evaluacion:

UD 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

UD 2: Comunicacién de ideas mediante representacion grafica.

Segunda Evaluacion:

UD 3: Disefio e impresion 3D. Fabricacion sostenible.

UD 4: Electricidad y electronica basicas.

Tercera Evaluacion:

UD 5: Pensamiento computacional, programacion y robética.

UD 6: Herramientas digitales para la publicacion y difusion de informacion.

5 MEDIDAS DE INCLUSION.

Teniendo en cuenta que el alumnado que configura el grupo es normalmente heterogéneo
y diverso en lo que respecta a la capacidad, interés, entorno social y familiar, se han de
establecer criterios y recursos para simultanearlos dentro del mismo grupo, asi como una

posible adaptacion de contenidos minimos o basicos para estos alumnos.

Con este fin, y dada la naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan,
hemos de aprovechar las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas
técnicos, para atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses,

alcanzando en cualquier caso las intenciones educativas propuestas.
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Podemos empezar por el reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo,
eligiendo o asignando responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las

posibilidades de cada alumno/a.

Pero como mayor nivel de atencion a la diversidad de capacidades e intereses podremos
alcanzar, es graduando la dificultad de los proyectos a resolver. Para ello hemos de dar la
posibilidad de eleccion por parte del alumnado, entre distintas propuestas de soluciones a
un mismo problema. Asi, satisfacemos los intereses, tanto del alumnado de progreso

rapido como del alumnado que precise algun tipo de adaptacién curricular.

En este ultimo caso, podriamos llegar a indicar una solucion correcta, reduciendo de este

modo las dificultades, sobre todo en la primera fase del proyecto.

El proceso de ensefianza y aprendizaje propuesto en esta programacion incorpora una
gran variedad de tipos de actividades que permiten la diversidad de agrupamientos y la
adquisicion de aprendizajes a distinto nivel, en funcién del punto de partida y las
posibilidades de los alumnos. Muchas de estas actividades se plantean como problemas
practicos para los que caben diferentes soluciones segun los enfoques, adoptados por
cada grupo de alumnos, lo cual permite afrontar y resolver los problemas desde diferentes

capacidades e intereses.

En ciertos casos se puede invertir el desarrollo de cada unidad didactica iniciandola con
propuestas de resolucion de problemas, y a lo largo del proceso de resolucién incorporar
los contenidos de aprendizaje desarrollados en los temas como respuestas a los

obstaculos que surjan en el disefio y realizacidén del proyecto técnico correspondiente.

La atencién a la diversidad supone reconocer las diferentes motivaciones, capacidades,
estilos de aprendizaje e intereses de los alumnos. El profesor debe ajustar la ayuda

pedagdgica a las diferentes necesidades y facilitar recursos o estrategias variadas.
Esta atencion se puede proporcionar desde tres ambitos:

1. A través de una metodologia que, siguiendo los principios enunciados
anteriormente, plantee una distribucion de espacios y tiempos y el uso de
estrategias didacticas concretas encaminadas al trabajo en grupo, la progresiva

autonomia, el aprendizaje significativo y el aprender a aprender.
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2. Seleccionando materiales y recursos variados en numero, extension, tipo, cédigo
gue utilizan, grado de dificultad, etc.

3. Elaborando proyectos curriculares y programaciones de aula permeables a los
cambios que el profesor introduce habitualmente en su practica, con el objeto de

atender a todos los alumnos.

Relacionado con la diversidad, y en concreto para la atencién de los alumnos ACIS,
disponemos de unos libros muy Utiles para trabajar con este tipo de alumnado los
contenidos del area. Son los libros “Tecnologia, Adaptacion Curricular ESO”, Niveles | y I

de Ediciones Aljibe.
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TALLER DE DISENO DE VIDEOJUEGOS 3° ESO.

1. OBJETIVOS.

Dividiremos la materia en dos grandes bloques tematicos, dando mayor importancia al

primero de ellos por tratarse de un lenguaje de programacién mas sencillo para el alumnado.

e Blogque 1: LA HORA DEL CODIGO.
o Conocer el concepto de programacion por bloques.
o Conocer el concepto de algoritmo.
o Conocer el concepto de depuracion de codigo.
o Resolver actividades de la plataforma.

e Bloque 2: SCRATCH.
o Conocer el interfaz de la plataforma.
o Distinguir las diferentes familias de bloques.
o Resolver las actividades propuestas (videojuegos sencillos).

A nivel general, los objetivos que queremos alcanzar con ambos blogues se pueden resu-

mir en:
. Profundizar los conocimientos dentro del campo de la programacion.
. Desarrollar interés por la investigacion y el método cientifico y el autoaprendi-
zaje.
. Aumentar la capacidad de atencién y concentracion.
. Mejorar la autonomia e interés por la experimentacion y el aprendizaje.
. Aumentar la capacidad de organizacion y de comprension.
. Mejorar la capacidad de calculo y logica.
. Desarrollar la creatividad y la originalidad.

2. CONTENIDOS.
Los contenidos a desarrollar son:

e Entornos para el aprendizaje de la programacion: La hora del cédigo.
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e Scratch:

Familiarizacion con el entorno de trabajo.
Gestion de la apariencia y de los sonidos asociados a los objetos.

Integraciébn de imagenes creadas o retocadas mediante software de
tratamiento de la imagen digital.

Ejecucion simultanea de varios objetos.

Comunicacion entre objetos.

Uso de eventos.

Bloques de movimiento.

Estructuras de control del flujo del programa. Condiciones y operadores.
Bucles.

Creacion de graficos combinando bucles y herramientas de dibujo.
Definicién y uso de variables.

Descomposicién de problemas de mayor complejidad en conjuntos mas
sencillos de bloques.

Realizacion de proyectos sencillos y comparticion en linea.

Evaluacion de proyectos de otros comparieros.

3 CRITERIOS DE CALIFICACION

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la

materia:

Actividades 70%
Actitud 30%

Cualquier actuacion del alumno que no cumpla con las normas de convivencia del Centro,
podra acarrear la pérdida total o parcial del valor del porcentaje de actitud.
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Para poder aplicar los anteriores porcentajes, el alumno debe obtener una calificacion al
menos de 3 en cada uno de los apartados, en caso contrario, no superara la evaluacion
y/o la materia.

4 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

e 12evaluacion:
o Lahora del cédigo.

o Scratch.

e 22 gvaluacion:

o Scratch.

e 32evaluacion:

o Scratch.

20



I.E.S. VIRGEN DEL REMEDIO Departamento de Tecnologia

TECNOLOGIA 4° ESO.

1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Para el nivel y grupo en su conjunto, salvo alumnado con necesidades educativas

especiales, utilizaremos los siguientes recursos:

e Libro de texto “Tecnologia”. Editorial Donostiarra.

e Ejercicios y actividades incluidas en dicho libro de texto. En este punto y
dependiendo de las caracteristicas del grupo, sera el profesor quien seleccionara
un tipo de actividades u otro.

e Los contenidos de las distintas unidades didacticas se explicaran en clase por parte
del profesor que velara por la participacién activa del alumnado para que de esta
forma sea actor principal en su proceso de aprendizaje.

e Al finalizar cada unidad didactica, realizaremos un Kahoot antes del examen que
sirva de repaso general de la misma.

e Ao largo del curso iremos realizando distintos proyectos en el taller de tecnologia
gue pondra en practica la metodologia ABP y en los que el alumnado llevara a la
practica los conocimientos adquiridos en las sesiones tedricas.

e Alo largo del curso iremos realizando distintas actividades en los ordenadores del
aula en aras de desarrollar la Competencia Digital en el alumnado (simulacién de

circuitos eléctricos, electrénicos y neumaticos).
2 CRITERIOS DE EVALUACION.
Competencia especifica 1.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando

sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase

de ideacién hasta la difusion de la solucion.
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1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones

lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Competencia especifica 2.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético,

responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecénica y digital y utilizando los materiales y

recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Competencia especifica 3.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del

discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Competencia especifica 4.

4.1. Disefar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots
gue sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como

otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informéticas y
tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el

big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
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Competencia especifica 5.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos

interdisciplinares con autonomia.
Competencia especifica 6.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el

impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo

sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnologicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de

voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacién que se aplicaran para determinar la nota seguiran la siguiente

ponderacion:

PDC
Examen escrito 40% | 30%
Actividades aula, casa y cuaderno 10% | 10%

Trabajo practico en taller e informatica | 40% | 50%
Actitud 10% | 10%

La falta de asistencia a clase el dia que se realice o recoja una prueba o actividad
transformara en cero la nota correspondiente, salvo en el caso de que dicha falta quede

convenientemente justificada. En ese caso el alumno tendra derecho a realizar o entregar
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dicha prueba o actividad. Si no lo hiciese se contabilizaria como cero.

Los alumnos con una nota inferior a 3 en cualquiera de los criterios de calificacion
comentados anteriormente, suspenderan la evaluacion sin hacer promedios con el resto

de los mismos.

Para superar la materia de manera ordinaria, el alumnado debera haber aprobado al
menos 2 de las 3 evaluaciones, siendo necesariamente una de ellas la tercera y que el
promedio de las mismas sea igual o superior a 5. De no ser asi, deberan presentarse a la

convocatoria extraordinaria.

Para aquellos alumnos que han pasado a otro curso con el area pendiente, para recuperar
la materia del curso anterior, deberan realizar un cuadernillo de actividades y aprobar un
examen. En caso de que el alumno esté cursando la materia, también podra recuperar la
pendiente de afios anteriores aprobando las 2 primeras evaluaciones del presente curso

académico.

4. TEMPORALIZACION.

La distribucion temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 7 unidades en que
se ha organizado el curso, de acuerdo con los materiales didacticos utilizados y a la carga
lectiva asignada (3 sesiones semanales), es la siguiente:
a. Primera Evaluacion:
i. UD 1: Proceso de resolucion de problemas.
ii. UD 2: Electrénica digital.
b. Segunda Evaluacién:
i. UD 3: Electrénica analogica.
ii. UD 4: Neumatica.
iii. UD 7: Introduccidn a las instalaciones en viviendas.

c. Tercera Evaluacion:

i. UD 5: Pensamiento computacional, automatizaciéon y robotica.

ii. UD 6: Tecnologia sostenible.
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5 MEDIDAS DE INCLUSION.

Teniendo en cuenta que el alumnado que configura el grupo es normalmente heterogéneo
y diverso en lo que respecta a la capacidad, interés, entorno social y familiar, se han de
establecer criterios y recursos para simultanearlos dentro del mismo grupo, asi como una

posible adaptacion de contenidos minimos o basicos para estos alumnos.

Con este fin, y dada la naturaleza del area, donde teoria y practica se complementan,
hemos de aprovechar las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas
técnicos, para atender a la diversidad de motivaciones, capacidades e intereses,

alcanzando en cualquier caso las intenciones educativas propuestas.

Podemos empezar por el reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo,
eligiendo o asignando responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las
posibilidades de cada alumno/a.

Pero como mayor nivel de atencion a la diversidad de capacidades e intereses podremos
alcanzar, es graduando la dificultad de los proyectos a resolver. Para ello hemos de dar la
posibilidad de eleccion por parte del alumnado, entre distintas propuestas de soluciones a
un mismo problema. Asi, satisfacemos los intereses, tanto del alumnado de progreso

rapido como del alumnado que precise algun tipo de adaptacién curricular.

En este ultimo caso, podriamos llegar a indicar una solucion correcta, reduciendo de este

modo las dificultades, sobre todo en la primera fase del proyecto.

El proceso de ensefianza y aprendizaje propuesto en esta programacion incorpora una
gran variedad de tipos de actividades que permiten la diversidad de agrupamientos y la
adquisiciébn de aprendizajes a distinto nivel, en funcién del punto de partida y las
posibilidades de los alumnos. Muchas de estas actividades se plantean como problemas
practicos para los que caben diferentes soluciones segun los enfoques, adoptados por
cada grupo de alumnos, lo cual permite afrontar y resolver los problemas desde diferentes

capacidades e intereses.

En ciertos casos se puede invertir el desarrollo de cada unidad didactica iniciandola con

propuestas de resolucion de problemas, y a lo largo del proceso de resolucion incorporar
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los contenidos de aprendizaje desarrollados en los temas como respuestas a los

obstaculos que surjan en el disefio y realizacidén del proyecto técnico correspondiente.

La atencion a la diversidad supone reconocer las diferentes motivaciones, capacidades,
estilos de aprendizaje e intereses de los alumnos. El profesor debe ajustar la ayuda

pedagdgica a las diferentes necesidades y facilitar recursos o estrategias variadas.
Esta atencidon se puede proporcionar desde tres ambitos:

1. A través de una metodologia que, siguiendo los principios enunciados
anteriormente, plantee una distribucion de espacios y tiempos y el uso de
estrategias didacticas concretas encaminadas al trabajo en grupo, la progresiva
autonomia, el aprendizaje significativo y el aprender a aprender.

2. Seleccionando materiales y recursos variados en numero, extension, tipo, cédigo
gue utilizan, grado de dificultad, etc.

3. Elaborando proyectos curriculares y programaciones de aula permeables a los
cambios que el profesor introduce habitualmente en su practica, con el objeto de

atender a todos los alumnos.

Relacionado con la diversidad, y en concreto para la atencion de los alumnos ACIS,
disponemos de unos libros muy Utiles para trabajar con este tipo de alumnado los
contenidos del area. Son los libros “Tecnologia, Adaptacion Curricular ESO”, Niveles | y Il

de Ediciones Aljibe.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 1° BACH.

1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.
Para el nivel y grupo en su conjunto, utilizaremos los siguientes recursos:

e Libro de texto “Tecnologia e Ingenieria”. Editorial Donostiarra.

e Ejercicios y actividades incluidas en dicho libro de texto. En este punto y
dependiendo de las caracteristicas del grupo, sera el profesor quien seleccionara
un tipo de actividades u otro.

e Los contenidos de las distintas unidades didacticas se explicaran en clase por parte
del profesor que velara por la participacién activa del alumnado para que de esta
forma sea actor principal en su proceso de aprendizaje.

e Al finalizar cada unidad didactica, realizaremos un Kahoot antes del examen que
sirva de repaso general de la misma.

e Ao largo del curso iremos realizando distintos proyectos en el taller de tecnologia
gue pondra en practica la metodologia ABP y en los que el alumnado llevara a la
practica los conocimientos adquiridos en las sesiones tedricas.

e Ao largo del curso iremos realizando distintas actividades en los ordenadores del
aula en aras de desarrollar la Competencia Digital en el alumnado (simulacién de

circuitos eléctricos, electrénicos y mecanicos).

2 CRITERIOS DE EVALUACION.

Competencia especifica 1.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de
un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y

emprendedora.
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1.3. Colaborar en tareas tecnologicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo
en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas

y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de manera Optima y autbnoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electronicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de

montajes o simulaciones.
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Competencia especifica 5.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robaéticos, utilizando lenguajes
de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion,
la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y

prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibili-

dad y fomentando un uso responsable de las mismas.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacion que se aplicaran para determinar la nota seguiran la siguiente

ponderacion:

Examen escrito 50%

Trabajo practico en taller e informatica | 40%
Actitud 10%

La falta de asistencia a clase el dia que se realice o recoja una prueba o actividad
transformara en cero la nota correspondiente, salvo en el caso de que dicha falta quede
convenientemente justificada. En ese caso el alumno tendra derecho a realizar o entregar

dicha prueba o actividad. Si no lo hiciese se contabilizaria como cero.

Los alumnos con una nota inferior a 3 en cualquiera de los criterios de calificacion
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comentados anteriormente, suspenderan la evaluacién sin hacer promedios con el resto

de los mismos.

Para superar la materia de manera ordinaria, el alumnado debera haber aprobado al
menos 2 de las 3 evaluaciones, siendo necesariamente una de ellas la tercera y que el
promedio de las mismas sea igual o superior a 5. De no ser asi, deberan presentarse a la

convocatoria extraordinaria.

4. TEMPORALIZACION

La distribucion temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 6 unidades en que
se ha organizado el curso, de acuerdo con los materiales didacticos utilizados y a la carga

lectiva asignada (4 sesiones semanales), es la siguiente:
Primera Evaluacion:

UD 1: Proyectos de |+D.

UD 2: Materiales y fabricacion.
Segunda Evaluacion:

UD 3: Sistemas mecanicos.

UD 4: Sistemas eléctricos y electrénicos.
Tercera Evaluacion:

UD 5: Tecnologia sostenible.

UD 6: Programacion y sistemas automaticos.
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IMAGEN Y SONIDO 1° BACH.

1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.
Para el nivel y grupo en su conjunto, utilizaremos los siguientes recursos:

e Materiales de clase elaborados por el profesor colgados en AULES.

e Ejercicios y actividades incluidas en dichos materiales.

e Los contenidos de las distintas unidades didacticas se explicaran en clase por parte
del profesor que velara por la participacion activa del alumnado para que de esta
forma sea actor principal en su proceso de aprendizaje.

e A lo largo del curso iremos visualizando distintos productos audiovisuales
analizandolos desde un punto de vista técnico, poniendo en préactica lo aprendido

en clase.

2 CRITERIOS DE EVALUACION.

Competencia especifica 1.
Analizar producciones audiovisuales y los recursos de imagen, audio y video que incorpo-

ran, identificando los objetivos que persiguen y su grado de consecucion.

e Analizar proyectos audiovisuales, tanto draméticos como de ficcion, para definir su
idea temética, storyboard, estructura narrativa y guion técnico.

e Analizar el proceso de captacion del sonido por el oido humano identificando las
frecuencias audibles.

e Especificar las caracteristicas funcionales, expresivas y comunicativas del lenguaje
sonoro, para analizar una determinada banda sonora y elaborar una produccion
sencilla.

e Distinguir las técnicas y elementos del lenguaje audiovisual, a partir de escenas
cinematograficas concretas de diversos géneros, para garantizar la continuidad na-
rrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accion y de direccion de diferentes
productos filmicos.

e Reconocer la terminologia conceptual de la materia y utilizarla correctamente en

actividades orales y escritas del ambito personal, académico, social o profesional.
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Competencia especifica 2.
Disefar y crear producciones audiovisuales multidisciplinares y colaborativas utilizando el
equipamiento técnico y los recursos de forma efectiva, con actitud emprendedora, criterio

estético y sensibilidad artistica.

e Discernir entre un guion audiovisual y un guion de audiodescripcion para iniciar la
creacion de una produccion audiovisual.

e Establecer imagen, sonido y musica, teniendo en cuenta sus posibilidades expresi-
vas para elaborar guiones audiovisuales coherentes, identificando las diferentes
fases estandarizadas.

e Argumentar el tratamiento del tiempo, espacio e idea o contenido de un producto
audiovisual para determinar el montaje del producto final, teniendo en cuenta las
diferentes teorias de montajes desarrolladas a lo largo de la historia.

e Relacionar los procesos y fases con los recursos humanos necesarios para elabo-
rar una produccion audiovisual.

e Identificar, a partir de una parrilla de programacion radiofonica, las caracteristicas
de los diferentes géneros radiofénicos relevantes para la produccion de una banda
sonora adecuada.

e Planificar y realizar tareas o proyectos, individuales o colectivos, evaluando y ajus-
tando el plan durante su desarrollo, y comunicar los resultados obtenidos de forma
creativa.

e Analizar los conocimientos, habilidades y competencias de la materia necesarias
para el desarrollo laboral y profesional que generen alternativas ante la toma de

decisiones vocacionales.

Competencia especifica 3.
Captar, editar y modificar digitalmente imagenes, audio y video, e incorporar los elementos
necesarios para producir un montaje audiovisual completo y apto para personas con dis-

capacidades auditivas o visuales.

e Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de captacion de imagenes y de
video, teniendo en cuenta la composicion estética y narrativa de las imagenes y los

ajustes técnicos y de identificacion necesarios.
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e Manipular digitalmente las imagenes con herramientas de edicion y mediante téc-
nicas de generacion, procesamiento y retoque de imagenes fijas, tratando color,
formato y contraste.

e Editar un montaje audiovisual completo con el equipamiento de postproduccion
adecuado y con la técnica de edicién audiovisual idonea, teniendo en cuenta el
material original, el soporte del producto final y la audiencia a la que va dirigida.

e Evaluar los diferentes productos de audiodescripcion y subtitulacion para atender
las necesidades de las personas con discapacidades visuales o auditivas, a la hora
de interactuar con un producto audiovisual.

e Analizar la evolucion histérica de los sistemas de captacion y registro sonoros, de

acuerdo a sus necesidades y prestaciones técnicas.

Competencia especifica 4.
Seleccionar y configurar los dispositivos, herramientas y aplicaciones digitales adecuadas
para realizar productos audiovisuales y multimedia utilizando la técnica idoneay el soporte

mas apropiado para los objetivos perseguidos.

e Relacionar las prestaciones técnicas y operativas de un equipo informatico y sus
programas, dentro de un entorno multimedia, con su capacidad para adecuar las
caracteristicas del producto final al proyecto o usuario al que esta destinado.

e Seleccionar las herramientas digitales adecuadas para la captacion, registro y edi-
cion de los productos audiovisuales y multimedia, teniendo en cuenta sus requeri-
mientos y objetivos.

e Configurar diferentes aplicaciones y herramientas digitales teniendo en cuenta las
necesidades personales y en funcién de los proyectos audiovisuales y multimedia
planteados.

e Creary editar contenidos digitales como documentos de texto, presentaciones mul-
timedia y producciones audiovisuales con sentido estético utilizando aplicaciones
informéticas.

e Justificar la utilizacion de determinados formatos de fichero de imagen, audio y vi-
deo para camaras fotograficas, escaneres, microfonos, lineas de audio y reproduc-
ciones de video adecuados a los proyectos multimedia.

e Utilizar y respetar las licencias y derechos de autoria propios de las herramientas

digitales.
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3 CRITERIOS DE CALIFICACION.

Se establece el siguiente peso para cada uno de los apartados de los contenidos de la
materia:

Actividades 70%
Actitud 30%

Cualquier actuacion del alumno que no cumpla con las normas de convivencia del Centro,
podra acarrear la pérdida total o parcial del valor del porcentaje de actitud.

Para poder aplicar los anteriores porcentajes, el alumno debe obtener una calificacion al
menos de 3 en cada uno de los apartados, en caso contrario, no superara la evaluacién
y/o la materia.

4 TEMPORALIZACION.

La distribucién temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 9 unidades en que
se ha organizado el curso, de acuerdo a los materiales didacticos utilizados y a la carga

lectiva asignada (4 sesiones semanales), es la siguiente:

Primera Evaluacion:

e UD.1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales.
e UD. 2: Analisis de situaciones audiovisuales.

e UD. 3: Elaboracién de guiones audiovisuales.

Segunda Evaluacion:
e UD. 4: Captaciéon de imagenes fotograficas y de video.
e UD. 5: Tratamiento digital de imagenes.

e UD. 6: Edicion de piezas visuales.

Tercera Evaluacion:
e UD. 7: Disefio de bandas sonoras.
e UD. 8: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido en radio y medios

audiovisuales.

e UD. 9: Equipamiento técnico en proyectos multimedia.

34



I.E.S. VIRGEN DEL REMEDIO Departamento de Tecnologia

TECNOLOGIA E INGENIERIA 2° BACH.

1 SITUACIONES DE APRENDIZAJE.
Para el nivel y grupo en su conjunto, utilizaremos los siguientes recursos:

e Libro de texto “Tecnologia e Ingenieria II”. Editorial Donostiarra.

e Ejercicios y actividades incluidas en dicho libro de texto. En este punto y
dependiendo de las caracteristicas del grupo, sera el profesor quien seleccionara
un tipo de actividades u otro.

e Los contenidos de las distintas unidades didacticas se explicaran en clase por parte
del profesor que velara por la participacién activa del alumnado para que de esta
forma sea actor principal en su proceso de aprendizaje.

e Al finalizar cada unidad didactica, realizaremos un Kahoot antes del examen que
sirva de repaso general de la misma.

e Ao largo del curso iremos realizando distintos proyectos en el taller de tecnologia
gue pondra en practica la metodologia ABP y en los que el alumnado llevara a la
practica los conocimientos adquiridos en las sesiones tedricas.

e Ao largo del curso iremos realizando distintas actividades en los ordenadores del
aula en aras de desarrollar la Competencia Digital en el alumnado (simulacién de

circuitos eléctricos, electrénicos y neumaticos).

2 CRITERIOS DE EVALUACION.

Competencia especifica 1.

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e innovacién con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacion técnica necesaria.

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y

utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
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Competencia especifica 2.

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacién y mejora de sus propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera

fundamentada y estructurada.

Competencia especifica 3.
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un
proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion), utilizando las herramientas

adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.

Competencia especifica 4.

4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se
puedan ver sometidas y su estabilidad.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos
sobre su eficiencia.

4.3 Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno
de sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5 Experimentary disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el

disefio de soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnologicos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y
analizando su estabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la

seguridad de los datos, analizando modelos existentes.
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Competencia especifica 6.
6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia

energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacién que se aplicaran para determinar la nota seguiran la siguiente
ponderacion:

Examen escrito 90%
Actitud 10%

La falta de asistencia a clase el dia que se realice o recoja una prueba o actividad
transformara en cero la nota correspondiente, salvo en el caso de que dicha falta quede
convenientemente justificada. En ese caso el alumno tendra derecho a realizar o entregar
dicha prueba o actividad. Si no lo hiciese se contabilizaria como cero.

Los alumnos con una nota inferior a 3 en cualquiera de los criterios de calificacion
comentados anteriormente, suspenderan la evaluacién sin hacer promedios con el resto
de los mismos.

Para superar la materia de manera ordinaria, el alumnado debera haber aprobado al
menos 2 de las 3 evaluaciones, siendo necesariamente una de ellas la tercera y que el
promedio de las mismas sea igual o superior a 5. De no ser asi, deberan presentarse a la
convocatoria extraordinaria.

Para el alumnado que tenga pendiente la materia del curso anterior, se procedera de la
siguiente forma para que pueda recuperarla:

e Si aprueba las dos primeras evaluaciones del curso actual, automaticamente
recupera la del curso anterior.

¢ De no producirse lo enunciado en el punto anterior, debera presentarse y aprobar
un examen.
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4. TEMPORALIZACION

La distribucion temporal inicialmente prevista para el desarrollo de las 9 unidades en que
se ha organizado el curso, de acuerdo con los materiales didacticos utilizados y a la carga
lectiva asignada (4 sesiones semanales), es la siguiente:

Primera Evaluacioén:

1. Neumatica e hidraulica.
2. Electronica digital.
3. Circuitos de corriente alterna.

Segunda Evaluacion:

4. Maguinas térmicas.
5. Materiales de fabricacion.
6. Estructuras.

Tercera Evaluacion:

7. Sistemas informaticos emergentes.
8. Sistemas automaticos.
9. Tecnologia sostenible.
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