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1 . Introducció

La Llei Orgànica 3/2020, de 29 de desembre, per la que modifica la 
Llei  Orgànica  2/2006,  de  3  de  maig,  d’Educació  (LOMLOE)  estableix  els 
principis bàsics del sistema educatiu espanyol.

CURS 
2023/2024

LLEI

1r, 3r, 4t d’ESO *Real  Decret  217/2022,  de  29  de  març,  pel  qual 
s'estableix l'ordenació i els ensenyaments mínims de 
l'Educació Secundària Obligatòria.
*Decret 107/2022, de 5 d’agost,  pel  qual  s’estableix 
l’ordenació  i  el  currículum  d’Educació  Secundària 
Obligatòria.

1r i 2n  de 
Batxillerat

*Real  Decret  243/2022,  de  5  d’abril,  pel  qual 
s'estableixen  l'ordenació  i  els  ensenyaments  mínims 
del Batxillerat.
*Decret 108/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual 
s’estableixen l’ordenació i el currículum de Batxillerat.

A més a més, cal tenir en compte la Resolució de 12 de juliol de 2022, 
del  secretari  autonòmic  d’Educació  i  Formació  Professional,  per  la  qual 
s'aproven les instruccions per a l’organització i el funcionament dels centres 
que imparteixen Educació Secundària Obligatòria i Batxillerat durant el curs 
2023-2024.

2. Justificació

La matèria de Tecnologia i Digitalització contribueix al perfil d’eixida 
de l’alumnat de l’Educació Secundària Obligatòria amb aportacions que, si 
bé  estan  relacionades  amb  les  d’altres  matèries, contenen especificitats 
pròpies valuoses per a la seua formació integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les últimes dècades 
ens han portat a una situació en la qual la població mundial està altament 
relacionada amb el món tecnològic i, fins a un cert punt, se n’ha generat una 
dependència global. En aquesta afirmació entenem la tecnologia des d’un 
punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnològic es remunta 
als orígens de l’espècie humana, però sens dubte la dimensió que aquest 
coneixement ha adquirit en els últims anys excedeix amb  escreix  el 
concepte més formal de la paraula  tecnologia.  La revolució tecnològica de 
finals del segle XX es fonamenta en els avanços de les tecnologies de la 
informació i comunicació, que va imprimir en la societat un nou caràcter i 
una nova perspectiva entorn de què ha de saber i saber fer un ciutadà.



Tenint en compte aquestes premisses, la matèria de Tecnologia i 
Digitalització fusiona aquests dos aspectes del terme, i agrupa els relatius al 
coneixement associat a la resolució de problemes vinculats a la satisfacció 
de les necessitats humanes amb els més recents, propis de la comunicació i 
la globalització en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situació en la qual la 
població en general estava familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals 
(en  la  construcció,  l’agricultura  o  la  vida domèstica)  i  amb  algunes, 
concretes, més “modernes” en les persones formades i implicades en les 
diferents indústries productives, a una situació en la qual qualsevol 
adolescent té en la butxaca l’accés a quasi tot el coneixement humà i la 
possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol persona de 
qualsevol punt del planeta. Un salt tecnològic com aquest requereix, sens 
dubte,  una “acomodació” del sistema educatiu que permeta a l’alumnat 
afrontar amb garanties el desenvolupament de les habilitats necessàries per 
a poder entendre i interactuar de manera competent, ètica i responsable 
amb aquest “entorn ultra-tecnològic” propi del segle XXI.

La matèria contribueix especialment en el perfil d’eixida de l’alumnat 
a  l’adquisició  de  les competències  clau  STEM que formen part  del  perfil 
d’eixida  de  l’alumnat.  Entenent  la  competència  de tecnologia com a 
l’aplicació d’aquests coneixements per a respondre al que es percep com a 
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i 
desenvolupament de projectes, la comunicació relacionada en diferents 
formats amb un llenguatge tècnic i matemàtic. Tot això seguint principis 
ètics i de sostenibilitat. L’altra competència clau que aquesta matèria 
contribueix a desenvolupar  és  la  digital.  L’alfabetització  informacional,  la 
gestió del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participació activa en 
plataformes de comunicació, el desenvolupament de programes informàtics, 
la seguretat dels dispositius i dades personals, així com el benestar dels qui 
els utilitzen, permetran a l’alumnat resoldre problemes informàtics senzills. 
De  manera  més  transversal, contribueix al desenvolupament  de  les 
competències lingüística, personal, social i d’aprendre a aprendre. En el cas 
d’aquesta  última,  fonamentalment  pel  desenvolupament  de  projectes  en 
grup,  en els quals la reflexió, la comprensió proactiva de les diferents 
perspectives i l’assumpció de responsabilitats dins del projecte permetran a 
l’alumnat  afrontar  constructivament  els  nous  reptes  que se’ls  plantegen. 
Finalment,  la  competència  emprenedora  està  també  connectada  amb  la 
matèria  de Tecnologia  i  Digitalització,  en  la  qual  sovint  la  imaginació,  la 
creativitat i el pensament estratègic intervenen de manera decisiva en els 
processos de presa de decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir 
de l’èxit, però sense oblidar totes les oportunitats d’aprendre en el fracàs.

Convé destacar el caràcter fonamentalment pràctic d’aquesta matèria, 
en  la  qual  és  habitual la resolució de problemes basada en el 
desenvolupament de projectes, l’anàlisi d’objectes, la implementació de 



diferents tecnologies (electricitat, mecànica, electrònica, etc.), el disseny, la 
simulació,  la  comunicació  o  la  difusió  d’idees  o  solucions.  Tot  això, 
contextualitzat  al  voltant  de situacions d’aprenentatge ben dissenyades, 
proporciona oportunitats àmplies de desenvolupar activitats d’ensenyament 
i aprenentatge molt significatives per a l’alumnat.

En  l’etapa  d’Educació  Primària  l’alumnat  ja  ha  començat  a  fer 
projectes guiats de disseny utilitzant operadors tecnològics senzills  per a 
donar  solució  a  problemes  concrets,  que  són  la  base sobre  la  qual 
s’aprofundeix  en la  matèria  de Tecnologia  i  Digitalització,  consolidant  les 
competències que continuarà desenvolupant en estudis posteriors o en 
l’acompliment d’activitats professionals.

En el món actual, l’alfabetització científica, tecnològica i digital és un 
assoliment imprescindible; s’espera que tots els individus siguen capaços de 
comprendre,  avaluar,  usar  i  transformar  artefactes, processos i sistemes 
tecnològics i digitals per a la vida social i productiva i que són necessaris, a 
més, per  a  poder  inserir-se  en  el  món  globalitzat  en  el  qual  aquestes 
capacitats esdevenen factors de competitivitat, productivitat i innovació.

3. Contextualització

Aquest programació està contextualitzada en l’IES La Vall d’Alba, centre 
públic  amb  l'adreça  al  carrer  Conselleria  de  cultura,  s/n  a  La  Vall  d’Alba. 
L’horari lectiu del centre és de 8.40h a 14.35h dimecres i divendres. Els dilluns, 
dimarts i dijous, a més, hi ha horari de 15.00h 15.55h.

Hi  ha al  voltant  de 660 alumnes procedents  de diverses  poblacions i 
masos  dispersos,  com  són:  Benlloc,  La  Pobla  de  Tornesa,  La  Torre  d’en 
Doménec, Vilafamés, La Foia, Els Ibarsos, Rosildos, La Serra d’en Galceran, La 
Barona,  Montalba,  Pla  de  l’Arc  i  La  Vall  d’Alba.  Es  cursen  estudis  de  ESO, 
Batxillerat, Cicles Formatius de Grau Mitjà i Grau Superior, amb un total de 31 
grups.

La  comunitat  educativa  està  formada  per  73  docents,  en  22 
departaments didàctics, dues administratives, dues conserges i tres cuineres, 
amb  un  consell  escolar  format  per  23  membres:  Directora,  Cap  d’estudis, 
Secretari, 8 representants de l’equip docent, 5 representants de l’alumnat, 5 
representants  de  les  famílies,  1  representant  del  personal  no  docents  i  1 
representant de l’ajuntament de La Vall d’Alba.

El centre compta amb 27 aules de classe, 4 aules de desdoblament, aula 
de pedagogia terapèutica, aula de convivència, sala d’actes, biblioteca dotada 
amb  15  ordinadors,  gimnàs,  2  pistes  poliesportives  exteriors,  hort  escolar, 
consergeria, secretaria, despatxos de Direcció i sala de professorat.



També  amb  12  despatxos  de  departaments  didàctics,  3  aules  de 
pràctiques, 1 laboratori de ciències Naturals, 2 laboratoris de Física i Química, 2 
tallers  de  Tecnologia,  2  aules  de  Música,  2  aules  de  Dibuix,  3  aules 
d’Informàtica i menjador.

En quant  al  Programa d'Educació  Plurilingüe i  Intercultural  (PEPLI)  del 
centre,  regulat  per  la  Llei  4/2018,  per  la  qual  es  regula  i  promou  el 
plurilingüisme  en  el  sistema  educatiu  valencià  i  que  cada  centre  educatiu 
concreta amb les necessitats del  context socioeducatiu i  lingüístic,  tenim la 
següent concreció:

Programa d'Educació Plurilingüe i 
Intercultural

%valencià %castellà %llengua 
estrangera

 Batxillerat 65 43 14

 Formació professional 60 30 10
• Educació Secundària 

Obligatòria
60 31 22

TECNOLOGIA I DIGITALITZACIÓ: 1r ESO i 3r ESO

1. Relació de les competències específiques i els criteris 
d’avaluació

Prenent com a eix vertebrador el mètode de resolució de problemes 
basat en el desenvolupament de projectes, es formulen les set competències 
específiques per a la matèria.

CE1:  Identificar  i  resoldre problemes tecnològics  senzills  aplicant  el 
mètode de projectes, propi de l’enginyeria, executant, si és necessari, les 
seues fases característiques i utilitzant els mitjans tecnològics i digitals més 
adequats al context.

CE2:  Buscar,  obtindre,  analitzar  i  seleccionar  informació de manera 
fiable  i  segura  per  a  poder gestionar  el  temps,  els  coneixements  i  els 
recursos disponibles a l’hora d’abordar reptes tecnològics, seguint un pla de 
treball realista.

CE3:  Configurar,  utilitzar  i  mantindre màquines,  eines,  aplicacions i 
sistemes digitals,  fent-ne una selecció idònia i  un ús segur i adequat en 
funció de la tasca.

CE4:  Fer un ús responsable i sostenible dels objectes, materials, 
productes i solucions tecnològiques i digitals que hi ha en el seu entorn, 
analitzant-ne críticament les implicacions i repercussions ambientals, socials 
i ètiques.



CE5:  Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i 
propostes amb un ús correcte dels llenguatges i  els  mitjans propis de la 
tecnologia i la digitalització, tant en l’àmbit acadèmic com en el personal i 
social.

CE6: Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solució, de manera 
que s’automatitzen processos amb eines de  programació, sistemes de 
control o robòtica i aplicant el pensament computacional.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al  servei  del  desenvolupament 
personal i professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives 
als grans desafiaments del món actual.

1r ESO

COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES CRITERIS D’AVALUACIÓ

1. Identificar  i  resoldre  problemes 
tecnològics  senzills  aplicant  el  mètode 
de  projectes,  propi  de  l’enginyeria, 
executant,  si  és  necessari,  les  seues 
fases  característiques  i  utilitzant  els 
mitjans  tecnològics  i  digitals  més 
adequats al context.

1.1. Identificar  problemes  tecnològics  actuals,  senzills  i 
pròxims  utilitzant  els  sabers  bàsics  fonamentals  d’aquesta 
àrea per a entendre la necessitat o problema detectat.
1.2. Resoldre de manera guiada problemes i  desafiaments 
tecnològics  quotidians  seguint  les  fases  del  mètode  de 
projectes  per  a  generar  i/o  utilitzar  productes  que  donen 
solució a la necessitat o problema identificat.
1.3. Utilitzar  els  mitjans  tecnològics  i  digitals,  eines  i 
materials  disponibles  en  la  resolució  dels  problemes  o 
l’abordatge  de  reptes  tecnològics  plantejats  en  la  vida 
quotidiana  i  gestionar  de  forma  guiada  com  usar-los  de 
manera adequada i sostenible.
1.4. Fabricar  objectes,  prototips  o  models  senzills  per 
manipulació  i  conformació  de  materials:  emprar  les  eines  i 
màquines  adequades,  aplicar  els  fonaments  d’estructures, 
mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i 
salut bàsiques corresponents.

2. Buscar,  obtenir,  analitzar  i 
seleccionar informació de manera fiable 
i  segura  per  a  poder  gestionar  el 
temps, els coneixements i els recursos 
disponibles  a  l’hora  d’abordar  reptes 
tecnològics,  seguint  un  pla  de  treball 
realista.

2.1.  Fer  cerques  bàsiques  en  internet  segons  criteris  de 
qualitat,  actualitat  i  fiabilitat  de  les  fonts,  com  a  punt  de 
partida en qualsevol de les fases del procés de resolució de 
problemes tecnològics.

2.2.  Analitzar  i  seleccionar  la  informació  cientificotècnica 
obtinguda: destriar la més adequada en funció de la faena i de 
la necessitat en cada ocasió.

2.3. Utilitzar de manera segura la informació cientificotècnica 
seleccionada per a superar els reptes tecnològics plantejats.

2.4.  Seguir i executar, amb la informació obtinguda, un pla 
de treball  individual o en grup cooperatiu coherent amb les 
característiques de la tasca.

2.5.  Organitzar  la  informació  aplicant  tècniques 
d’emmagatzematge segur.

2.6.  Identificar problemes i riscos relacionats amb l’ús de la 
tecnologia i analitzar-los de manera ètica i crítica.



3. Configurar,  utilitzar  i  mantenir 
màquines, eines, aplicacions i sistemes 
digitals, fent-ne una selecció idònia i un 
ús segur i adequat en funció de la tasca.

3.1. Usar com cal l’eina de treball adequada per a la faena 
que s’ha de fer.

3.2.  Utilitzar  i  adaptar  les  eines  digitals  i  aplicacions  de 
l’entorn d’aprenentatge a les pròpies necessitats.

3.3.  Utilitzar els instruments tecnològics i digitals de forma 
ajustada  al  propòsit,  de  manera  que  es  respecten  en  tot 
moment les seues normes d’ús i conservació.

3.4.  Respectar les normes de seguretat i  higiene en l’ús i 
manipulació de materials, màquines, eines, sistemes digitals, 
etc.

4. Fer  un  ús  responsable  i  sostenible 
dels  objectes,  materials,  productes  i 
solucions tecnològiques i digitals que hi 
ha  en  el  seu  entorn,  analitzant-ne 
críticament  les  implicacions  i 
repercussions  ambientals,  socials  i 
ètiques.

4.1.  Analitzar  els  objectes,  productes  i  solucions 
tecnològiques  de  manera  bàsica,  segons  les  seues 
característiques funcionals, estructura i aplicació.
4.2.  Considerar  les  implicacions  per  al  medi  i  l’entorn 
derivades d’utilitzar elements tecnològics, tant actuals com a 
mitjà i llarg termini.
4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a 
fer front als desafiaments tecnològics susceptibles de millorar 
la  qualitat  de  vida  personal  i  col·lectiva  tant  en  l’àmbit 
acadèmic com en el personal.

5. Crear, expressar, comprendre i 
comunicar idees, opinions i propostes 
amb un ús correcte dels llenguatges i 
els mitjans propis de la tecnologia i la 
digitalització, tant en l’àmbit acadèmic 
com en el personal i social.

5.1.  Crear  i  editar  continguts  tecnològics  i  digitals  amb 
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a 
facilitar  la  comunicació  d’idees,  opinions  i  propostes 
tecnològiques.
5.2.  Respectar les llicències i drets d’autoria en la creació i 
comunicació d’idees.
5.3.  Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista 
sobre qüestions tecnològiques en diferents formats fent servir 
de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia 
adequades.
5.4. Comunicar en una llengua o més en l’àmbit tecnològic i 
digital,  de  manera  adient  i  amb  expressions  no 
discriminatòries i inclusives.

6. Analitzar  problemes  senzills  i 
plantejar-ne la solució, de manera que 
s’automatitzen processos amb eines de 
programació,  sistemes  de  control  o 
robòtica  i  aplicant  el  pensament 
computacional.

6.1.  Analitzar  problemes  senzills  mitjançant  l’abstracció  i 
modelització de la realitat.
6.2.  Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els 
algoritmes i les estructures de dades necessàries.
6.3.  Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a 
l’aprenentatge de programació basat en blocs.

7. Utilitzar  la  tecnologia  posant-la  al 
servei  del  desenvolupament personal  i 
professional,  social  i  comunitari,  i 
proposant solucions creatives als grans 
desafiaments del món actual.

7.1.  Dissenyar  solucions  creatives  senzilles  en  situacions 
obertes i incertes que sorgeixen en l’entorn.
7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud 
positiva, utilitzant el coneixement adquirit.
7.3.  Reconéixer la importància del  desenvolupament de la 
tecnologia  com a eina  per  a  l’avanç social  i  cultural  de  la 
humanitat.

 



3r ESO

COMPETÈNCIES 
ESPECÍFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIÓ

1.  Identificar  i  resoldre 
problemes  tecnològics  senzills 
aplicant  el  mètode de projectes, 
propi  de  l’enginyeria,  executant, 
si  és  necessari,  les  seues  fases 
característiques  i  utilitzant  els 
mitjans tecnològics i digitals més 
adequats al context.

1.1.  Identificar  problemes  tecnològics  actuals,  senzills  i  pròxims 
utilitzant  els  sabers  bàsics  fonamentals  d’aquesta  àrea  i  el 
pensament  crític  per  a  afrontar  i  donar  solució  a  la  necessitat  o 
problema detectat.
1.2.  Resoldre  problemes  i  desafiaments  tecnològics  quotidians 
seguint les fases del mètode de projectes per a generar i/o utilitzar 
productes que donen solució a la necessitat o problema identificat.
1.3.  Utilitzar  els  mitjans  tecnològics  i  digitals,  eines  i  materials 
disponibles en la resolució dels problemes o l’abordatge de reptes 
tecnològics  plantejats  en  la  vida  quotidiana  i  gestionar 
autònomament  com  usar-los  de  manera  eficaç,  innovadora  i 
sostenible.
1.4.  Fabricar  objectes,  prototips  o  models  per  manipulació  i 
conformació de materials: emprar les eines i màquines adequades, 
aplicar  els  fonaments  d’estructures,  mecanismes,  electricitat  i 
electrònica  i  respectar  les  normes  de  seguretat  i  salut  bàsiques 
corresponents.

2. Buscar,  obtenir,  analitzar  i 
seleccionar informació de manera 
fiable  i  segura  per  a  poder 
gestionar  el  temps,  els 
coneixements  i  els  recursos 
disponibles  a  l’hora  d’abordar 
reptes tecnològics, seguint un pla 
de treball realista.

2.1. Fer cerques avançades en Internet segons criteris de validesa, 
qualitat,  actualitat  i  fiabilitat  de  les  fonts  i  considerant  els  riscos 
associats com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés 
de resolució de problemes tecnològics.
2.2. Comparar i valorar la informació cientificotècnica obtinguda de 
manera crítica: destriar la més adequada en funció de la faena i de la 
necessitat en cada ocasió.
2.3. Utilitzar la informació cientificotècnica seleccionada de manera 
segura i optimitzar les seues possibilitats per a assegurar l’eficàcia a 
l’hora de superar els reptes tecnològics plantejats.
2.4.  Dissenyar i executar, amb la informació obtinguda, un pla de 
treball  individual  o  en  grup  cooperatiu  coherent  amb  les 
característiques  de  la  tasca  i  adequar  el  temps  de  treball  i  els 
coneixements  per  a  actuar  amb  la  major  eficàcia  i  eficiència 
possibles.
2.5.  Organitzar  la  informació  de  manera  estructurada,  aplicant 
tècniques d’emmagatzematge segur.
2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les 
dades i la salut personal.

3.  Configurar,  utilitzar i  mantenir 
màquines,  eines,  aplicacions  i 
sistemes  digitals,  fent-ne  una 
selecció  idònia  i  un  ús  segur  i 
adequat en funció de la tasca.

3.1.  Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, 
valorar  les  seues  característiques,  el  seu  potencial  i  la  seua 
adequació a la faena que s’ha de fer.
3.2.  Configurar  les  eines  digitals  i  aplicacions  de  l’entorn 
d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats pròpies.
3.3.  Utilitzar i  fer un manteniment dels instruments tecnològics i 
digitals accessibles de manera adequada al propòsit de cada acció, 
de manera que s’identifiquen els riscos implícits a l’utilitzar-los i es 
respecten en tot moment les normes d’ús i conservació.
3.4.  Respectar  les  normes  de  seguretat  i  higiene  en  l’ús  i 
manipulació de materials, màquines, eines, sistemes digitals, etc.



4. Fer  un  ús  responsable  i 
sostenible dels objectes, materials, 
productes  i  solucions 
tecnològiques i  digitals que hi  ha 
en  el  seu  entorn,  analitzant-ne 
críticament  les  implicacions  i 
repercussions ambientals, socials i 
ètiques.

4.1.  Analitzar  críticament  els  objectes,  productes  i  solucions 
tecnològiques segons les seues característiques funcionals i la seua 
naturalesa,  estructura  i  aplicació,  utilitzant  mètodes  inductius, 
deductius i lògics propis del raonament tecnològic.
4.2.  Emprar  els  elements  tecnològics  accessibles,  considerar  les 
implicacions  derivades  d’usar-los,  tant  actuals  com a mitjà  i  llarg 
termini, i tenir tant de respecte com es puga amb el medi i l’entorn.
4.3.  Avaluar  i  opinar  críticament  sobre  els  processos  productius 
associats  a  l’explotació  i  la  transformació  dels  diferents  recursos 
naturals usats en la producció de béns tecnològics quotidians.
4.4. Analitzar críticament i èticament els productes digitals utilitzats 
per a fer front als desafiaments tecnològics susceptibles de millorar 
la qualitat de vida personal i  col·lectiva, tant en l’àmbit acadèmic 
com en el personal.

5. Crear, expressar, comprendre i 
comunicar  idees,  opinions  i 
propostes amb un ús correcte dels 
llenguatges i els mitjans propis de 
la tecnologia i la digitalització, tant 
en  l’àmbit  acadèmic  com  en  el 
personal i social.

5.1.  Crear i  editar  continguts tecnològics i  digitals  amb diferents 
formats,  tant  presencialment  com  en  remot,  per  a  facilitar  la 
comunicació d’idees, opinions i propostes tecnològiques.
5.2. Utilitzar i respectar les llicències i drets d’autoria en la creació i 
comunicació d’idees.
5.3.  Explicar i  argumentar idees,  opinions i  punts de vista sobre 
qüestions tecnològiques en diferents formats fent servir de manera 
correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.
5.4.  Participar  responsablement  en  les  comunicacions 
interpersonals  en l’àmbit  personal,  acadèmic o social  amb actitud 
cooperativa  i  respectuosa,  tant  per  a  intercanviar  informació 
vinculada amb la tecnologia i  la  digitalització com per a construir 
vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.
5.5.  Usar  eficaçment  una  llengua  o  més  per  a  satisfer  les 
necessitats comunicatives en l’àmbit tecnològic, amb un llenguatge 
tècnic adequat i expressions no discriminatòries i inclusives.

6. Analitzar  problemes  senzills  i 
plantejar-ne la solució, de manera 
que s’automatitzen processos amb 
eines de programació, sistemes de 
control  o  robòtica  i  aplicant  el 
pensament computacional.

6.1.  Analitzar problemes senzills mitjançant l’ús de les estructures 
de control més adequades.
6.2.  Planificar  la  solució  de  problemes  de  manera  individual  i 
cooperativa,  utilitzant  els  algoritmes  i  les  estructures  de  dades 
necessàries.
6.3.  Programar  aplicacions  senzilles  en  un  entorn  per  a 
l’aprenentatge de programació basat en blocs en dispositius mòbils 
amb mòduls d’intel·ligència artificial.
6.4. Automatitzar processos, màquines i objectes, amb connexió a 
internet, per mitjà de l’anàlisi, construcció i programació de robots o 
sistemes de control.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la 
al  servei  del  desenvolupament 
personal  i  professional,  social  i 
comunitari,  i  proposant  solucions 
creatives  als  grans  desafiaments 
del món actual.

7.1.  Desenvolupar  solucions  que  utilitzen  la  tecnologia  més 
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de vista per 
a obtenir solucions creatives.
7.2.  Gestionar  situacions  d’incertesa  en  una  realitat  tecnològica 
canviant  amb  una  actitud  positiva,  i  afrontar-les  utilitzant  el 
coneixement adquirit i sentint-se competent.

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a 
l’avanç social i cultural de la humanitat.



2. Saber bàsics

Els sabers bàsics exigits per a l’adquisició i el desenvolupament de les 
competències específiques s’organitzen en set blocs:

BL1: Procés de resolució de problemes.

BL2: Digitalització de l’entorn personal d’aprenentatge.

BL3: Pensament computacional, programació, control i robòtica.

BL4: Eines i màquines de taller.

BL5: Materials, productes i solucions tecnològiques.

BL6: Creació, expressió i comunicació.

BL7: Tecnologia sostenible.

Mitjançant l’aprenentatge,  l’articulació  i  la  mobilització  dels  sabers 
inclosos  en  aquests  blocs  s’assegura  que l’alumnat siga capaç de 
comprendre, reflexionar i actuar davant dels canvis profunds que el 
desenvolupament tecnològic i la digitalització estan imprimint en la societat, 
d’acord amb el que estableixen les competències específiques.



3. Relació  de  les  unitats  de  programació,  les  competències 
especifiques, els criteris d’avaluació i els saber bàsics

1r ESO

UNITAT 1. La tecnologia i el procés tecnològic
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL1.
 Estratègies de recerca d’informació i filtració 

d’informació
 Estratègies, tècniques i marcs de resolució de 

problemes i les seues fases
 Processos de disseny de prototips
 Estratègies de planificació de la construcció d’un 

prototip
 Recursos materials i organitzatius amb criteris 

d’economia, seguretat i sostenibilitat
 Eines i tècniques per a la construcció de prototips
 Mètodes d’avaluació de prototips construïts
 Emprenedoria, resiliència, perseverança i creativitat 

per a abordar problemes des d’una perspectiva 
interdisciplinària

BL4.
 Eines del taller de Tecnologia
 Normes de seguretat i higiene de l’aula taller
 Riscos derivats de l’ús d’eines, màquines i materials
 Elements i mesures de protecció en el taller
 Criteris de reducció de riscos en el taller
 Criteris d’actuació i primers auxilis en cas d’accident

BL5.
 Estratègies per a l’anàlisi morfològica i funcional i 

propostes de millora de productes i sistemes 
tecnològics.

BL7
 Història breu del desenvolupament tecnològic
 Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament 

social.

CA1.1
CA1.2

CE1

CA2.3
CA2.4

CE2

CA3.1
CA3.4

CE3

CA4.1
CA4.2

CE4

CA7.3 CE7

UNITAT 2. Expressió gràfica
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5
 Materials de dibuix i disseny
 Sistemes de representació: dièdric, perspectiva
 Croquis i esbossos com a elements d’informació 

d’objectes quotidians i industrials

CA5.3
CA5.4

CE5



UNITAT 3. Materials
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5
 Obtenció i classificació
 Relació entre les seues propietats i la seua 

estructura interna
 Tècniques de manipulació i mecanització. 

Acabats
 Generació i gestió de residus associats a la 

producció de materials
 Hàbits que potencien el desenvolupament 

sostenible

CA1.1 CE1

CA4.2 CE4

CA7.3 CE7

UNITAT 4. Estructures
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5
 Tipus d’estructures i els seus elements
 Triangulació. Esforços mecànics

CA1.1 CE1

CA4.1 CE4

CA7.3 CE7

UNITAT 5. Mecanismes
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5
 Palanques
 Tipus i aplicacions de mecanismes
 Transmissió i transformació del moviment
 Relació de transmissió

CA1.1
CA1.2

CE1

CA4.1 CE4

CA7.3 CE7



UNITAT 6. Electricitat
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5
 Circuits elèctrics: interpretació, disseny i 

aplicació en projectes
 Simbologia i disseny de circuits elèctrics de 

corrent continu
 Programes informàtics de simulació de circuits 

elèctrics
 Tècniques d’estalvi energètic
 Energies alternatives

CA1.1
CA1.2

CE1

CA4.2 CE4

CA5.3 CE5

CA7.3 CE7

UNITAT 7. Pensament computacional, programació, 
control i robòtica

SABERS BÀSICS CRITERIS 
D’AVALUACIÓ

CE

BL3

 Representació de problemes per mitjà del 
modelatge

 Sostenibilitat i inclusió com a requisits del 
disseny de programari

 Introducció a la programació per blocs: 
composició de les estructures bàsiques i encaix 
de blocs

 Estructures de control del flux del programa. 
Bucles

 Variables, constants, condicions i operadors
 Elaboració de programes informàtics senzills
 Implicacions socials de la robòtica, la 

intel·ligència artificial i la Internet de les coses
 Autoconfiança i iniciativa. L’error, la reavaluació 

i la depuració com a part del procés 
d’aprenentatge

CA6.1

CA6.2

CA6.3

CE6



UNITAT 8. Entorn personal d’aprenentatge 
(Transversal aula info)

SABERS BÀSICS CRITERIS 
D’AVALUACIÓ

CE

BL2
 Arquitectura bàsica dels equips informàtics: 

microprocessador, memòria, busos i perifèrics.
 Eines i plataformes d’aprenentatge. 

Configuració, manteniment i ús crític.
 Protecció de dispositius i dades personals. 

Tècniques de tractament, organització i 
emmagatzematge segur de la informació. Còpies 
de seguretat.

 Seguretat. Mesures de protecció de dades 
d’informació. Antivirus

 Identitat digital i benestar digital.
 Pràctiques segures i riscos. Ciberconvivència.
 Comunitats virtuals i entorns virtuals 

d’aprenentatge
BL6

 Pautes de conducta apropiades de l’entorn 
virtual

 Participació ciutadana en línia
 Propietat intel·lectual i llicències. Tipus de drets, 

duració, límits als drets d’autoria i llicències de 
distribució i explotació

 Sistemes d’intercanvi, col·laboració i publicació 
d’informació: seguretat i ús responsable

 Eines de creació i edició digital en línia. 
Instal·lació, configuració i ús responsable

 Elaboració i formatació de continguts en un 
document de text. Inserció de gràfics. Impressió 
de documents

 Inserció de dades, formatació de les cel·les i ús 
de fulls de càlcul

 Fórmules i funcions senzilles en fulls de càlcul. 
Creació de gràfics

 Planificació, de manera individual o cooperativa, 
en l’elaboració d’exposicions orals amb 
presentacions digitals

 Elaboració, formatació, disseny de diapositives 
en una presentació digital

CA1.3 CE1

CA2.1
CA2.2
CA2.5
CA2.6

CE2

CA3.2
CA3.3

CE3

CA4.3 CE4

CA5.1
CA5.2

CE5



UNITAT 9. Desenvolupament de projectes (Transversal 
aula taller)

SABERS BÀSICS CRITERIS 
D’AVALUACIÓ

CE

BL1.
 Estratègies de recerca d’informació i filtració 

d’informació
 Estratègies, tècniques i marcs de resolució de 

problemes i les seues fases
 Processos de disseny de prototips
 Estratègies de planificació de la construcció d’un 

prototip
 Recursos materials i organitzatius amb criteris 

d’economia, seguretat i sostenibilitat
 Eines i tècniques per a la construcció de prototips
 Mètodes d’avaluació de prototips construïts
 Emprenedoria, resiliència, perseverança i creativitat 

per a abordar problemes des d’una perspectiva 
interdisciplinària

BL4
 Eines del taller de Tecnologia
 Màquines del taller de Tecnologia
 Normes de seguretat i higiene de l’aula taller
 Riscos derivats de l’ús d’eines, màquines i materials
 Elements i mesures de protecció en el taller
 Criteris de reducció de riscos en el taller
 Criteris d’actuació i primers auxilis en cas d’accident
 Ús de màquines i eines per a treballar la fusta, 

metalls
 Manteniment de les màquines i eines

BL6
 Documentació tècnica: formats, vocabulari apropiat
 Eines digitals per a l’elaboració, publicació i difusió 

de documentació tècnica sobre projectes 
desenvolupats

 Propietats textuals en situacions comunicatives 
relatives a la tecnologia i la digitalització: adequació, 
coherència i cohesió

 Tècniques per a l’exposició pública de projectes 
desenvolupats

 Respecte en l’ús del llenguatge: ús de llenguatge 
inclusiu i no discriminatori

BL7
 Desenvolupament tecnològic: creativitat, innovació, 

investigació, obsolescència

CA1.1
CA1.3
CA1.4

CE1

CA2.1
CA2.2
CA2.3
CA2.4
CA2.5
CA2.6

CE2

CA3.1
CA3.4

CE3

CA4.1
CA4.2

CE4

CA5.3
CA5.4

CE5

CA7.1
CA7.2

CE7



3r d’ESO

UNITAT 1. Electricitat i electrònica
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL1.

 Desenvolupament tecnològic: creativitat, innovació, 
investigació, obsolescència

 Magnituds elèctriques: definició i elements de 
mesura

 Circuits elèctrics: interpretació, disseny i aplicació 
en projectes

 Llei d’Ohm: anàlisi de circuits elèctrics de corrent 
continu

 Simbologia i disseny de circuits elèctrics de corrent 
continu

 Associacions bàsiques de generadors i receptors 
elèctrics en corrent continu

 Programes informàtics de simulació de circuits 
elèctrics

 Electrònica analògica: components bàsics i 
simbologia

 Anàlisi i muntatge de circuits electrònics 
elementals

 Simuladors per a analitzar el comportament dels 
circuits electrònics

CA1.1
CA1.2

CE1

CA2.3
CA2.4

CE2

CA3.1
CA3.4

CE3

CA4.1
CA4.2

CE4

CA7.3 CE7

UNITAT 2. Mecanismes
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5

 Palanques

 Tipus i aplicacions de mecanismes

 Transmissió i transformació del moviment

 Relació de transmissió

CA1.1
CA1.2

CE1

CA4.1 CE4

CA7.3 CE7

UNITAT 3. Materials: plàstics
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

 Obtenció i classificació de plàstics.

 Relació entre les propietats i l’estructura interna 
dels plàstics

 Tècniques de manipulació i mecanització de 
plàstics.

CA1.1 CE1

CA4.2 CE4

CA7.3 CE7



UNITAT 4. L’energia i la Tecnologia sostenible
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5

 Desenvolupament tecnològic: creativitat, innovació, 
investigació, obsolescència

 Història breu del desenvolupament tecnològic

 Assoliments del desenvolupament científic i tècnic

 Aprofitament sostenible de matèries primeres i 
recursos naturals

 Hàbits que potencien el desenvolupament 
sostenible

 Implicacions de la tecnologia en el 
desenvolupament social

 Contribució a la consecució dels Objectius de 
Desenvolupament Sostenible. Valoració crítica

 El desenvolupament del transport, les 
comunicacions, el tractament i la transmissió de la 
informació

 Consum responsable d’equipament informàtic

 Impacte ambiental de l’activitat tecnològica i 
l’explotació de recursos

 Tècniques de tractament i reciclatge de residus

 Selecció de recursos materials i organitzatius amb 
criteris d’economia, 

 Seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes 
tecnològics

 Producció de les diferents formes d’energia

 Impacte sobre el medi ambient

 Transport de l’energia elèctrica, carbó, petroli, gas 
natural

 Tècniques d’estalvi energètic. Energies alternatives

CA1.1 CE1

CA4.1 CE4

CA7.3 CE7

UNITAT 6. Sistemes de control
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5

 Representació de problemes per mitjà del modelatge.

 Abstracció, seqüenciació, algorítmica i la seua 
representació amb llenguatge natural i diagrames de 
flux

 Estructures de control del flux del programa. Bucles

 Variables, constants, condicions i operadors

 Elaboració de programes informàtics senzills per a 
dispositius mòbils

 Anàlisi de sistemes automàtics: funcionament, 
classes i components de control

CA1.1
CA1.2

CE1



 Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i 
característiques tècniques.

 Control de sistemes automatitzats i robotitzats.

 Programació i aplicació de targetes controladores en 
l’experimentació amb prototips dissenyats.

 Programes de simulació de programació de targetes 
controladores.

 Implicacions socials de la robòtica, la intel·ligència 
artificial i la internet de les coses.

 Autoconfiança i iniciativa. L’error, la reavaluació i la 
depuració com a part del procés d’aprenentatge.

UNITAT 7.  Resolució de problemes tecnològics
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5

 Estratègies de recerca i filtració d’informació

 Introducció a la intel·ligència artificial

 Processos de disseny de prototips

 Estratègies de planificació de la construcció d’un 
prototip

 Recursos materials i organitzatius amb criteris 
d’economia, seguretat i sostenibilitat

 Eines i tècniques per a la construcció de prototips

 Introducció a la fabricació digital

 Mètodes d’avaluació de prototips construïts

 Emprenedoria, resiliència, perseverança i creativitat 
per a abordar problemes des d’una perspectiva 
interdisciplinària

 Màquines del taller de Tecnologia

 Normes de seguretat i higiene de l’aula taller

 Riscos derivats de l’ús d’eines, màquines i materials

 Elements i mesures de protecció al taller

 Criteris de reducció de riscos al taller

 Criteris d’actuació i primers auxilis en cas d’accident

 Ús de màquines i eines per a treballar els plàstics

 Manteniment de les màquines i eines.

CA1.1
CA1.2

CE1



UNITAT 8. Digitalització
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5

 Sistemes operatius comuns: instal·lació, 
configuració, actualització i desinstal·lació 
d’aplicacions.

 Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils.

 Identificació i resolució de problemes informàtics 
senzills en l’entorn personal.

 Eines i plataformes d’aprenentatge. 
Configuració, manteniment i ús crític.

 Protecció de dispositius i dades personals. 
Tècniques de tractament, organització i 
emmagatzematge segur de la informació. 
Còpies de seguretat.

 Seguretat. Mesures de protecció de dades i 
d’informació. Antivirus.

 Pràctiques segures i riscos. Ciberconvivència.

 Llicències de programari. El programari lliure i el 
programari de propietat

 Comunitats virtuals i entorns virtuals 
d’aprenentatge.

CA1.1
CA1.2

CE1



UNITAT 9.   Documentació del projecte amb ordinador
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

Comunicació tècnica.

 Documentació tècnica: formats, vocabulari apro-
piat.

 Eines digitals per a l’elaboració, publicació i difu-
sió de documentació tècnica sobre projectes

desenvolupats.

 Propietats textuals en situacions comunicatives 
relatives a la tecnologia i la digitalització: ade-
quació,

coherència i cohesió.

 Tècniques per a l’exposició pública de projectes 
desenvolupats.

 Respecte en l’ús del llenguatge: ús de llenguat-
ge inclusiu i no discriminatori.

 Col·laboració digital.

 Pautes de conducta apropiades de l’entorn virtu-
al.

 Participació ciutadana en línia.

 Propietat intel·lectual i llicències. Tipus de drets, 
duració, límits als drets d’autoria i llicències de

distribució i explotació.

 Sistemes d’intercanvi, col·laboració i publicació 
d’informació: seguretat i ús responsable.

Elaboració de documentació tècnica i informació de 
projectes.

• Eines de creació i edició digital en línia. Instal·lació, 
configuració i ús responsable.

• Ús d’estils, taules i índexs en documents de text.

• Fórmules i funcions senzilles en fulls de càlcul. Cre-
ació de gràfics.

• Altres formats de documentació tècnica: 
infografies, línies de temps, animacions, còmics, 
llibres electrònics, mapes mentals.

• Producció i edició senzilla d’àudio i vídeo.

Sistemes de representació.

• Croquis i esbossos com a elements d’informació 
d’objectes quotidians i industrials.

• Normalització i simbologia en el dibuix tècnic: cri-
teris de normalització, escales i acotació.

• Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a re-
presentar esquemes, circuits i objectes.

CA5.3
CA5.4

CE5



UNITAT 10. Entorn personal d’aprenentatge 
(Transversal aula info)

SABERS BÀSICS CRITERIS 
D’AVALUACIÓ

CE

BL2

 Arquitectura bàsica dels equips informàtics: 
microprocessador, memòria, busos i perifèrics.

 Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuració, 
manteniment i ús crític.

 Protecció de dispositius i dades personals. 
Tècniques de tractament, organització i 
emmagatzematge segur de la informació. Còpies 
de seguretat.

 Seguretat. Mesures de protecció de dades 
d’informació. Antivirus

 Identitat digital i benestar digital.

 Pràctiques segures i riscos. Ciberconvivència.

 Comunitats virtuals i entorns virtuals 
d’aprenentatge

BL6

 Pautes de conducta apropiades de l’entorn virtual

 Participació ciutadana en línia

 Propietat intel·lectual i llicències. Tipus de drets, 
duració, límits als drets d’autoria i llicències de 
distribució i explotació

 Sistemes d’intercanvi, col·laboració i publicació 
d’informació: seguretat i ús responsable

 Eines de creació i edició digital en línia. Instal·lació, 
configuració i ús responsable

 Elaboració i formatació de continguts en un 
document de text. Inserció de gràfics. Impressió de 
documents

 Inserció de dades, formatació de les cel·les i ús de 
fulls de càlcul

 Fórmules i funcions senzilles en fulls de càlcul. 
Creació de gràfics

 Planificació, de manera individual o cooperativa, 
en l’elaboració d’exposicions orals amb 
presentacions digitals

 Elaboració, formatació, disseny de diapositives en 
una presentació digital

CA1.3 CE1

CA2.1
CA2.2
CA2.5
CA2.6

CE2

CA3.2
CA3.3

CE3

CA4.3 CE4

CA5.1
CA5.2

CE5



UNITAT 11. Desenvolupament de projectes 
(Transversal aula taller)

SABERS BÀSICS CRITERIS 
D’AVALUACIÓ

CE

BL1.

 Estratègies de recerca d’informació i filtració 
d’informació

 Estratègies, tècniques i marcs de resolució de 
problemes i les seues fases

 Processos de disseny de prototips

 Estratègies de planificació de la construcció d’un 
prototip

 Recursos materials i organitzatius amb criteris 
d’economia, seguretat i sostenibilitat

 Eines i tècniques per a la construcció de prototips

 Mètodes d’avaluació de prototips construïts

 Emprenedoria, resiliència, perseverança i creativitat 
per a abordar problemes des d’una perspectiva 
interdisciplinària

BL4

 Eines del taller de Tecnologia

 Màquines del taller de Tecnologia

 Normes de seguretat i higiene de l’aula taller

 Riscos derivats de l’ús d’eines, màquines i materials

 Elements i mesures de protecció en el taller

 Criteris de reducció de riscos en el taller

 Criteris d’actuació i primers auxilis en cas d’accident

 Ús de màquines i eines per a treballar la fusta, 
metalls

 Manteniment de les màquines i eines
BL6

 Documentació tècnica: formats, vocabulari apropiat

 Eines digitals per a l’elaboració, publicació i difusió 
de documentació tècnica sobre projectes 
desenvolupats

 Propietats textuals en situacions comunicatives 
relatives a la tecnologia i la digitalització: adequació, 
coherència i cohesió

 Tècniques per a l’exposició pública de projectes 
desenvolupats

 Respecte en l’ús del llenguatge: ús de llenguatge 
inclusiu i no discriminatori

BL7

 Desenvolupament tecnològic: creativitat, innovació, 
investigació, obsolescència

CA1.1
CA1.3
CA1.4

CE1

CA2.1
CA2.2
CA2.3
CA2.4
CA2..5
CA2.6

CE2

CA3.1
CA3.4

CE3

CA4.1
CA4.2

CE4

CA5.3
CA5.4

CE5

CA7.1
CA7.2

CE7



4. Temporalització

1r ESO

TEMES NOM Trim.

1
La tecnologia i el procés 

tecnològic
1

2 Expressió gràfica 1
3 Materials 2
4 Estructures 2
5 Mecanismes 3
6 Electricitat 3

7
Pensament computacional, 

programació i robótica 
(informàt.)

3

8
Entorn personal 

d’aprenentatge (informàt.)
1,2,3

9
Desenvolupament de 

projectes (taller)
1,2,3

3r ESO

TEMES NOM Trim.
1 Electricitat i electrònica 1

2
Màquines simples i 

mecanismes
1

3 Materials: plàstics 2

4
L’energia i la Tecnologia 

sostenible
2

5 Disseny 3D (Informàt.) 3
6 Sistemes de control 3

7
Resolució de problemes 

tecnològics (Taller)
1,2,3

8 Digitalització (Informàt.) 1,2,3

9
Documentació del projecte 
amb ordinador (Informàt.)

1,2,3

10
Entorn personal 
d’aprenentatge

1,2,3

11
Desenvolupament de 

projectes (Taller)
1,2,3



5. INSTRUMENTS DE RECOLLIDA D’INFORMACIÓ

A l'avaluació per competències no es pot avaluar l'alumne només pels seus 
coneixements teòrics sinó que cal tenir en compte múltiples facetes de tipus 
pràctic. Per això, aquest apartat intenta definir una sèrie d'instruments que 
s'han demostrat eficaços per avaluar un gran nombre de competències.

Per poder analitzar i verificar les competències desenvolupades a les Unitats 
Didàctiques i el nivell daprenentatge aconseguit per cada alumne utilitzarem 
uns procediments que tracten dabastar  els  tres aspectes fonamentals  de 
l’aprenentatge: els coneixements, els procediments i  les actituds. Aquests 
procediments es tindran en compte tant el treball a l'aula com les fases de 
disseny, construcció i treball en grup al taller. Són els següents:

a) Observació directa:
- Respecte per les normes de classe
- Iniciativa i interès de l'alumne, participant de forma activa a la dinàmica de 

la classe
- Participar de manera activa en les activitats de l'equip de treball.
- Repartiment de tasques al grup de treball
- Manejar adequadament les eines i les màquines del taller
- Hàbits de treball
- Actituds de superació personal
- Maneig responsable dels mitjans informàtics

b) Proves escrites:
- Proves sobre els conceptes i procediments dels temes tractats a classe
- Expressió escrita i gràfica. Ús de vocabulari tècnic
- Resolució de problemes tècnics

c) Informes i treballs escrits:
- Presentació del quadern de classe i memòria dels projectes amb 
ordre, netedat i contingut.
- Ús de l’ordinador per a elaboració i presentació de treballs
- Expressió escrita i gràfica. Ús de vocabulari tècnic
- Presentació dels treballs en els terminis previstos

d) Pràctiques i projectes:
- Maneig de l'ordinador, especialment en simulacions i programes informàtics
- Interpretació de plànols, croquis, diagrames, esquemes, etc.
- Planificació dels projectes
- Realització correcta dels projectes proposats, complint els requisits mínims i 

amb les degudes condicions de funcionament, neteja i acabats estètics
- Resolució d'incidències amb autonomia i eficàcia i aportació de solucions 

originals
- Finalització dels projectes en els terminis previstos



5.1. Criteris de qualificació

1r ESO

L’assignatura  està  dividida  en  tres  parts,  cadascuna  de  les  quals  té 
assignat un percentatge. Les parts són les següents:

1. Continguts generals 2. Taller 3. Informàtica
50% 25% 25%

               

Els percentatges es podran modificar en funció del temps dedicat a cada una 
de les parts anteriors.

3r ESO

L’assignatura  està  dividida  en  dos  parts,  cadascuna  de  les  quals  té 
assignat un percentatge. Les parts són les següents:

1. Continguts generals 2. Taller i informàtica
50% 50%

Els percentatges es podran modificar en funció del temps dedicat a cada una 
de les parts anteriors.



TECNOLOGIA (4t ESO)

1. Competències específiques i criteris d’avaluació

Prenent com a eix vertebrador el mètode de resolució de problemes 
basat en el desenvolupament de projectes, es formulen les set competències 
específiques per a la matèria.

CE1:  Identificar  problemes  tecnològics  a  partir  de  l’estudi  de  les 
necessitats presents en l’entorn pròxim, formular propostes per a abordar-
los, i  resoldre’ls de manera eficient i  innovadora mitjançant processos de 
treball col·laboratiu i utilitzant estratègies pròpies del mètode de projectes.

CE2:  Fabricar  solucions  tecnològiques  utilitzant  els  coneixements 
interdisciplinaris,  les  tècniques  i  els  recursos  disponibles  de  manera 
apropiada i segura per a donar una resposta satisfactòria a les necessitats 
plantejades.

CE3:  Expressar,  difondre  i  interpretar  idees,  propostes  o  solucions 
tecnològiques  de  manera  efectiva,  emprant  els  recursos  disponibles  i 
participant en espais d’intercanvi d’informació.

CE4: Dissenyar i construir sistemes de control programables i robòtics, 
desenvolupant  solucions  automatitzades  mitjançant  la  implementació 
d’algorismes i operadors tecnològics.

CE5: Aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals per a 
realitzar  eficientment tasques tecnològiques,  configurant-les i  aplicant els 
coneixements interdisciplinaris adequats.

CE6: Contribuir al desenvolupament sostenible analitzant críticament 
l’ús d’objectes, materials, productes, instal·lacions i processos tecnològics, 
valorant  els  impactes  i  les  repercussions  ambientals,  socials  i  ètiques 
d’aquests, i proposant alternatives realistes.



2.  Relació  de  les  competències  específiques  i  els  criteris 
d’avaluació 4t ESO

COMPETÈNCIES 
ESPECÍFIQUES

CRITERIS D’AVALUACIÓ

CE1:  Identificar 
problemes  tecnològics  a  partir 
de  l’estudi  de  les  necessitats 
presents  en  l’entorn  pròxim, 
formular  propostes  per  a 
abordar-los,  i  resoldre’ls  de 
manera  eficient  i  innovadora 
mitjançant processos de treball 
col·laboratiu  i  utilitzant 
estratègies pròpies del  mètode 
de projectes.

1.1.  Identificar  problemes  tecnològics  a  partir  de  l’observació  i 
l’anàlisi de l’entorn més proper, estudiant les seues necessitats, 
amb sentit crític i principis ètics, de manera que conduïsquen a 
possibles  solucions  que  repercutisquen  positivament  en  la 
comunitat.

1.2. Idear solucions tecnològiques com més eficients, accessibles i 
innovadores millor, considerant les necessitats, els requisits i les 
possibilitats de millora de l’entorn més pròxim.

1.3.  Planificar  un  projecte  tecnològic  de  manera  creativa, 
proposant solucions tecnològiques emprenedores que generen un 
valor per a la comunitat.

1.4.  Gestionar  de  manera  creativa  el  desenvolupament  d’un 
projecte, el temps, els materials i els recursos disponibles, aplicant 
les estratègies i les tècniques de col·laboració pertinents amb una 
perspectiva  interdisciplinària  i  seguint  un  procés  iteratiu  de 
validació, des de la fase d’ideació fins a la difusió de la solució.

CE2:  Fabricar  solucions 
tecnològiques  utilitzant  els 
coneixements  interdisciplinaris, 
les  tècniques  i  els  recursos 
disponibles  de  manera 
apropiada i segura per a donar 
una resposta satisfactòria a les 
necessitats plantejades.

2.1.  Fabricar  productes  i  solucions  tecnològiques  que  donen 
resposta a necessitats de l’entorn més pròxim, aplicant eines de 
disseny assistit, tècniques d’elaboració manual, mecànica i digital, 
i  utilitzant  els  materials  i  els  recursos  mecànics,  elèctrics, 
electrònics i digitals adients.

2.2.  Seleccionar els  materials  i  els  recursos mecànics,  elèctrics, 
electrònics,  pneumàtics  i  digitals  adequats  a  l’hora  de  crear 
productes  i  solucions  tecnològiques  que  donen  resposta  a 
problemes o reptes tecnològics plantejats.

2.3.  Desenvolupar  les  destreses  necessàries  per  a  utilitzar  les 
diferents  tècniques  de  fabricació  manual  i  digital  aplicades  a 
projectes,  que  permeten  construir  solucions  tecnològiques  que 
resolguen problemes o reptes tecnològics plantejats.

2.4. Utilitzar correctament eines, màquines i recursos, observant 
les  mesures  de  seguretat  corresponents  i  triant  les  que  són 
adequades en funció de l’operació que cal realitzar i del material 
sobre el qual s’actua.

2.5. Valorar la necessitat de fer un ús responsable dels materials 
respecte de la sostenibilitat evitant-ne el malbaratament durant el 
procés de fabricació.



CE3:  Expressar, 
difondre  i  interpretar  idees, 
propostes  o  solucions 
tecnològiques  de  manera 
efectiva,  emprant  els  recursos 
disponibles  i  participant  en 
espais  d’intercanvi 
d’informació.

3.1. Comunicar i interpretar informació amb el vocabulari tècnic, 
els símbols i els esquemes de sistemes tecnològics apropiats.

3.2.  Difondre  i  intercanviar  informació  tecnològica  emprant  les 
eines digitals adequades.

3.3.  Presentar  i  difondre  les  propostes  o  les  solucions 
tecnològiques de manera efectiva.

3.4. Expressar la informació rellevant en el desenvolupament del 
treball en equip de manera assertiva.

3.5.  Utilitzar  l’entonació,  l’expressió,  la  gestió  del  temps  i 
l’adaptació  adequada  del  discurs,  i  un  llenguatge  inclusiu,  no 
sexista  i  no  discriminatori  en  la  presentació  i  la  difusió  de 
problemes,  les  necessitats,  els  projectes  i  les  solucions 
tecnològiques.

CE4:  Dissenyar  i 
construir  sistemes  de  control 
programables  i  robòtics, 
desenvolupant  solucions 
automatitzades  mitjançant  la 
implementació  d’algorismes  i 
operadors tecnològics.

4.1.  Dissenyar  sistemes  automàtics  programables  i  robots  que 
siguen capaços de fer tasques que resolguen problemes o reptes 
tecnològics  plantejats  de  manera  autònoma,  aplicant 
coneixements de mecànica, electrònica, pneumàtica i components 
dels  sistemes  de  control,  així  com  altres  coneixements 
interdisciplinaris.

4.2.  Construir  sistemes  automàtics  programables  i  robots  que 
siguen capaços de fer tasques que resolguen problemes o reptes 
tecnològics  plantejats  de  manera  autònoma,  aplicant 
coneixements de mecànica, electrònica, pneumàtica i components 
dels  sistemes  de  control,  així  com  altres  coneixements 
interdisciplinaris.

4.3.  Programar  per  blocs  o  amb codi  l’algoritme de control  del 
robot  o  el  sistema  automàtic  que  permet  que  interactue  amb 
l’entorn.

4.4.  Controlar  i/o  simular  sistemes  automàtics  programables  i 
robots  mitjançant  ordinadors,  dispositius  mòbils  o  plaques 
microcontroladores.

4.5. Integrar en les màquines i els sistemes tecnològics aplicacions 
informàtiques  i  tecnologies  digitals  emergents  de  control  i 
simulació com ara Internet de les coses, dades massives (big data) 
i intel·ligència artificial amb sentit crític i ètic.



CE5:  Aprofitar  les 
possibilitats  que  ofereixen  les 
eines  digitals  per  a  realitzar 
eficientment  tasques 
tecnològiques,  configurant-les  i 
aplicant  els  coneixements 
interdisciplinaris adequats.

5.1.  Configurar  diferents  aplicacions  i  eines  digitals  tenint  en 
compte les necessitats personals i en funció dels problemes o els 
reptes tecnològics plantejats.

5.2. Fer tasques tecnològiques de manera eficient mitjançant l’ús 
d’eines  digitals,  aplicant  coneixements  interdisciplinaris  amb 
autonomia.

5.3. Emprar èticament i responsablement les eines digitals.

5.4. Utilitzar i respectar les llicències i els drets d’autoria propis de 
les eines digitals.

CE6:  Contribuir al 
desenvolupament sostenible 
analitzant críticament l’ús 
d’objectes, materials, 
productes,  instal·lacions  i 
processos  tecnològics,  valorant 
els impactes i les repercussions 
ambientals,  socials  i  ètiques 
d’aquests,  i  proposant 
alternatives realistes.

6.1. Fer un ús responsable de la tecnologia, mitjançant l’anàlisi i  
l’aplicació de criteris de sostenibilitat i accessibilitat en el disseny 
dels productes tecnològics,  en la selecció dels materials,  en els 
processos  de fabricació  i  en  el  seu reciclatge,  i  minimitzar  així 
l’impacte negatiu en la societat i en el planeta.

6.2.  Avaluar i  opinar  críticament sobre els  processos productius 
associats a l’explotació i la transformació dels diferents recursos 
naturals utilitzats en l’elaboració de productes tecnològics.

6.3. Valorar la repercussió i els beneficis del desenvolupament de 
projectes tecnològics de caràcter social per mitjà de comunitats 
obertes,  accions  de  voluntariat  o  projectes  de  servei  a  la 
comunitat.

6.4.  Analitzar  les  repercussions  mediambientals  provocades  per 
l’arquitectura  bioclimàtica,  l´ecotransport  i  les  instal·lacions 
domèstiques  valorant  la  contribució  de  les  tecnologies  al 
desenvolupament sostenible.

6.5.  Analitzar  el  disseny i  la  fabricació d’un producte que done 
resposta  a  una  necessitat  plantejada,  avaluant-ne  la  demanda, 
l’evolució i la previsió de fi de cicle de vida amb un criteri ètic,  
responsable i inclusiu.

3. Saber bàsics

Els sabers bàsics exigits per a l’adquisició i el desenvolupament de les 
competències específiques s’organitzen en cinc blocs:

BL1: Procés de resolució de problemes.

BL2: Operadors tecnològics.

BL3: Pensament computacional, automatització i robòtica.

BL4: instal·lacions en habitatges

BL5: Tecnologia sostenible.

Mitjançant l’aprenentatge, l’articulació i la mobilització dels sabers inclosos 
en  aquests  blocs  s’assegura  que l’alumnat siga capaç de comprendre, 



reflexionar i actuar davant dels canvis profunds que el desenvolupament 
tecnològic i la digitalització estan imprimint en la societat, d’acord amb el 
que estableixen les competències específiques.

UNITAT 1. La tecnologia i el procés tecnològic
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL1. PROCÉS DE RESOLUCIÓ DE 
PROBLEMES
ESTRATÈGIES I TÈCNIQUES
 Estratègies de gestió de projectes col·laboratius i 

tècniques de resolució de problemes iteratives.
 Estudi de necessitats del centre, locals, regionals, 

etc. Plantejament de projectes col·laboratius, 
projectes d’aprenentatge servei i/o voluntariat 
tecnològic.

 Tècniques d’ideació.
 Emprenedoria, perseverança i creativitat en la 

resolució de problemes des d’una perspectiva 
interdisciplinària de l’activitat tecnològica.

 Satisfacció i interés pel treball i la qualitat 
d’aquest.

PRODUCTES I MATERIALS
 Cicle de vida d’un producte i les seues fases. 

Anàlisis senzilles.
 Estratègies de selecció de materials sobre la base 

de les seues propietats o requisits.

FABRICACIÓ
 Tècniques de fabricació manual i mecànica. 

Aplicacions pràctiques.
 Seguretat i higiene, ús responsable.

DIFUSIÓ
 Presentació i difusió del projecte. Elements, 

tècniques i eines.
 Comunicació efectiva: entonació, expressió, 

gestió del temps, adaptació del discurs i ús d’un 
llenguatge inclusiu, lliure d’estereotips sexistes.

CA1.1
CA1.2
CA1.3
CA1.4

CE1

CA2.1
CA2.2
CA2.3
CA2.4

CE2

CA3.1
CA3.2
CA3.3
CA3.4
CA3.5

CE3



UNITAT 2. Electrònica analògica
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL2. OPERADORS TECNOLÒGICS

ELECTRÒNICA ANALÒGICA
 Components bàsics i simbologia. 
 Anàlisi i muntatge de circuits elementals. 
 Circuits impresos. 
 Ús de simuladors per a analitzar el comportament 

dels circuits.  Elements aplicats a la robòtica. 

CA2.1
CA2.2

CE2

CA4.1
CA4.2

CE4

CA5.1 CE5

UNITAT 3. Electrònica Digital
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL2. OPERADORS TECNOLÒGICS

ELECTRÒNICA DIGITAL
 Components bàsics i simbologia.
 Introducció a l’àlgebra de Boole i portes lògiques.
 Anàlisi i muntatge de circuits elementals.
 Ús de simuladors per a analitzar el comportament 

dels circuits.
 Elements aplicats a la robòtica.

CA2.1
CA2.2

CE2

CA4.1
CA4.2

CE4

CA5.1
CA5.2
CA5.3
CA5.4

CE5

UNITAT 4. Pneumàtica i hidràulica
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL2. OPERADORS TECNOLÒGICS

PNEUMATICA I HIDRÀULICA BÀSICA
 Sistemes hidràulics i pneumàtics: àmbits 

d’aplicació.
 Instal·lacions hidràuliques i pneumàtiques: 

configuració bàsica.
 Components pneumàtics: simbologia i 

funcionament.
 Circuits pneumàtics bàsics.
 Simulació de circuits pneumàtics.

CA2.1
CA2.2

CE2

CA4.1
CA4.2

CE4

CA5.1
CA5.2
CA5.3
CA5.4

CE5



UNITAT 5. Instal·lacions en habitatges
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL4. INTRODUCCIÓ A LES INSTAL·LACIONS 
EN HABITATGES

INSTAL·LACIONS ESSENCIALS
 Instal·lació elèctrica.
 Instal·lació d’aigua sanitària.
 Instal·lació de sanejament.
 Normativa, simbologia, anàlisi i muntatge bàsic 

de les instal·lacions.
 Criteris i mesures d’estalvi energètic en un 

habitatge.

ALTRES INSTAL·LACIONS
 Instal·lació de calefacció.
 Instal·lació de gas.
 Instal·lació de climatització.
 Domòtica.
 Criteris i mesures d’estalvi energètic en un 

habitatge

CA6.4 CE6

UNITAT 6. Disseny Assistit per Ordinador i Impressió 3D
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL1. PROCÉS DE RESOLUCIÓ DE 
PROBLEMES

FABRICACIÓ
 Eines de disseny assistit per ordinador en 3D en la 

representació i/o la fabricació de peces aplicades a 
projectes.

 Tècniques de fabricació digital. Impressió 3D i 
tall. Aplicacions pràctiques.

CA5.1
CA5.2
CA5.3
CA5.4

CE5

UNITAT 7. Sistemes de Control Digital. Control i Robòtica
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL3. PENSAMENT COMPUTACIONAL, 
AUTOMATITZACIÓ I ROBÒTICA

SISTEMES DE CONTROL PROGRAMAT
 Sistemes automàtics: funcionament, tipus i 

components de control.
 Sensors.
 Actuadors.
 Controladors.

CA4.1
CA4.2
CA4.3
CA4.4
CA4.5

CE4

CA5.1
CA5.2
CA5.3
CA5.4

CE5



PROGRAMACIÓ I CONTROL
 L’ordinador i els dispositius mòbils com a 

elements de programació i control.
 Treball amb simuladors informàtics en la 

verificació i la comprovació del funcionament 
dels sistemes dissenyats.

 Espais compartits i discos virtuals.
 Aplicacions de la intel·ligència artificial i dades 

massives (big data).
 Telecomunicacions en sistemes de control.
 Internet de les coses: elements, comunicacions i 

control.
 Aplicacions pràctiques.

ROBÒTICA
 Robots: tipus, graus de llibertat i característiques 

tècniques
 Programació i aplicació de microcontroladors en 

l’experimentació amb prototips dissenyats.
 Disseny, construcció i control de robots senzills 

de manera física o simulada.
 Elements pneumàtics aplicats a la robòtica.

UNITAT 8. Tecnologia Sostenible
SABERS BÀSICS CRITERIS 

D’AVALUACIÓ
CE

BL5. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
 Sostenibilitat.
 Selecció de materials amb criteris de 

sostenibilitat.
 Tècniques i estratègies per a aprofitar matèries 

primeres i recursos naturals.
 Hàbits que potencien el desenvolupament 

sostenible.
 Disseny de processos, de productes i de sistemes 

tecnològics.
 Cicle de vida de productes tecnològics.
 Obsolescència de productes tecnològics.
 Arquitectura bioclimàtica.
 Elements que condicionen el disseny d’un edifici.
 Criteris i mesures d’estalvi energètic i d’aigua en 

edificis.
 Eficiència energètica i ambiental en el transport.
 Sistemes intel·ligents de transport.
 Vehicles elèctrics i energies renovables.
 Comunitats obertes, voluntariat tecnològic i 

projectes de servei a la comunitat.

CA6.1
CA6.2
CA6.3
CA6.4
CA6.5

CE6



4. Temporalització 4t ESO

TEMES NOM Trim.

1
Resolució de Problemes 

Tècnics
1

2 Electrònica Analògica 1
3 Electrònica Digital 1
4 Pneumàtica i Hidràulica 2

5
Instal·lacions en 

habitatges
2

6
Disseny Assistit per 

Ordinador i Impressió 3D
3

7
Sistemes de Control 

digital. 
Control i Robòtica

3

8 Tecnologia Sostenible 3



5. INSTRUMENTS DE RECOLLIDA D’INFORMACIÓ

A l'avaluació per competències no es pot avaluar l'alumne només pels seus 
coneixements teòrics sinó que cal tenir en compte múltiples facetes de tipus 
pràctic. Per això, aquest apartat intenta definir una sèrie d'instruments que 
s'han demostrat eficaços per avaluar un gran nombre de competències.

Per poder analitzar i verificar les competències desenvolupades a les Unitats 
Didàctiques i el nivell daprenentatge aconseguit per cada alumne utilitzarem 
uns procediments que tracten dabastar  els  tres aspectes fonamentals  de 
l’aprenentatge: els coneixements, els procediments i  les actituds. Aquests 
procediments es tindran en compte tant el treball a l'aula com les fases de 
disseny, construcció i treball en grup al taller. Són els següents:

e) Observació directa:
- Respecte per les normes de classe
- Iniciativa i interès de l'alumne, participant de forma activa a la dinàmica de 

la classe
- Participar de manera activa en les activitats de l'equip de treball.
- Repartiment de tasques al grup de treball
- Manejar adequadament les eines i les màquines del taller
- Hàbits de treball
- Actituds de superació personal
- Maneig responsable dels mitjans informàtics

f) Proves escrites:
- Proves sobre els conceptes i procediments dels temes tractats a classe
- Expressió escrita i gràfica. Ús de vocabulari tècnic
- Resolució de problemes tècnics

g) Informes i treballs escrits:
- Presentació del quadern de classe i memòria dels projectes amb 
ordre, netedat i contingut.
- Ús de l’ordinador per a elaboració i presentació de treballs
- Expressió escrita i gràfica. Ús de vocabulari tècnic
- Presentació dels treballs en els terminis previstos

h) Pràctiques i projectes:
- Maneig de l'ordinador, especialment en simulacions i programes informàtics
- Interpretació de plànols, croquis, diagrames, esquemes, etc.
- Planificació dels projectes
- Realització correcta dels projectes proposats, complint els requisits mínims i 

amb les degudes condicions de funcionament, neteja i acabats estètics
- Resolució d'incidències amb autonomia i eficàcia i aportació de solucions 

originals
- Finalització dels projectes en els terminis previstos



5.1. Criteris de qualificació

L’assignatura  està  dividida  en  dos  parts,  cadascuna  de  les  quals  té 
assignat un percentatge. Les parts són les següents:

1. Continguts generals 2. Taller i informàtica
50% 50%

Els percentatges es podran modificar en funció del temps dedicat a cada una 
de les parts anteriors.


