toee: B g Bw @
\?\\\ XﬁelieiljedcchﬁNA UNIG) EUROPEA Mﬂ ) p
Cultura i Esport — “Franmg ¥

PROPOSTA PEDAGOGICA

DEPARTAMENT DE TECNOLOGIA

CURS: 2023 - 2024

La Vall d’Alba, 15 de octubre de 2023

El cap del departament

SIGNAT: Raul Lopez



INDEX

1 . Introduccié
2. Justificacio

3. Contextualitzacié

TECNOLOGIA I DIGITALITZACIO: 1r ESO i 3r ESO
1. Relacié de les competencies especifiques i els criteris d'avaluacio

2. Saber basics

3. Relacié de les competencies especifiques i els criteris d’avaluacié
4. Temporalitzacié

5. Instruments de recollida d’informacié

5.1 Criteris de qualificacio

TECNOLOGIA: 4¢ ESO
1. Competencies especifiques i criteris d'avaluacio

2. Saber basics
3. Relacié de les competencies especifiques, els criteris d'avaluacié

4. Temporalitzacio
5. Instruments de recollida d’informacid

5.1 Criteris de qualificacié



1 . Introduccié

La Llei Organica 3/2020, de 29 de desembre, per la que modifica la
Llei Organica 2/2006, de 3 de maig, d’Educacié (LOMLOE) estableix els
principis basics del sistema educatiu espanyol.

CURS LLEI
2023/2024
1r, 37, 4t d’ESO | *Real Decret 217/2022, de 29 de marg, pel qual
s'estableix I'ordenacid i els ensenyaments minims de
I'Educacié Secundaria Obligatoria.

*Decret 107/2022, de 5 d’agost, pel qual s’estableix
I'ordenacié i el curriculum d’Educacié Secundaria

Obligatoria.
1ri 2" de *Real Decret 243/2022, de 5 d’abril, pel qual
Batxillerat s'estableixen l'ordenacié i els ensenyaments minims

del Batxillerat.
*Decret 108/2022, de 5 d’'agost, del Consell, pel qual
s'estableixen I'ordenacid i el curriculum de Batxillerat.

A més a més, cal tenir en compte la Resolucié de 12 de juliol de 2022,
del secretari autonomic d’Educacié i Formacié Professional, per la qual
s'aproven les instruccions per a lI'organitzacié i el funcionament dels centres
gue imparteixen Educacié Secundaria Obligatoria i Batxillerat durant el curs
2023-2024.

2. Justificacié

La materia de Tecnologia i Digitalitzacié contribueix al perfil d’eixida
de I'alumnat de I'Educacié Secundaria Obligatoria amb aportacions que, si
bé estan relacionades amb les d’altres materies, contenen especificitats
propies valuoses per a la seua formacié integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les ultimes decades
ens han portat a una situacié en la qual la poblacid6 mundial esta altament
relacionada amb el mén tecnologic i, fins a un cert punt, se n’ha generat una
dependéencia global. En aquesta afirmacié entenem la tecnologia des d’'un
punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnologic es remunta
als origens de I'especie humana, pero sens dubte la dimensié que aquest
coneixement ha adquirit en els Ultims anys excedeix amb escreix el
concepte més formal de la paraula tecnologia. La revolucié tecnologica de
finals del segle XX es fonamenta en els avancos de les tecnologies de la
informacidé i comunicacié, que va imprimir en la societat un nou caracter i
una nova perspectiva entorn de que ha de saber i saber fer un ciutada.



Tenint en compte aquestes premisses, la materia de Tecnologia i
Digitalitzacié fusiona aquests dos aspectes del terme, i agrupa els relatius al
coneixement associat a la resolucié de problemes vinculats a la satisfaccio
de les necessitats humanes amb els més recents, propis de la comunicacié i
la globalitzacié en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacié en la qual la
poblacié en general estava familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals
(en la construccid, l'agricultura o la vida domestica) i amb algunes,
concretes, més “modernes” en les persones formades i implicades en les
diferents industries productives, a una situacié en la qual qualsevol
adolescent té en la butxaca lI'accés a quasi tot el coneixement huma i la
possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol persona de
qualsevol punt del planeta. Un salt tecnologic com aquest requereix, sens
dubte, una “acomodacié¢” del sistema educatiu que permeta a l'alumnat
afrontar amb garanties el desenvolupament de les habilitats necessaries per
a poder entendre i interactuar de manera competent, etica i responsable
amb aquest “entorn ultra-tecnologic” propi del segle XXI.

La matéria contribueix especialment en el perfil d’eixida de I'alumnat
a l'adquisicié de les competencies clau STEM que formen part del perfil
d’eixida de l'alumnat. Entenent la competéncia de tecnologia com a
I'aplicacié d’aguests coneixements per a respondre al que es percep com a
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i
desenvolupament de projectes, la comunicacié relacionada en diferents
formats amb un llenguatge tecnic i matematic. Tot aix0 seguint principis
etics i de sostenibilitat. L’'altra competéncia clau que aquesta materia
contribueix a desenvolupar és la digital. L'alfabetitzacié informacional, la
gestid del seu propi entorn personal d'aprenentatge, la participacié activa en
plataformes de comunicacid, el desenvolupament de programes informatics,
la seguretat dels dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui
els utilitzen, permetran a I'alumnat resoldre problemes informatics senzills.
De manera més transversal, contribueix al desenvolupament de les
competencies linglistica, personal, social i d’aprendre a aprendre. En el cas
d’aquesta ultima, fonamentalment pel desenvolupament de projectes en
grup, en els quals la reflexié, la comprensié proactiva de les diferents
perspectives i I'assumpcié de responsabilitats dins del projecte permetran a
I'alumnat afrontar constructivament els nous reptes que se’ls plantegen.
Finalment, la competencia emprenedora esta també connectada amb la
materia de Tecnologia i Digitalitzacié, en la qual sovint la imaginacid, la
creativitat i el pensament estrategic intervenen de manera decisiva en els
processos de presa de decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir
de I'exit, pero sense oblidar totes les oportunitats d’aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d’aquesta materia,
en la qual és habitual la resoluci6 de problemes basada en el
desenvolupament de projectes, I'analisi d’objectes, la implementacié de



diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.), el disseny, la
simulacié, la comunicaci6 o la difusié d’idees o solucions. Tot aixo,
contextualitzat al voltant de situacions d’aprenentatge ben dissenyades,
proporciona oportunitats amplies de desenvolupar activitats d’ensenyament
i aprenentatge molt significatives per a I'alumnat.

En l'etapa d’Educacié Primaria I'alumnat ja ha comencat a fer
projectes guiats de disseny utilitzant operadors tecnoldgics senzills per a
donar solucid6 a problemes concrets, que sén la base sobre la qual
s’aprofundeix en la materia de Tecnologia i Digitalitzacié, consolidant les
competencies que continuara desenvolupant en estudis posteriors o en
I’'acompliment d’activitats professionals.

En el mén actual, I'alfabetitzacio cientifica, tecnologica i digital és un
assoliment imprescindible; s’espera que tots els individus siguen capacos de
comprendre, avaluar, usar i transformar artefactes, processos i sistemes
tecnologics i digitals per a la vida social i productiva i que soén necessaris, a
meés, per a poder inserir-se en el mon globalitzat en el qual aquestes
capacitats esdevenen factors de competitivitat, productivitat i innovacio.

3. Contextualitzacié

Aquest programacié esta contextualitzada en I'l[ES La Vall d’Alba, centre
public amb I'adreca al carrer Conselleria de cultura, s/n a La Vall d'Alba.
L’horari lectiu del centre és de 8.40h a 14.35h dimecres i divendres. Els dilluns,
dimarts i dijous, a més, hi ha horari de 15.00h 15.55h.

Hi ha al voltant de 660 alumnes procedents de diverses poblacions i
masos dispersos, com sén: Benlloc, La Pobla de Tornesa, La Torre d’en
Doménec, Vilafamés, La Foia, Els Ibarsos, Rosildos, La Serra d’en Galceran, La
Barona, Montalba, Pla de I'Arc i La Vall d’Alba. Es cursen estudis de ESO,
Batxillerat, Cicles Formatius de Grau Mitja i Grau Superior, amb un total de 31

grups.

La comunitat educativa esta formada per 73 docents, en 22
departaments didactics, dues administratives, dues conserges i tres cuineres,
amb un consell escolar format per 23 membres: Directora, Cap d’estudis,
Secretari, 8 representants de I'’equip docent, 5 representants de I'alumnat, 5
representants de les families, 1 representant del personal no docents i 1
representant de I'ajuntament de La Vall d’Alba.

El centre compta amb 27 aules de classe, 4 aules de desdoblament, aula
de pedagogia terapeutica, aula de convivencia, sala d’actes, biblioteca dotada
amb 15 ordinadors, gimnas, 2 pistes poliesportives exteriors, hort escolar,
consergeria, secretaria, despatxos de Direccié i sala de professorat.



També amb 12 despatxos de departaments didactics, 3 aules de
practiques, 1 laboratori de cieéncies Naturals, 2 laboratoris de Fisica i Quimica, 2
tallers de Tecnologia, 2 aules de Mdsica, 2 aules de Dibuix, 3 aules
d’Informatica i menjador.

En quant al Programa d'Educacié Plurilingte i Intercultural (PEPLI) del
centre, regulat per la Llei 4/2018, per la qual es regula i promou el
plurilingliisme en el sistema educatiu valencia i que cada centre educatiu
concreta amb les necessitats del context socioeducatiu i linglistic, tenim la
seglient concrecié:

Programa d'Educacio Plurilinglie i | %valencia | %castella | %llengua
Intercultural estrangera
e Batxillerat 65 43 14
e Formacio professional 60 30 10
« Educacio Secundaria 60 31 22

Obligatoria

TECNOLOGIA I DIGITALITZACIO: Ir ESO i 3r ESO

1. Relacié de les competéencies especifiques i els criteris
d’avaluacié

Prenent com a eix vertebrador el metode de resolucié de problemes
basat en el desenvolupament de projectes, es formulen les set competéncies
especifiques per a la mateéria.

CE1l: ldentificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el
metode de projectes, propi de I'enginyeria, executant, si és necessari, les
seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans tecnologics i digitals més
adequats al context.

CE2: Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera
fiable i segura per a poder gestionar el temps, els coneixements i els
recursos disponibles a I’hora d’abordar reptes tecnoldgics, seguint un pla de
treball realista.

CE3: Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i
sistemes digitals, fent-ne una seleccié idonia i un Us sequr i adequat en
funcié de la tasca.

CE4: Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials,
productes i solucions tecnologiques i digitals que hi ha en el seu entorn,
analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions ambientals, socials
i etiques.



CE5: Crear, expressar,

comprendre i comunicar idees, opinions i

propostes amb un Us correcte dels llenguatges i els mitjans propis de la
tecnologia i la digitalitzacid, tant en I'ambit academic com en el personal i

social.

CE6: Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera
gue s'automatitzen processos amb eines de programacié, sistemes de
control o robotica i aplicant el pensament computacional.

CE7: Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament
personal i professional, social i comunitari, i proposant solucions creatives
als grans desafiaments del mén actual.

ir ESO

COMPETENCIES ESPECIFIQUES CRITERIS D’AVALUACIO

I. Identificar i resoldre problemes
tecnologics senzills aplicant el métode
de projectes, propi de I'enginyeria,
executant, si és necessari, les seues
fases caracteristiques i utilitzant els
mitjans tecnoldgics i digitals més
adequats al context.

f1.0. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers basics fonamentals d’aquesta
area per a entendre la necessitat o problema detectat.

1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments
tecnologics quotidians seguint les fases del meétode de
projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen
solucié a la necessitat o problema identificat.

1.3, Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los de
manera adequada i sostenible.

i1.4. Fabricar objectes, prototips o models senzills per
manipulacié i conformacié de materials: emprar les eines i
maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures,
mecanismes i electricitat i respectar les normes de seguretat i
salut basiques corresponents.

2. Buscar, obtenir, analitzar i
seleccionar informacié de manera fiable
i segura per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els recursos
disponibles a I’'hora d’abordar reptes
tecnologics, seguint un pla de treball
realista.

2.01. Fer cerques basiques en internet segons criteris de
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de
partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de
problemes tecnoldgics.

2.2. Analitzar i seleccionar la informacié cientificotecnica
obtinguda: destriar la més adequada en funcié de la faena i de
la necessitat en cada ocasio.

2.3, Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica
seleccionada per a superar els reptes tecnologics plantejats.

2.4. Seqguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla
de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb les
caracteristiques de la tasca.

2.5. Organitzar Ia
d’emmagatzematge segur.

informacié  aplicant  tecniques

2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'Us de la
tecnologia i analitzar-los de manera etica i critica.




3. Configurar, utilitzar i mantenir
maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccié idonia i un
Us segur i adequat en funcié de la tasca.

4. Fer un Us responsable i sostenible
dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques i digitals que hi

ha en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i
repercussions ambientals, socials i

etiques.

5. Crear, expressar, comprendre i
comunicar idees, opinions i propostes
amb un Us correcte dels llenguatges i
els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en I'ambit académic
com en el personal i social.

6. Analitzar problemes senzills i
plantejar-ne la solucié, de manera que
s’automatitzen processos amb eines de
programacié, sistemes de control o
robotica i aplicant el pensament
computacional.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la al
servei del desenvolupament personal i
professional, social i comunitari, i
proposant solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

3.0. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena
que s’ha de fer.

3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I’entorn d'aprenentatge a les propies necessitats.

3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma
ajustada al propodsit, de manera que es respecten en tot
moment les seues normes d’'Us i conservacié.

3.4, Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Us i
manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes digitals,
etc.

4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques de manera basica, segons les seues
caracteristiques funcionals, estructura i aplicacid.

4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn

derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant actuals com a
mitja i llarg termini.

4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a
fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de millorar
la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en I'ambit
académic com en el personal.

5.01. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a
facilitar la comunicacié d’'idees, opinions i propostes
tecnoldgiques.

5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacid i
comunicacié d'idees.

5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista
sobre glestions tecnoldgiques en diferents formats fent servir
de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i
digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives.

6.01. Analitzar problemes senzills mitjancant I'abstraccié i
modelitzacié de la realitat.

6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els
algoritmes i les estructures de dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a
I'aprenentatge de programacié basat en blocs.

7.1. Dissenyar solucions creatives senzilles en situacions
obertes i incertes que sorgeixen en |I’entorn.

7.2, Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud
positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la
tecnologia com a eina per a l'avang social i cultural de la
humanitat.



3r ESO

COMPETENCIES

CRITERIS D’AVALUACIO

1. Identificar i resoldre
problemes tecnologics senzills
aplicant el meétode de projectes,
propi de l’enginyeria, executant,
si és necessari, les seues fases
caracteristiques i utilitzant els
mitjans tecnologics i digitals més
adequats al context.

f.01. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims

utilitzant els sabers basics fonamentals d'aquesta area i el
pensament critic per a afrontar i donar solucié a la necessitat o
problema detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians
seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar
productes que donen solucié a la necessitat o problema identificat.
1.3, Utilitzar els mitjans tecnoldgics i digitals, eines i materials
disponibles en la resolucié dels problemes o I'abordatge de reptes
tecnoldgics plantejats en la vida quotidiana i gestionar
autonomament com usar-los de manera eficag, innovadora i
sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i
conformacié de materials: emprar les eines i maquines adequades,
aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes, electricitat i
electronica i respectar les normes de seguretat i salut basiques
corresponents.

2. Buscar, obtenir, analitzar i
seleccionar informacié de manera
fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els
coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar
reptes tecnologics, seguint un pla
de treball realista.

2.1. Fer cerques avangades en Internet segons criteris de validesa,
qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos
associats com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de
manera critica: destriar la més adequada en funcié de la faena i de la
necessitat en cada ocasié.

2.3. Utilitzar la informacié cientificotécnica seleccionada de manera
segura i optimitzar les seues possibilitats per a assegurar |'eficacia a
I’hora de superar els reptes tecnologics plantejats.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de
treball individual o en grup cooperatiu coherent amb les
caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i els
coneixements per a actuar amb la major eficacia i eficiencia
possibles.

2.5. Organitzar la informaci6 de manera estructurada, aplicant
tecniques d’emmagatzematge segur.

2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les
dades i la salut personal.

3. Configurar, utilitzar i mantenir
maquines, eines, aplicacions i
sistemes digitals, fent-ne una
seleccié idonia i un Us segur i
adequat en funcié de la tasca.

3.0. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades,

valorar les seues caracteristiques, el seu potencial i la seua
adequacié a la faena que s’ha de fer.
3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de [I'entorn

d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats propies.

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i
digitals accessibles de manera adequada al proposit de cada accid,
de manera que s’identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los i es
respecten en tot moment les normes d’Us i conservacié.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'GUs i
manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc.




4., Fer un Us responsable i
sostenible dels objectes, materials,
productes i solucions
tecnologiques i digitals que hi ha
en el seu entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i
repercussions ambientals, socials i
etiques.

5. Crear, expressar, comprendre i
comunicar idees, opinions i
propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de
la tecnologia i la digitalitzacid, tant
en l'ambit académic com en el
personal i social.

6. Analitzar problemes senzills i
plantejar-ne la solucié, de manera
que s’automatitzen processos amb
eines de programacio, sistemes de
control o robotica i aplicant el
pensament computacional.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la
al servei del desenvolupament
personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions
creatives als grans desafiaments
del mén actual.

4.01. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions
tecnoldgiques segons les seues caracteristiques funcionals i la seua
naturalesa, estructura i aplicacié, utilitzant metodes inductius,
deductius i l10gics propis del raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnoldgics accessibles, considerar les
implicacions derivades d'usar-los, tant actuals com a mitja i llarg
termini, i tenir tant de respecte com es puga amb el medi i I’entorn.
4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius
associats a I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos
naturals usats en la produccié de béns tecnologics quotidians.

4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats
per a fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de millorar
la qualitat de vida personal i col-lectiva, tant en I'ambit academic
com en el personal.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents
formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la
comunicacié d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

5.2, Utilitzar i respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacid i
comunicacié d’'idees.

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre
glestions tecnologiques en diferents formats fent servir de manera
correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.

5.4. Participar responsablement en les comunicacions
interpersonals en I'ambit personal, academic o social amb actitud
cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar informacié
vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacié com per a construir
vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.

5.5. Usar eficacment una llengua o més per a satisfer les
necessitats comunicatives en I'ambit tecnoldgic, amb un llenguatge
tecnic adequat i expressions no discriminatories i inclusives.

6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'GUs de les estructures
de control més adequades.

6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual i
cooperativa, utilitzant els algoritmes i les estructures de dades
necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a
I’aprenentatge de programacié basat en blocs en dispositius mobils
amb moduls d’intel-ligencia artificial.

6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexié a
internet, per mitja de I'analisi, construccié i programacié de robots o
sistemes de control.

Z.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de vista per
a obtenir solucions creatives.

7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica
canviant amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el
coneixement adquirit i sentint-se competent.

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a
I'avanc social i cultural de la humanitat.



2. Saber basics

Els sabers basics exigits per a I’adquisicié i el desenvolupament de les
competencies especifiques s’organitzen en set blocs:

BL1: Procés de resolucié de problemes.

BL2: Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge.

BL3: Pensament computacional, programacid, control i robotica.
BL4: Eines i maquines de taller.

BL5: Materials, productes i solucions tecnologiques.

BL6: Creacid, expressio i comunicacio.

BL7: Tecnologia sostenible.

Mitjancant I'aprenentatge, |'articulacié i la mobilitzacié dels sabers
inclosos en aquests blocs s’assegura que I|'alumnat siga capac¢ de
comprendre, reflexionar i actuar davant dels canvis profunds que el
desenvolupament tecnologic i la digitalitzacié estan imprimint en la societat,
d’acord amb el que estableixen les competencies especifiques.



3. Relacié de les unitats de programaciéo, les competéncies
especifiques, els criteris d’avaluacié i els saber basics

I* ESO

UNITAT 1. La tecnologia i el procés tecnologic

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL1. CAl.l CEl
- Estrategies de recerca d’informacié i filtracié CAl.2

d’informacio
- Estrategies, tecniques i marcs de resolucié de

problemes i les seues fases CA2.3 CE2
- Processos de disseny de prototips CA2.4
- Estratégies de planificacié de la construccié d'un

prototip CA3.1 CE3
- Recursos materials i organitzatius amb criteris CA3.4

d’economia, seguretat i sostenibilitat
- Eines i técniques per a la construccié de prototips CA4.1 CE4
- Métodes d’avaluacié de prototips construits CA4.2
- Emprenedoria, resiliencia, perseveranca i creativitat

per a abordar problemes des d’una perspectiva CA7.3 CE7

interdisciplinaria
BL4.

- Eines del taller de Tecnologia

- Normes de seguretat i higiene de I'aula taller

- Riscos derivats de I'Us d’'eines, maquines i materials

- Elements i mesures de proteccié en el taller

- Criteris de reduccié de riscos en el taller

- Criteris d’actuacié i primers auxilis en cas d’accident

BL5.

- Estrategies per a I’analisi morfologica i funcional i
propostes de millora de productes i sistemes
tecnologics.

BL7
- Historia breu del desenvolupament tecnoldgic
- Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament

social.
UNITAT 2. Expressio grafica
SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL5 CA5.3 CE5
- Materials de dibuix i disseny CA5.4

Sistemes de representacid: diedric, perspectiva
Croquis i esbossos com a elements d’informacié
d’objectes quotidians i industrials




UNITAT 3. Materials

SABERS BASICS CRITERIS C€E
D’AVALUACIO
BL5 CAl.l CEl
- Obtencié i classificacié
Relacié entre les seues propietats i la seua CA4.2 CE4
estructura interna
Tecniques de manipulacié i mecanitzacié. CA7.3 CE7
Acabats
Generacid i gestié de residus associats a la
produccié de materials
Habits que potencien el desenvolupament
sostenible
UNITAT 4. Estructures
SABERS BASICS CRITERIS C€E
D°’AVALUACIO
BL5 CAl.l CEl
Tipus d’estructures i els seus elements
Triangulacié. Esforcos mecanics CA4.1 CE4
CA7.3 CE7
UNITAT 5. Mecanismes
SABERS BASICS CRITERIS C€E
D’AVALUACIO
BL5 CAl.l CEl
- Palanques CAl.2
Tipus i aplicacions de mecanismes
Transmissié i transformacié del moviment CA4.1 CE4
Relacié de transmissié
CA7.3 CE7




UNITAT 6. Electricitat

SABERS BASICS CRITERIS C€E
D’AVALUACIO
BL5 CAl.l CEl
- Circuits eléctrics: interpretacié, disseny i CAl.2
aplicacié en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de CA4.2 CE4
corrent continu
Programes informatics de simulacié de circuits CA5.3 CE5
eléectrics
Tecniques d’estalvi energeétic CA7.3 CE7

Energies alternatives

UNITAT 7. Pensament computacional, programacio,
control i robética

SABERS BASICS CRITERIS CE
D°AVALUACIO
BL3 CA6.1 CE6
Representacié de problemes per mitja del
modelatge CA6.2
Sostenibilitat i inclusié com a requisits del
CA6.3

disseny de programari

Introduccié a la programacié per blocs:
composicié de les estructures basiques i encaix
de blocs

Estructures de control del flux del programa.
Bucles

Variables, constants, condicions i operadors
Elaboracié de programes informatics senzills
Implicacions socials de la robotica, la
intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses
Autoconfianca i iniciativa. L'error, la reavaluacié
i la depuracié com a part del procés
d’aprenentatge




UNITAT 8. Entorn personal d’aprenentatge
(Transversal aula info)

SABERS BASICS CRITERIS CE
D°’AVALUACIO
BL2 CAl.3 CEl
- Arquitectura basica dels equips informatics:
microprocessador, memoria, busos i periferics. CA2.1 CE2
Eines i plataformes d’aprenentatge. CA2.2
Configuracié, manteniment i Us critic. CA2.5
Proteccié de dispositius i dades personals. CA2.6
Tecniques de tractament, organitzacié i
emmagatzematge segur de la informacié. Copies | CA3.2 CE3
de seguretat. CA3.3
Seguretat. Mesures de proteccié de dades
d’informacid. Antivirus CA4.3 CE4
Identitat digital i benestar digital.
Practiques segures i riscos. Ciberconvivencia. CA5.1 CE5
Comunitats virtuals i entorns virtuals CA5.2
d’aprenentatge
BL6

Pautes de conducta apropiades de I'entorn
virtual

Participacié ciutadana en linia

Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets,
duracié, limits als drets d’autoria i llicencies de
distribucid i explotacié

Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié
d’informacio: seguretat i Us responsable

Eines de creacié i edicié digital en linia.
Instal-lacid, configuracié i Us responsable
Elaboracié i formatacié de continguts en un
document de text. Insercié de grafics. Impressid
de documents

Insercié de dades, formatacié de les cel-les i Us
de fulls de calcul

Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul.
Creaci6 de grafics

Planificacié, de manera individual o cooperativa,
en |'elaboracié d’exposicions orals amb
presentacions digitals

Elaboracié, formatacié, disseny de diapositives
en una presentacié digital




UNITAT 9. Desenvolupament de projectes (Transversal

aula ¢aller)

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL1. CAl.l CEl
- Estratégies de recerca d’'informacié i filtracié CAl.3
d’informacié CAl.4
- Estrategies, tecniques i marcs de resolucié de
problemes i les seues fases CA2.1 CE2
- Processos de disseny de prototips CA2.2
- Estratégies de planificacié de la construccié d'un CA2.3
prototip CA2.4
- Recursos materials i organitzatius amb criteris CA2.5
d’economia, seguretat i sostenibilitat CA2.6
- Eines i tecniques per a la construccié de prototips
- Métodes d'ayaluac.if’)\de.prototips constru.Tts . CA31 CE3
- Emprenedoria, resiliencia, perseveranca i creativitat CA3.4
per a abordar problemes des d’una perspectiva
interdisciplinaria
BL4 CA4.1 CE4
- Eines del taller de Tecnologia CA4.2
- Maquines del taller de Tecnologia
- Normes de seguretat i higiene de I'aula taller CA5.3 CE5
- Riscos derivats de I'Gs d’eines, maquines i materials | CA5.4
- Elements i mesures de proteccié en el taller
- Criteris de reduccié de riscos en el taller CA7.1 CE7
- Criteris d’actuacié i primers auxilis en cas d’'accident | CA7.2

- Us de maquines i eines per a treballar la fusta,
metalls

- Manteniment de les maquines i eines

BL6

- Documentacié tecnica: formats, vocabulari apropiat

- Eines digitals per a I’elaboracié, publicacié i difusié
de documentacié técnica sobre projectes
desenvolupats

- Propietats textuals en situacions comunicatives
relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacié,
coheréncia i cohesié

- Tecniques per a |'exposicié publica de projectes
desenvolupats

- Respecte en I'Gs del llenguatge: Us de llenguatge
inclusiu i no discriminatori

BL7
- Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovaci,
investigacié, obsolescencia




UNITAYT 1. Electricitati electronica

SABERS BASICS CRITERIS C€E
D’AVALUACIO
BL1. CAl.l CEl
Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, CAl.2
investigacid, obsolescéncia
Magnituds eléctriques: definicié i elements de CA2.3 CE2
mesura CA2.4
Circuits eléctrics: interpretacié, disseny i aplicacié
en projectes CA3.1 CE3
CA3.4
Llei d'Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent
continu CA4.1 CE4
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent | CA4.2
continu
Associacions basiques de generadors i receptors CA7.3 CE7
eléctrics en corrent continu
Programes informatics de simulacié de circuits
eléctrics
Electronica analogica: components basics i
simbologia
Analisi i muntatge de circuits electronics
elementals
Simuladors per a analitzar el comportament dels
circuits electronics
UNITAT 2. Mecanismes
SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL5 CAl.l CEl
Palanques CAl.2
Tipus i aplicacions de mecanismes
pustap CA4.1 CE4
Transmissié i transformacié del moviment
Relacié de transmissié CA7.3 CE7
UNITAT 3. Materials: plastics
SABERS BASICS CRITERIS CE
D°’AVALUACIO
Obtencié i classificacié de plastics. CAl.l CEl
Relacié entre les propietats i I’estructura interna
- CA4.2 CE4
dels plastics
Tecniques de manipulacio i mecanitzacié de CA73 CE7

plastics.




UNITAT 4. L’energiai la Tecnologia sostenible

SABERS BASICS

CRITERIS
D’AVALUACIO

BL5

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio,
investigacid, obsolescéncia

Historia breu del desenvolupament tecnologic
Assoliments del desenvolupament cientific i técnic

Aprofitament sostenible de matéries primeres i
recursos naturals

Habits que potencien el desenvolupament
sostenible

Implicacions de la tecnologia en el
desenvolupament social

Contribucié a la consecucié dels Objectius de
Desenvolupament Sostenible. Valoracié critica

El desenvolupament del transport, les
comunicacions, el tractament i la transmissié de la
informacio

Consum responsable d’equipament informatic

Impacte ambiental de I'activitat tecnologica i
I’explotacié de recursos

Técniques de tractament i reciclatge de residus

Seleccié de recursos materials i organitzatius amb
criteris d’economia,

Seqguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes
tecnologics

Produccié de les diferents formes d’energia
Impacte sobre el medi ambient

Transport de I’energia electrica, carbd, petroli, gas
natural

Técniques d’estalvi energetic. Energies alternatives

CAl.l

CEl

CA4.1

CE4

CA7.3

CE7

UNITAT 6. Sistemes de control

SABERS BASICS

CRITERIS
D°’AVALUACIO

BL5

Representacié de problemes per mitja del modelatge.

Abstraccid, seqlienciacid, algoritmica i la seua
representacié amb llenguatge natural i diagrames de
flux

Estructures de control del flux del programa. Bucles
Variables, constants, condicions i operadors

Elaboracié de programes informatics senzills per a
dispositius mobils

Analisi de sistemes automatics: funcionament,
classes i components de control

CAl.l
CAl.2

CEl




* Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i
caracteristiques técniques.

* Control de sistemes automatitzats i robotitzats.

*  Programacié i aplicacié de targetes controladores en
I'experimentacié amb prototips dissenyats.

*  Programes de simulacié de programacio de targetes
controladores.

* Implicacions socials de la robotica, la intel-ligencia
artificial i la internet de les coses.

* Autoconfianca i iniciativa. L'error, la reavaluacid i la
depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

UNITAT 7. Resolucié de problemes tecnologics

SABERS BASICS CRITERIS CE
D°’AVALUACIO
BL5 CAl.1 CEl
CAl.2

*  Estratégies de recerca i filtracié d’informacié
* Introduccié a la intel-ligéncia artificial
*  Processos de disseny de prototips

*  Estrategies de planificacié de la construccié d’'un
prototip

*  Recursos materials i organitzatius amb criteris
d’economia, seguretat i sostenibilitat

* Eines i técniques per a la construccié de prototips

* Introduccié a la fabricacié digital

* Meétodes d’'avaluacié de prototips construits

*  Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat
per a abordar problemes des d’'una perspectiva
interdisciplinaria

* Maquines del taller de Tecnologia

* Normes de seguretat i higiene de I'aula taller

* Riscos derivats de I'Us d’eines, maquines i materials

*  Elements i mesures de proteccié al taller

= Criteris de reduccié de riscos al taller

*  Criteris d’actuacid i primers auxilis en cas d'accident

*  Us de maquines i eines per a treballar els plastics

* Manteniment de les maquines i eines.




UNITAT 8. Digitalitzacioé

SABERS BASICS CRITERIS CE
D°’AVALUACIO
BL5 CAl.1 CEl
CAl.2

Sistemes operatius comuns: instal-lacid,
configuracié, actualitzacié i desinstal-lacié
d’aplicacions.

Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils.

Identificacid i resolucié de problemes informatics
senzills en I’entorn personal.

Eines i plataformes d’aprenentatge.
Configuracié, manteniment i Us critic.

Proteccié de dispositius i dades personals.
Tecniques de tractament, organitzacié i
emmagatzematge segur de la informacié.
Copies de seguretat.

Seguretat. Mesures de proteccié de dades i
d’'informacié. Antivirus.

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia.

Llicencies de programari. El programari lliure i el
programari de propietat

Comunitats virtuals i entorns virtuals
d’aprenentatge.




UNITAT 9. Documentacioé del projecte amb ordinador

SABERS BASICS CRITERIS CE
D°’AVALUACIO
Comunicacié técnica. CA5.3 CE5
CA5.4

*  Documentacié técnica: formats, vocabulari apro-
piat.

*  Eines digitals per a I'elaboracid, publicacié i difu-
si6 de documentacié técnica sobre projectes
desenvolupats.

=  Propietats textuals en situacions comunicatives
relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: ade-
quacié,
coheréncia i cohesid.

*  Técniques per a I’'exposicié publica de projectes
desenvolupats.

* Respecte en I'Gs del llenguatge: Us de llenguat-
ge inclusiu i no discriminatori.

*  Col-laboracié digital.

= Pautes de conducta apropiades de I’entorn virtu
al.

*  Participacié ciutadana en linia.

*  Propietat intel-lectual i llicencies. Tipus de drets,
duraci6, limits als drets d'autoria i Illicencies de
distribucié i explotacié.

*  Sistemes d'intercanvi, col-laboracié i publicacié
d’informacid: seguretat i Us responsable.

Elaboracié de documentacié tecnica i informacié de
projectes.

* Eines de creacié i edicié digital en linia. Instal-lacié,
configuracié i Us responsable.

* Us d’estils, taules i indexs en documents de text.

®* Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Cre-
acié de grafics.

* Altres formats de documentacié técnica:
infografies, linies de temps, animacions, comics,
llibres electronics, mapes mentals.

*  Producci6 i edici6 senzilla d’audio i video.

Sistemes de representacid.

* Croquis i esbossos com a elements d’informacié
d’objectes quotidians i industrials.

* Normalitzacié i simbologia en el dibuix tecnic: cri-
teris de normalitzacié, escales i acotacié.

* Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a re-
presentar esquemes, circuits i objectes.




UNITAT 10. Entorn personal d’aprenentatge
(Transversal aula info)

SABERS BASICS CRITERIS C€E
D°’AVALUACIO
BL2 CAl.3 CEl
* Arquitectura basica dels equips informatics:
microprocessador, memoria, busos i periférics. CA2.1 CE2
* Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracid, CA2.2
manteniment i Us critic. CA2.5
o . o CA2.6
*  Proteccio de dispositius i dades personals.
Tecniques de tractament, organitzacié i CA3D CE3
emmagatzematge segur de la informacié. Copies CA3.3
de seguretat.
Seguretat. Mesures de protecci6 de dades CA4.3 CE4
d’informacié. Antivirus
Identitat digital i benestar digital. CA5.1 CE5
Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia. CA5.2
Comunitats virtuals i entorns virtuals
d’aprenentatge
BL6

Pautes de conducta apropiades de I’entorn virtual
Participacié ciutadana en linia

Propietat intel-lectual i llicencies. Tipus de drets,
duracié, limits als drets d’autoria i llicencies de
distribucié i explotacié

Sistemes d’intercanvi, col-laboracié i publicacié
d’informacid: seguretat i Us responsable

Eines de creacié i edicié digital en linia. Instal-lacié,
configuracié i Us responsable

Elaboracié i formatacié de continguts en un
document de text. Insercié de grafics. Impressié de
documents

Insercié de dades, formatacié de les cel-les i Us de
fulls de calcul

Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul.
Creacié de grafics

Planificacié, de manera individual o cooperativa,
en I'elaboracié d’exposicions orals amb
presentacions digitals

Elaboracié, formatacié, disseny de diapositives en
una presentacié digital




UNITAT 1 1. Desenvolupament de projectes
(Transversal aula taller)

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL1. CAl.l CEl
- Estrategies de recerca d’informacid i filtracié CAl3
d’informacié CAl.4
* Estrategies, tecniques i marcs de resolucié de
problemes i les seues fases Eﬁ;; CE2
* Processos de disseny de prototips CA2.3
* Estrategies de planificacié de la construccié d’'un CA2.4
prototip CA2..5
* Recursos materials i organitzatius amb criteris CA2.6
d’economia, seguretat i sostenibilitat
* Eines i tecniques per a la construccié de prototips CA3.1 CE3
* Métodes d’avaluacié de prototips construits CA3.4
* Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat
per a abordar problemes des d’una perspectiva CA4.1 CE4
interdisciplinaria CA4.2
BL4
* Eines del taller de Tecnologia CAS.3 CE5
* Maquines del taller de Tecnologia CAS.4
* Normes de seguretat i higiene de I'aula taller CA7.1 CE7
* Riscos derivats de I'Us d’eines, maquines i materials | CA7.2

* Elements i mesures de proteccioé en el taller

* Criteris de reduccié de riscos en el taller

* Criteris d’actuacid i primers auxilis en cas d’accident

* Us de maquines i eines per a treballar la fusta,

metalls

* Manteniment de les maquines i eines
BL6

* Documentacié tecnica: formats, vocabulari apropiat

* Eines digitals per a I’elaboracié, publicacié i difusié

de documentacié técnica sobre projectes
desenvolupats

* Propietats textuals en situacions comunicatives

relatives a la tecnologia i la digitalitzacié: adequacié,
coheréncia i cohesié

* Tecniques per a I'exposicié publica de projectes

desenvolupats

* Respecte en I'Us del llenguatge: Us de llenguatge

inclusiu i no discriminatori

BL7
* Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacié,

investigacid, obsolescéncia




4. Temporalitzacioé

1" ESO

TEMES NOM Trim.
1 La tecnologia i el procés 1
tecnologic
2 Expressié grafica 1
3 Materials 2
4 Estructures 2
5 Mecanismes 3
6 Electricitat 3
Pensament computacional,
7 programacio i robotica 3
(informat.)
Entorn personal
8 d’aprenentatge (informat.) 1.2,3
9 Deser?volupament de 12.3
projectes (taller)
TEMES NOM Trim.
1 Electricitat i electronica 1
5 Maquines simples i 1
mecanismes
3 Materials: plastics 2
L’energia i la Tecnologia
4 . 2
sostenible
5 Disseny 3D (Informat.) 3
6 Sistemes de control 3
7 Resoluci(? d'e problemes 123
tecnologics (Taller)
8 Digitalitzacié (Informat.) 1,2,3
9 Documentacié del projecte 123
amb ordinador (Informat.) "
10 E?torn personal 123
d’aprenentatge
Desenvolupament de
11 1,2,3

projectes (Taller)




5. INSTRUMENTS DE RECOLLIDA D’INFORMACIO

A |'avaluacié per competencies no es pot avaluar I'alumne només pels seus
coneixements teorics sind que cal tenir en compte multiples facetes de tipus
practic. Per aix0, aquest apartat intenta definir una serie d'instruments que
s'han demostrat eficacos per avaluar un gran nombre de competencies.

Per poder analitzar i verificar les competencies desenvolupades a les Unitats
Didactiques i el nivell daprenentatge aconseguit per cada alumne utilitzarem
uns procediments que tracten dabastar els tres aspectes fonamentals de
I"aprenentatge: els coneixements, els procediments i les actituds. Aquests
procediments es tindran en compte tant el treball a I'aula com les fases de
disseny, construccid i treball en grup al taller. Sén els seglents:

a) Observacié directa:

- Respecte per les normes de classe

- Iniciativa i interes de I'alumne, participant de forma activa a la dinamica de
la classe

- Participar de manera activa en les activitats de I'equip de treball.

- Repartiment de tasques al grup de treball

- Manejar adequadament les eines i les maquines del taller

- Habits de treball

- Actituds de superacié personal

- Maneig responsable dels mitjans informatics

b) Proves escrites:

- Proves sobre els conceptes i procediments dels temes tractats a classe
- Expressi6 escrita i grafica. Us de vocabulari técnic

- Resolucié de problemes tecnics

c) Informes i treballs escrits:

- Presentacié del quadern de classe i memoria dels projectes amb
ordre, netedat i contingut.

- Us de I'ordinador per a elaboracid i presentacié de treballs

- Expressié escrita i grafica. Us de vocabulari técnic

- Presentacié dels treballs en els terminis previstos

d) Practiques i projectes:

- Maneig de I'ordinador, especialment en simulacions i programes informatics

- Interpretacié de planols, croquis, diagrames, esquemes, etc.

- Planificacié dels projectes

- Realitzacié correcta dels projectes proposats, complint els requisits minims i
amb les degudes condicions de funcionament, neteja i acabats estetics

- Resolucioé d'incidencies amb autonomia i eficacia i aportacié de solucions
originals

- Finalitzacié dels projectes en els terminis previstos



5.1. €riteris de qualificacioé

ir ESO

L'assignatura esta dividida en tres parts, cadascuna de les quals té

assignat un percentatge. Les parts sén les seguents:

1. Continguts generals

2. Taller

3. Informatica

50%

25%

25%

Els percentatges es podran modificar en funcié del temps dedicat a cada una

de les parts anteriors.

3r ESO

L'assignatura esta dividida en dos parts, cadascuna de les quals té

assignat un percentatge. Les parts sén les seguents:

1. Continguts generals

2. Taller i informatica

50%

50%

Els percentatges es podran modificar en funcié del temps dedicat a cada una

de les parts anteriors.




TECNOLOGIA (4t ESO)

1. Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié

Prenent com a eix vertebrador el metode de resolucié de problemes
basat en el desenvolupament de projectes, es formulen les set competéncies
especifiques per a la mateéria.

CE1l: Identificar problemes tecnologics a partir de l'estudi de les
necessitats presents en I'entorn proxim, formular propostes per a abordar-
los, i resoldre’ls de manera eficient i innovadora mitjancant processos de
treball col-laboratiu i utilitzant estrategies propies del metode de projectes.

CE2: Fabricar solucions tecnologiques utilitzant els coneixements
interdisciplinaris, les tecniques i els recursos disponibles de manera
apropiada i segura per a donar una resposta satisfactoria a les necessitats
plantejades.

CE3: Expressar, difondre i interpretar idees, propostes o solucions
tecnologiques de manera efectiva, emprant els recursos disponibles i
participant en espais d’intercanvi d’informacio.

CE4: Dissenyar i construir sistemes de control programables i robotics,
desenvolupant solucions automatitzades mitjancant la implementacio
d’algorismes i operadors tecnologics.

CE5: Aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals per a
realitzar eficientment tasques tecnoldgiques, configurant-les i aplicant els
coneixements interdisciplinaris adequats.

CE6: Contribuir al desenvolupament sostenible analitzant criticament
I’Us d’objectes, materials, productes, instal-lacions i processos tecnologics,
valorant els impactes i les repercussions ambientals, socials i etiques
d’aquests, i proposant alternatives realistes.



2. Relacié de les competéencies especifiques i els criteris

d’avaluacié 4¢ ESO

COMPETENCIES

ESPECIFIQUES

CE1l: Identificar
problemes tecnologics a partir
de l'estudi de les necessitats
presents en I'entorn proxim,
formular propostes per a
abordar-los, i resoldre’ls de
manera eficient i innovadora
mitjancant processos de treball
col-laboratiu i utilitzant
estrategies propies del metode
de projectes.

1.1. Identificar problemes tecnologics a partir de I'observacié i

CRITERIS D’AVALUACIO

I’analisi de I'entorn més proper, estudiant les seues necessitats,
amb sentit critic i principis etics, de manera que conduisquen a
possibles solucions que repercutisquen positivament en la
comunitat.

1.2. Idear solucions tecnologiques com més eficients, accessibles i
innovadores millor, considerant les necessitats, els requisits i les
possibilitats de millora de I’entorn més proxim.

1.3. Planificar un projecte tecnoldogic de manera creativa,
proposant solucions tecnologiques emprenedores que generen un
valor per a la comunitat.

1.4. Gestionar de manera creativa el desenvolupament d’'un
projecte, el temps, els materials i els recursos disponibles, aplicant
les estrategies i les técniques de col-laboracié pertinents amb una
perspectiva interdisciplinaria i seguint un procés iteratiu de
validacié, des de la fase d’ideacié fins a la difusié de la solucié.

CE2: Fabricar solucions
tecnologiques  utilitzant els
coneixements interdisciplinaris,
les tecniques i els recursos
disponibles de manera
apropiada i segura per a donar
una resposta satisfactoria a les
necessitats plantejades.

2.1. Fabricar productes i solucions tecnologiques que donen
resposta a necessitats de I'’entorn més proxim, aplicant eines de
disseny assistit, técniques d’elaboracié manual, mecanica i digital,
i utilitzant els materials i els recursos mecanics, eléctrics,
electronics i digitals adients.

2.2. Seleccionar els materials i els recursos mecanics, eléctrics,
electronics, pneumatics i digitals adequats a I'hora de crear
productes i solucions tecnologiques que donen resposta a
problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.3. Desenvolupar les destreses necessaries per a utilitzar les
diferents técniques de fabricacié manual i digital aplicades a
projectes, que permeten construir solucions tecnoldgiques que
resolguen problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.4. Utilitzar correctament eines, maquines i recursos, observant
les mesures de seguretat corresponents i triant les que sén
adequades en funcié de l'operacié que cal realitzar i del material
sobre el qual s’actua.

2.5. Valorar la necessitat de fer un Us responsable dels materials
respecte de la sostenibilitat evitant-ne el malbaratament durant el
procés de fabricacié.




CE3: Expressar,
difondre i interpretar idees,
propostes o] solucions

tecnologiques de manera
efectiva, emprant els recursos

disponibles i participant en
espais d’intercanvi
d’informacié.

CE4: Dissenyar i
construir sistemes de control
programables i robotics,
desenvolupant solucions

automatitzades mitjancant Ia
implementacié d’algorismes i
operadors tecnologics.

3.1. Comunicar i interpretar informacié amb el vocabulari tecnic,
els simbols i els esquemes de sistemes tecnologics apropiats.

3.2. Difondre i intercanviar informacié tecnoldgica emprant les
eines digitals adequades.

3.3. Presentar i difondre les solucions

tecnologiques de manera efectiva.

propostes o les

3.4. Expressar la informacié rellevant en el desenvolupament del
treball en equip de manera assertiva.

3.5. Utilitzar I’entonacié, I'expressié, la gesti6 del temps i
I'adaptacié adequada del discurs, i un llenguatge inclusiu, no
sexista i no discriminatori en la presentacié i la difusié de
problemes, les necessitats, els projectes i les solucions
tecnologiques.

4.1. Dissenyar sistemes automatics programables i robots que
siguen capacos de fer tasques que resolguen problemes o reptes
tecnologics plantejats de manera autonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components
dels sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

4.2. Construir sistemes automatics programables i robots que
siguen capacos de fer tasques que resolguen problemes o reptes
tecnologics plantejats de manera autdonoma, aplicant
coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components
dels sistemes de control, aixi com altres coneixements
interdisciplinaris.

4.3. Programar per blocs o amb codi I'algoritme de control del
robot o el sistema automatic que permet que interactue amb
I'entorn.

4.4. Controlar i/o simular sistemes automatics programables i
robots mitjancant ordinadors, dispositius mobils o plaques
microcontroladores.

4.5. Integrar en les maquines i els sistemes tecnologics aplicacions
informatiques i tecnologies digitals emergents de control i
simulacié com ara Internet de les coses, dades massives (big data)
i intel-ligéncia artificial amb sentit critic i étic.



CE5: Aprofitar les
possibilitats que ofereixen les
eines digitals per a realitzar
eficientment tasques
tecnologiques, configurant-les i
aplicant els coneixements
interdisciplinaris adequats.

CE®6: Contribuir al

desenvolupament sostenible
analitzant  criticament I"Gs
d’'objectes, materials,
productes, instal-lacions i

processos tecnologics, valorant
els impactes i les repercussions
ambientals, socials i étiques
d’aquests, i proposant
alternatives realistes.

3. Saber basics

5.1. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en
compte les necessitats personals i en funcié dels problemes o els
reptes tecnologics plantejats.

5.2. Fer tasques tecnoldgiques de manera eficient mitjancant 1I'Us
d’eines digitals, aplicant coneixements interdisciplinaris amb
autonomia.

5.3. Emprar éticament i responsablement les eines digitals.

5.4. Utilitzar i respectar les llicéncies i els drets d’autoria propis de
les eines digitals.

6.1. Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjancant I'analisi i
I'aplicacié de criteris de sostenibilitat i accessibilitat en el disseny
dels productes tecnologics, en la seleccié dels materials, en els
processos de fabricacié i en el seu reciclatge, i minimitzar aixi
I'impacte negatiu en la societat i en el planeta.

6.2. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius
associats a I'explotacié i la transformacié dels diferents recursos
naturals utilitzats en I’'elaboracié de productes tecnoldgics.

6.3. Valorar la repercussié i els beneficis del desenvolupament de
projectes tecnologics de caracter social per mitja de comunitats
obertes, accions de voluntariat o projectes de servei a la
comunitat.

6.4. Analitzar les repercussions mediambientals provocades per
I'arquitectura bioclimatica, |’ecotransport i les instal-lacions
domestiques valorant la contribuci6 de les tecnologies al
desenvolupament sostenible.

6.5. Analitzar el disseny i la fabricacié d'un producte que done
resposta a una necessitat plantejada, avaluant-ne la demanda,
I'evolucié i la previsié de fi de cicle de vida amb un criteri étic,
responsable i inclusiu.

Els sabers basics exigits per a I'adquisicié i el desenvolupament de les
competencies especifiques s’organitzen en cinc blocs:

BL1: Procés de resolucié de problemes.

BL2: Operadors tecnologics.

BL3: Pensament computacional, automatitzacio i robotica.

BL4: instal-lacions en habitatges

BL5: Tecnologia sostenible.

Mitjancant I'aprenentatge, I'articulacié i la mobilitzacié dels sabers inclosos
en aquests blocs s’assegura que l|'alumnat siga capa¢ de comprendre,



reflexionar i actuar davant dels canvis profunds que el desenvolupament
tecnologic i la digitalitzacié estan imprimint en la societat, d’acord amb el
gue estableixen les competencies especifiques.

UNITAT 1. La tecnologia i el procés tecnologic

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL1. PROCES DE RESOLUCIO DE CA1.1 CFE1
PROBLEMES CA1.2
ESTRATEGIES I TECNIQUES CA1.3

* Estrategies de gesti6 de projectes col-laboratiusi | CAl1.4
tecniques de resoluci6 de problemes iteratives.

* Estudi de necessitats del centre, locals, regionals, | CA2.1 CE2
etc. Plantejament de projectes col-laboratius, CA2.2
projectes d’aprenentatge servei i/o voluntariat CA2.3
tecnologic. CA2.4

* Tecniques d’ideacio.

- Emprenedoria, perseveranca i creativitat en la CA3.1 CE3
resoluci6 de problemes des d’una perspectiva CA3.2
interdisciplinaria de I’activitat tecnologica. CA3.3

- Satisfacci6 i interés pel treball i la qualitat CA3.4
d’aquest. CA3.5

PRODUCTES I MATERIALS
* Cicle de vida d’un producte i les seues fases.
Analisis senzilles.
* Estrategies de selecci6 de materials sobre la base
de les seues propietats o requisits.

FABRICACIO
- Técniques de fabricacié manual i mecanica.
Aplicacions practiques.
» Seguretat i higiene, tis responsable.

DIFUSIO
* Presentaci6 i difusi6 del projecte. Elements,
tecniques i eines.
+ Comunicacié efectiva: entonacid, expressio,
gestio del temps, adaptacié del discurs i us d’un
llenguatge inclusiu, lliure d’estereotips sexistes.




UNITAT 2. Electronica analogica

funcionament.
» Circuits pneumatics basics.
* Simulacio de circuits pneumatics.

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL2. OPERADORS TECNOLOGICS CA2.1 CE2
CA2.2
ELECTRONICA ANALOGICA
* Components basics i simbologia.
* Analisi i muntatge de circuits elementals. CA41 CE4
* Circuits impresos. CAA4.2
* Us de simuladors per a analitzar el comportament
dels circuits. Elements aplicats a la robotica. CAS1 CES
UNITAT 3. Electronica Digital
SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL2. OPERADORS TECNOLOGICS CA2.1 CE2
CA2.2
ELECTRONICA DIGITAL CA4.1 CE4
* Components basics i simbologia. CA4.2
* Introduccié6 a I’algebra de Boole i portes logiques. | CA5.1 CE5
* Analisi i muntatge de circuits elementals. CA5.2
- Us de simuladors per a analitzar el comportament | CA5.3
dels circuits. CA5.4
* Elements aplicats a la robotica.
UNITAT 4. Pneumatica i hidraulica
SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL2. OPERADORS TECNOLOGICS CA2.1 CE2
CA2.2
PNEUMATICA I HIDRAULICA BASICA CA4.1 CE4
+ Sistemes hidraulics i pneumatics: ambits CA4.2
d’aplicacio. CA5.1 CES
* Instal-lacions hidrauliques i pneumatiques: CA5.2
configuracié basica. CA5.3
+ Components pneumatics: simbologia i CA5.4




UNITAT 5. Instal-lacions en habitatges

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL4. INTRODUCCIO A LES INSTAL-LACIONS | CA6.4 CE6
EN HABITATGES
INSTAL-LACIONS ESSENCIALS
* Instal-lacio eléctrica.
* Instal-laci6 d’aigua sanitaria.
* Instal-laci6 de sanejament.
* Normativa, simbologia, analisi i muntatge basic
de les instal-lacions.
» Criteris i mesures d’estalvi energetic en un
habitatge.
ALTRES INSTAL-LACIONS
* Instal-laci6 de calefaccio.
* Instal-lacio de gas.
* Instal-laci6 de climatitzacié.
* Domotica.
+ Criteris i mesures d’estalvi energétic en un
habitatge
UNITAT 6. Disseny Assistit per Ordinador i Impressié 3D
SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL1. PROCES DE RESOLUCIO DE CA5.1 CE5
PROBLEMES CA5.2
CA5.3
FABRICACIO CA5.4
* Eines de disseny assistit per ordinador en 3D en la
representacio i/o la fabricaci6 de peces aplicades a
projectes.
* Técniques de fabricacid digital. Impressi6 3D i
tall. Aplicacions practiques.
UNITAT 7. Sistemes de Control Digital. Control i Robotica
SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL3. PENSAMENT COMPUTACIONAL, CA4.1 CE4
AUTOMATITZACIO I ROBOTICA CA4.2
CA4.3
SISTEMES DE CONTROL PROGRAMAT CA4.4
- Sistemes automatics: funcionament, tipus i CA4.5
components de control. CA5 1 CE5
* Sensors. CA5.2
* Actuadors. CA5.3
* Controladors.

CA5.4




PROGRAMACIO I CONTROL
L’ordinador i els dispositius mobils com a
elements de programacio i control.

* Treball amb simuladors informatics en la
verificaci6 i la comprovacié del funcionament
dels sistemes dissenyats.

* Espais compartits i discos virtuals.

* Aplicacions de la intel-ligéncia artificial i dades
massives (big data).

* Telecomunicacions en sistemes de control.

* Internet de les coses: elements, comunicacions i
control.

* Aplicacions practiques.

ROBOTICA

* Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques
técniques

* Programacio i aplicaci6 de microcontroladors en
I’experimentacio amb prototips dissenyats.

* Disseny, construccid i control de robots senzills
de manera fisica o simulada.

* Elements pneumatics aplicats a la robotica.

UNITAT 8. Tecnologia Sostenible

SABERS BASICS CRITERIS CE
D’AVALUACIO
BL5. TECNOLOGIA SOSTENIBLE CA6.1 CE6
* Sostenibilitat. CAG6.2
* Selecci6é de materials amb criteris de CA6.3
sostenibilitat. CA6.4
- Técniques i estrategies per a aprofitar materies CA6.5

primeres i recursos naturals.

* Habits que potencien el desenvolupament
sostenible.

* Disseny de processos, de productes i de sistemes
tecnologics.

* Cicle de vida de productes tecnologics.

* Obsolescencia de productes tecnologics.

* Arquitectura bioclimatica.

* Elements que condicionen el disseny d’un edifici.

* Criteris i mesures d’estalvi energetic i d’aigua en
edificis.

* Eficiéncia energética i ambiental en el transport.

- Sistemes intel-ligents de transport.

* Vehicles electrics i energies renovables.

» Comunitats obertes, voluntariat tecnologic i
projectes de servei a la comunitat.




4. Temporalitzacié 4¢ ESO

TEMES NOM Trim.
1 Resolucié de Problemes 1
Tecnics
2 Electronica Analogica 1
3 Electronica Digital 1
4 Pneumatica i Hidraulica 2
5 Instal-lacions en 2
habitatges
6 Disseny Assistit per 3
Ordinador i Impressié 3D
Sistemes de Control
7 digital. 3
Control i Robotica
8 Tecnologia Sostenible 3




5. INSTRUMENTS DE RECOLLIDA D’INFORMACIO

A |'avaluacié per competencies no es pot avaluar I'alumne només pels seus
coneixements teorics sind que cal tenir en compte multiples facetes de tipus
practic. Per aix0, aquest apartat intenta definir una serie d'instruments que
s'han demostrat eficacos per avaluar un gran nombre de competencies.

Per poder analitzar i verificar les competencies desenvolupades a les Unitats
Didactiques i el nivell daprenentatge aconseguit per cada alumne utilitzarem
uns procediments que tracten dabastar els tres aspectes fonamentals de
I"aprenentatge: els coneixements, els procediments i les actituds. Aquests
procediments es tindran en compte tant el treball a I'aula com les fases de
disseny, construccid i treball en grup al taller. Sén els seglents:

e) Observacié directa:

- Respecte per les normes de classe

- Iniciativa i interes de I'alumne, participant de forma activa a la dinamica de
la classe

- Participar de manera activa en les activitats de I'equip de treball.

- Repartiment de tasques al grup de treball

- Manejar adequadament les eines i les maquines del taller

- Habits de treball

- Actituds de superacié personal

- Maneig responsable dels mitjans informatics

f) Proves escrites:

- Proves sobre els conceptes i procediments dels temes tractats a classe
- Expressi6 escrita i grafica. Us de vocabulari técnic

- Resolucié de problemes tecnics

g) Informes i treballs escrits:

- Presentacié del quadern de classe i memoria dels projectes amb
ordre, netedat i contingut.

- Us de I'ordinador per a elaboracid i presentacié de treballs

- Expressi6 escrita i grafica. Us de vocabulari técnic

- Presentacié dels treballs en els terminis previstos

h) Practiques i projectes:

- Maneig de I'ordinador, especialment en simulacions i programes informatics

- Interpretacié de planols, croquis, diagrames, esquemes, etc.

- Planificacié dels projectes

- Realitzacié correcta dels projectes proposats, complint els requisits minims i
amb les degudes condicions de funcionament, neteja i acabats estetics

- Resolucioé d'incidencies amb autonomia i eficacia i aportacié de solucions
originals

- Finalitzacié dels projectes en els terminis previstos



5.1. €riteris de qualificacioé

L'assignatura esta dividida en dos parts, cadascuna de les quals té
assignat un percentatge. Les parts sén les seglents:

1. Continguts generals 2. Taller i informatica
50% 50%

Els percentatges es podran modificar en funcié del temps dedicat a cada una
de les parts anteriors.



