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PROGRAMACIO DIDACTICA DEL DEPARTAMENT DE DIBUIX

1. LABORATORI DE CREACIO AUDIOVISUAL

Els sabers basics de Laboratori de Creacié Audiovisual de 1" d’ESO s’agrupen en els

seguents blocs:

El “Bloc 1. Fonaments del llenguatge audiovisual” tracta la la imatge fixe i en

moviment i el llenguatge audiovisual basic.

El “Bloc 2. Produccié audiovisual® tracta la planificacio, preproduccid, produccio,

postproduccio i difusid.

Bloc 1. Fonaments del llenguatge audiovisual CE1, CE2, CE4

Subbloc 1.1. Imatge fixa i imatge en moviment

- Els elements de la comunicaci6 visual. La imatge en el mén actual: funcions. Canals de difusié de
continguts audiovisuals. Xarxes socials: imatge i identitat. Publicitat.

- Els origens de la fotografia. Fotografia analdgica i fotografia digital. Géneres fotografics. La fotografia
en les manifestacions artistiques contemporanies: procés i producte.

Fotomuntatge. Elements d'analisi de referents fotografics des d'una perspectiva inclusiva.

- Fonaments historics de les tecnologies del cinema i de les arts audiovisuals. Géneres cinematografics:
evolucid i caracteristiques. L'audiovisual en les manifestacions artistiques contemporanies: videoart,
videoinstal-lacid, stop motion i cinema d'animacio.

- Propostes interdisciplinaries: musica, imatge, moviment.

- Perspectiva de génere i multicultural en la produccié audiovisual.

Subbloc 1.2. Llenguatge audiovisual basic

- Elements formals de la imatge: codis temporals, espacials i sonors. Llum, color, planificacid,
enquadrament, composicio, temps, so i text.

- Formats audiovisuals

- Patrimoni audiovisual valencia i patrimoni audiovisual universal.

Bloc 2. Produccié audiovisual CE2, CE3, CE4

Subbloc 2.1. Planificacié

- Fases del projecte audiovisual: preproduccio, enregistrament/captura d'imatges, postproduccio.
- Estratégies de pensament creatiu per a idear projectes.

- Distribucié inclusiva de rols en la produccié audiovisual.

- Pautes d'atencio, escolta activa i responsabilitat.

Subbloc 2.2. Preproduccio, produccié i postproduccio

- El guid literari: idea, argument, escaleta. Narrativa audiovisual. Personatges, dialegs, sequéncia,
conflicte.

- El guié técnic: pla, escena i sequéncia.

- Guié grafic. Storyboard.

- Posada en escena. L'espai: localitzacions i escenografia.

- Mitjans técnics per a la realitzaci6: elements d'enregistrament d'imatge i so, il-luminacié i eines digitals
per al disseny i la manipulaci6 d'imatges. Muntatge audiovisual.

- Valoracié i avaluacié de processos i resultats.

Subbloc 2.3. Difusié

- Recursos digitals aplicats a la difusié de projectes audiovisuals.

- El disseny d'elements grafics comunicatius. Principis de composici6 i teoria del color.
Us de la tipografia i el text com a base d'informacié i element compositiu.

- Teaser i video promocional.

- Normativa vigent en relacié amb les llicéncies d'Us.

- Ambits d'aplicacié i perfils professionals del sector audiovisual.
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PROGRAMACIO DIDACTICA DEL DEPARTAMENT DE DIBUIX

2. EDUCACIO PLASTICA, VISUAL | AUDIOVISUAL

Els sabers basics estan formulats com els continguts minims que l'alumnat ha de
consolidar en finalitzar I'etapa. Com la matéria d'Educacio plastica Visual i Audiovisual
sera present en dos cursos, s'ha reflectit de manera orientativa la gradacié entre
aquests, realitzant una proposta dels sabers que, amb una consecucié logica,
s'aconsella introduir en el primer curs per a assegurar l'adquisicié del conjunt de sabers

en concloure I'etapa.

Els sabers basics de 2"d’ESO i 3" ’'ESO d’Educacié plastica, visual i audiovisual

s’agrupen en els seguents blocs:

El “Bloc 1. Percepcio i analisi” tracta I'exploracié i interpretacié de I'entorn aixi com

I’'alfabetitzacioé visual i audiovisual.

El “Bloc 2. Experimentacié i creacié” inclou l'experiéncia artistica: técniques i
materials d’expressio graficoplastica i de creacid visual i audiovisual, ambits d’aplicacio;

I'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de treball.

Bloc 1. Percepcié i analisi CE1, CE2, CE4 2"ESO 3'ESO

B.1.1. Exploracié i interpretacié de I’entorn

G1. Patrimoni artistic i cultura visual contemporania

- Manifestacions culturals i artistiques al llarg de la historia, pertanyents al patrimoni i X X
a la cultura visual i audiovisual en entorns fisics i virtuals.

- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. X X
Immoble: monuments artistics, llocs historics, conjunts arquitectonics.

- Patrimoni cultural intangible. Formes d'expressio: manifestacions plastiques i visuals. X X
- Elements del llenguatge visual i audiovisual en les manifestacions culturals i X X
artistiques

- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de X X
diferents époques i estils.

- Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats expressives i X X
comunicatives en imatges fixes i en moviment.

- Aspectes semioldgics i contextuals de les manifestacions artistiques. X
- Contemporaneitat artistica: X X
- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i X X
materials de les practiques artistiques contemporanies. X
- La creacid artistica com a procés d'investigacié: connexié amb altres arees de

coneixement.

G2. Actituds

- Atenci¢ i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i X X
audiovisuals en entorns fisics i virtuals.

- Participacio i sentit critic en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, X
visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.

G3. Entorns digitals

- Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. X X

Normativa vigent en relacid a la proteccié de dades, autoria i llicéncies d'Us.

G4. Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia
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d'apreciacio

- Per a l'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de l'exploracié de
propostes culturals i artistiques, i la seua descripcié formal. Per a l'analisi i
argumentacio d'opinions sobre propostes artistiques visuals i audiovisuals.

-Per a l'analisi i argumentacié d'opinions sobre propostes artistiques visuals i
audiovisuals.

B1.2. Alfabetitzacié visual i audiovisual CE1, CE2 2"ESO 3'ESO
G1. Percepcio visual

-Organitzacié del camp visual. Lleis de la percepcié visual: semblanga, figura-fons, X X
proximitat, simetria, continuitat, direccié comuna, simplicitat, igualtat i tancament.

-Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i X X
emocions.

G2. Comunicaci6 visual i audiovisual

-El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, referent i context. El X X
missatge visual i audiovisual.

-Funcions i intencionalitats de la imatge: estética, informativa, exhortativa, expressiva. X X
-Lectura, analisi i interpretacié d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i X X
conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu.

-La imatge en el moén actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes. X X
-La imatge en el mén actual: realitat i ficcié. La veracitat del missatge. Xarxes socials. X
G3. Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual

-Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura. X X
-Elements dinamics: ritme, tensié, moviment. Interaccié del llenguatge visual amb X
altres llenguatges.

-Elements escalars: format, dimensid, proporcié i escala. Relacié entre realitat i X
representacio.

-Sintaxi de la imatge. Esquemes compositius. X
-Elements visuals i sonors del llenguatge audiovisual. Elements sintactics. X
-Elements semantics del llenguatge audiovisual. X

Bloc 2. Experimentacio i creacio.

2"ESO 3'ESO

B2.1. L'experiéncia artistica: técniques i materials d'expressi6 graficoplastica i
de creacio visual i audiovisual. Ambits d'aplicacié CE1, CE3, CE4

G1. Expressio graficoplastica

-Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i X X
procediments. Formats bidimensionals i tridimensionals.

-Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats X X
comunicatives.

-Ambits d'aplicacio i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracio, comic, X X
arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques contemporanies i produccions
multidisciplinaries.

G2. Dibuix geométric

-Geometria plana: tragats geométrics basics. Instruments de dibuix técnic. X X
-Introduccio als sistemes de representacio: sistema diédric, axonométric i perspectiva X
conica.

-Ambits d'aplicaci6 i perfils professionals. Disseny i arquitectura. X X
G3. Creaci6 audiovisual

-Produccié audiovisual. Preproduccid, produccid i postproduccio. X
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-Ambits d'aplicacio i perfils professionals. Fotografia i cinema. Videocreacié i formats X X
multidisciplinaris.

G4. Terminologia especifica de I'area

-Vocabulari relatiu a processos d'experimentacio, creacid, difusid i avaluacid de X X
produccions creatives.

G5. Aplicacions digitals

-Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a X X
I'expressio graficoplastica.

-Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats al dibuix X
geomeétric.

-Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a la X

creacio audiovisual.

B2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de treball 2"ESO 3'ESO
CE3, CE4, CE5

G1. Les fases del procés creatiu

-Generacio d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions. X X

-Investigacio: cerca i analisi de referents. X

-Creacio: disseny i produccio de la proposta. Distribucié de tasques: rols en el X X

desenvolupament d'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i comeses.

-Avaluacio: resultats en relacié als objectius inicials del projecte. Analisi i propostes de X

millora.

-Documentacié grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. X X

Estrategies de pensament visual.

G2. Actituds

-Esfor¢, forca de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliéncia, superacié X X

d'obstacles i fracassos.

-Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu X X

basic.

-Tenacitat i constancia en la realitzacié i consecuci6 de les diferents tasques. X X

-Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en X X

el procés de treball col-lectiu.

-Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i X X

a la cohesio del grup.

-Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestio de residus. X X
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3. EXPRESSIO PLASTICA

Els sabers basics de la matéria Expressid Artistica, necessaris per a adquirir le
diferents competéncies especifiques, s’estructuren a partir de tres blocs de continguts

conceptuals, procedimentals i actitudinals.
Els sabers basica de 4t ’ESO d’Expressio artistica s’agrupen en els seglents blocs:

El “Bloc 1. Analisi” s’articula entorn de les tres dimensions d’analisi de les
manifestacions artistiques que permeten aprofundir en la relacié entre forma i contingut,
i fer conscients processos de creacio que d’'una altra manera no podrien evidenciar-se:
la dimensid estética, la dimensi6 etica i la dimensié comunicativa. La dimensid estética
(subbloc 1.1) recull els continguts necessaris per a desenvolupar la sensibilitat i la
capacitat de I'alumnat per a relacionar-se amb si mateix i amb el mén. Es concreta en
els elements formals que conformen el codi del llenguatge plastic, visual i audiovisual,
aixi com aspectes relacionats amb estils i corrents artistics sorgits a partir del segle XX
i la cultura visual i audiovisual contemporania. La dimensié ética (subbloc 1.2) agrupa
els sabers que requereix I'adquisicid de principis i valors d’acord amb els reptes i els
desafiaments del mon contemporani, la importancia del respecte a la diversitat cultural i
al dret a la participacié en la vida cultural. Finalment, la dimensié comunicativa (subbloc
1.3) reuneix els coneixements relatius a la intencionalitat i les funcions dels diferents
llenguatges artistics i a la lectura critica d’'imatges, aixi com als diferents ambits

d’aplicacio de les arts.

El “Bloc 2. Representacid” té un caracter eminentment practic i s’estructura entorn de
tres subblocs relatius als elements indispensables per al desenvolupament de
produccions creatives que preveuen tant producte final com procés creatiu, i tant
aspectes formals com aspectes conceptuals. Les tecniques i els procediments de
creacio artistica (subbloc 2.1) es refereixen tant a 'ambit de la creacié graficoplastica
com a la creaci6é audiovisual, als llenguatges de la contemporaneitat artistica i a les
aplicacions digitals. Els processos de treball (subbloc 2.2) preveuen la planificaci6 i
'organitzacié del procés creatiu per fases i a través de diferents estrategies
metodoldgiques. Finalment, els eixos tematics (subbloc 2.3) ofereixen a I'alumnat la
capacitat per a relacionar les seues propies creacions amb els reptes del segle XXI, aixi

com entendre i integrar la transversalitat i la dimensié social de les arts.
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El “Bloc 3. Comunicacié i difusié” presenta els mitjans grafics, aixi com visuals i
audiovisuals a través dels quals es pot compartir el producte creatiu (subbloc 3.1).
D’altra banda, inclou les estratégies comunicatives (subbloc 3.2) que integren la
terminologia especifica de I'area i proporcionara a I'alumnat recursos per a argumentar i
justificar les seues idees entorn de les manifestacions artistiques, tant propies com
alienes. Finalment, Espais culturals i artistics (subbloc 3.3), es refereix a la identificacid
d’aquests diferents espais i a les connexions que cal establir amb I'entorn i amb les
possibilitats que aquest ofereix. Es recull aixi mateix el dret a la participacié en la vida

cultural i la idea de democratitzacio cultural.

Bloc 1. Percepcié i analisi CE1, CE2, CE5

SB.1.1. Dimensio estética

-Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfologics (punt, linia, pla, color, textura,
llum), dinamics (moviment, ritme, tensid) i escalars (dimensio, format, escala i proporcid).

-Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artistiques. Propostes interdisciplinaries.
-Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mén contemporani. Publicitat i
contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

SB 1.2. Dimensio ética

-Elements étics en la representacié. Perspectiva de génere, multiculturalitat, sostenibilitat, diversitat
estética.

-Respecte cap a la diversitat cultural.

-Els reptes del segle XXI i la seua preséncia en l'art.

-Dret a la participacio en la vida cultural.

SB 1.3. Dimensié comunicativa

-Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicaci6 visual.

-Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funcié de les imatges: expressiva, estética, exhortativa, etc.
-Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.

-Ambits d’aplicacié. Professions i estudis vinculats a la produccié cultural i artistica. Publicitat. Disseny
grafic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.

-Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.

-La dimensio social de I'art.

Bloc 2. Representacio CE1, CE3

SB 2.1. Técniques i materials de creacio artistica

-Tecniques i procediments de representacio artistica. Tecniques graficoplastiques. Mitjans visuals i
audiovisuals. Animaci6. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges de creacié contemporania.
Practiques artistiques multidisciplinaries. El gest i I'instrument.

-Materials de creaci6 artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives. Possibilitats del
context. Relacio entre material i significat. L'art del reciclatge. Prevencid i gestio responsable de residus.

SB 2.2. Processos de treball

-Estratégies i processos de pensament creatiu i divergent.

-Organitzacié del procés creatiu.

-Criteris de planificacié de projectes. Fases de treball i estratégies metodoldgiques. Estratégies de
gesti6 del treball en equip.
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Bloc 3. Comunicacio i difusié CE4

SB 3.1. Mitjans grafics, digitals i audiovisuals

-Mitjans i canals de registre i difusio digitals. Normativa d’'Us vigent. Drets d’autoria.
-Relatoria grafica. Métodes de registre, difusié i avaluacié grafics i audiovisuals.

SB 3.2. Estratégies comunicatives

-Terminologia especifica de I'area.
-Estratégies per a 'argumentacid i la justificacié de criteris.
-Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.

SB 3.3. Espais culturals i artistics

-Museus i centres de produccid cultural i artistica.
-Teatres, cinemes i auditoris.

-Espais no convencionals.

-Plataformes digitals.
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4. DIBUIX TECNIC 1 i DIBUIX TECNIC II

Els sabers basics de Dibuix Técnic | 1" de Batxillerat i Dibuix Técnic Il de 2" de

Batxillerat s’agrupen en els seguents blocs:

En el bloc “Geometria métrica” es presenten els sabers relacionats amb la resolucio
de problemes sobre el pla, des d’'una perspectiva historica i en els diferents contextos
en els quals esta present: arquitectura, enginyeria i arts plastiques. També es planteja
la relacié del dibuix técnic i les matematiques i I'us de la terminologia propia d’aquest
ambit disciplinari.

En el bloc “Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes AD” es recullen els
sabers necessaris per a representar graficament la realitat espacial, expressar amb
precisido les solucions a un problema constructiu o interpretar-les per a la seua

execucio. Aixi, s’hi inclouen els diferents sistemes de representacio, les normes UNO i
ISO, i els sistemes CAD.

Bloc 1. Geometria métrica 1r 2n
B.1.1. Desenvolupament historic del dibuix técnic CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Breu recorregut historic

-Tales, Pitagres, Euclides, Hipatia d’Alexandria. X

-La geometria en l'arquitectura i I'enginyeria des de la Revolucié Industrial. Els X
avancgos en el desenvolupament tecnologic i en les técniques digitals aplicades a la

construccio de noves formes.

-Camps d’accié i aplicacions: dibuix arquitectonic mecanic, eléctric i electronic, X X
geologic, urbanistic, etc.

G2. Elements del dibuix técnic en les formes de I'arquitectura, I’enginyeria i
altres ambits artistics

-Elements geomeétrics en conjunts arquitectonics de diferents époques i estils. X
-Geometria en les arts plastiques X
-Formes geomeétriques en peces industrials X X
G3. Instrumental de dibuix técnic. Terminologia

-Instrumental tradicional. Principals eines i usos. X
-Programari de disseny assistit per ordinador. Comparativa amb eines tradicionals. X
-Terminologia especifica de la mateéria. X X
G4. Actituds

-Respecte i interés per referents arquitectonics historics i altres obres plastiques. X X
-ldentificacié de construccions de dibuix técnic en peces industrials. X
B.1.2. Construccions geométriques CE1, CE2, CE5

G1. Llocs geométrics

-Operacions basiques amb segments i angles. X

-Arc capag. Aplicacions dels llocs geomeétrics a les construccions fonamentals. X X
-Poténcia d’'un punt respecte a una circumferéncia. Eix radical i centre radical. X
G2. Transformacions geométriques

-lIsométriques i isogonals: translacid, gir, simetria i homotécia. X
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-Projectives: homologia i afinitat. Inversié X
G3. Poligons

-Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i métodes de construccioé. X X
-Equivaléncia entre poligons. X
G4. Tangéncies i corbes

-Tangéncies basiques. Tragat amb eines digitals i sense. X X
-Tangéncies mitjangant poténcia i inversio. X
-Corbes técniques. Ovals i ovoides. Espirals. X

-Corbes coniques: el-lipse, hipérbola i parabola. Rectes tangents. Tragcat amb eines X
digitals i sense.

G5. Actituds

-Rigor en els raonaments i precisid, claredat i netedat en les execucions. X X
-Resolucié de tangéncies i corbes amb programari digital. X X
Bloc 2. Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes CAD 1r 2n
B.2.1. Sistemes de representacio CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Sistema diédric

-Punt, recta i pla. Tipologia. Alfabet i pertinences. X X
-Interseccions. Paral-lelisme, perpendicularitat i distancies. X X
-Abatiments, girs i canvis de pla. Vertaderes magnituds. Figures contingudes en X
plans.

-Poliedres: tetraedre, hexaedre i octaedre. X
-Superficies radiades: piramides i prismes. Seccions planes. X
-Cossos de revolucio rectes: cons i cilindres. X
G2. Sistema axonomeétric ortogonal i oblic

-Perspectives isométrica i cavallera. Eixos i coeficients de reduccid. X X
-Elements basics: punt, recta i pla. X
-Representacié de figures i solids senzills. X
-Representacié de solids amb corbes. X
G3. Sistema acotat

-Fonaments i elements basics. X
-Resolucié de problemes de cobertes senzilles. Representacié de perfils o seccions X
de terreny a partir de les seues corbes de nivell

G4. Sistema conic

-Fonaments i elements del sistema. Perspectiva frontal i obliqua. Representacié de X

figures planes.

-Representacido de solids i formes tridimensionals a partir de les seues vistes X
diédriques.

G5. Aplicacions digitals

-Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d’aprenentatge aplicats als X X
sistemes de representacio.

-Representacions fisiques i virtuals de poliedres platonics. X
B.2.2. Normalitzacié i documentaci6 grafica de projectes CE2, CE3, CE4, CE5

G1. Normalitzacié

-Escales grafiques. Construccid i us. X X
-Concepte de normalitzaci6. Les normes fonamentals UNO i ISO. Aplicacions de la X X
normalitzacié: simbologia industrial i arquitectonica.

-Eleccio de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacié. X X
-Representacio de cossos i peces industrials senzilles. X
-Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures. X
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G2. Projectes de col-laboracié

-Disseny, ecologia i sostenibilitat.

-Elaboracié de la documentacié grafica d’un projecte d’enginyeria o arquitectonic
senzill.

-Plans de muntatge senzills. Elaboracié i interpretacio

G3. Sistemes CAD

-Aplicacions vectorials 2D-3D. Eines i taulers basics.

-Fonaments de disseny de peces en tres dimensions.

-Modelatge de caixa. Operacions basiques amb primitives.

-Aplicacions de treball en grup per a conformar peces complexes a partir d’altres més
senzilles.

G4. Actituds

-Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés
de treball col-lectiu.

-Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i
a la cohesio del grup.

-Cura d’espais i materials de treball. Sosteniblitat.
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5. DIBUIX ARTISTIC | i DIBUIX ARTISTIC Il
Els continguts de 1" de Batxillerat de Dibuix Artistic | s’agrupen en els seguents blocs:

En el bloc 1 “Concepte i historia del dibuix”, es proposa un acostament al dibuix com
a mitja d'expressid, que ha tingut un paper fonamental en la historia de l'art, la
generacio del patrimoni cultural, i que esta intimament lligat a diversos ambits
disciplinars com és l'estudi i representacio de I'entorn natural o construit, o de la figura

humana.

En el bloc 2 “L'expressié grafica i els seus recursos elementals”, es facilita a
I'alumnat una formacioé preparatoria sobre els elements propis de I'expressié grafica i el
seu llenguatge, a través de les seues qualitats comunicatives, i es pretén fomentar I'us
de les mateixes com a mitja d'expressio. En el primer curs d'una manera més practica, i
en el segon curs amb intencions comunicatives, aprofundint en els continguts del

primer curs i dotant a les obres d'identitat personal amb finalitats expressives.

En el bloc 3 “La percepcié visual”, s'estableixen les relacions del dibuix amb els
mecanismes de percepcio de la realitat, fonamental per a observar amb atencio, i poder
aixi, recrear idees i entendre el mén amb una visio global. En el primer curs es treballa
sobre les nocions basiques a partir del perfil d'eixida de I'alumnat en EPVA de 3r d'ESO,
i en el segon curs s'aprofundeix en la percepcié visual lligada a altres blocs, com per

exemple el del color, la composicid, o la retentiva visual.

En el bloc 4 “Composicio i ordenacio de I'espai”, s'al-ludeix als principis basics per a
la generacio d'obres artistiques, des de la perspectiva del dibuix. S'integra a més el
dibuix com a métode de treball, d'analisi i de sintesi de la realitat. En aquest bloc també
es relaciona el dibuix amb altres disciplines, especialment en el segon curs, com és la

fotografia.

El bloc 5 “El volum: La llum, el clarobscur i la perspectiva” s'aproxima a l'alumnat a
l'observacio, analisi i representacio de l'espai tridimensional, relacionant-lo tant amb

obres d'art, com amb l'espai construit, la naturalesa, el paisatgisme o I'arquitectura.

El bloc 6 “Materials i técniques d'expressiod artistica”, proporciona a I'alumnat els
coneixements sobre els elements amb els quals comencar a treballar, la seua
compatibilitat, els seus usos tradicionals i contemporanis, inclosos els mitjans digitals.

En aquest bloc és fonamental, a més, la vinculacié amb alguns dels desafiaments del
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segle XXI, com son la gestié dels residus, I'impacte mediambiental dels materials que

es fan servir, el consum responsable.

El bloc 7, “Projectes grafics individuals i col-laboratius”, engloba aquells
coneixements, destreses i actituds necessaries per a posar en practica els sabers
d'altres blocs aplicats a la generacié de projectes artistics de diferent indole, inclosos
els treballs interdisciplinaris. En aquest bloc s'integra a més la importancia del dibuix
com a base d'un metode de treball ordenat, especialment per a les disciplines
artistiques, la integracié de les referéncies culturals com a argument en la creacié

artistica, i la planificacio de les fases d'un projecte.

Bloc 1. Concepte i historia del dibuix CE1, CE2, CE6 1Ir 2n

-El dibuix com a procés interactiu d'observaciod, reflexiod, imaginacid, representacio i X X
comunicacio.

-El dibuix en I'art: des de I'Antiguitat fins al Romanticisme. Obres més representatives X
de diferents creadors i creadores. Referents de dones artistes.

-El dibuix en I'art dels segles XIX i XX. Obres més representatives de diferents

creadors i creadores. Referents de dones artistes.

-El dibuix com a part de multiples processos artistics. Ambits disciplinars: disseny, X
arquitectura, ciéncia i literatura.

-El dibuix del cos huma. Nocions basiques d'anatomia humana. X
-El dibuix en la geometria i naturalesa.

-Representacié de I'ésser huma al llarg de la historia. Canons i proporcié. Els

estereotips de bellesa en diferents époques.

-Nocions basiques d'anatomia artistica: anotacions al natural, escorg i retrat.

-Superacio d'estereotips i respecte a la diversitat de I'ésser huma en totes les seues
manifestacions.

-ldentitat cultural. Patrimoni local i global.

-Representacié objectiva i subjectiva: Art figuratiu i art abstracte.

-La Bauhaus i el disseny.

XXX XX XXX X X

Bloc 2. L’expressio grafica i els seus recursos elementals
CE1, CE2, CES3, CE5, CE6

-El punt i les seues possibilitats expressives.

-La linia i les seues possibilitats expressives: trag, grafisme i trames.
-El pla i les seues possibilitats expressives: la taca.

-Naturalesa, percepcid, psicologia i usos culturals del color.
-Monocromia, bicromia i tricromia. Aplicacions basiques del color en el dibuix
-Les formes i la seua transformacio: Elements i relacions.

-Textura visual i tactil.

-Qualitats i relacions del color. El contrast de color.

-Dimensions del color. Aplicacions practiques.

-La perspectiva atmosférica. La profunditat a través del color.

-Color local, tonal i ambiental. Usos del color en el dibuix.

XX X X X

>
XX XXX X

Bloc 3. la percepcié visual CE1, CE2, CE6

-Nivells d’iconicitat de la imatge.

-Fonaments de la percepcio visual.

-Principis de la psicologia de la Gestalt.
-ll-lusions optiques.

-La retentiva i la memoria visual.

-El color associat a la linia. Art optic i geométric.
-Espais positius i negatius de les formes.

X XX XX
X X XX

Bloc 4. Composicio i ordenacio de I’espai CE1, CE2, CE6
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-L'esbés o esborrany. X X
-Encaix i proporcid. X X
-La composicié com a métode. L'equilibri compositiu. Direccions visuals. Aplicacions. X X
-Sistemes d’ordenacié en la sintaxi visual. Aplicacions. X
-Enquadrament i dibuix del natural. Relacié amb la fotografia. X
Bloc 5. El volum: la llum, el clarobscur i la perspectiva CE1, CE2, CE4, CE5, CE6

-La llum i el volum. X

-Tipus de llum i d’il-luminacio. X
-Introduccid al clarobscur. X
-Representacié basica de I'espai en perspectiva. X
-Nocions basiques de la perspectiva artistica. X
-Escales i claus tonals. X
-L'ombrejat i la taca. X
-El dibuix i la tridimensionalitat. X
-L'esforg. X
-La perspectiva. Aplicacié de la perspectiva conica al dibuix artistic. X
-Paisatgisme: espais interiors, exteriors, urbans i naturals. X
Bloc 6. Materials i técniques d’expressié artistica CE5

-Terminologia i materials del dibuix. X X
-Técniques graficoplastiques, seques i humides. X X
-Seguretat, toxicitat i compatibilitat dels materials i les técniques graficoplastiques. X X
-Programes de pintura i dibuix digital. X

-Dibuix vectorial. Eines d'edicié d'imatges per a I'expressio artistica. X

-El cos huma com a suport i com a instrument d'expressio artistica. X
-Consum conscient i responsable dels materials de dibuix i expressié artistica. X X
-Cura de I'entorn de treball i respecte al medi ambient. X X
Bloc 7. Projectes grafics individuals i col-laboratius CE1, CES5, CE6

-El dibuix com a métode de treball. X X
-Fases dels projectes grafics. X X
-La planificacié del procés creatiu. EIl compromis i la constancia en les fases del X X
procés de treball.

-La distribucié de tasques en els projectes grafics: Criteris de seleccio a partir de les X X
habilitats requerides i les necessitats del projecte.

-Estratégies de seleccid de técniques, eines, mitjans i suports del dibuix adequats a X X
diferents disciplines.

-Estratégies d'avaluacio de les fases i resultats de projectes grafics. L'error com a X X

oportunitat de millora i aprenentatge.
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