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1.- ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

El departamento de Dibujo del IES Torrevigia queda organizado de la siguiente forma:

1.1.- MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO Y MATERIAS

Los profesores que forman parte del Departamento de DIBUJO en el presente
curso son:

e PEPV1. Jose Tamarit Rovira (Jefe de Departamento)

e PEPV2. Ana Maria Navarro Tatay

e PEPV3. Joan Aguado Perez

El Departamento tiene a su cargo las siguientes materias, con su correspondiente

carga lectiva semanal:

e Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2°ESO 2h
e Educacion Plastica Visual y Audiovisual 3°ESO 2h
e Educacion Plastica Visual y Audiovisual 4°ESO 3h
e Dibujo Técnico | 1°BAC 4h
e Dibujo Técnico Il 2°BAC 4h
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1.2.- DISTRIBUCION DE LOS GRUPOS

PEPV1. Jose Tamarit Rovira (Jefe de Departamento)
» 1° ESO DEF Laboratorio de Creacién Audiovisual

« 3°ESO A EPVA

* 3°ESO C EPVA

* 3°ESO E EPVA

« 2°BACH A DTII

« ATENCION EDUCATIVA 1°ESO DEF

PEPV2. Ana Maria Navarro Tatay

« 2° ESO B EPVA

+ 2° ESO D EPVA

+ 2° ESO F EPVA

*+ 3°ESO F EPVA

» CO DOCENCIA 2° ESO CON (PEPV3)

« 4° ESO A-B-C-D-E-F EXPRESION ARTISTICA
« AULA ESPECIFICA AEESO

« TUTORIA 3°ESO F

PEPV3. Joan Aguado Perez

+ 1° BACH A DIBUJO TECNICO |

«2° ESO A EPVA

*2°ESO F EPVA

+ 2° ESO E EPVA

+ 3° ESO B EPVA

* 3°ESO D EPVA

» CO DOCENCIA 2° ESO CON (PEPV2)
+ 4°ESO D EXPRESION ARTISTICA
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1.3.- LIBROS DE TEXTO Y MATERIAL CURRICULAR

CURSO TiTULO EDITORIAL
EEng Apuntes y actividades realizadas por el departamento -
EEPg/g Apuntes y actividades realizadas por el departamento -
EEPg/é Apuntes y actividades realizadas por el departamento -
EXP.ART. Apuntes y actividades realizadas por el departamento -
4° ESO
DTI 1BAC Recomendado no obligatorio: Dibujo Técnico 1° Mc Graw Hill

Bachillerato
DTII2BAC | Recomendado no obligatorio: Dibujo Técnico 2° Mc Graw Hill
Bachillerato

1.4.- REUNIONES DEL DEPARTAMENTO

Los miembros del Departamento realizaran las reuniones ordinarias los jueves de
12:55 a 13:50 h, estas reuniones pueden realizarse en el Departamento de Dibujo o en

alguna de las dos aulas de dibujo.
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2.- ASPECTOS GENERALES

La programacion de los procesos de enseianza y aprendizaje es muy necesaria para orientar

al docente en el trabajo que va a realizar. Esta consiste en planificar todos los elementos que

van a permitir desarrollar el programa educativo, de la manera mas eficaz e intentando

proveer todos los aspectos que van a ser tratados durante este curso. De la misma manera y

en la medida de lo posible, permite adaptar el trabajo pedagodgico a las caracteristica del

alumnado y su contexto.

Para la elaboracion de esta programacion docente se ha tenido en cuenta el marco legal

vigente, las directrices del departamento y los acuerdos adoptados por la COCOPE, se ha

contextualizado y vinculado con los documentos del centro.

2.1.- JUSTIFICACION LEGISLATIVA

Constitucion Espaiola

Articulo 27, establece el derecho de todos los ciudadanos a la educacion.

Ley de Educacion
vigente

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOMCE), que modifica
fundamentalmente la Ley Organica de Educacion (LOE). pero puntualmente también la Ley Organica del Derecho
a la Educacion (LODE), la Ley Organica de Universidades (LOU) o la Ley Organica de financiacion de las
Comunidades Auténomas (LOFCA)

Aplicacién parcial: LOMLOE en cursos impares:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenaciéon y las ensefianzas minimas de la
Educaciéon Secundaria Obligatoria.

DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria. [2022/7573]

Curriculo de la etapa de
E.S.O. y Evaluacion

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 218/2022

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato.

Decreto 51/2018, de 27 de abril, del Consell, por el que se modifica el Decreto 87/2015, por el que se establece el
curriculo y se desarrolla la ordenacion general de la educaciéon secundaria obligatoria y el bachillerato en la
Comunitat Valenciana.

Decreto 87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el que se establece el curriculo y desarrolla la ordenacién
general de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat Valenciana.

ORDEN 38/2017, de 4 de octubre, de la Conselleria de Educacion, Investigacion, Cultura y Deporte, por la que se
regula la evaluacién en Educacion Secundaria Obligatoria, en Bachillerato y en las ensefianzas de la Educacién de
las Personas Adultas en la Comunitat Valenciana.

ORDEN 32/2011, de 20 de diciembre, de la Conselleria de Educacién, Formacion y Empleo, por la que se regula
el derecho del alumnado a la objetividad en la evaluacion, y se establece el procedimiento de reclamacion de
calificaciones obtenidas y de las decisiones de promocioén, de certificacion o de obtencién del titulo académico que
corresponda

DECRETO 136/2015, de 4 de septiembre, del Consell, por el que se modifican el Decreto 108/2014, de 4 de julio,

del Consell, por el que se establece el curriculo y desarrolla la ordenacién general de la Educacién Primaria en la
Comunitat Valenciana, y el Decreto 87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el que se establece el curriculo y se
desarrolla la ordenacién general de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat
Valenciana.

DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria. [2022/7573]
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Decreto 234/1997, de 2 de septiembre, del Gobierno Valenciano, por el que se aprueba el Reglamento organico
y funcional de los institutos de educacién secundaria.

Resolucién de 87 de junio de 2020, del secretario autondmico de Educacion e Investigacion, por la cual se
aprueban las instrucciones para la organizacion y el funcionamiento de los centros que imparten Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2020-2021.

Orden de 29 de junio de 1992, de la Conselleria de Cultura, Educacion y Ciencia, por la que se aprueban las
instrucciones que regulan la organizacion y el funcionamiento de los centros docentes que impartan ensefianzas
de segundo ciclo de Educacion Infantil, Preescolar, Primaria, General Basica, Educacion Especial, Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional.

Orden de 29 de abril de 2008, de la Conselleria de Educacion, por la que se regula el horario de la educacion
secundaria obligatoria.

Resolucion de 30 de mayo de 2018, de la Direccién General de Centros y Personal Docente, por la que se fija el
calendario escolar del curso académico 2018-2019.

Ley 4/1983, de 23 de noviembre, de Uso y Ensefianza del Valenciano.

Manual de adecuacion a la LOPD para los centros educativos publicos adscritos a la Conselleria de Educacion,
Formaciéon y Empleo.

Reglamento (UE) Numero 1304/2013 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 17 de diciembre de 2013,
relativo al Fondo Social Europeo y por el que se deroga el Reglamento (CE) Numero 1081/2006 del Consejo.

Decreto 227/2003, de 14 de noviembre del Consell de la Generalitat, por el que se modifica el Decreto 39/1998
de 31 de marzo, de ordenacion de la educacion para el alumnado con necesidades educativas especificas.

Orden de 14 de marzo de 2005 de la Conselleria de Cultura, Educacién y Deporte, por la que se regula la
atencion al alumnado con necesidades educativas especiales escolarizado en centros que imparten Educacion
Secundaria.

Orden de 14 de julio de 1999 de la Conselleria de Cultura, Educacién y Ciencia, por la que se regulan las
condiciones y el procedimiento para flexibilizar, excepcionalmente, la duracion del periodo de escolarizacion
obligatoria de los alumnos y alumnas que tienen necesidades educativas especiales derivadas de condiciones
personales de sobredotacion intelectual.

Resolucion 18 de julio de 2018, por la que se dictan instrucciones para la organizacién y el funcionamiento de las
unidades especificas de educacion especial ubicadas en centros ordinarios sostenidos con fondo publicos que
imparten ensefanzas de segundo ciclo de Educacién Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria
Obligatoria para el curso 2018-2019.

RESOLUCION de 20 de agosto de 2018, por la que se regula la elaboracion de las actuaciones del Plan de
actuacion para la mejora (PAM), se autorizan programas y se asignan horas adicionales de profesorado a los
centros educativos publicos con titularidad de la Generalitat Valenciana para su desarrollo en el curso 2018-2019.
DECRETO 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de equidad y de inclusién
en el sistema educativo valenciano.
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2.2.- Justificacion Contextual

En la fase de preparacién de la actividad docente en la que redactamos el presente
documento tenemos que tener en cuenta las caracteristicas del centro y del alumnado que
en él encontramos, asi como las experiencias recogidas de cursos anteriores en la memoria
final de curso del afio anterior.

En la sociedad actual, la Educaciéon Plastica Visual y Audiovisual es un instrumento
indispensable para comprender, analizar y discernir sobre el mundo que nos rodea. Nos
ayuda a ser capaces de desarrollar un pensamiento critico que nos ensefa a convivir mejor
con los avances que se producen en nuestra era y que, paulatinamente, van transformando
nuestras condiciones de vida. Por ello, los conocimientos artisticos, técnicos y audiovisuales
se integran en el saber humanistico, que debe formar parte de la cultura basica de todas las
ciudadanas y ciudadanos.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual se hace imprescindible en la Educacion
secundaria para desarrollar en el alumnado las capacidades de expresion, analisis, critica,
apreciacion y creacidén de imagenes tanto por los medios tradicionales como por los medios
tecnologicos mas actuales. En la etapa educativa presente, la materia se vertebra por dos
principios fundamentales: saber ver para comprender, y saber hacer para expresarse.

En la etapa del Bachillerato, la asignatura de Dibujo Técnico se encuentra vinculada en
mayor medida al ambito cientifico. Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al
estudiante de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo, que requiere del disefio y fabricacion de productos que resuelvan
las necesidades presentes y futuras. Esta funcion comunicativa, gracias al acuerdo de una
serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir,
interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. Por
tanto, el Dibujo Técnico se emplea como medio de comunicacion en cualquier proceso de
investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas
para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una manera clara y exacta
lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo Técnico como lenguaje
universal en sus dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la informacion
codificada y expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

Las caracteristicas del centro vienen reflejadas en la PGA del mismo, no obstante se hara
un breve resumen. Torrevieja es una localidad costera del sur de la provincia de Alicante en
constante crecimiento, como resultado del desarrollo urbanistico derivado de la actividad

turistica.
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El instituto sigue un programa de incorporacion progresiva del valenciano, que queda
recogido en el Pla de Normalitzacié Linguistica del centro. Existe ademas una diversidad
linguistica afadida de ciudadanos procedentes de otros paises que viven en la localidad. En
el censo de 2018, Torrevieja contaba con 86.035 habitantes, de los cuales 35.499 son
extranjeros (41,26 %) y 50.536 son espafioles (58,74 %), con un total de 115 paises
representados, por lo tanto, en el centro sigue manteniendo un alto porcentaje de alumnado
extranjero, que ronda el 50 % de la totalidad del alumnado aproximadamente.

Las familias suelen ser de clase media-baja, donde los padres y madres frecuentemente
carecen de estudios por lo que, aunque pueden tener una alta implicacién en la formacion
de sus hijos e hijas, en ocasiones no pueden prestarles el apoyo adecuado en casa.

El centro cuenta con aproximadamente 900 alumnos/as y 94 docentes, mayoritariamente
interinos, que se distribuyen en las etapas de la Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato en las modalidades de Ciencias, Humanidades y Ciencias Sociales, asi como la
Formacion Profesional Basica, un Programa Formativo de Cualificacion Basica en auxiliar de
jardineria, viveros y zonas verdes, y un aula de Educacion Especial. El centro cuenta con las

siguientes instalaciones:

Biblioteca Aula para refuerzo (PASE, PAM)
2 aulas de orientacion educativa Sala de Usos Multiples
3 aulas de tecnologia 2 salas de visita (1 destinada a

banco de libros)

4 aulas de informatica Aula de Educacion Especial

2 aulas de musica Sala de profesores

2 Laboratorios Fisica y Quimica 1 Laboratorio Biologia y Geologia
3 Aulas de Formacion Gimnasio

Profesional Basica

9 salas destinadas a Despachos de equipo directivo

Departamentos

Huerto escolar Instalaciones deportivas

Sala AMPA 2 Aulas Educacion Visual Plastica
24 Aulas ESO 8 aulas BACH

Las aulas que pertenecen al departamento de Dibujo son:
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ATAP Aula Taller Adaptacion Plastica ATEPV Aula Taller Educacion Plastica
Visual

Este aula cuenta con un total de 30 mesas | Este aula cuenta con un total de 30 mesas de
de dibujo y banquetas, pizarra pantalla | dibujo y banquetas, pizarra pantalla digital y
digital y portatil, pizarra rotulador, pizarra | portatil, pizarra rotulador, pizarra tiza, equipo
tiza, equipo de proyeccion, 10 caballetes y | de proyeccidon y dos mesas grandes.

1 mesa grande.

3.- OBJETIVOS y FINES

Los objetivos son las capacidades que el estudiante debe adquirir al final de la
Educacién Secundaria Obligatoria, cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las

competencias clave.

Los objetivos generales de la etapa quedan reflejados en el Articulo 7 del Decreto
107/2022, que indica que la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en

los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

Objetivos generales de la etapa de Educaciéon Secundaria
Obligatoria

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas por razdn de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion
de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y
el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, y contribuir asi a su conservacion y mejora.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

n)Tomar conciencia de las problematicas que tiene planteadas la humanidad y que se concretan en los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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4.- COMPETENCIAS CLAVE Y COMPETENCIAS ESPECIFICAS

En linea con lo indicado el Real Decreto 217/2022 por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Decreto
107/2022, de 5 de agosto, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria, las programaciones deben basarse en la potenciacion del

aprendizaje por competencias, integradas en los elementos curriculares.

Por competencias entendemos las capacidades para aplicar de forma integrada los
contenidos propios de cada materia con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades
y la resolucion eficaz de problemas complejos. ElI conocimiento competencial integra un
conocimiento de base conceptual: conceptos, principios, teorias, datos y hechos (“saber
decir”); un conocimiento relativo a las destrezas (“saber hacer”); y un componente social y

cultural que implica un conjunto de actitudes y valores (“saber ser”).

Por otra parte, el aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de
aprendizaje y la motivacion por aprender, debido a la fuerte interpelacién entre sus
componentes: el concepto se aprende de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho
concepto. Una forma de aprender idonea para la Educacion Plastica Visual y Audiovisual, asi

como para Dibujo técnico, pues son dos materias meramente procedimentales.

Competencias clave del perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica:

Competencia Sigla de
Clave referencia

Competencia en comunicacion Linguistica CCL
Competencia plurilinglie CP
Qompet('ancia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e CMCT
ingenieria
Competencia digital CD
Competencia personal, social y de aprender a aprender CPSA
Competencias ciudadana CcC
Competencia emprendedora CE
Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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PROGRAMACION DE AULA

Etara Secundaria NIVEL 1° ESO

UD

UD2. Historia de la fotografia y el cine.
UD3. Los elementos formales del lenguaje
audiovisual.

CONTENIDOS

2* EVALUACION / 3* EVALUACION

Saberes basicos

Contenidos de ampliacion

UD 2:

-Los origenes de la fotografia. Fotografia analdgica y fotografia digital.
Géneros fotograficos. La fotografia en las manifestaciones artisticas
contemporaneas: proceso y producto. Fotomontaje. Elementos de analisis
de referentes fotograficos desde una perspectiva inclusiva.
-Fundamentos historicos de las tecnologias del cine y de las artes
audiovisuales. Géneros cinematograficos: evolucion y caracteristicas. El
audiovisual en las manifestaciones artisticas contemporaneas: videoarte,
videoinstalacion. Stop Motion y cine de animacion.

UD3:

- Elementos formales de la imagen: codigos temporales, espaciales y
sonoros. Luz, color, planificacion, encuadre, composicion, tiempo,
sonido y texto.

-Formatos audiovisuales.

Transversales:

-Patrimonio audiovisual y patrimonio audiovisual universal.

-Pautas de atencion, escucha activa y responsabilidad.

-Propuestas interdisciplinares: musica, imagen, movimiento.
-Perspectiva de género y multicultural en la produccion audiovisual.

-Profundizar en las manifestaciones artisticas contemporaneas: videoarte,
videoinstalacion.

-Estudios animacion principales.




SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SSAA 2 (relacionada con la UD 2): Fotografia Creativa: Explorando el Arte del Fotomontaje y la Composicion Visual

Con los saberes basicos de esta situacion de aprendizaje, el alumnado realizard un Stop Motion creando sus propios personajes con una historia
relacionada con una mujer importante u olvidada en la historia.

SSAA 3 (relacionada con la UD 3): Explorando el Lenguaje Audiovisual: Creacion de Proyectos Multimedia

En esta situacion de aprendizaje, los estudiantes exploraran los elementos formales de la imagen, como la luz, el color, la composicion y el sonido, a través
de la creacion de proyectos audiovisuales. Utilizaran codigos temporales, espaciales y sonoros para planificar y realizar videos cortos, aplicando diferentes
formatos audiovisuales para expresar sus ideas de manera creativa y efectiva.

VINCULACION CON OTRAS MATERIAS O AREAS

-M3s alld de la vinculacion de la asignatura con las del area (Educacion pléstica, visual y audiovisual; Comunicacion audiovisual, Cultura audiovisual,
etc.), se conecta con:

-El area y las materias de arte musical y artes escénicas, ya que muestran una relacion global y en ambas se trata la exploracion y el acercamiento a
diferentes propuestas artisticas. También por la importancia del sonido y la musica en las producciones audiovisuales.

-Vinculada también a las materias lingiiisticas, puesto que se aplica el uso de una terminologia adecuada para los procesos de analisis, apreciacion,
creacion y difusion, el vocabulario y las expresiones utilizadas facilitan la comunicacion entre todos los agentes implicados en la produccion.

-Por el uso de medios, canales y herramientas digitales y tecnologicas para el desarrollo de las actividades y proyectos, se conecta con Tecnologia, y
Digitalizacion.

EsPACIOS DE APRENDIZAJE Y METODOLOGIA

-Expositiva.
Tipo de metodologia | -Aprendizaje basado en problemas.

Organizacién del espacio -Aprendizaje basado en proyectos.

Escenarios Aula de dibujo y patio del centro escolar.

Agrupamientos -Trabajo individual




-Trabajo por parejas
-Trabajo por grupos de maximo 6 personas. Grupos heterogéneos con roles marcados.

Recursos

Ordenador, proyector y pantalla, pizarra, tablets alumnado, objetos para crear las perspectivas (en
los casos que sean necesarios), maniquis, cartulinas, cajas, mufiecos, materiales de dibujo y
pinturas.

COMPETENCIAS CLAVE Y ODS

Competencias clave (Perfil de salida ESO) Descriptores operativos Competencias especificas
CCCL CCL1yCCL2
STEM STEM3
CD CD1, CD2 y CD4 CEl
CPSAA CPSAAI, CPSAA3, CPSAA4 y CPSAAS gﬁ;
cC CCl,CC2ycCC3 CE4
CE CE3
CCEC CCEC1 y CCEC3

ODS

SSAA 2: ODS 5. Igualdad de genero.
SSAA 3: ODS 12. Produccion y consumo responsables.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Actividad N°1 [lusiones oOpticas con la Perspectiva forzada

Observacion directa, preguntas y didlogo con el alumnado, anotaciones en cuaderno, rubrica.

Actividad N°2 Edicion fotografica con PIXLR

Observacion directa, preguntas y dialogo con el alumnado, anotaciones en cuaderno, tablero pasos, rubrica.

Actividad N°3 Caza del tesoro fotografica.

Observacion directa, preguntas y dialogo con el alumnado, anotaciones en cuaderno, tablero pasos, rubrica.

Actividad N°4 Historia del cine, mujeres de cine y tipos de planos.

Observacion directa, preguntas y dialogo con el alumnado, anotaciones en cuaderno, tablero pasos, rubrica.
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Actividad N°5 Stop Motion

Observacion directa, preguntas y dialogo con el alumnado, anotaciones en cuaderno, tablero pasos, rubricas para cada uno de los ejercicios.

Criterios de Evaluacion de la Actividad

CE1l: CrEvl.1, CrEvl.2, CrEv1.3 y CrEvl.4

CE2: CrEv2.1, CrEv2.2, CrEv2.3 y CrEv2.4

CE3: CrEv3.1, CrEv3.2 y CrEv3.3

CE4: CrEv4.2 y CrEv4 .4

PLAN DE REFUERZO, SOPORTE Y RECUPERACION

Medidas de Nivel 111 Medidas de Nivel IV

-Ubicacion estratégica.

-Control de material.

-Adecuacion de los instrumentos de evaluacion.

-Educacion emocional y refuerzo en los buenos hébitos de comunicacion.
-Anticipacion de los contenidos al inicio de la sesion.

-Asignacion de roles claramente definidos para los trabajos en
parejas/grupos.

No requeridas por parte del alumnado

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

25 de Noviembre: Taller de Igualdad 25 Noviembre, taller de modelado de barro y mural colaborativo.

SECUENCIALIZACION TEMPORAL

Fecha de inicio Fecha de fin Numero de sesiones

24*
*22 Sesiones de la 2* Evaluacion
Lunes 4 de diciembre Viernes 22 de marzo + 2 Sesiones de la 3* Evaluacién.

Festivos/ singulares: 8/12, 16/02, mas otras fechas sefialadas en
el calendario escolar para la provincia de Alicante.




Temporalizacion de las sesiones

Comenzamos la Actividad N°1: Ilusiones opticas con la Perspectiva forzada:
-Explicacion de las Perspectivas Forzadas como técnica fotografica: definicion y ejemplos.

S1 . . .
-Explicacion de la actividad a realizar. Resumen de toma de fotografias.
-Anotaciones de ideas, ensayo y recreacion de perspectivas forzadas en el aula.
2 -Bajamos al patio del centro para recrear las perspectivas y realizar las fotografias definitivas.
-Resumen-cierre actividad.
Comenzamos la Actividad N°2: Edicion fotografica con PIXLR:
33 -Introduccion: explicacion Edicion fotografica. Conceptos, tipos de retoques, modificaciones de valores, etc.
-Presentacion web y aplicacion de edicion fotografica PIXLR. Explicacion Edicion fotografica con PIXLR: conceptos, tipos de retoques,
modificaciones de valores, filtros expresivos, etc. Pruebas y pasos a seguir para la edicion fotografica con PIXLR.
-Explicacion de la actividad a realizar: modificacion de una fotografia base con diferentes tipos de edicion mediante PIXLR
-Resolucion de dudas sobre la edicion fotografica.
S4 | -Explicacion curso y tarea de la plataforma Aules donde hacer la entrega. Resolucion de dudas tarea o entrega.
-Resumen-cierre actividad.
-Introduccion a la proxima actividad: Caza del tesoro fotografica.
Explicacion de la Actividad N°3: Caza del tesoro fotografica.
S5 | -Lectura del listado de la caza y ejemplificacion con lluvia de ideas.
-Anotamos ideas para nuestro Safari fotografico (parte en casa, parte en el centro).
S6 -Bajamos al patio del centro para acabar nuestro Safari fotografico.
-Revisamos y comprobamos que tenemos todas las fotos.
-Explicacion tarea de la plataforma Aules donde hacer la entrega de la Caza del Tesoro fotografica. Resolucion de dudas tarea.
S7 | -Entrega de la tarea, subir a Aules.
-Resumen-cierre actividad.
S8 Comenzamos la Actividad N°4: Historia del cine, mujeres de cine y tipos de planos:

-Explicacion sobre la Historia del cine, historia mujeres del cine: proyeccion diapositivas.
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-Explicacion de los tipos de planos y sus significados: proyeccion diapositivas.
-Anticipacion breve de la actividad a realizar: 14 tipos de planos.

-Continuamos con la explicacion de los tipos de planos y sus significados: proyeccion diapositivas.

S9 .. . . . ., . o .

-Explicacion de la actividad a realizar: 14 tipos de planos. (Anotacion materiales para el proximo dia).

S10 -Bajamos al patio del centro para hacer las fotografias de los diferentes tipos de planos.
-Resumen-cierre actividad.
Iniciamos la Actividad N°5: Stop Motion:

S11 | -Introduccion: explicacion de la técnica del Stop Motion. Presentacion conceptos y ejemplos de cortometrajes de la técnica.
-Anticipacion de la actividad a realizar: Stop Motion.
Continuamos con la actividad:

S12 -Explicacion de la actividad a realizar: Stop Motion.
-Enumeracion lluvia de ideas de los pasos y fases del trabajo para realizar un Stop Motion.
-Paso 1: idea de la historia.

S13 | -Explicacion Paso 1 de nuestro Stop Motion: juego para crear historias. Desarrollamos la historia para el Stop Motion.
-Paso 1 de nuestro Stop Motion: juego para crear historias.

S14 | -Desarrollamos la historia para el Stop Motion por escrito.
-Listado de personajes, escenarios y materiales.

G -Paso 2 de nuestro Stop Motion: Storyboard.

SIS_ -Desarrollamos boceto en sucio. Revisamos, corregimos.
-Pasamos a limpio el Storyboard.

319- -Paso 3 de nuestro Stop Motion: Creacion de personajes y escenarios.

322 -Desarrollamos los personajes y escenarios para nuestro Stop Motion (actividad a continuar durante el tercer trimestre, se evaliia dentro de las notas
de la 2% evaluacion el proceso de trabajo realizado: creacion de la historia, Storyboard y personajes).
*Sesiones de la 3" Evaluacion:

03+ Continuamos con la actividad anterior: Paso 3 de nuestro Stop Motion: Creacion de personajes y escenarios.

-Desarrollamos los personajes y escenarios para nuestro Stop Motion.
Comunicacion individualizada de las notas del 2° trimestre al alumnado.
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VALENCIANA pPROGRAMACIO D'AULA: SITUACIONS D'APRENENTATGE. EDUCACIO SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curs académic: 2025-2026

Situacioé
d’aprenentatge
nam. 1

Competéncies
especifiques i
criteris d’avaluacioé
vinculats

Sabers basics

Materia: EPVA

Nivell: 2n ESO

Grup:2n A,B,CiD

Titol: INTRODUCCIO A LA GEOMETRIA: les formes i
els volums que ens envolten.

Context: personal | X educatiu social professional

Descripcioé / Justificacio: la geometria naix fruit de la
necessitat de I'ésser huma de quantificar objectivament
la nostra realitat. Per tant, comprendre i coneixer els
seus fonaments és essencial per a interpretar el nostre
entorn.

Relacié amb els reptes del s.XXlI i els ODS:

ODS: 4, 12i 13 Reptes:

- Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.

- Cooperar i conviure.

- Adquirir confianga en el coneixement com motor del desenvolupament.

Competéncies especifiques:

CE2: Compartir idees i opinions usant la terminologia
especifica de I'area en la comunicacié de les experiéncies
d'apreciacio i creacio6 artistica.

CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge visual i
amb diferents técniques i materials en l'elaboracié de
practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacié vinculats:

C2.1: Emprar vocabulari especific de l'area de manera correcta per a valorar
I'experiencia d'apreciacié de diferents referents artistics.

C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacié oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.

C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.

C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de la
contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.

C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a estimul
en propostes creatives propies.

B1:PERCEPCIO | ANALISI

B1.1: EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L’'ENTORN G1:

Patrimoni artistic i cultura visual contemporania:

- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.
- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.
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Conselleria d'Educacid,
S Eaport - Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques

artistiques contemporanies.
G2: Actituds:
- Atencid i respecte en l'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.

G3: Entorns digitals:
Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacié a la proteccié de dades, autoria i

llicencies d'Us.
G4: Utilitzacio de la terminologia especifica per a I'expressio de I'experiéncia d'apreciacio:
- Per al'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcid
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL
G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:
- Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE
CREACIO VISUAL | AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO

G1: Expressié graficoplastica:

Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i tridimensionals.
- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.

Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies i produccions multidisciplinaries.

G2. Dibuix geomeétric:
- Geometria plana: tragats geometrics basics. Instruments de dibuix técnic.

- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Disseny i arquitectura.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacid, creacid, difusié i avaluacié de produccions creatives.

G5. Aplicacions digitals:
Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA

INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:

- Generacio d'idees: creativitat en I'elaboracio d'idees i en la presa de decisions.
- Creacio: disseny i produccié de la proposta.
- Documentacio grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament visual.

G2. Actituds:
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- Esforg, forca de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliéncia, superacié d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucié de les diferents tasques.
- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu.
- Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.
- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestié de residus.

Seqiienciacié d’activitats: Organitzacio Distribucié del temps: Recursos i materials: Mesures de resposta

1, Una aproximacio | dels espais: - |3 gegg|ONS: 1. TIC/TAC: AULES, |educativa per a la inclusio:

historica a la geometria (PPT). |Auldordinaria | = s 10 ITACA, projector i ordinador de |1.  Avaluacio ~diagnostica

2. Breu exposicié del 2. Lamina de paral-leles i ?l{;alc?rs\e’e aphc?)?f?cr;s 0%'%”59 inicial: debat.

tema (PPT) perpendiculars: 45 Youtugb%), teoria del tema | Ret _ de

3. Paral-leles i 3. Lamina de (PPT). ’ C|rcum_fer’enC|es multmwell

perpen’diculars amb esquadra i ret de 9 Material: llapis, goma (elegeix I'alumnat guiat per la

cartabd: tragat de trames. circumferencies: 100’ d;esborrar maq'uineta’ de for professora).

4.. R‘et _ . ”de punta, ,compés, regles, 3. Recursos variats de

cwcumferenmes‘: mtrod‘ucc_no al lamines de treball, paper recolzament i TIC/TAC

concepte de. modul. Tecniques Basik, estilografics, llapis de |(Mongge, videos...)

seques: llapis de colors. colors. 4. Rubrica d’avaluacié
amb indicadors basics i
avancats.

Instruments de
recollida
d’informacié per ala
valoracio del
progrés de
Ialumnat

3. Exercici en 'examen trimestral.

1. Observacié sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material, comportament, habits de treball...
2. Lamines de treball: a) trames de paral-leles i perpendiculars; b) ret de circumferéncies.

Curs académic: 2025-2026

Mateéria: EPVA

Nivell: 2n ESO

Grup:2nA,B,CiD

Situacio
i angles.

d’aprenentatge
num. 2

Titol: DIBUIX GEOMETRIC BASIC: linies, segments

Context:

personal X educatiu

social professional
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Competéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacio
vinculats

Descripcié / Justificacié: la

geometria ha sigut, durant tot

la historia de la humanitat, una
ciéncia imprescindible per al nostre
desenvolupament. Coneixer i treballar amb els seus
elements basics (linies, segments i angles) és
necessari per a poder profunditzar en el seu estudi.

Relacié amb els reptes del s.XXlI i els ODS:

ODS: 4,12i13

Reptes:

- Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.

- Cooperar i conviure.

- Adquirir confianca en el coneixement com motor del desenvolupament.

Competéncies especifiques:

CE2: Compartir idees i opinions usant la terminologia
especifica de I'area en la comunicacio de les
experiencies d'apreciacié i creacio artistica.

CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I'elaboracio de practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacié vinculats:

C2.1: Emprar vocabulari especific de I'area de manera correcta per a valorar
I'experiencia d'apreciacié de diferents referents artistics.

C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacio oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.

C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.

C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als
objectius plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no
convencionals.

C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials
de la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.
C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les tecniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
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Sabers basics

B1:PERCEPCIO | ANALISI

B1.1: EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L’ENTORN G1:
Patrimoni artistic i cultura visual contemporania: - Patrimoni cultural intangible.
Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.

- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.
- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
G2: Actituds:
- Atencio i respecte en l'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
G3: Entorns digitals: - Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacié a la
proteccié de dades, autoria i llicencies d'Us.
G4: Utilitzacio de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacié:
- Peral'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcid
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL
G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:
- Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura.
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B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO
B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO

VISUAL | AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:
- Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i
tridimensionals.

- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies i produccions multidisciplinaries.
G2. Dibuix geométric:
- Geometria plana: tragats geomeétrics basics. Instruments de dibuix técnic.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Disseny i arquitectura.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacid, creacid, difusio i avaluacié de produccions creatives.
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G5. Aplicacions digitals:
- Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA

INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:

- Generaci6 d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.
- Creacio: disseny i produccié de la proposta.
- Documentacié grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estrategies de pensament visual.
G2. Actituds:
- Esforg, for¢ca de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliéncia, superacié d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.
- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucié de les diferents tasques.
- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. - Cooperacio i
responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.
- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestié de residus.
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Organitzacio Sequenciacio d’activitats: Organitzacié dels Distribucioé del temps: Recursos i materials: Mesures de resposta
1. Breu exposici6 del | espais: - Aula | 4 SESSIONS 1. TIC/TAC: AULES, educativa per a la
tema i la terminologia més | ordinaria 1. Exposicio del ITACA, projector i ordinador de inclusio:
rellevant (PPT). tema: 10’ classe, aplicacions online 1. Avaluacié
2. Linies, semirectes i 9 Lamina de linies | (Mongge, Office 365, Youtube), | giagnostica inicial:
segments. Operacions més ' : teoria del tema (PPT). liestionari I

g | s. z x rectes: 45 ) Vatorial lasic questionari grupal.
;otab esArrIl.e 'a ’I'IL{[. 3. Lamina tangram: | * goma d'esborrar PIS, i-l N|)[/ell de d/'f'CU|tta|:
. icacié: tangram. ’ ’ e angram/venta
Técniquesp hun?ides: ‘715 Lamina de maquini’?r:;éfser punta’regles (elegeix I’alugmnatvguiat
retoladors. . ’ '
4 Andles angles: 30’ lamines de treball, paper per la professora). i
' Angles. 5 Lamina ventall: Basik, estilografics, llapis de 3. Recursos variats
Speramons més notables: 75 ' colors, retoladors. de recolzament [
isectriu. TIC/TAC (Mongge,
5. Aplicacié:  ventall. videos...)
Técniques seques: llapis 4. Rubrica
de colors. d’avaluacié amb
indicadors basics i
avancats.

Instruments de
recollida
d’informacio per a
la valoracio del
progrés de
I’alumnat

3. Activitats finals: a) tangram; b) ventall.
4. Exercici en 'examen trimestral.

2. Lamines de treball: a) operacions basiques amb rectes i segments; b) operacions basiques amb angles.

1. Observacio sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material, comportament, habits de treball...

Materia: EPVA

Curs acadéemic: 2025-2026

Nivell: 2n ESO

Grup:2nA,B,CiD

Titol: POLIGONS: els poligons regulars concaus i
convexos.

Situacioé
d’aprenentatge
num. 3

Context:

personal X educatiu

social professional

Descripcio / Justificacio: els poligons es troben tant
en la natura com en objectes dissenyats per I'ésser
huma; conéixer les seues caracteristiques i
particularitats ens ajuda a comprendre i interpretar
millor el mén que ens rodeja.

- Cooperar i conviure.
- Adquirir confianga en el coneixement com motor del desenvolupament.

Relacioé amb els reptes del s.XXl i els ODS:
ODS: 4, 12i 13 Reptes:
- Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.
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Competéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacié
vinculats

Competéncies especifiques:
CE1: Analitzar de manera critica i argumentada
diferents propostes artistiques, contemporanies i
d'altres eépoques, identificant, a través de diferents
canals i contextos, referéncies socioculturals,
funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i
de la cultura visual i audiovisual.
CE2: Compartir idees i opinions usant la terminologia
especifica de I'area en la comunicacio de les
experiéncies d'apreciacio i creacié artistica.
CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I'elaboracio de practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacié vinculats:
C1.1: Buscar informacio, a través de diferents canals i contextos, sobre propostes
artistiques diverses desenvolupant el criteri propi a partir de la seua analisi.
C1.2: Examinar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i
audiovisual, a través de recursos i agents culturals de I'entorn, trobant elements de
contingut essencials.
C1.3: Identificar els missatges de diferents creacions artistiques classificant els
elements que intervenen en la comunicacio.
C1.4: Apreciar la diversitat de propostes en manifestacions culturals i artistiques de
diferents contextos geografics i historics.
C1.5: Relacionar els referents i elements de la contemporaneitat artistica amb els
desafiaments i reptes del present, apreciant la seua aportacié a la transformacié
social.
C2.1: Emprar vocabulari especific de l'area de manera correcta per a valorar
I'experiencia d'apreciacio de diferents referents artistics.
C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacio oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.
C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.
C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.
C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.
C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
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B1:PERCEPCIO | ANALISI

B1.1: EXPLORACIO |
INTERPRETACIO DE L’ENTORN G1: Patrimoni artistic i
cultura visual contemporania:
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Sabers basics

- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,
conjunts arquitectonics.
- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.
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- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.
- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques
artistiques contemporanies.

G2: Actituds:
- Atencid i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.

G3: Entorns digitals: - Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacié a la
proteccio de dades, autoria i llicencies d'Us.
G4: Utilitzacio de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacié:
- Per al'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcid
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL G2:
Comunicacié visual i audiovisual:

- Laimatge en el moén actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.
G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:
- Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO
B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |
AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:
- Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i
tridimensionals.
- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies i produccions multidisciplinaries.
G2. Dibuix geomeétric:
- Geometria plana: tracats geomeétrics basics. Instruments de dibuix técnic.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Disseny i arquitectura.

G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacié, creacio, difusié i avaluacié de produccions creatives.
G5. Aplicacions digitals:
- Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge a I'expressié graficoplastica.
B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1.
Les fases del procés creatiu:
- Generaci6 d'idees: creativitat en I'elaboraci6 d'idees i en la presa de decisions.
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visual.
G2. Actituds:

Documentacio grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament

- Esforg, forga de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliéncia, superacioé d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacié i consecucié de les diferents tasques.

Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. -
responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.
- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestio de residus.

Cooperacio i

Seqienciacio d’activitats:
1. Breu exposicié del
tema i la terminologia més
rellevant (PPT).

2. Els
regulars convexos:
triangle, hexagon,
quadrat i octogon.
3. Els poligons
regulars concaus/estrelats:
hendecagons. 4. Els
poligons estrelats:
mandala

Organitzacio

poligons

Organitzacié dels
espais: - Aula
ordinaria

Distribucié del temps:

3 SESSIONS

1. Exposici6 del
tema: 10’

2. Lamina de
poligons regulars
convexos: 45’

3. Lamina de
poligons regulars
concaus: 30’

4, Lamina de
poligons estrelats;
mandala: 80’

Recursos i materials:

1. TIC/TAC: AULES,
ITACA, projector i ordinador
de classe, aplicacions online
(Mongge, Office 365,
Youtube), teoria del tema
(PPT).

2. Material: llapis,
goma d’esborrar,
magquineta de fer punta,
compas, regles,
lamines de treball, paper
Basik, estilografics,
retoladors.

Mesures de resposta

educativa per a la
inclusio:
1. Avaluacié

diagnostica inicial:
questionaris grupals.

2. Recursos variats
de recolzament i
TIC/TAC (Mongge,
videos...) 3. Activitats
d’ampliacié: les estreles.
4. Rubrica d’avaluacio

amb indicadors basics i
avancats.

Instruments de
recollida
d’informacié per
a la valoracio del
progrés de
I’'alumnat

3. Activitat final: mandala.

4. Exercici en 'examen trimestral.

1. Observacié sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material, comportament, habits de treball...
2. Lamines de treball: a) poligons regulars convexos: triangle, hexagon, quadrat i octdgon; b) poligons regulars concaus/estrelats: 'hendecagon.

Curs académic: 2025-2026

Matéria: EPVA

Nivell: 2n ESO

Grup:2nABCD
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Situacio
d’aprenentatge

Titol: FORMES SIMETRIQUES:
la perfeccio feta geometria?

Context: X personal X educatiu X

ssional

num. 4

Descripcio / Justificacio: tradicionalment, la simetria
ha sigut sindnim de bellesa i, una vegada estudiats
els principis d’aquesta transformacié geomeétrica,
podrem descobrir que no necessariament ha de ser
aixi.

Relacié amb els reptes del s.XXl i els ODS:

0ODS: 3,4,5,12i13
Reptes:

- Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.

- Adquirir confianga en el coneixement com motor del desenvolupament.

- Apreciar el valor de la diversitat.
- Promoure la igualtat de génere.




% GENERALITAT
VALENCIANA
\\

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

Competéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacié
vinculats

Competéncies especifiques:

CE1: analitzar de manera
critca i argumentada diferents propostes
artistiques, contemporanies i d'altres époques,
identificant, a través de diferents canals i contextos,
referéncies socioculturals, funcionalitats i elements
de contingut del patrimoni i de la cultura visual i
audiovisual.

CE2: Compartir idees i opinions usant la
terminologia especifica de I'area en la comunicacio
de les experiéncies d'apreciacio i creacio artistica.
CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I'elaboracio de practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacié vinculats:

C1.1: Buscar informacié, a través de diferents canals i
contextos, sobre propostes artistiques diverses desenvolupant el criteri propi a partir
de la seua analisi.

C1.2: Examinar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i
audiovisual, a través de recursos i agents culturals de I'entorn, trobant elements de
contingut essencials.

C1.3: Identificar els missatges de diferents creacions artistiques classificant els
elements que intervenen en la comunicacio.

C1.4: Apreciar la diversitat de propostes en manifestacions culturals i artistiques de
diferents contextos geografics i historics.

C1.5: Relacionar els referents i elements de la contemporaneitat artistica amb els
desafiaments i reptes del present, apreciant la seua aportacié a la transformacié
social.

C2.1: Emprar vocabulari especific de l'area de manera correcta per a valorar
I'experiéncia d'apreciacio de diferents referents artistics.

C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacio oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.

C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.

C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.

C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
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B1.1: EXPLORACIO | INTERPRETACIO
Sabers basics DE L’ENTORN G1: Patrimoni artistic i cultura visual
contemporania:
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- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics, conjunts
arquitectonics.

- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.

- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.

- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.

G2: Actituds:

Atencié i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.

G3: Entorns digitals: - Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacio a la proteccio
de dades, autoria i llicencies d'us.

G4: Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacio:
- Peral'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcié
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL G1:
Percepcié visual:
- Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.
G2: Comunicaci6 visual i audiovisual:
- Laimatge en el mén actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.
G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:
- Elements morfoldgics: punt, linia, pla, forma, color i textura.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO
B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL | AUDIOVISUAL.
AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:

- Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i tridimensionals.

- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.

- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies i produccions multidisciplinaries.

G2. Dibuix geomeétric:

- Geometria plana: tragats geomeétrics basics. Instruments de dibuix técnic.

- Ambits d'aplicaci6 i perfils professionals. Disseny i arquitectura.
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G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacio, creacio, difusié i avaluacié de produccions creatives.
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G5. Aplicacions digitals:
-Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressio graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA

INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:

- Generacio d'idees: creativitat en I'elaboracio6 d'idees i en la presa de decisions.
- Creacio: disseny i produccioé de la proposta.
- Documentacio grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament visual.

G2. Actituds:

- Esforg, forga de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliéncia, superacié d'obstacles i fracassos.

- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucio de les diferents tasques.

- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu.
- Cooperaci6 i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesio6 del grup.

- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestié de residus.

Organitzacio Seqlienciacié d’activitats: Distribucié del temps: Recursos i materials: Mesures de resposta
Organitzacié 4 SESSIONS 1. TIC/TAC: | AULES, ITACA, educativa per a la
A . N inclusio:
1 Una aproximacio social: €18 1. ICT;rSo:eucmo. 15 projector i ordinador de 1 Avaluacio
eSPaIS: | stres simétrics (PPT). — Aula . L aplicacions online (Mongge, | diagnostica inicial:
2. Lamina de simetria debat.
ordinaria geometrica: 40’ , Youtube), teoria del tema 2. Lamines
2. Breu exposicio del | tema. 5 Lamina de simetr (PPT). multinivell (elegeix
. . ‘o . amina ae simetria I'alumnat guiat per la
3. S!metr!a geometrica. aparent: 55’ . Material: llapis, goma professora).
4. Simetria aparent. d’esborrar, maquineta de fer
. . . 3. Recursos
5. Arriba el Nadal: cops de neu punta, compas, iats d | ti
simetrics. regles, lamines de varials de recolzament |
treball, paper Basik, T,IC/TAC (Mongge,
estilografics, llapis de colors, videos...)
retoladors, cartolina, tisores. 4, Rubrica
d’avaluacié amb
indicadors  basics i

avancats.
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1. Observacié sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material,
Instruments de comportament, habits de treball...

r(?-collida - 2. Lamines de treball: a) simetria geométrica; b) simetria aparent.
d'informacié per a 3. Activitat final: cops de neu

la valoracio del
progrés de
I’alumnat

4. Exercici en 'examen trimestral.

Curs académic: 2025-2026 Mateéria: EPVA Nivell: 2n ESO Grup:2nABCiD

Situacioé Titol: ELEMENTS BASICS DE LEXPRESSIO Context: personal | X educatiu social professional
d’aprenentatge GRAFICOPLASTICA: el punt, la linia, el pla, la
nam. 5 texturaii el color.

Descripcié / Justificacié: Conéixer els fonaments Relacié amb els reptes del s.XXl i els ODS:
del llenguatge graficoplastic és imprescindible tant ODS: 4, 6,12 13

per a poder interpretar les imatges que ens envolten
com per a poder crear les nostres propies, fomentant Reptes:

aixi la nostra creativitat i autoconeixement. - Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.

- Cooperar i conviure.

- Adquirir confianga en el coneixement com motor del desenvolupament.
- Actuar com a consumidors responsables.
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Competeéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacié
vinculats

Competéncies especifiques:

CE1: analitzar de manera
critica i argumentada diferents propostes artistiques,
contemporanies i d'altres époques, identificant, a
través de diferents canals i contextos, referéncies
socioculturals, funcionalitats i elements de contingut
del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual.
CE2: Compartir idees i opinions usant la terminologia
especifica de I'area en la comunicacio de les
experiencies d'apreciacié i creacio artistica.
CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I'elaboracio de practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacio vinculats:

C1.1: Buscar informacio, a través de diferents canals i
contextos, sobre propostes artistiques diverses desenvolupant el criteri propi a
partir de la seua analisi.
C1.2: Examinar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i
audiovisual, a través de recursos i agents culturals de I'entorn, trobant elements de
contingut essencials.
C1.3: Identificar els missatges de diferents creacions artistiques classificant els
elements que intervenen en la comunicacio.
C1.4: Apreciar la diversitat de propostes en manifestacions culturals i artistiques de
diferents contextos geografics i historics.
C1.5: Relacionar els referents i elements de la contemporaneitat artistica amb els
desafiaments i reptes del present, apreciant la seua aportacié a la transformacié
social.
C2.1: Emprar vocabulari especific de I'area de manera correcta per a valorar
I'experiencia d'apreciacié de diferents referents artistics.
C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacioé oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.
C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.

C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.

C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.

C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
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Sabers basics

B1:PERCEPCIO | ANALISI
B1.1: EXPLORACIO |
INTERPRETACIO DE L’ENTORN G1: Patrimoni artistic i
cultura visual contemporania:
- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,
conjunts arquitectonics.
- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.
- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.
- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
G2: Actituds:
Atencid i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
G3: Entorns digitals: - Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacio a la
proteccio de dades, autoria i llicencies d'Us.

G4: Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacié: - Per a I'expressio de les idees, emocions i
experiéncies derivades de l'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcié formal.

B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL

G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:
- Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO
B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL I
AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:
- Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i
tridimensionals.

- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
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Organitzacioé

contemporanies i produccions multidisciplinaries.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacio, creacio, difusié i avaluacié de produccions creatives.

G5. Aplicacions digitals:

- Us de les TIC i experimentaci6 en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA
ARTISTICA INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:
- Generacio d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.

- Creacid: disseny i producci6 de la proposta.

- Documentacio grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament visual.

G2. Actituds:

- Esforg, forgca de voluntat. Capacitat de concentracid. Resiliéncia, superacié d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacié i consecucio de les diferents tasques.
- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. -

responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesioé del grup.
- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestio de residus.

Cooperacio i

Seqiienciacioé d’activitats:
1. Una aproximacio
actual al llenguatge
graficoplastic (PPT).

2. Breu exposicié del
tema (PPT).

3. Disseny de textures
grafiques amb punts / linies.
4. La psicologia del color i el
disseny de marca.

5. Composicié amb textures
grafiques. Técniques
humides: retoladors.

Organitzacio
dels espais: -
Aula de EPVA

Distribucié del temps:

7 SESSIONS

1. Introduccio i
exposicié del tema: 40°
(dividits en blocs de 10’)

2. Lamina de textures
amb punts/linies: 120’

3. Activitat final: 190’

Recursos i materials:

1. TIC/TAC: AULES,
ITACA, projector i ordinador
de classe, aplicacions online

(Mongge, Office 365,
Youtube), teoria del tema
(PPT).

2. Material: llapis, goma

d’esborrar, maquineta de fer
punta, lamines de treball,
paper Basik, estilografics,
llapis de colors, retoladors.

Mesures de resposta
educativa per a la
inclusio:

1. Avaluacié
diagnostica
questionari grupal.
2. Lamines
multinivell (elegeix
lalumnat guiat per la
professora).

3. Recursos variats
de recolzament i
TIC/TAC (Mongge,
videos...)

4. Rubrica
d’avaluacio amb

indicadors basics i
avancats.

inicial:
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1. Observacié sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material,
Instruments de comportament, habits de treball...

re_collida .. 2. Lamines de treball: a) textures amb punts; b) textures amb linies; c) el color; d) logotips.
d’informacié per o - e .
3. Activitat final: composicié amb textures grafiques i colors.

a la valoracio del o .
progrés de 4. Exercici en I'examen trimestral.

I’alumnat

Curs academic: 2025-2026 Materia: EPVA Nivell: 2n ESO Grup: 2nABCD
Situacio Titol: LA FIGURA HUMANA: moviments corporals Context: X personal X leducatiu social professional
d’aprenentatge i expressions facials.
num. 6

Descripcié |/ Justificacié: I'analisi de la figura Relacié amb els reptes del s.XXlI i els ODS:

humana ens ajuda a conéixer millor tant el nostre ODS: 3. 4.5 10 12i13

propi cos com l'alié. Aquesta situacié d’aprenentatge T

servira, a banda, per a introduir 'estudi de la imatge Reptes:

fixa mitjangant el comic. - Desenvolupar habits de vida saludables.

- Promoure la igualtat de génere.
- Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.
- Cooperar i conviure.

- Adquirir confianca en el coneixement com motor del desenvolupament.




% GENERALITAT
VALENCIANA
\\

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

Competeéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacié
vinculats

Competéncies especifiques:

CE1: analitzar de manera
critica i argumentada diferents propostes artistiques,
contemporanies i d'altres époques, identificant, a
través de diferents canals i contextos, referencies
socioculturals, funcionalitats i elements de contingut
del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual.
CE2: Compartir idees i opinions usant la terminologia
especifica de I'area en la comunicacio de les
experiencies d'apreciacié i creacio artistica.
CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I'elaboracio de practiques artistiques i creatives.

Criteris d’avaluacié vinculats:

C1.1: Buscar informacio, a través de diferents canals i
contextos, sobre propostes artistiques diverses desenvolupant el criteri propi a partir
de la seua analisi.

C1.2: Examinar propostes artistiques de l'entorn patrimonial i de la cultura visual i
audiovisual, a través de recursos i agents culturals de I'entorn, trobant elements de
contingut essencials.

C1.3: Identificar els missatges de diferents creacions artistiques classificant els
elements que intervenen en la comunicacio.

C1.4: Apreciar la diversitat de propostes en manifestacions culturals i artistiques de
diferents contextos geografics i historics.

C1.5: Relacionar els referents i elements de la contemporaneitat artistica amb els
desafiaments i reptes del present, apreciant la seua aportacioé a la transformacio
social.

C2.1: Emprar vocabulari especific de l'area de manera correcta per a valorar
I'experiencia d'apreciacié de diferents referents artistics.

C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacié oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.

C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.

C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius

plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.

C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
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Sabers basics

B1:PERCEPCIO | ANALISI
B1.1: EXPLORACIO |
INTERPRETACIO DE L’ENTORN G1: Patrimoni artistic i
cultura visual contemporania:
- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,
conjunts arquitectonics.
- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.

- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
G2: Actituds:

- Atencid i respecte en l'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
G3: Entorns digitals:

- Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacio a la proteccio de dades,
autoria i llicencies d'Us.
G4: Utilitzacio de la terminologia especifica per a I'expressio de I'experiéncia d'apreciacio:
- Per al'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcio
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL
G1: Percepcié visual:
- Organitzacié del camp visual. Lleis de la percepcié visual: semblanca, figura-fons, proximitat, simetria, continuitat, direccié comuna,
simplicitat, igualtat i tancament.
- Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.
G2: Comunicaci6 visual i audiovisual:

- Lectura, analisi i interpretacio d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu.
- Laimatge en el moén actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |
AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO
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- Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats
bidimensionals i tridimensionals.

- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques

contemporanies i produccions multidisciplinaries. G3: Creacié audiovisual:
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Fotografia i cinema. Videocreacié i formats multidisciplinaris.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacio, creacio, difusié i avaluacié de produccions creatives.
G5. Aplicacions digitals:
- Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA

INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:

- Generaci6 d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.

- Creacio: disseny i produccié de la proposta. Distribucio de tasques: rols en el desenvolupament d'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i
comeses.

- Documentacié grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament visual.

G2. Actituds:

- Esforg, forca de voluntat. Capacitat de concentracid. Resiliéncia, superacié d'obstacles i fracassos.

- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucié de les diferents tasques.

- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu.
- Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.

- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestio de residus.

Organitzacié Seqiienciacié d’activitats: Organitzacié Distribucié del temps: Recursos i materials: Mesures de resposta
1. L'evolucié en la percepcié | dels espais: - 5 SESSIONS 1. TIC/TAC: AULES, educativa per a |la
de la figura humana (PPT). Aula ordinaria 1 Introduccic del | ITACA, projecjtor i_ordinad.or inclusio: 5
2 Breu exposicié del tema: 10’ de classe, ap_hcamons online 1: ) AVal_U?(fIO

L (Mongge, Office 365, diagnostica inicial:
tema (PPT). 2. Lamina de |la Youtube), teoria del tema L .
. ) , ) questionaris grupals.
3. El moviment en la figura humana I: 45 (PPT) )
figura humana ' _ _ 2. Recursos variats
) _ 2. Material: llapis, de recolzament i
?e;cials Les expressions 3. Lamina _ gc:m: dfesborrtar, TIC/TAC (Mongge,
5 Lafaurah d'expressions facials: 20’ maqumso?npzser pun a’r ogles videos...) 3. Activitats
. a figura humana en . , ; , , o
el comic. 4. Dibuix dun | |amines de treball, paper d amp!lacflo. les estrele.?.
comic: 175 Basik, estilografics, 4. Rubrica d’avaluacio
retoladors.




% GENERALITAT

VALENCIANA
N

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

amb indicadors basics i

avancats.

Instru_ments de 1. Observacio sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material,
recollida comportament, habits de treball...
d’lnformacp’ per w3 Lamines de treball: a) figura humana en repos; b) figura humana en moviment; c) expressions facials. 3. Activitat final:
a la valoracié del comic
progrés de
IPalumnat 4. Exercici en I'examen trimestral.
Curs acadéemic: 2025-2026 Materia: EPVA Nivell: 2n ESO Grup: 2nABCD
Situacio Titol: EL LLENGUATGE VISUAL: una forma Context: X personal | X |educatiu X professional
d’aprenentatge d’expressio molt actual.
nuam. 7

Descripciéo |/ Justificacié: les imatges s’han Relacié amb els reptes del s.XXl i els

convertit en una de les formes d’expressi6 més . . ; .

utilitzades hui en dia, des de les rets socials fins la ODS: ODS: 3, 4, 5,10, 1‘2’_ 131 16t Reptes:

publicitat. El nostre alumnat necessita estudiar els - Desenvolupar habits de vida saludables.

fonaments del llenguatge visual per a comprendre i - Actuar com a consumidors responsables.

interpretar millor el mén on vivim. - Utilitzar de manera ética i eficac les tecnologies.

- Promoure la igualtat de génere.
- Identificar situacions d'iniquitat i desenvolupar sentiments d’empatia. - Apreciar
el valor de la diversitat

- Adquirir confianga en el coneixement com motor del desenvolupament.
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Cultura i Esport CE1: analitzar de manera C1.1: Buscar informacio, a través de diferents canals i
Compfz!enCIeg. Cr't,'C? : argumenta‘da! d_|fer(|ants Qropostes contextos, sobre propostes artistiques diverses desenvolupant el criteri propi a partir
especifiques i artistiques, contemporanies i d'altres époques, o
criteris identificant, a través de diferents canals i contextos, de la seua analisi.
d’avaluacio referéncies socioculturals, funcionalitats i elements C1.2: Examinar propostes artistiques de I'entorn patrimonial i de la cultura visual i
vinculats dedpopt|ng|ut del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual, a través de recursos i agents culturals de I'entorn, trobant elements de

audiovisual.

o : - contingut essencials.
CE2: Compartir idees i opinions usant Ila 9 - _ _ _ o .
terminologia especifica de I'area en la comunicacio C1.3: Identificar els missatges de diferents creacions artistiques classificant els
de les experiéncies d'apreciacid i creacié artistica. elements que intervenen en la comunicacio.

CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions, | C1.4: Apreciar la diversitat de propostes en manifestacions culturals i artistiques de
experimentant amb els elements del llenguatge diferents contextos geografics i historics.
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Cultura i Esport técniques i materials en contemporaneitat artistica amb els desafiaments i reptes del
I'elaboracio de practiques artistiques i creatives. present, apreciant la seua aportacié a la transformacié social.
CE4: Seleccionar de manera responsable i C2.1: Emprar vocabulari especific de I'area de manera correcta per a valorar
autonoma recursos digitals aplicats a la percepcio, I'experiéncia d'apreciacié de diferents referents artistics.
la investigacié i la creacié en el desenvolupament C2.2: | terminolodi ifica de I | s d L i
de propostes i projectes artistics, desenvolupant .2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacié oral i
una identitat i criteri propi en el consum responsable escrita de I'experiencia de creacio.
i sostenible d'acord amb la normativa vigent. C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir

discursos i debats amb assertivitat.

C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracio de propostes creatives senzilles.

C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.

C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.

C4.1: Buscar informacié i recursos aplicats a les arts plastiques, visuals i
audiovisuals, en diferents entorns digitals.

C4.2: Provar diferents recursos digitals en la percepcio, experimentacio i creacié de
les diferents propostes i produccions.

C4.3: Coneixer la normativa vigent de proteccié de dades i autoria, aplicant-la de
manera responsable en la creacié i difusié de continguts.

Sabers basics B1:PERCEPCIO | ANALISI
B1.1: EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L’ENTORN G1:
Patrimoni artistic i cultura visual contemporania:
- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,

conjunts arquitectonics.
- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressio: manifestacions plastiques i visuals.
- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.
- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
G2: Actituds:

- Atencid i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
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G3: Entorns digitals: - Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent
en relacié a la proteccio de dades, autoria i llicencies d'Us.
G4: Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacio:
- Per alexpressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracioé de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcié
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL G1:
Percepcié visual:
- Organitzacio del camp visual. Lleis de la percepcid visual: semblanga, figura-fons, proximitat, simetria, continuitat, direccié comuna,
simplicitat, igualtat i tancament.
- Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.
G2: Comunicaci6 visual i audiovisual:

- El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, referent i context. EI missatge visual i audiovisual.

- Funcions i intencionalitats de la imatge: estética, informativa, exhortativa, expressiva.

- Lectura, analisi i interpretacio d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu. - La imatge en el
mon actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO
B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL |
AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:
- Técniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i
tridimensionals.
- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies i produccions multidisciplinaries.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacid, creacid, difusio i avaluacié de produccions creatives.
G5. Aplicacions digitals:
- Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA ARTISTICA
INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:

- Generaci6 d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.
- Creacio: disseny i produccié de la proposta.
- Documentacié grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament visual. G2. Actituds:
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- Esforg, forga de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliencia, superacio d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.
Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucié de les diferents tasques.

Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. -
responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.

Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestié de residus.

Cooperacio i

Organitzacio Seqiienciacié d’activitats: | Organitzacié Distribucié del temps: Recursos i materials: Mesures de resposta
1. Una aproximaci6 actual: la | dels espais: - 5 SESSIONS 1. TIC/TAC: AULES, | educativa per a |la
publicitat (PPT) Aula ordinaria 1. Introduccié del ITACA, projector i ordinador | inclusié:

2. Breu exposicio del tema: 10’ de classe, aplicacions online | 1. Avaluacié
- (Mongge, Office 365, | diagnostica inicial: debat.
tema (PPT). 2,‘ . _Lamma Youtube), teoria del tema 5 Nivell de dificultat
3. Analisi d'imatges. d'analisi (PPT). - /ell de dificulta
4 El llenquatae visual: d'imatges: 30’ ) ) de les activitats (elegeix
- H guatg : 3 Lamina d L2 Material: llapis, goma | rglumnat guiat per la
creacié d'imatges. 3 amina de creaclo | gesborrar, maquineta de fer professora).
5. La percepcid visual: dlmatges: 69 punta, lamines de treball, 3 R at
les lleis de la Gestalt. 4. Lamina de la paper Basik, estilografics, : ecursos varnats
6 c it el Gestalt: 60’ llapis de colors, retoladors, 'clj'(IaC/TA(;eC?FI’?'Ir'nent’d |
: Omposicio: & ; material per al collage » VIdeos,
5. Collage: 120 P 9 :
collage g (revistes, periodics, papers de | imatges...)
colors, teles...) 4. Rubrica

d’avaluacié amb

indicadors basics i

avancats.

Instruments de

recollida 1. Observacio sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material,

d’informacio per a
la valoraci6 del 2.

progrés de
I’alumnat

comportament, habits de treball...

Lamines de treball: a) analisi d'imatges; b) logotip i metafora visual; c) percepcio visual. 3. Activitat final: collage

4. Exercici en 'examen trimestral.

Curs académic: 2025-2026

Mateéria: EPVA

Nivell: 2n ESO

Grup:2 ABCD

Situacio

d’aprenentatge
num. 8

Titol: LA FOTOGRAFIA: la imatge fixa.

Context: X

personal educatiu

social professional
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\\\ VAIEET;?IAoNA Descripcioé / Justificacio: la Relacié amb els reptes del
e fotografia digital s’ha tornat s.XXl i els ODS:

en part indispensable de la ODS:3.4.5.10.12. 13117
vida diaria de la joventut actual. Comprendre les A

nocions basiques de composicié i de edicio de la Reptes:
imatge digital, aixi com els perills de jugar amb la - Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.
nostra propia imatge,

son ferramentes que ajudaran al nostre alumnat a - Cooperar i conviure.

relacionar-se millor amb el mén on viuen. - Adquirir confianca en el coneixement com motor del desenvolupament.
- Apreciar el valor de la diversitat.

- Promoure la igualtat de génere.
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Competéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacié
vinculats

Competéncies

especifiques:
CE2: Compartir idees i opinions usant Ila
terminologia especifica de I'area en la comunicacio
de les experiéncies d'apreciacio i creacié artistica.
CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I’elaboracio de practiques artistiques i creatives.

CE4: Seleccionar de manera responsable i
autonoma recursos digitals aplicats a la percepcio,
la investigacid i la creacié en el desenvolupament
de propostes i projectes artistics, desenvolupant
una identitat i criteri propi en el consum
responsable i sostenible d'acord amb la normativa
vigent.

CE5: Crear produccions artistiques col-lectives,
ateses les diferents fases del procés creatiu i
aplicant els coneixements especifics adquirits.

Criteris d’avaluacié vinculats:

C2.1: Emprar vocabulari especific de I'area de manera correcta
per a valorar I'experiéncia d'apreciacio de diferents referents artistics.
C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacio oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.
C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.
C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.
C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.
C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.
C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
C4.1: Buscar informacio i recursos aplicats a les arts plastiques, visuals i audiovisuals,
en diferents entorns digitals.
C4.2: Provar diferents recursos digitals en la percepcio, experimentacio i creacio de
les diferents propostes i produccions.
C4.3: Coneéixer la normativa vigent de proteccié de dades i autoria, aplicant-la de
manera responsable en la creacid i difusié de continguts.
C5.1: Participar activament en la planificaci6 de produccions artistiques
multidisciplinaries, adequant les decisions adoptades als objectius del projecte i
tenint en compte la perspectiva inclusiva.
C5.2: Crear produccions artistiques col-lectives experimentant amb diferents
possibilitats expressives i comunicatives, explorant les connexions amb altres
matéries.

C5.3: Assumir diferents rols en el procés de planificacié, creacio i difusié de la
produccio artistica col-lectiva, amb actitud respectuosa i inclusiva.
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Sabers basics

C5.4: Explicar a la comunitat els processos de treball de
manera textual, grafica i/o audiovisual, aportant valoracions
critiques sobre el procés i resultat.

C5.5: Difondre les produccions artistiques col-lectives realitzades utilitzant diferents
mitjans i canals.

B1:PERCEPCIO | ANALISI
B1.1: EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L’ENTORN
G1: Patrimoni artistic i cultura visual contemporania:
- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,
conjunts arquitectonics.
- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressié: manifestacions plastiques i visuals.
- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.
- Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats expressives i comunicatives en imatges fixes i en moviment.
- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.
G2: Actituds:
- Atencio i respecte en l'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
G3: Entorns digitals:
- Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacio a la proteccié de dades,
autoria i llicencies d'Us.
G4: Utilitzacid de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacio:
- Peral'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcié
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL
G1: Percepcié visual:
- Organitzacié del camp visual. Lleis de la percepcio visual: semblanga, figura-fons, proximitat, simetria, continuitat, direccié comuna,
simplicitat, igualtat i tancament.
- Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.
G2: Comunicaci6 visual i audiovisual:
- El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, referent i context. EI missatge visual i audiovisual.
- Funcions i intencionalitats de la imatge: estética, informativa, exhortativa, expressiva.
- Lectura, analisi i interpretacio d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu. - La imatge en
el mén actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.
G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:
- Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura.
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B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO

B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL I
AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:
- Tecniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats bidimensionals i
tridimensionals.
- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicacio i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies i produccions multidisciplinaries. G3: Creacié audiovisual:

- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Fotografia i cinema. Videocreacié i formats multidisciplinaris.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacid, creacid, difusio i avaluacié de produccions creatives.
G5. Aplicacions digitals:
- Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA
ARTISTICA INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:
- Generaci6 d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.
- Creacio: disseny i produccié de la proposta. Distribucié de tasques: rols en el desenvolupament d'un projecte artistic col-lectiu.
Funcions i comeses.
- Documentacio grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estratégies de pensament visual.
G2. Actituds:
- Esforg, forga de voluntat. Capacitat de concentracié. Resilieéncia, superacio d'obstacles i fracassos.
- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.
- Tenacitat i constancia en la realitzacio i consecucio de les diferents tasques.
- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu. - Cooperacio i
responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.
- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestié de residus.
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rganitzacio eqiienciacié d’activitats: rganitzacio istribucio del temps: ecursos i materials: esures de resposta
Organitzacic Seqiienciacioé d’activitat o itzacio Distribucio del t R i material M d t
1. Breu exposicio del | dels espais: - 5 SESSIONS 1. TIC/TAC: AULES, | educativa per a la
tema i un analisi historic Aula ordinaria 1 Exposicié del tema: ITACA, projector i ordinador de | inclusié:
dels inicis de la fotografia Aula 10 | classe, aplicacions online | 1. Avaluacio
(PPT). dinformatica. (Mongge, Office 365, | diagnostica inicial: debat.
2 Aprenent a utilitzar ’ Youtube), teoria deI_ tema 5 Activitats
Inkscape 2. Fotomuntatge: 260" | (PPT), Inkscape, ordinadors : ttinivell legei
] de l'aula d’informatica. F;lljurl:::ai uiat (ee":’gel':
3. Fotomuntatge. 2. Material: llapis, goma rofessora)g P
d’esborrar, maquineta de fer P ’ ]
punta, paper Basik, 3. Recursos variats
estilografics, llapis de colors. de recolzament i TIC/TAC
(Mongge, videos...)
4. Rubrica
d’avaluacio amb
indicadors basics i
avancats.

Instruments de

recollida 1. Observacié6 sistematica i recollida de dades en el quadern del professor: faltes, retards, faltes de material, comportament, habits de treball...

CRT G B 2. Activitat: copiant una imatge en Inkscape.
la valoracio del 3. Activitat final: fotomuntatge amb Inkscape.

progrés de 4. Exercici en 'examen trimestral..
I’alumnat

Curs académic: 2025-2026 Mateéria: EPVA Nivell: 2n ESO Grup:2 ABCD

Situacio Titol: LA IMATGE GIF: els inicis de la imatge en Context: X personal | X educatiu | X social professional
d’aprenentatge moviment.
num. 9
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Descripcié / Justificacio:

una vegada estudiada Ila

imatge fixa, els nostre
alumnat passara a analitzar els inicis de la imatge
en moviment a través de les imatges GIF. De nou,
comprendre les nocions basiques de composicio i
de edici6 de la imatge digital, aixi com els perills de
jugar amb la nostra propia imatge, sén ferramentes
que ajudaran al nostre alumnat a relacionar-se
millor amb el moén on viuen.

Relacié amb els
reptes del s.XXl i els
ODS: ODS: 3, 4, 5, 10, 12, 13 i 17 Reptes:
- Utilitzar de manera ética i eficag les tecnologies.

- Cooperar i conviure.
- Adquirir confianga en el coneixement com motor del

desenvolupam - Apreciar el valor de la diversitat.
- Promoure la igualtat de génere.

int.
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Competeéncies
especifiques i
criteris
d’avaluacié
vinculats

Competéncies

especifiques:
CE2: Compartir idees i opinions usant la
terminologia especifica de I'area en la comunicacio
de les experiéncies d'apreciacio i creaci6 artistica.
CE3: Comunicar idees, sentiments i emocions,
experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en
I'elaboraci6 de practiques artistiques i creatives.

CE4: Seleccionar de manera responsable i
autonoma recursos digitals aplicats a la percepcio,
la investigacid i la creacié en el desenvolupament
de propostes i projectes artistics, desenvolupant
una identitat i criteri propi en el consum
responsable i sostenible d'acord amb la normativa
vigent.

CE5: Crear produccions artistiques col-lectives,
ateses les diferents fases del procés creatiu i
aplicant els coneixements especifics adquirits.

Criteris d’avaluacio vinculats:

C2.1: Emprar vocabulari especific de I'area de manera correcta
per a valorar l'experiéncia d'apreciacio de diferents referents artistics.
C2.2: Incorporar terminologia especifica de I'area en el procés de comunicacio oral i
escrita de I'experiéncia de creacio.
C2.3: Compartir informacié extreta de diverses fonts de forma contrastada i establir
discursos i debats amb assertivitat.
C3.1: Experimentar amb diversitat de técniques i materials adequant-se als objectius
plantejats en cadascuna de les propostes, incloent possibilitats no convencionals.
C3.2: Emprar les possibilitats comunicatives i expressives dels formats i materials de
la contemporaneitat artistica en I'elaboracié de propostes creatives senzilles.
C3.3: Idear propostes artistiques en les quals les técniques i materials seleccionats
estiguen al servei del missatge que es pretén transmetre.
C3.4: Demostrar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el
resultat final.
C3.5: Incorporar els referents i elements de la contemporaneitat artistica com a
estimul en propostes creatives propies.
C4.1: Buscar informacio i recursos aplicats a les arts plastiques, visuals i audiovisuals,
en diferents entorns digitals.
C4.2: Provar diferents recursos digitals en la percepcid, experimentacio i creacioé de
les diferents propostes i produccions.
C4.3: Coneixer la normativa vigent de proteccid de dades i autoria, aplicant-la de
manera responsable en la creacié i difusié de continguts.
C5.1: Participar activament en la planificaci6 de produccions artistiques
multidisciplinaries, adequant les decisions adoptades als objectius del projecte i
tenint en compte la perspectiva inclusiva.
C5.2: Crear produccions artistiques col-lectives experimentant amb diferents
possibilitats expressives i comunicatives, explorant les connexions amb altres
matéries.
C5.3: Assumir diferents rols en el procés de planificacid, creacié i difusid de la
produccio artistica col-lectiva, amb actitud respectuosa i inclusiva.
C5.4: Explicar a la comunitat els processos de treball de manera textual, grafica i/o
audiovisual, aportant valoracions critiques sobre el procés i resultat.

C5.5: Difondre les produccions artistiques col-lectives realitzades utilitzant diferents
mitjans i canals.
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Sabers basics

B1:PERCEPCIO | ANALISI
B1.1: EXPLORACIO | INTERPRETACIO DE L’ENTORN G1:
Patrimoni artistic i cultura visual contemporania:

- Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,
conjunts arquitectonics.

- Patrimoni cultural intangible. Formes d’expressié: manifestacions plastiques i visuals.

- Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i artistiques de diferents époques i estils.

- Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats expressives i comunicatives en imatges fixes i en moviment.

- Caracteristiques i qualitats expressives i comunicatives dels formats, suports i materials de les practiques artistiques contemporanies.

G2: Actituds:
- Atencio i respecte en I'exploracié de manifestacions artistiques plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
G3: Entorns digitals: - Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) referents a les arts visuals i audiovisuals. Normativa vigent en relacié a la
proteccio de dades, autoria i llicencies d'Us.
G4: Utilitzacié de la terminologia especifica per a I'expressié de I'experiéncia d'apreciacio:
- Peral'expressio de les idees, emocions i experiéncies derivades de I'exploracié de propostes culturals i artistiques, i la seua descripcid
formal.
B1.2: ALFABETITZACIO VISUAL | AUDIOVISUAL
G1: Percepcié visual:
- Organitzacié del camp visual. Lleis de la percepcio visual: semblanga, figura-fons, proximitat, simetria, continuitat, direccié comuna,
simplicitat, igualtat i tancament.
- Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences, coneixements previs i emocions.
G2: Comunicaci6 visual i audiovisual:
- El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal, referent i context. EI missatge visual i audiovisual.
- Funcions i intencionalitats de la imatge: estética, informativa, exhortativa, expressiva.

- Lectura, analisi i interpretacié d'imatges fixes i en moviment. Aspectes formals i conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu.
- Laimatge en el mén actual: estereotips, prejudicis i convencionalismes.

G3: Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:

- Elements morfologics: punt, linia, pla, forma, color i textura.
- Elements visuals i sonors del llenguatge audiovisual. Elements sintactics.

B2: EXPERIMENTACIO | CREACIO
B2.1: L'EXPERIENCIA ARTISTICA: TECNIQUES | MATERIALS D'EXPRESSIO GRAFICOPLASTICA | DE CREACIO VISUAL I
AUDIOVISUAL. AMBITS D'APLICACIO G1: Expressi6 graficoplastica:




% GENERALITAT

\& VALENCIANAI - Teécniques seques i humides. Técniques mixtes i experimentals. Materials, suports i procediments. Formats

Conselleria d'Educacid, Lo . .
Cultura i Esport bidimensionals i

tridimensionals.
- Qualitats emotives i expressives dels mitjans graficoplastics. Possibilitats comunicatives.
- Ambits d'aplicaci6 i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques

contemporanies i produccions multidisciplinaries. G3: Creacié audiovisual:
- Ambits d'aplicacié i perfils professionals. Fotografia i cinema. Videocreacié i formats multidisciplinaris.
G4. Terminologia especifica de I'area:
- Vocabulari relatiu a processos d'experimentacid, creacid, difusio i avaluacié de produccions creatives.
G5. Aplicacions digitals:
- Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge aplicats a I'expressié graficoplastica. B2.2. L'EXPERIENCIA

ARTISTICA INDIVIDUAL | COL-LECTIVA: PROCESSOS DE TREBALL G1. Les fases del procés creatiu:

- Generacio6 d'idees: creativitat en I'elaboracié d'idees i en la presa de decisions.

- Creacio: disseny i produccié de la proposta. Distribucié de tasques: rols en el desenvolupament d'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i
comeses.

- Documentacio grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés creatiu. Estrategies de pensament visual.

G2. Actituds:

- Esforg, forgca de voluntat. Capacitat de concentracié. Resiliéncia, superacié d'obstacles i fracassos.

- Respecte per la diversitat d'idees i produccions. Utilitzacié d'un vocabulari inclusiu basic.

- Tenacitat i constancia en la realitzacié i consecucié de les diferents tasques.

- Consens, respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de treball col-lectiu.
- Cooperacio i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comu i a la cohesié del grup.

- Cura d'espais i materials de treball. Sostenibilitat i gestid de residus.
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En virtud con el Decreto 107/2022, de 5 de agosto, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de Educacion

Plastica visual y audiovisual posee las siguientes competencias especificas.

Competencia especifica 1.

Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos
canales y contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos
de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

Descriptor de la CE 1:

3.° curso

Al finalizar el tercer curso el alumnado sabria identificar y seleccionar los
elementos particulares de las distintas manifestaciones artisticas de caracter
local o global desarrolladas en diferentes contextos geograficos e histoéricos.
Para ello ha de saber distinguir la informacion extraida de los diferentes
canales y poder asi argumentar su propio discurso, desarrollando su
identidad personal.

Competencia especifica 2.

Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de las experiencias de apreciacion y creacion artistica.

Descriptor de la CE 2:

3.° curso

En este nivel el alumnado deberia manejar el lenguaje especifico del area
con destreza de forma que pueda valorar y emitir argumentos con espiritu
critico que le permita comunicarse en los procesos de trabajo favoreciendo
asi el discurso y el debate de manera l6gica ante cualquier experiencia de
apreciacion y creacion.

Competencia especifica 3.

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la
elaboracion de practicas artisticas y creativas.

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia



& ALITAT \/ - *) _, somrmo  masTeo Unién Europea {
g\fowrwm VALENCIANA E,ﬁk R HERRe Union Eur IES TORREVIGIA ,u,l

El FSE Invierte en fu futuro

Descriptor de la CE 3:

3.° curso

En este nivel el alumnado habria consolidado habitos que le generaran
seguridad y confianza en si mismo, potenciando su autonomia a la hora de
seleccionar una técnica u otra y su correcta utilizacion, asi como el uso
adecuado y responsable de los materiales, en funcion de su propia identidad
y discurso a través de los distintos medios de la obra artistica creada.

Competencia especifica 4.

Seleccionar de manera responsable y autonoma recursos digitales aplicados
a la percepcion, la investigacion y la creacidon en el desarrollo de propuestas
y proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un
consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

Descriptor de la CE 4:

3.° curso

En este nivel, el alumnado habria adquirido mayor conocimiento respecto a
los entornos virtuales de aprendizaje, realizando selecciones argumentadas
de fuentes y usos de recursos TIC en base a sus necesidades, tanto en la
investigacion como en la produccion de propuestas creativas. Ademas,
habria consolidado su identidad digital siendo capaz de realizar un consumo
consciente, responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

Competencia especifica 5.

Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases
del proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

Descriptor de la CE 5:

3.° curso

En este nivel el alumnado habria consolidado los conocimientos especificos
adquiridos durante la creacion de producciones artisticas colectivas. Estas
experiencias artisticas permitiran al alumnado aplicar con seguridad estos
conocimientos para desarrollar sus propias ideas y comunicarlas a través de
medios graficos o textuales al resto de la comunidad. Por esta via se
contribuye asi a los objetivos del proyecto colectivo que atenderan a los
principios de sostenibilidad siendo una prioridad el consumo responsable y la
gestion de los residuos materiales generados.

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia



& ALITAT \/ - *) _, somrmo  masTeo Unién Europea {
\_r\\',;:\fo\JrRAIIIAI VALENCIANA E,ﬁk R HERRe Union Eur IES TORREVIGIA .

El FSE Invierte en fu futuro

4.1.- Competencias especificas del area, relacion entre si, con otras competencias de
otras areas y con las competencias claves.

En el proceso de ensefianza aprendizaje del alumnado las distintas competencias especificas
contribuyen de forma integradora al desarrollo competencial. Todas las competencias
especificas del area estan relacionadas entre si. Estas competencias se presentan
organizadas en torno a dos procesos diferenciados, pero complementarios: apreciacién y

creacion, ambas dimensiones imprescindibles para el desarrollo del alumnado.

Las competencias hacen referencia a la experiencia de apreciacién y andlisis de obras
culturales visuales y audiovisuales y del patrimonio artistico incluida la contemporaneidad
(CE1) que favorece el interés y el desarrollo de la creacion en la practica artistica individual o
colectiva del alumnado (CE3) (CES5). De estas experiencias de apreciacion y creacion se
impulsa la importancia de la comunicacion utilizando un lenguaje correcto y especifico del
area (CE2) y la utilizacion de los medios digitales e informaticos (CE4) que contribuyen en la

parte de investigacion y proporcionan herramientas fundamentales para la creacion.

En cuanto al resto de materias, la vinculacién con Educacion Plastica, visual y Audiovisual
puede establecerse desde varias perspectivas. El hecho de utilizar referentes artisticos, tanto
del patrimonio cultural como, especialmente, los contemporaneos, puede servir de nexo de
union de saberes integrados, asi como vincular contenidos propios con todas las asignaturas

tanto de ambito humanistico como linguistico y cientifico-tecnoldgico.

También se trabaja la habilidad para comparar las opiniones creativas y las manifestaciones
artisticas de uno mismo y de los demas, fomentando el espiritu critico, una actitud abierta y
respetuosa , la creatividad y el interés por participar en la vida cultural dentro y fuera del
recinto escolar asi como por cultivar las propias capacidades estéticas, mediante la expresion
artistica. Tiene gran relevancia en esta area el estudio de las manifestaciones artisticas, su
apreciacion y disfrute, asi como la toma de conciencia de la importancia de la herencia

cultural en artes plasticas, fotografia, cine, video-creacion.

Una actitud abierta a la diversidad de manifestaciones de la expresion cultural y artistica, nos
llevara a comprender la cultura propia, a respetar nuestro patrimonio y a tener un sentimiento
de identidad.
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La adquisicion de la competencia digital en esta area se evidencia en los contenidos del
curriculo relativos al entorno audiovisual y multimedia y, en particular, el mundo de la imagen
que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de las TIC y de los recursos tecnolégicos
especificos no so6lo supone una herramienta potente para producir creaciones visuales y

audiovisuales sino que, a su vez, mejora el aprendizaje competencial tecnoldgico.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se trabaja
transversal a toda el area, en especial en el bloque de dibujo técnico.

El alumno maneja conceptos de proporcion, medidas y escalas, relacion con el medio, y
procedimientos relacionados con el método cientifico como la observacién, la experimentacion
y el descubrimiento y la reflexion, y el analisis posterior. Asimismo introduce valores de
sostenibilidad y reciclaje en cuanto al uso de materiales para la creacion de obras propias, y la

conservacion del patrimonio cultural.

Por otra parte, el trabajo de expresion grafica, plastica, visual y audiovisual incide en su
tendencia natural a la comunicacion, y en el desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica: se expresan conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opinion. Esta
interacciéon del alumnado asi como la disposicion al didlogo critico y constructivo favorecen la
convivencia. Junto a todo ello, el area aporta un vocabulario especifico que enriquece la
adquisicion de terminologia conceptual, y anima a utilizar las tres lenguas de nuestro sistema

educativo, potenciando el plurilingtismo.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye favoreciendo la reflexion sobre los
procesos y la experimentacién creativa, ya que implica la toma de conciencia sobre las
propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora. El area también incide en la formacién de codigos éticos, que

preparen al alumnado como futuro ciudadano.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual colabora en la adquisicion de la competencia de
sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor dado que todo proceso de creacién supone
convertir una idea en un producto. En este sentido fomenta el desarrollo de estrategias de

planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y de evaluacién de resultados.

Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la

autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal y el espiritu emprendedor.
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Esta materia constituye un buen vehiculo para desarrollar la competencia social y civica. En la
medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades
sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen
al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas, proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo

estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Para toda el area se plantea un bloque transversal de conocimientos, que abarca elementos
como fomento del trabajo cooperativo, respeto por el medio ambiente, la valoracién del orden
y la limpieza en el trabajo, la planificacion del proceso creativo, el respeto por el trabajo de los
demas, el reconocimiento del didlogo como vehiculo de consenso y el uso de las nuevas

tecnologias con un sentido ético de probidad académica.
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5.- SABERES BASICOS

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual abarca multitud de saberes de
diferentes lenguajes tales como dibujo técnico y artistico, pintura, escultura, cémic, ilustracién,
publicidad, fotografia, cine, disefio, decoracién, multimedia, arquitectura, ingenierias, entre
otros. Esto implica que a su vez la creacién artistica desarrolle numerosas capacidades,

competencias y destrezas segun se trabaje uno u otro de los lenguajes mencionados.

Segun el Decreto 107/2022, los saberes esenciales se vertebran en dos bloques
subdivididos en dos sub bloques cada uno. Esta organizacion responde a un modelo
competencial para un desarrollo personal integral del alumnado que impulse su crecimiento y
maduracion y fomente una actitud abierta al aprendizaje que le acomparie a lo largo de su

vida académica asi como en otras parcelas sociales y cotidianas.

El bloque 1, Percepcion y Analisis.

Fomenta la experiencia perceptiva a través del estudio y analisis de la alfabetizacion
visual y audiovisual, y la exploracion del patrimonio cultural y artistico de las diferentes épocas
histéricas y contextos incluida la contemporaneidad artistica, aportando conocimientos

necesarios para el desarrollo integral del alumnado.
Este primer bloque tiene dos sub bloques diferenciados:
e Exploracién e interpretacion del entorno, que hace referencia al contacto con el
contexto cultural y artistico.

e Alfabetizacion visual y audiovisual, en el que se abordan los contenidos

necesarios para analizar y apreciar dicho entorno.

El bloque 2, Experimentacion y creacion.

Fomenta la experiencia creativa.

Este bloque también se divide en dos sub bloques:

e lLa experiencia artistica a través de procesos de produccion artistica,
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experimentando con diversas técnicas, procedimientos, materiales y contextos.
e La experiencia social, que fomenta la participacion e interaccién social en

proyectos artisticos colectivos.

Veamoslo con mas detalle desglosado en la siguiente tabla.

Bloque I: Percepcién y analisis

1.1 Exploracion e interpretacion del entorno

G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea.

Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio y a la cultura
visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales.

Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Inmueble:
monumentos artisticos, sitios historicos, conjuntos arquitectonicos.
- Patrimonio cultural intangible. Formas de expresién: manifestaciones plasticas y visuales.
- Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas.
- Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y estilos.
- Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en imlgenes fijas y
en movimiento.
- Aspectos semiolégicos y contextuales de las manifestaciones artisticas.
- Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales de las
practicas artisticas contemporaneas.
- La creacion artistica como proceso de investigacion: conexién con otras areas de conocimiento.

G2. Actitudes.

- Atencion y respeto en la exploraciéon de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en
entornos fisicos y virtuales.

Participacion y sentido critico en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

G3. Entornos digitales.

Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. Normativa vigente
en relacion a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacion de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de apreciacion.
- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracion de propuestas

culturales y artisticas, y su descripcion formal.
- Para el anAlisis y argumentacion de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y audiovisuales

1.2 Alfabetizacion visual y audiovisual

G1. Percepcién visual

- Organizacion del campo visual. Leyes de la percepcion visual: semejanza, figura-fondo, proximidad,
simetria, continuidad, direccion comun, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y emociones.

G2. Comunicacioén visual y audiovisual
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- El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje, codigo, canal, referente y contexto. El mensaje visual
y audiovisual.

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, analisis e interpretacion de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y conceptuales.
Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.

- La imagen en el mundo actual: realidad y ficcion. La veracidad del mensaje. redes sociales.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual

- Elementos morfolégicos: punto, linea, plano, forma, color y textura.

- Elementos dinamicos: ritmo, tensién, movimiento. Interaccion del lenguaje visual con otros lenguajes.

- Elementos escalares: formato, dimension, proporcion y escala. relacion entre realidad y representacion.
- Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos.

- Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos sintacticos.

- Elementos semanticos del lenguaje audiovisual.

Bloque II: Experimentacién y creacion

21 La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion

grafico-plastica y de creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

G1. Expresion grafico-plastica

- Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y procedimientos.
Formatos bidimensionales y tridimensionales.
- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos.

Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, cémic, artes
decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporaneas y producciones multidisciplinares.

G2. Dibujo Geométrico.
- Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.
- Introduccion a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonometrico y perspectiva conica.
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.
G3. Creacion audiovisual.
- Produccion audiovisual. Preproduccion, produccion y postproduccion.
Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacion y formatos
multidisciplinares.

G4. Terminologia especifica del area.

- Vocabulario relativo a procesos de experimentacién, creacion, difusion y evaluacion de producciones
creativas.

G5. Aplicaciones digitales.

Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la expresion
grafico-plastica.
- Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados al dibujo geométrico.
- Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la creacién audiovisual.
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2.2 La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo.

G1. Las fases del proceso creativo

- Generacion de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de decisiones.

- Investigacion: busqueda y analisis de referentes.

- Creacion: disefo y produccion de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto
artistico colectivo. Funciones y cometidos.

- Evaluacion: resultados en relacion a los objetivos iniciales del proyecto. Analisis y propuestas de mejora.

- Documentacion grafica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo. Estrategias de
pensamiento visual.

G2. Actitudes

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentraciéon. Resiliencia, superacion de obstaculos y
fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacion de un vocabulario inclusivo basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucion de las distintas tareas.

- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compaferas y companeros en el proceso de
trabajo colectivo.

- Cooperacion y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo comun y a la cohesién
del grupo.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestién de residuos.

- Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la creacién audiovisual.

5.1 CRITERIOS DE EVALUACION RELACIONADOS CON LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Los criterios de evaluacion se encuentran relacionados directamente con la
consecuciéon de cada una de las competencias especificas. A continuaciéon se hallan

detallados aquellos criterios correspondientes al nivel de 3° de la ESO.
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Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos
canales y contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos
de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

CRITERIOS DE EVALUACION

C1.1

Investigar acerca de diferentes propuestas artisticas, a través de
distintos canales, contextualizandolas y teniendo en cuenta sus
funcionalidades.

C1.2

Identificar elementos de contenido esenciales y funcionalidades en la
apreciacion y analisis de referentes artisticos, a través de recursos y
agentes culturales del entorno, incluyendo canales y medios
tecnolodgicos.

C1.3

Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas,
identificando los elementos que intervienen en la comunicacion y
extrayendo conclusiones para su aplicacion en propuestas creativas
propias.

C1.4

Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y
artisticas en entornos diversos, desarrollando el criterio propio y
argumentando en la construccion de la opinion personal.

C1.5

Identificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de
la creacidn contemporanea, valorando su contribucién a la sociedad
actual y adoptando un posicionamiento razonado, critico y
constructivo.

Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de las experiencias de apreciacion y creacion artistica.

CRITERIOS DE EVALUACION
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C2.1
Valorar de manera argumentada diferentes obras e imagenes, en la
experiencia de apreciacion, utilizando el vocabulario especifico del area.

c2.2

Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de creacion elaborando
un discurso coherente que describa los procesos de trabajo utilizando
terminologia propia del area

c2.3
Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos de discurso y
debate vinculados a la experiencia de apreciacion y creacion.

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la
elaboracion de practicas artisticas y creativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

C3.1
Seleccionar las técnicas mas adecuadas en funcion del objetivo planteado en
cada propuesta creativa, incluyendo materiales no convencionales.

C3.2

Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las manifestaciones
artisticas contemporaneas con finalidad comunicativa en la elaboracion de
propuestas creativas.

C3.3

Crear propuestas artisticas, relacionando las potencialidades expresivas de
los diferentes elementos que las conforman con la finalidad comunicativa que
se pretende transmitir.

C3.4
Consolidar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como
en el resultado final

C3.5
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Emplear los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica
seleccionando los mas adecuados a la finalidad comunicativa.

Seleccionar de manera responsable y autonoma recursos digitales aplicados
a la percepcion, la investigacion y la creacién en el desarrollo de propuestas
y proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un
consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

CRITERIOS DE EVALUACION

C4.1
Seleccionar informacion y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y
audiovisuales, en diferentes entornos digitales.

CE4.2.

Emplear diferentes recursos digitales para la percepcion, experimentaciéon y
creacion, seleccionando los mas adecuados para los objetivos de las
diferentes propuestas y producciones.

C4.3

Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable y sostenible,
respetando las licencias de uso y las normas vigentes de proteccién de datos
y autoria.

Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases
del proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

CRITERIOS DE EVALUACION

C5.1

Disefar producciones artisticas multidisciplinares, planificando las fases del
proceso de trabajo, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del
proyecto, teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva.
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C5.2

Analizar el objetivo comunicativo de las propuestas artisticas colectivas,
experimentando con diferentes técnicas, materiales y formatos vy
estableciendo conexiones con conocimientos de otras materias.

C5.3

Relacionar los roles asumidos durante el proceso de planificacidn, creacion y
difusion de la produccion artistica colectiva, con los diferentes ambitos de
aplicacién profesional.

C5.479

Reflexionar sobre los procesos de trabajo, utilizando registros textuales,
graficos y/o audiovisuales, evaluando cada fase, proponiendo mejoras y
exponiendo las conclusiones a la comunidad.

C5.5
Planificar la promocién de las producciones artisticas colectivas realizadas,
explorando y evaluando diferentes vias de difusion.

5.2 CONTENIDOS INTERDISCIPLINARES

Estos contenidos son comunes a otras materias y contribuyen a la consecucién de los
objetivos de etapa, siendo muy importante la coordinacion entre los distintos departamentos a

la hora de desarrollar los curriculos, podemos destacar dentro de nuestra programacion:

° Lengua y Literatura Castellana y Valenciana: la comprension y la expresién oral y
escrita es fundamental para la correcta comprension de los contenidos.

° Tecnologia: en la interpretacion de planos, el estudio de objetos tridimensionales y en
su posterior coquizacion y normalizacion.

° Matematicas: en lo referente a los conocimientos de los poligonos y diferentes
conceptos matematicos que se trabajan en la asignatura.

° Nuevas tecnologias: en la busqueda de informacién y documentacion a lo largo de

todas las unidades didacticas y en la aplicacion de estas para el dibujo asistido.
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° Educacion civica y constitucional: en el comportamiento y los valores del alumnado.

La presente programacion de 3° de la ESO para el curso académico 2025/2026 se
compone de 14 unidades didacticas que recogen los saberes basicos estipulados en el

Decreto 107/2022 de 5 de agosto, asi como su relacién con las competencias clave,
competencias especificas y criterios de evaluacion.

6.1 Temporalizacion y desglose de las unidades

Las unidades didacticas estan organizadas segun la siguiente distribucion temporal.

TEMPORALIZACION:
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1. Los instrumentos y
materiales de precisién.

2. Geometria plana 'y
sus trazados
geomeétricos
fundamentales.

3. Los poligonos y la
circunferencia.

4. Introduccién a los sistemas
de representacion: sistema
diédrico, axonométrico y
perspectiva conica.

5. Elementos morfologicos del
lenguaje visual: punto, linea, plano,
forma y textura.

10.La percepcidn visual.

6. Elementos dinamicos: ritmo,
tension, movimiento.

11. La comunicacion visual y
audiovisual.

12. Ambitos de aplicacién y
perfiles profesionales.

7. El color.

13. Experimentacion y uso de TIC
en la expresion artistica.

8. Patrimonio artistico y cultura
visual.

9. Técnicas Grafico-
Plasticas.

14. Creacion de una produccién
audiovisual.

B2.1 La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion
grafico-plastica y de creacion visual y audiovisual. Ambitos de
aplicacion.

G4. Terminologia especifica del area

B2.2 La experiencia artistica individual y colectiva. Los procesos de
trabajo

G1. Las fases de proceso creativo

G2. Actitudes

DISTRIBUCION DE LOS SABERES BASICOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
OBJETIVOS GENERALES Y COMPETENCIAS CLAVE EN FUNCION DE LAS UNIDADES

DIDACTICAS:

técnico.

Los instrumentos y
materiales de precision.

Practica de trazado con
los diferentes instrumentos
de precision y materiales
utilizados en el dibujo

C1.5
Identificar los desafios del CP
presente a través del trabajoy | CMCT
mensajes de la creacion CPSA
contemporanea, valorando su
contribucion a la sociedad
actual y adoptando un
posicionamiento razonado,
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critico y constructivo.
CE3
C34
Consolidar habitos de
constancia y autoexigencia
tanto en el proceso como en el
resultado final
Introduccion a la CCL
geometria plana. CP
CE 3 C3.3 CMCT
Exposicion de los axiomas CPSA

geométricos
fundamentales y bases de
la geometria.

Reconocimiento y
explicacion del concepto
de «lugar geométrico»
basandose en las
definiciones de
mediatriz, bisectriz,
posiciones relativas de las
rectas (paralelas y
perpendiculares), planos
paralelos y
perpendiculares,
circunferencia.

Practica de trazados
geomeétricos
fundamentales.

Creacion de propuestas
que combinen varios
trazados.

CE3

Crear propuestas artisticas,
relacionando las
potencialidades expresivas de
los diferentes elementos que
las conforman con la finalidad
comunicativa que se pretende
transmitir.

C34

Consolidar habitos de
constancia y autoexigencia
tanto en el proceso como en el
resultado final
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Los poligonos y la CCL

circunferencia. CE 1 C1.1 CP
CMCT

Tangencias. Investigar acerca de CPSA

diferentes propuestas

Definicion, clasificacion y artisticas, a través de distintos

estudio de las canales, contextualizandolas

caracteristicas de los y teniendo en cuenta sus

poligonos regulares e funcionalidades.

irregulares.

Trazado correcto de
poligonos: métodos
particulares de
construccién dado el lado
del poligono.

Clasificacion de cualquier
poligono. Construccion de
poligonos por el método
general conociendo el
lado.

Disefio de redes
poligonales como base de
formas modulares
bidimensionales para
aplicar en el campo

del diseno.

Construccién de cualquier
triangulo dados tres de
sus datos (lados o
angulos).

Clasificacioén correcta de
cualquier cuadrilatero y
construccion de
paralelogramos.
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clases de proyecciones:
cilindricas y conicas.
Representacion objetiva
de solidos mediante sus
proyecciones.

Trazado de vistas de
solidos del entorno. CE3

Dibujo de las vistas
principales de volimenes
identificando las tres
proyecciones de sus
aristas y sus vértices.
Estudio y practica de los
elementos fundamentales
de normalizacion.

Estudio y practica de los
elementos fundamentales
del sistema axonométrico.

- Construccion de
perspectivas isométricas
de piezas sencillas de
disefio propio.

- Construccion de la
perspectiva caballera de
voliumenes simples.

su contribucién a la sociedad
actual y adoptando un
posicionamiento razonado,
critico y constructivo.

C34

Consolidar habitos de
constancia y autoexigencia
tanto en el proceso como en
el resultado final
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Introduccion a los CE 1 C15 CCL
sistemas de Identificar los desafios del CP
representacion. presente a través del trabajo | CMCT
y mensajes de la creacién CPSA
Diferenciacion entre contemporanea, valorando CE

formas.

- La expresividad del
punto y sus posibilidades.
El punto como elemento
generador de la

imagen digital: pixel.

- La linea como elemento
descriptor de detalles y de
expresion.

- La mancha como
elemento expresivo

Elementos configurativos | CE 1
del lenguaje visual.
Identificacion, analisis y
empleo del punto, la linea,
la mancha y el plano como
elementos expresivos y
configurativos de las

C1.2

Identificar elementos de
contenido esenciales y
funcionalidades en la
apreciacion y an(lisis de
referentes artisticos, a
través de recursos y
agentes culturales del
entorno, incluyendo canales
y medios tecnoldgicos.

1.3

Interpretar los mensajes de
diferentes creaciones
artisticas, identificando los
elementos que intervienen
en la comunicacién y
extrayendo conclusiones
para su aplicacion en

CCL
CP
CPSA
CCEC
CE
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Las texturas. Tipologia. propuestas creativas
Diferenciacion entre propias.

Texturas. CE3 C3.1

Reproduccién de texturas Seleccionar las técnicas
naturales y artificiales. mas adecuadas en funcién
Mezclas de texturas en el del objetivo planteado en
aula con diversos cada propuesta creativa,
materiales reciclados. incluyendo materiales no

convencionales.
Reconocimiento y
evaluacion de las
cualidades emotivas y
expresivas de los
elementos

configurativos del lenguaje
visual (el punto, la linea,

el plano, la manchay la
textura).

Investigacion experimental
mediante su aplicacion

en obras grafico-plasticas
personales y en la
reinterpretacion de obras
de arte.

Definicion del concepto de | CE 1 C141 CCL

equilibrio y composicién. CP
Investigar acerca de CPSA

Experimentacion con los diferentes propuestas CCEC

esquemas compositivos artisticas, a través de CE

basicos. (Estaticos y distintos canales,

dinamicos) y los criterios contextualizandolas y

basicos de composicion: teniendo en cuenta sus

equilibrio, proporcion, funcionalidades.

simetria y peso visual.

Experimentacion con el CE2 c21

equilibrio (ley de la balanza

y ley de compensacion de Valorar de manera

masas), proporcion, argumentada diferentes

simetria axial y radial, y obras e imagenes, en la

peso visual (masa y color). experiencia de apreciacion,
utilizando el vocabulario

Realizacion de especifico del area.

composiciones plasticas

experimentando con los

diferentes tipos de ritmos

visuales: continuo,

discontinuo, alterno,

ascendente y

descendente.
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El color. CE 1 c14 CCL

CP
Registro del color como Valorar con respeto y CPSA
fendmeno fisico y visual. sentido critico las CCEC
Revision del concepto de manifestaciones culturales | CE
mezcla aditiva y y artisticas en entornos
sustractiva. diversos, desarrollando el

criterio propio y

Descripcion de los colores argumentando en la
primarios y secundarios. construccion de la opinién
Elaboraciéon de mezclas personal.

binarias (armonias y
contrastes), y mezclas

ternarias (grises y pardos). | CE 3 C3.2

Estudio de las cualidades Seleccionar diferentes

del color: tono, brillo y formatos y materiales

saturacion. propios de las
manifestaciones artisticas

Representacion de gamas contemporaneas con

tonales. finalidad comunicativa en
la elaboracién de

Explicacion de la propuestas creativas.

percepcion visual del color.

Interpretacion y aplicacién C3.5

de la simbologia del color:

estudio del valor expresivo, Emplear los referentes y

representativo y elementos de la

codificado del color. contemporaneidad
artistica seleccionando los

Experimentacion con mas adecuados a la

mezclas de color para finalidad comunicativa.

expresar sensaciones y
emociones en trabajos

guiados de CE5 C5.1

aula, y exploracion de los

grises cromaticos y valores Disefiar producciones
emotivos del color y de la artisticas

luz. multidisciplinares,

planificando las fases del
proceso de trabajo,
adecuando las decisiones
adoptadas a los objetivos
del proyecto, teniendo en
cuenta la perspectiva
inclusiva.

Estudio de las C1.1
manifestaciones culturales
y artisticas a lo largo de la Investigar acerca de
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historia, pertenecientes al
patrimonio y a la cultura
visual y audiovisual en
entornos fisicos y virtuales.

Patrimonio cultural
tangible. Mueble: pintura,
escultura, artesania,
material audiovisual.
Inmueble: monumentos
artisticos, sitios histéricos,
conjuntos arquitectonicos.

Patrimonio cultural
intangible. Formas de
expresion: manifestaciones
plasticas y visuales.

Los elementos del
lenguaje visual en
manifestaciones culturales
y artisticas de diferentes
épocas y estilos.

Los elementos del
lenguaje audiovisual y sus
posibilidades expresivas y
comunicativas en
imagenes fijas y en
movimiento.

Aspectos semioldgicos y
contextuales de las
manifestaciones artisticas.

CE 2

diferentes propuestas
artisticas, a través de
distintos canales,
contextualiziindolas y
teniendo en cuenta sus
funcionalidades.

C1.3

Interpretar los mensajes
de diferentes creaciones
artisticas, identificando
los elementos que
intervienen en la
comunicacién y
extrayendo conclusiones
para su aplicacion en
propuestas creativas
propias.

C1.4

Valorar con respeto y
sentido critico las
manifestaciones
culturales y artisticas en
entornos diversos,
desarrollando el criterio
propio y argumentando
en la construccion de la
opinidn personal.

C23

Argumentar con criterio y
respeto en diferentes
momentos de discurso y
debate vinculados a la
experiencia de
apreciacion y creacion.

CCEC
CcC
CCEC
CE

Técnicas grafico-plasticas.
Técnicas secas y
humedas. Técnicas mixtas
y experimentales.

Materiales, soportes y
procedimientos. formatos
bidimensionales y
tridimensionales.

Estudio de los distintos

CES

C5.1

Disefiar producciones
artisticas
multidisciplinares,
planificando las fases del
proceso de trabajo,
adecuando las
decisiones adoptadas a
los objetivos del
proyecto, teniendo en

CCL
CP
CPSA
CCEC
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materiales utilizados en la
representacion
grafico-plastica: lapiz de
grafito, lapiz de color,
rotuladores, pasteles
blandos, tiza, ceras,
carboncillo, pluma y tinta,
témperas, acuarela,
papel, cartulina , carton,
tejidos arcilla y madera.

Experimentacion con
distintos tipos de soportes
segun las intenciones
expresivas.

Experimentacién con
técnicas bidimensionales;
tridimensionales
(modelado, talla,
ensamblaje).

cuenta la perspectiva
inclusiva.

C5.2

Analizar el objetivo
comunicativo de las
propuestas artisticas
colectivas,
experimentando con
diferentes técnicas,
materiales y formatos y
estableciendo
conexiones con
conocimientos de otras
materias.

C5.3

Relacionar los roles
asumidos durante el
proceso de planificacion,
creacion y difusion de la
produccion artistica
colectiva, con los
diferentes ambitos de
aplicacion profesional.

Organizacion del campo
visual.

Leyes de la percepcién
visual: semejanza,
figura-fondo, proximidad,
simetria, continuidad,
direccién comun,
simplicidad, igualdad y
cierre.

Aspectos que intervienen
en el proceso perceptivo:
creencias, conocimientos
previos y emociones.

CE 1

C1.2

Identificar elementos de
contenido esenciales y
funcionalidades en la
apreciacion y an(llisis
de referentes artisticos,
a través de recursos y
agentes culturales del
entorno, incluyendo
canales y medios
tecnoldgicos.

C1.3

Interpretar los mensajes
de diferentes
creaciones artisticas,
identificando los
elementos que
intervienen en la
comunicacion y
extrayendo
conclusiones para su
aplicacion en
propuestas creativas
propias.

CCL
CP
CPSA
CMCT
CCEC
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CE 2

C2.2

Comunicar, de manera
oral y escrita, la
experiencia de creacion
elaborando un discurso
coherente que describa
los procesos de trabajo
utilizando terminologia
propia del area

El proceso comunicativo:
emisor, receptor, mensaje,
cédigo, canal, referente y
contexto. El mensaje visual
y audiovisual.

Niveles de iconicidad de
una imagen: diferencia
entre imagen figurativa e
imagen abstracta.

Funciones e
intencionalidades de la
imagen: estética,
informativa, exhortativa,
expresiva. Lectura, analisis
e interpretacion de
imagenes fijas y en
movimiento. Aspectos
formales y conceptuales.
valor denotativo y
connotativo.

La imagen en el mundo
actual: estereotipos,
prejuicios y
convencionalismos.

La imagen en el mundo
actual: realidad vy ficcion.

La veracidad del mensaje.

Redes sociales.

CE 1

C1.2

Identificar elementos
de contenido
esenciales y
funcionalidades en la
apreciacion y an(llisis
de referentes
artisticos, a través de
recursos y agentes
culturales del entorno,
incluyendo canales y
medios tecnoldgicos.

C1.3

Interpretar los
mensajes de diferentes
creaciones artisticas,
identificando los
elementos que
intervienen en la
comunicacion y
extrayendo
conclusiones para su
aplicacion en
propuestas creativas
propias.

C1.5

Identificar los desafios
del presente a través
del trabajo y mensajes
de la creacion
contempor(inea,
valorando su
contribucion a la
sociedad actual y
adoptando un
posicionamiento
razonado, critico y
constructivo.
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CE4 C4.1

Seleccionar
informacion y recursos
aplicados a las artes
plasticas, visuales y
audiovisuales, en
diferentes entornos
digitales.

CE4.2.

Emplear diferentes
recursos digitales para
la percepcion,
experimentacion y
creacion,
seleccionando los mas
adecuados para los
objetivos de las
diferentes propuestas
y producciones.

Ambitos de aplicacion y CE 1 C1.4 CCL
perfiles profesionales. CP
Valorar con respeto y CMCT
Pintura, dibujo, escultura, sentido critico las CD
ilustracion, comic, artes manifestaciones CPSA
decorativas, publicidad. culturales y artisticasen | CC
entornos diversos, CE
Practicas artisticas desarrollando el criterio CCEC
contemporaneas y propio y argumentando
producciones en la construccion de la
multidisciplinares. opinion personal.
La creacion artistica como CES5 C5.1
proceso de investigacion:
conexion con otras areas de Disefiar producciones
conocimiento. artisticas
multidisciplinares,
Ambitos de aplicacién y planificando las fases del
perfiles profesionales. proceso de trabajo,
adecuando las
Fotografia y cine. decisiones adoptadas a
los objetivos del
Videocreacion y formatos proyecto, teniendo en
multidisciplinares. cuenta la perspectiva
inclusiva.
C5.3
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Relacionar los roles
asumidos durante el
proceso de planificacion,
creacion y difusién de la
produccion artistica
colectiva, con los
diferentes ambitos de
aplicacion profesional.

C54

Reflexionar sobre los
procesos de trabajo,
utilizando registros
textuales, graficos y/o
audiovisuales,
evaluando cada fase,
proponiendo mejoras y
exponiendo las
conclusiones a la
comunidad.

C5.5

Planificar la promocion
de las producciones
artisticas colectivas
realizadas, explorando y
evaluando diferentes
vias de difusion.

Entornos virtuales de
aprendizaje(EVA) referentes
a las artes visuales y
audiovisuales.

Usodelas TICy
experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje
aplicados a la expresion
grafico-plastica.

Usodelas TICy
experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje
aplicados al dibujo
geomeétrico.

Usodelas TICy
experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje
aplicados a la creacion
audiovisual.

Normativa vigente en relacion
a la proteccién de datos,
autoria y licencias de uso.

C4.1

Seleccionar informacion
y recursos aplicados a
las artes plCsticas,
visuales y
audiovisuales, en
diferentes entornos
digitales.

CE4.2.

Emplear diferentes
recursos digitales para
la percepcion,
experimentacion y
creacion, seleccionando
los mas adecuados para
los objetivos de las
diferentes propuestas y
producciones.

C4.3

Aplicar buenas
conductas para un

CP
CMCT
CD
CPSA
CE

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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consumo digital
responsable y
sostenible, respetando
las licencias de uso y
las normas vigentes de
proteccion de datos y
autoria.

Produccion audiovisual.
Preproduccion, produccion y
postproduccion.

El lenguaje cinematografico.
- Fases del proceso: el guién
literario y el guidn técnico,
rodaje y montaje.

- Andlisis de elementos
estructurales y compositivos
en la imagen audiovisual:
encuadre, planificacion,
angulacion.

- Analisis de movimientos de
la camara: travellings y
raccords.

- Utilizando diferentes
lenguajes y codigos (oral,
escrito, gestual, visual y
musical) para la elaboracion
del mensaje.

La tecnologia
cinematografica. La
produccion: idea,
planificacion y difusion del
producto final.

Creacion: disefio y
produccion de la propuesta.
Distribucién de tareas: roles
en el desarrollo de un
proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

Evaluacion: resultados en
relacién a los objetivos
iniciales del proyecto.
Andlisis y propuestas de
mejora.

CE 1

CES

C1.2

Identificar elementos de
contenido esenciales y
funcionalidades en la
apreciacion y anllisis
de referentes artisticos,
a través de recursos y
agentes culturales del
entorno, incluyendo
canales y medios
tecnoldgicos.

C5.1

Disellar producciones
artisticas
multidisciplinares,
planificando las fases
del proceso de trabajo,
adecuando las
decisiones adoptadas a
los objetivos del
proyecto, teniendo en
cuenta la perspectiva
inclusiva.

C5.2

Analizar el objetivo
comunicativo de las
propuestas artisticas
colectivas,
experimentando con
diferentes técnicas,
materiales y formatos y
estableciendo
conexiones con
conocimientos de otras
materias.

C5.3

Relacionar los roles
asumidos durante el
proceso de
planificacion, creacion y
difusién de la

CCL
CP
CMCT
CD
CPSA
CC
CE
CCEC
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produccién artistica
colectiva, con los
diferentes ambitos de
aplicacion profesional.

C54

Reflexionar sobre los
procesos de trabajo,
utilizando registros
textuales, graficos y/o
audiovisuales,
evaluando cada fase,
proponiendo mejoras y
exponiendo las
conclusiones a la
comunidad.

C5.5

Planificar la promocién
de las producciones
artisticas colectivas
realizadas, explorando y
evaluando diferentes
vias de difusion.

CRITERIOS DE
B2.1 La experiencia artistica: técnicas y materiales de EVALUACION
expresion grafico-plastica y de creacién visual y
audiovisual. Ambitos de aplicacion. C1.1
G4. Terminologia especifica del area Investigar acerca de
diferentes propuestas
- Vocabulario relativo a procesos de artisticas, a través de
experimentacion, creacion, difusion y evaluacion de | distintos canales,
producciones creativas. contextualizandolas y
teniendo en cuenta sus
B2.2 La experiencia artistica individual y colectiva. Los funcionalidades.
procesos de trabajo
C1.3
G1. Las fases de proceso creativo
Interpretar los mensajes de

- Generacion de ideas: creatividad en la elaboracion
de ideas y en la toma de decisiones.

- Investigacion: basqueda y analisis de referentes.

- Creacion: disefio y produccion de la propuesta.
Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un
proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.
- Evaluacion: resultados en relacion a los objetivos
iniciales del proyecto. Analisis y propuestas de
mejora.

- Documentacion grafica de procesos. Portafolios de
evidencias del proceso creativo. Estrategias de
pensamiento visual.

G2. Actitudes

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de

diferentes creaciones
artisticas, identificando los
elementos que intervienen
en la comunicacion y
extrayendo conclusiones
para su aplicacion en
propuestas creativas
propias.

C1.5

Identificar los desafios del
presente a través del trabajo
y mensajes de la creacion
contemporanea, valorando
su contribucion a la
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concentracion. sociedad actual y adoptando
- Resiliencia, superacién de obstaculos y fracasos. un posicionamiento

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones.  razonado, critico y
Utilizacion de un vocabulario inclusivo basico. constructivo.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y

consecucion de las distintas tareas. C2.2

- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones
de las companeras y compafieros en el proceso de Comunicar, de manera oral

trabajo colectivo. y escrita, la experiencia de

- Cooperacion y responsabilidad en la parte creacién elaborando un
individual para contribuir a un objetivo comun y a la discurso coherente que
cohesién del grupo. describa los procesos de

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. trabajo utilizando
Sostenibilidad y gestion de residuos. terminologia propia del area.
- Uso de las TIC y experimentacion en entornos

virtuales de aprendizaje aplicados a la creacion C4.3

audiovisual.

Aplicar buenas conductas
para un consumo digital
responsable y sostenible,
respetando las licencias de
uso y las normas vigentes
de proteccion de datos y
autoria.

C5.1

Disefar producciones
artisticas multidisciplinares,
planificando las fases del
proceso de trabajo,
adecuando las decisiones
adoptadas a los objetivos
del proyecto, teniendo en
cuenta la perspectiva
inclusiva.

6.2 Situaciones de aprendizaje

De acuerdo al Decreto 107/2022 de 5 de agosto, las situaciones de aprendizaje
fomentaran un contexto didactico de crecimiento personal y estimulacién de la autoestima e

identidad artistica, impulsando el atrevimiento a mirar, indagar, investigar y descubrir.

Asi, se han disefiado contextos de aprendizaje integrales, en los cuales, el error
formara parte del proceso de ensefianza-aprendizaje y, en todo momento, se retara al
alumnado a resolver las situaciones propuestas en términos de sostenibilidad y

responsabilidad social.

Se han propuesto un total de tres situaciones de aprendizaje, una por trimestre. Cada

una de ellas abarcara la totalidad del trimestre. Por tanto, el alumnado debera abordar un
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proyecto integral desde cero, con un pensamiento propio, critico y divergente, bajo una

premisa propuesta. De esta manera, se trabajaran todos los procesos implicitos a la hora de

gestionar un proyecto artistico, desde la reflexion critica, la indagacion de referentes, la

experimentacion con diversos formatos que expresen mejor la idea, la prueba de la hipotesis,

la gestion del ritmo de trabajo, la previsién de posibles dificultades, hasta la presentacion y

defensa de un proyecto.

SITUACION DE APRENDIZAJE N° 1

TiTULO

Proyecto de arquitectura de disefio de un puente

Descripcion: En esta situaciéon de aprendizaje el alumnado tendra que poner en practica todos los
conocimientos de dibujo geométrico adquiridos en las diferentes sesiones para llevar a cabo un proyecto de
arquitectura. Asi, debera disefiar desde cero un proyecto de arquitectura para disefiar una maqueta 3D de un
puente. Por un lado, la fase inicial pasara por el disefio de los planos, asi como un dibujo con dos puntos de
fuga, para en ultima instancia, seleccionar el material més adecuado para su construccién. Ademas, en una
practica experimental en clase, tras haber presentado el proyecto pondremos a prueba la consistencia de las
maquetas poniendo el peso de unos libros encima para comprobar si, mediante geometria, han sabido aplicar
correctamente los conceptos de equilibrio, tangencias, juego de pesos y eleccion del material.

creacion contemporanea,
valorando su contribucion
a la sociedad actual y
adoptando un
posicionamiento
razonado, critico y
constructivo.

C1.1

Investigar acerca de
diferentes propuestas
artisticas, a través de
distintos canales,
contextualizandolas y
teniendo en cuenta sus
funcionalidades.

C1.5
Identificar los desafios

Competenci Criterios de Saberes basicos Descriptores
a especifica evaluacién perfil de salida
CE 1 C15 Préctica de trazado c.or.wllos diferer.ltes CCL
. . instrumentos de precision y materiales CcP
slenifiiesr ez desaﬂos utilizados en el dibujo técnico. CMCT
del presente a través del CPSA
trabajo y mensajes de la . ) o
Trabajo con los axiomas geométricos CE

fundamentales y bases de la geometria
plana.

Los poligonos y la circunferencia.
Tangencias.

Disefio de redes poligonales como base de
formas modulares bidimensionales para
aplicar en el campo

del diseno.

Creacion de propuestas que combinen
varios trazados.

Introduccion a los sistemas de
representacion.

Representacién objetiva de sélidos mediante
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del presente a través del Sus proyecciones.
trabajo y mensajes de la
creacion contemporanea, | Trazado de vistas de sélidos del entorno.
valorando su contribucion
a la sociedad actual y - . o
adoptando un DIbIUJO de Ia.s wngs principales de
posicionamiento volumenes identificando las tres
razonado, critico y proyecciones de sus aristas y sus vértices.
constructivo. Estudio y practica de los elementos
CES fundamentales de normalizacion.
C5.1
Disefar producciones Construccién de perspectivas isométricas de
artisticas . . o .
S piezas sencillas de disefio propio.
multidisciplinares,
planificando las fases del B o
proceso de trabajo, Documentacion grafica de procesos.
adecuando las decisiones | Portafolios de evidencias del proceso
adoptadas a los objetivos | creativo. Estrategias de pensamiento visual.
del proyecto, teniendo en
chiziri e perpaiie Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de
inclusiva. c
concentracion.
Resiliencia, superaciéon de obstaculos y
fracasos.
Respeto por la diversidad de ideas y
producciones. Utilizacién de un vocabulario
inclusivo basico.
Tenacidad y constancia en la realizacion y
consecucion de las distintas tareas.
Herr:r:;enta Rubrica Periodo de
‘s ; implantacion
evaluacion Memoria imp

1° trimestre

Vinculacion
con otras
areas

Tecnologia, Matematicas, Ciencias aplicadas, Robdtica.

SITUACION DE APRENDIZAJE N° 2
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TiTULO

Intervencion artistica en un elemento urbano

Descripcion: En esta situaciéon de aprendizaje el alumnado debera abordar la intervencion artistica de un
elemento urbano que se encuentra presente en las instalaciones del centro educativo, especificamente los
bancos de cemento del patio. El proyecto consiste en elaborar una propuesta creativa para intervenir
artisticamente este elemento. La premisa sera la divulgacion artistica, por lo tanto, deberan sumergirse en los
referentes y artistas mas relevantes de cada periodo artistico para asi elegir un artista o una corriente artistica
y elaborar la propuesta siguiendo dicho estilo artistico, teniendo en cuenta el disefio del banco.
Seguidamente, se hara una presentacion de proyectos, en la cual, seran ellos y ellas mismos los encargados
de elegir los disefios ganadores. La accion artistica se realizara de forma grupal y colaborativa por equipos.

funcionalidades.

C1.2

Identificar elementos de
contenido esenciales y
funcionalidades en la
apreciacion y analisis de
referentes artisticos, a
través de recursos y
agentes culturales del
entorno, incluyendo
canales y medios
tecnoldgicos.

C14

Valorar con respeto y
sentido critico las
manifestaciones
culturales y artisticas en
entornos diversos,
desarrollando el criterio
propio y argumentando
en la construccion de la
opinién personal.

C1.3

Interpretar los mensajes
de diferentes creaciones
artisticas, identificando
los elementos que
intervienen en la

escultura, artesania, material audiovisual.
Inmueble: monumentos artisticos, sitios
histéricos, conjuntos arquitecténicos.

Los elementos del lenguaje visual en
manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes épocas vy estilos.

Materiales, soportes y procedimientos.
formatos bidimensionales y tridimensionales.

Experimentacion con distintos tipos de
soportes segun las intenciones expresivas.

Experimentaciéon con mezclas de color para
expresar sensaciones y emociones en
trabajos guiados de

aula, y exploracioén de los grises cromaticos
y valores emotivos del color y de la luz.

Generacion de ideas: creatividad en la
elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

Investigacion: busqueda y andlisis de
referentes.

Creacion: disefio y produccion de la
propuesta. Distribucion de tareas: roles en el
desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

Competenci Criterios de Saberes basicos Descriptores
a especifica evaluacién perfil de salida
CE 1 C1.1 Estudio de las manifestaciones culturales y CCL
o artisticas a lo largo de la historia, CP

E}Y;Z?\?:; afgriaegtis pertenecientes al patrimonio y a la cultura CMCT

. strgvés as visual y audiovisual en entornos fisicos y CPSA

distintos canales, virtuales. cC

contextualizandolas y CE

teniendo en cuenta sus Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, | CCEC
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CE3

comunicacion y
extrayendo conclusiones
para su aplicacion en
propuestas creativas
propias.

C3.1

Seleccionar las técnicas
mas adecuadas en
funcion del objetivo
planteado en cada
propuesta creativa,
incluyendo materiales no
convencionales.

C3.5

Emplear los referentes y
elementos de la
contemporaneidad
artistica seleccionando
los mas adecuados a la
finalidad comunicativa.

Evaluacion: resultados en relacién a los
objetivos iniciales del proyecto. Analisis y
propuestas de mejora.

Documentacion grafica de procesos.
Portafolios de evidencias del proceso
creativo. Estrategias de pensamiento visual.

Cooperacion y responsabilidad en la parte
individual para contribuir a un objetivo
comun y a la cohesion del grupo.

Cuidado de espacios y materiales de
trabajo. Sostenibilidad y gestion de residuos.

Rubrica
Memoria
Exposicién oral

Tecnologia, Historia, Filosofia, Inglés.

Elaboracién de un libro de artista “; Quién soy?: una reflexion a través del arte”.
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Descripcion: En esta situacion de aprendizaje el alumnado tendra que enfrentarse al proceso de creacion y
experimentacién mas introspectivo. En este proyecto, deberan elaborar un libro de artista que plasme sus
inquietudes, emociones y su vision de artista mas personal, utilizando los elementos propios del lenguaje
visual. Asi, se aunan los saberes y las diferentes disciplinas vistas durante el curso como el dibujo
geomeétrico, pintura, dibujo, comic, ilustracion, disefio o fotografia, en un totem en el que, no solo estaremos
explotando el sentido artistico y critico, si no que también estaremos potenciando el proceso de alfabetizacion
visual que implica educar la mirada mas artistica y creativa.

Analizar el objetivo
comunicativo de las
propuestas artisticas
colectivas,
experimentando con
diferentes técnicas,
materiales y formatos y
estableciendo conexiones
con conocimientos de
otras materias.

La creacion artistica como proceso de
investigacion: conexion con otras areas de
conocimiento.

Competenci Criterios de Saberes basicos Descriptores
a especifica evaluacién perfil de salida
CE 1 C1.3 ool
i Aspectos que intervienen en el proceso CcP
Interpretar los mensajes perceptivo: creencias, conocimientos previos | CPSA
de diferentes creaciones .
artisticas, identificando b SR cc
los elementos que CCEC
intervienen en la El proceso comunicativo: emisor, receptor,
comunicacioén y mensaje, cédigo, canal, referente y contexto.
extrayendo conclusiones | E| mensaje visual y audiovisual.
para su aplicacion en
E;gg:;e;tas EEEES Niveles de iconicidad de una imagen:
diferencia entre imagen figurativa e imagen
abstracta.
C1.5
Identificar los desafios Funciones e intencionalidades de la imagen:
del presente a través del estética, informativa, exhortativa, expresiva.
trabajo y mensajes de la Lectura, andlisis e interpretacion de
creacion contempqrén(_ag, imagenes fijas y en movimiento.
valoranc_io su contribucion Aspectos formales y conceptuales. valor
A | EOERE Bl ) denotativo y connotativo
adoptando un y '
posicionamiento
razonado, critico y La imagen en el mundo actual: estereotipos,
constructivo. prejuicios y convencionalismos.
CE4
Ca1 La veracidad del mensaje.
Seleccionar informaciony [ Ambitos de aplicacién y perfiles
recursos aplicados a las profesionales.
artes plasticas, visuales y . L . L -
audiovisuales, en Pintura, d|bu19, escultu.ra?, ilustracion, comic,
diferentes entornos artes decorativas, publicidad.
CE>5 digitales. Practicas artisticas contemporaneas y
producciones multidisciplinares.
C5.2
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Memoria

Filosofia, historia, humanidades.

6.3 Seleccion y organizacion de recursos y materiales

Para el curso 3° de la ESO no esta planteado el uso de libro. Los diferentes recursos
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que se emplearan para la consecucién de la docencia seran proporcionados por el propio
departamento docente, sirviendo los libros educativos de editorial como material de consulta

por los docentes.

El alumnado dispone de un pequefio espacio con libros de consulta especificos de la

materia, asi como comics, y manuales artisticos en la biblioteca del centro.

Asimismo, ademas de los recursos didacticos analégicos como la pizarra, se hara uso
del equipo digital presente en las aulas, el cual, estd formado por cafién proyector y un

ordenador de mesa.

Por ultimo, también se utilizara la plataforma digital proporcionada por la Generalitat “

Aules” a modo de espacio virtual de conexion entre docente y alumnado.

No hay libro.

Material elaborado por el docente, que forma parte de la programacion de aula,
donde se desarrollan las distintas unidades didacticas adaptandolas a un grupo
en concreto.

Todas las aulas del instituto disponen de pizarra de tiza y de rotulador.

Todas las aulas del centro disponen de ordenadores con conexion a internet.

Todas las aulas disponen de proyector.

Donde el alumno refleja el trabajo realizado durante las sesiones.

Las aulas asignadas al departamento estan dotadas para 30 estudiantes.
Disponen de ordenador, proyector, conexion a internet, pizarra de tiza y de
rotulador.

Esta es una pequena estancia que sirve como almacén del material y se
encuentra entre las dos aulas especificas de Dibujo.

Dicho departamento esta frente a las aulas de Dibujo y estd compartido con los
departamentos de Francés, Filosofia y Religion.

Dicha sala dispone de 160 pupitres y las mismas dotaciones que cualquier aula
del instituto y en ella se realizan las charlas de las actividades
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gooveun o [ e g uon e £ ToRmeyiols M

El FSE lnvierte en tw futuro

y’

complementarias, los examenes, reuniones con padres,...

Con 16 mesas con cuatro puestos de trabajo por mesa, 15 ordenadores con
conexion a internet, libros de consulta, guias, revistas de divulgacion
cientifica,...
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

PROGRAMACION DE

EXPRESION ARTISTICA
4o ESO

Curso Acapemico 2025-2026
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

TiTULO
Lenguaje visual y audiovisual: entendiendo y hablando el idioma.

ETAPA / CURSO

ESO

4°

AREA / MATERIA / AMBITO

Expresidn artistica: Dibujo artistico.

DESCRIPCION Y FINALIDAD DE LOS APRENDIZAJES

La primera tarea se dirigira a la realizacién de una carpeta con cartdn reciclado
para almacenar los trabajos realizados durante el curso. Para su decoracion
trabajaremos la caligrafia, el collage y la composicidn.

A continuaciodn, realizaremos dos actividades de presentacion relacionadas con

la identidad:

- “Mi lugar favorito”, un dibujo que represente nuestro espacio ideal, con el
objetivo de practicar la perspectiva, el dibujo y el color y “Serie de autorretratos”
tres [dminas para practicar el trazado, ambas con la finalidad de conocer mejor al
alumnado y de terminar su nivel en una evaluacién inicial.

En las siguientes sesiones comenzaremos a impartir de manera conjunta los
conteni dos tedricos y practicos del primer trimestre que, a su vez, combinan
distintos sabe res del temario: elementos, lectura y comunicacion visual y
audiovisual; referencias

artisticas a partir del siglo XX, cultura visual contempordnea y las técnicas,
materiales y procesos para la creacion y expresiodn artistica. Para ello, realizaremos
esquemas vi suales y [ldminas sobre los elementos morfoldgicos y dindmicos
propios del lenguaje visual, asi como un listado de estilos y corrientes artisticas
desde el siglo XX con las obras mas significativas que ejemplifiquen estos
elementos.

TEMPORALIZACION
Primer Trimestre: 40 sesiones




CURSO Y MATERIA: 42ESO Expresion Artistica: Dibujo artistico

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

DESCRIPCION de las CC
Las competencias clave que se desarrollan son la competencia en comunicacion linglistica, la competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria, la competencia digital, la competencia personal, social y de aprender a aprender, la competencia ciudadana, la competencia emprendedoray,
especialmente la compe tencia en conciencia y expresiones culturales.




OBIJETIVOS DE LA ETAPA CON LOS QUE SE RELACIONA

a) Conocer, asumir responsablemente sus deberes y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo, afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural, abierta y democratica, y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de los
procesos del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia en los ambitos escolar, familiar y social.

d) Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra Constitucién, la igualdad de derechos y oportunidades de todas las personas, con independencia de
su sexo, y rechazar los estereotipos y cualquier discriminacion.

e) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

f) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacidn y la comunicacion.

g) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

h) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacidn, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades, asi como valorar el esfuerzo con la finalidad de superar las dificultades.

i) Comprender y expresar con correccién textos y mensajes complejos, oralmente y por escrito, en valenciano y en castellano. Valorar las posibilidades comunicativas
del valenciano como lengua propia de la Comunidad Valenciana y como parte fundamental de su patrimonio cultural, asi como las posibilidades comunicativas del
castellano como lengua comun de todas las/es espafiolas/es y de idioma internacional. Iniciarse, asimismo, en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura
de ambas lenguas.




CURSO Y MATERIA: 42ESO Expresion Artistica: Dibujo artistico

DEPARTAMENTO DE DIBUJO

j) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

k) Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la historia de la Comunidad Valenciana, de Espafia y del mundo; respetar el patrimonio artistico,
cultural y linglistico; conocer la diversidad de culturas y sociedades a fin de poder valorarlas criticamente y desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y
por la de los demas.

1) Conocer y aceptar el funcionamiento del cuerpo humano y respetar las diferencias. Conocer y apreciar los efectos beneficiosos para la salud de los habitos de

higiene, asi como del ejercicio fisico y de la adecuada alimentacidn, incorporando la practica del deporte y la educacion fisica para favorecer el desarrollo personal y
social.

m) Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades, en especial los relativos a los derechos, deberes y libertades de las
ciudadanas y los ciudadanos, y adoptar juicios y actitudes personales respecto a ellos.

n) Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el consumo responsable, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a
su conservacion y mejora.

0) Valorar y participar en la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
expresion y representacion.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

- Competencia especifica CE1

Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad

comunicativa. - Competencia especifica CE2

Analizar la dimensidn ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde
una perspectiva inclusiva.

-Competencia especifica CE3
Emprender procesos de creacidn artistica que promuevan la transversalidad de la cultura y las artes, su conexién con multiplicidad de saberes y su relacién con los

retos del siglo XXI.

-Competencia especifica CE4
Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y contextos, justificando la seleccién de ideas, técnicas, herramientas y procesos, y

promoviendo la participacion en la vida cultural del entorno.

-Competencia especifica CE5
Valorar la contribucidn de la practica artistica al desarrollo social, cultural y econdmico, y a la construccién de la identidad individual y colectiva, identificando sus

multiples lenguajes y ambitos de aplicacién.
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

SABERES BASICOS
-Elementos formales del lenguaje visual. -Elementos comunicativos y expresivos de la imagen. La comunicacidn visual. -Finalidad e intencionalidad de las imagenes.
Funcién de las imdagenes: expresiva, estética, exhortativa, etc. Lectura critica de las imagenes.
-Ambitos de aplicacidn. Profesiones y estudios vinculados a la produccién cultural y artistica. Publicidad. Disefio grafico, de producto, de moda, de interiores y
escenografia. -Estilos y corrientes artisticas a partir del siglo XX. Vanguardias artisticas.
-Técnicas y procedimientos de representacion artistica. Técnicas grafico-plasticas. Técnicas secas.
-Materiales de creacion artistica. Cualidades y posibilidades comunicativas. Posibilidades del contexto. Relacion entre material y significado. Sostenibilidad. Estos
contenidos se relacionan transversalmente con los tres bloques de saberes basicos: 12 Bloque: Analisis; 22 Bloque: Representacién; 32 Bloque: Comunicacién y difu
sion.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la comunicacion de la experiencia de apreciacion y creacidn artistica. - Comunicar ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la elaboracién de practicas artisticas y
creativas

-Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.




DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD O DEL PROCESO 1

Para empezar, el alumnado disefiara y confeccionara una carpeta personalizada
para almacenar los trabajos de la asignatura.

Para ello, deberan primero hacer un boceto de la composicion, realizada mediante
la caligrafia y/o el collage.

Disefiaran también su espacio ideal y realizaran una serie de autorretratos. De
esta manera, aplicaran de manera intuitiva los conocimientos y destrezas
estudiados en cursos anteriores (de los cuales se hace repaso mediante Iluvias

de ideas y resimenes) a los que sumaran los nuevos vistos en clase, asi se

podra determinar el nivel del alumnado en una evaluacidn inicial.

PRODUCTOS EVALUABLES:

-Carpeta de la asignatura
-Ldmina “Mi lugar favorito”
-Ldminas “Series autorretratos”

HERRAMIENTAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

- Observacioén directa.

- Cuaderno anotaciones.
- Entrega de los trabajos.
- Rubricas de puntos.
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DEPARTAMENTO DE DIBUJO

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD O DEL PROCESO 2

Continuando con el objetivo de consolidar los conocimientos y destrezas propias
de la asignatura, el alumnado desarrollara de manera grupal un esquema visual
de los elementos del lenguaje visual y afianzard estos aprendizajes en [dminas
individuales.

junto con una serie de laminas individuales y seguidamente, un listado visual
individual con apuntes de las obras mas significativas de los estilos y corrientes
artisticas estudiadas en clase, ambas con el fin de consolidar y aplicar los
saberes bdsicos: elementos morfoldgicos y dindmicos; finalidad y funcidn de las
imagenes y estilos y corrientes artisticas del siglo XX en adelante.

PRODUCTOS EVALUABLES:

- Esquema visual elementos lenguaje visual (grupal)

- Ldmina profundidad con el punto (individual)

- LAmina expresividad con la linea (individual)

- Ldmina tipos de composicién (individual)

- LAmina proporcion humana (individual)

- Listado de apuntes visuales: elementos del lenguaje visual (morfoldgicos y
dind micos) en estilos y corrientes artisticas (individual).

- Cuestionario saberes.

HERRAMIENTAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
- Observacion directa.

- Entrega de los trabajos y cuestionario.
- Rubricas para cada uno de los trabajos.




DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD O DEL PROCESO 3

Finalmente, aplicaremos todo lo estudiado durante el trimestre en la elaboracién
de una seleccidn de referentes artisticos de la cual el alumnado deberd escoger
una obra concreta para realizar su propia interpretacion mediante una escala de
valores tonales.

Para esta tarea, primero realizardn un estudio tedrico de la obra elegida:
analizando los elementos fundamentales, composicion, contexto, estilo, etc.
Seguidamente, bosquejaran un primer boceto previo de su interpretacion, junto
con una escala de valores tonales de 9 grados. Mas tarde, produciran el trabajo
definitivo, aplicando todo lo trabajado en clase para la consecucién de sus
elaboraciones propias. Por ul timo, cada alumno expondra al resto de la clase su
trabajo, hablando de la obra y ar tista elegidos, simbologia de la escala
monocromatica aplicada y su proceso de tra bajo.

PRODUCTOS EVALUABLES:

- Actividades previas de busqueda de referentes propios.

- Boceto previo interpretacion obra elegida y escala de valores
tonales. - Trabajo definitivo interpretacidn obra elegida.

- Exposicion del trabajo.

HERRAMIENTAS E INTRUMENTOS DE EVALUACION:

- Observacioén directa.
- Anotaciones del trabajo en clase.
- Rubrica para el trabajo y la exposicién.
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RECURSOS
- Materiales impresos, libros de consulta de la biblioteca del centro y del departamento.
- Diapositivas.
- Ldminas de actividades.
- Materiales propios del dibujo artistico.
- Instrumentos y herramientas de dibujo artistico.
- Materiales informaticos.

ANEXOS

Bibliografia de aula y materiales compilados por el departamento.

AGRUPAMIENTOS

- Trabajo individual: actividades de reflexién personal, actividades de control y evaluacion.

- Pequefio grupo: refuerzo para alumnado con ritmo mds lento, ampliacién para alumnado con ritmo mas rapido y trabajos especificos. -
Agrupamientos flexibles: respuestas puntuales a diferencias en: nivel de conocimientos, ritmo de aprendizaje y/o intereses y
motivaciones.

ESPACIOS

- Dentro del aula principalmente y en el entorno cercano eventualmente.




DEPARTAMENTO DE DIBUJO

CURSO Y MATERIA: 42ESO Expresion Artistica: Dibujo artistico

OBSERVACIONES
El alumnado responde bien a los contenidos y tareas realizadas y muestran especial interés en las referencias artisticas contemporaneas.

VINCULACION CON OTRAS AREAS/MATERIAS/AMBITOS

En general, la asignatura de Expresion Artistica se vincula con cualquiera de las materias de la ESO desde el punto de vista de que la creacion artistica, y
especialmente las practicas contemporaneas, establecen conexiones de manera interdisciplinar con los saberes y destrezas de otras areas (cualquier
cono cimiento o saber especifico puede vehicular o detonar una propuesta artistica: ciencia, humanidades, biologia, tecnologia, etc.). De manera
concreta, las areas que mas estrechamente se vinculan con la asignatura son las de humanidades, arte musical y artes escénicas. Con las mate rias
lingliisticas esta conectada dado que el componente comunicativo esta intimamente ligado a la expresion, tanto en la creacion como en su difusion,
compartiendo y argumentando las decisiones tomadas y recibiendo valoraciones; con la Musica y el Teatro por sus conexiones artisticas.

VALORACION

Necesidad
de
atencion
individuali
zada, ya que
hay
diversidad
en el

nivel de
apren
dizajes
entre el
alumnado.

DESARROLLO | Tras los ejercicios tedrico-practicos se observa una falta de aprendizaje y/o estudio por parte del alumnado que tiene
un aprendizaje mas lento. Se realiza una sesién explicativa de conceptos vistos en anteriores niveles que no estan
conso lidados.

La conexion de los saberes basicos con referentes artisticos actuales les ha ayudado como ejemplo de los conceptos
ted ricos. La vinculacidon de lo aprendido con el entorno profesional real contribuye a que visualicen la finalidad y
aplicacién de los ejercicios.
PROPUEST Disposicion de aula especifica de dibujo, con los materiales, herramientas propias de la asignatura y espacio de almace
AS DE naje para guardar los trabajos. También es necesario el acceso a un grifo para practicar las técnicas himedas y
MEJORA

mantener la clase limpia con el resto de técnicas.

Conocimiento y adquisicién de medios técnicos y programas informaticos para favorecer el aprendizaje
del alumnado.
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PROGRAMACIO 1r Batxillerat DT 2025-2026

Curs acadéemic: 2025-26

Materia: DIBUIX TECNIC | Nivell: 1r BATXILLERAT

Grups: 1r BAT

SLTELTRC L EECRG TG B Titol: Tragats fonamentals.

Context:

personal

educatiu

X

social

professiona
I

Descripcio / Justificacio:

Dominar els tragats ajuda a desenvolupar habilitats de
resolucié de problemes espacials i a comprendre estructures
visuals, mentre que el coneixement de poligons és clau per a
construir formes complexes. L'Us d’escales és imprescindible
per a ajustar representacions al tamany real o reduit, afavorint
la comprensid i comunicacié eficient de projectes técnics en
diferents camps professionals, com I'arquitectura o
‘enginyeria.

Relacié amb els reptes del s.XXI i els ODS:
4 Educacio de qualitat.

9 Industria, innovacio e infraestructura.

iCompeténcies especifiques

CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
fonaments de geometria métrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

Competéncies especifiques
criteris d'avaluacié vinculats

Criteris de avaluacio vinculats

5.2.1 Resoldre figures planes aplicant transformacions geometriques i valorant la seua
utilitat en els sistemes de representacio.

Organitzacié Sequenciacio Organitzaci6 de els Distribucié del Recursos
de activitats espais temps i materials
3 SESSIONS ESTRIS DE DIBUIX
Creacid i LAMINES
resolucié d’apunts AULA DIBUIX 10 SESSIONS

- Ejercicis i
lamines de practica

Mesures

resposta

educativa per la inclusio




Instruments de recollida
d'informacid per a la valoracio
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacio.

Curs acadéemic: 2025-26

Materia: DIBUIX TECNIC |

Nivell: 1r BATXILLERAT Grups: 1r BAT

Situacié d'aprenentatge
num. 2

Titol: Poligons

Context: personal educatiu X | social professiona

Descripcié / Justificacio:

Constitueixen la base de moltes formes geometriques
complexes utilitzades en la representacio tecnica. El seu
estudi permet comprendre la divisié de I'espai i la construccid
de figures regulars i irregulars, aspectes fonamentals en
disseny d’estructures, arquitectura i enginyeria. A més, el
domini dels poligons facilita la realitzacio de projeccions i
tragats precisos, habilitats necessaries per a I'elaboracié de
planols i esquemes amb rigor técnic i estetic.

Relacié amb els reptes del s.XXI i els ODS:
4 Educacié de qualitat.

9 Industria, innovacio e infraestructura.

HCompeténcies especifiques

CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
‘onaments de geometria meétrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

Competéncies especifiques
criteris d'avaluacid vinculats

Criteris de avaluacio vinculats

5.2.2 Construir poligons amb equivaléncia d’arees, aplicant proporcionalitat i valorant la
claredat i netedat dels dibuixos.




Organitzacio Seqlienciacio de
activitats
15 SESSIONS:

- Creacid i

resolucié d’apunts
- Ejercicis i
lamines de practic

Organitzacio de els
espais

AULA DIBUIX

Distribucié del
temps

15 SESSIONS

Recursos
i materials

LAMINES

ESTRIS DE DIBUIX

Mesures

de

resposta

educativa per la inclusio

Instruments de recollida
d'informacio per a la valoracio
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacio.

Curs acadéemic: 2025-26

Materia: DIBUIX TECNIC |

Nivell: 1r BATXILLERAT

Grups: 1r BAT

Situacié d'aprenentatge num.

3

Titol: Tangéncies

Context:

X | personal | X

educatiu

social

X

professiona
I




Descripcié / Justificacio:

ecniques de tracgat de tangéncies facilita la creacié de formes
suaus i continues, imprescindibles en sectors com
I'arquitectura, I'enginyeria mecanica i el disseny de productes.
A més, el domini d’aquests conceptes ajuda a desenvolupar
una millor comprensid visual i espacial, contribuint a la
precisio i eficacia en la representacio de superficies i
estructures.

Relacié amb els reptes del s.XXlI i els ODS:
Permeten resoldre problemes de connexid entre corbes i 4 Educacié de qualitat.
rectes, molt Gtil en disseny técnic i industrial. Coneixer les 9 Industria, innovacié e infraestructura.

(oo 1oL = [ [ e e - |[Competéncies especifiques

(e id=] A0 M=V A PE s o 11 (a0 | 1 a3 ICE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
onaments de geometria métrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

Criteris de avaluacio vinculats
5.2.2 Construir poligons amb equivaléncia d’arees, aplicant proporcionalitat i valorant la
claredat i netedat dels dibuixos.

Bl.2. G3. Tangéncies i corbes

Organitzaci6 Seqlienciacio Organitzacio de els Distribucié6 del

de activitats espais temps
11 SESSIONS:

- Creacid i

- Ejercicis i
lamines de practic

resolucié d’apunts AULA DIBUIX 12 SESSIONS

Recursos
i materials
ESTRIS DE DIBUIX

LAMINES

Mesures de resposta
educativa per la inclusio




Instruments de recollida
d'informacid per a la valoracio
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Curs academic: 2025-26 Matéria: DIBUIX TECNIC | Nivell: 1r BATXILLERAT Grups: 1r BAT

Situacié d'aprenentatge Titol: Sistema diedric | Context: personal educatiu X  soci professi
ndm. 4 al onal

Descripcio / Justificacio: Relacié amb els reptes del s.XXl i els ODS:
El sistema diedric és clau en Dibuix Técnic perque permetla 4 Educacié de qualitat.

representacio tridimensional d’objectes en dos dimensions 9 |ndustria, innovacié e infraestructura.
mitjancant projeccions ortogonals. Aquest sistema és

fonamental per a la comprensid i comunicacié d’estructures

i formes en sectors com lI'arquitectura, I'enginyeria i el

disseny industrial. Dominar el sistema diédric permet als

estudiants visualitzar i interpretar objectes des de diferents

perspectives amb precisid, contribuint a una millor

planificacio i execucid de projectes tecnics i industrials.




Competéncies especifiques i
criteris d'avaluacio vinculats

Sabers basics

Competéncies especifiques

CE1: Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural.

CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de
representacio, considerant la importancia del dibuix en
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.
CE5: La conversi6 digital de les eines de disseny en la
societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes
d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques basades
en la precisid, la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD
exigeixen la recreacié espacial i les construccions en pla.
Aquesta competéncia suposa una iniciacié a I’as i
aprofitament de les eines digitals de disseny assistit per
ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions dins
de I'ambit de la geometria métrica,

com en tres dimensions connectant amb la representativa.

B2.1. G1. Sistema diédric. B2.1.G5. Aplicacions
digitals.

Criteris de avaluaci6 vinculats

5.1.1 Analitzar I'evolucioé de les estructures geometriques i dels elements técnics en
I'arquitectura i enginyeria contemporanies, valorant la influéncia del progrés tecnologic
i de les técniques digitals de representacié i modelatge.

5.1.2 Identificar i recrear construccions geomeétriques en peces industrials del nostre
entorn, valorant I'aplicacié practica del dibuix técnic

5.3.2 Representar cossos geometrics i de revolucio aplicant els fonaments del sistema
diédric, aixi com seccions planes en aquests

5.5.1 Representar objectes i construccions mitjangant aplicacions CAD, valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al dibuix i al treball col-laborati



Organitzacio Seqlienciacio de
activitats
19 SESSIONS:

- Creacio i
resolucié d’apunts
- Ejercicis i

lamines de practic

Instruments de recollida
d'informacio per a la
valoracio del progrés del
alumnat

Curs acadéemic: 2025-26

Organitzacio de els Distribucié del Recursos

espais temps i materials
ESTRIS DE DIBUIX
LAMINES

AULA DIBUIX 40 SESSIONS

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacié. | examen corregit amb escala de valoracié.

Materia: DIBUIX TECNIC | Nivell: 1r BATXILLERAT

Situaci6 d'aprenentatge Titol: Axonometria i normalitzacié Context: personal educatiu

nuim. 5

Mesures

de

resposta

educativa per la inclusio

Grups: 1r BAT

X

SOCi
al

profes
sional



Descripcié / Justificacio:

L'axonometria i la normalitzacié son essencials en Dibuix
Tecnic per a la representacio precisa i estandarditzada
d’objectes. Laxonometria permet visualitzar objectes en tres
dimensions sense deformacions, facilitant una comprensié
completa del volum i les proporcions. Es molt util en ambits
com el disseny industrial i I'arquitectura, on es necessiten
vistes clares i comprensibles.

La normalitzacid, per la seva banda, garanteix que els
dibuixos tecnics segueixin unes regles i estandards
universals, facilitant la comunicacid i interpretacié dels

projectes entre professionals de diferents sectors i paisos.
Aquestes dues eines conjuntament asseguren claredat,
precisié i comprensibilitat en qualsevol projecte tecnic.

Relacié amb els reptes del s.XXl i els ODS:
4 Educacié de qualitat.
9 Industria, innovacio e infraestructura.



Competéncies especifiques i
criteris d'avaluacio vinculats

Sabers basics

Competéncies especifiques

CE1: Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural.

CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de
representacio, considerant la importancia del dibuix en
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.
CE4: La normalitzacio6 i delineacid de peces industrials
suposen la principal aplicacié del sistema diéedric de
representacid, en que el croquis exerceix un paper
essencial en la projeccid inicial. Per tant, 'alumnat ha de
coneixer una série de convencions i normes per a dibuix
técnic que estableixen el codi fiable i inequivoc que
connecta projectista, fabricant i usuari d’'un determinat
disseny.

CES5: La conversio digital de les eines de disseny en la
societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes
d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques
basades en la precisid, la claredat i la rapidesa dels
sistemes CAD exigeixen la recreacio espacial i les
construccions en pla. Aquesta competéncia suposa una
iniciacié a I’Gs i aprofitament de les eines digitals de
disseny assistit per ordinador, tant en dibuix vectorial de
dues dimensions dins de I'ambit de la geometria métrica,

com en tres dimensions connectant amb la representativa.

B2.1.G2. Sistema axonomeétric ortogonal i oblic.
B2.2.G1. Normalitzacio
B2.1.G5. Aplicacions digitals.

Criteris de avaluacié vinculats

Cr5.1.1, Cr5.3.3, Cr5.5.1, Cr5.4.1

5.1.1 Analitzar I’'evolucié de les estructures geometriques i dels elements técnics en
I'arquitectura i enginyeria contemporanies, valorant la influéncia del progrés
tecnologic i de les técniques digitals de representacié i modelatge.

5.3.3 Recrear la realitat tridimensional mitjangant la representacié de solids en
perspectives axonomeétriques i coniques, utilitzant els coneixements especifics
d’aquests sistemes de representacio

5.5.1 Representar objectes i construccions mitjangant aplicacions CAD, valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al dibuix i al treball col-laborati

5.4.1 Elaborar la documentacio grafica apropiada per a projectes de diferents camps,
formalitzant i definint dissenys técnics de realitzacié i planols de conjunt, segons la
normativa UNO i ISO



Organitzacio Seqienciacio Organitzacio Distribuci6

de activitats de els espais del temps
20 SESSIONS:

- Creacid i

resolucié d’apunts AULA DIBUIX 20 SESSIONS
- Ejercicis i

lamines de practic

Instruments de recollida
d'informacio per a la
valoracioé del progrés del
alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacio.

Curs académic: 2025-26 Mateéria: DIBUIX TECNIC I

Situacié d'aprenentatge Titol: Planols acotats i perspectiva conica. Context:

num. 6

Recursos
i materials

ESTRIS DE DIBUIX

LAMINES

Nivell: 1r BATXILLERAT
personal

educatiu

Mesures
resposta
educativa per
inclusio

Grups: 1r BAT

X

SOCi
al

de

la

profes
sional



Descripcio / Justificacio: Relacio amb els reptes del s.XXl i els ODS:
Ofereixen dues maneres complementaries de representar 4 Educacié de qualitat.

objectes i espais.

Els planols acotats permeten descriure un objecte amb
precisié mitjangant mesures detallades, assegurant que les
dimensions i relacions espacials siguin clares per a la seva
fabricacié o construccid. Aquesta eina és essencial en
arquitectura, enginyeria i disseny, on la precisio és critica per
a la viabilitat dels projectes.

9 Industria, innovacio e infraestructura.

La perspectiva conica, en canvi, proporciona una visid

realista i tridimensional dels objectes, simulant la manera en

queé I'ull huma percep la profunditat i les proporcions. Es una

tecnica molt Util en presentacions visuals de projectes,

ja que facilita la comprensié espacial i estética d’edificis o
productes des de diferents punts de vista.

(oo o[ = o (== o L i Competéncies especifiques Criteris de avaluacié vinculats

il i eV ALV EE en T (st Ejia s CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la 5.3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills d’arquitectura o topografia mitjangant el
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de sistema acotat

representacio, considerant la importancia del dibuix en 5.3.5 Valorar el rigor grafic de les representacions i la recreacié digital de solids
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

Sabers basics B2.1.G3. Sistema de planols acotats. B2.1.G4.
Sistema conic.




Organitzacié Seqienciacio Organitzaci6 de Distribucié del Recursos Mesures de
de activitats els espais temps i materials resposta educativa
9 SESSIONS: ESTRIS DE DIBUIX per la inclusié
- Creacié i LAMINES
resolucié d’apunts AULA DIBUIX 20 SESSIONS

- Ejercicis i
lamines de practic

Instruments de recollida
d'informacio per a la
valoracio del progrés del
alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.
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PROGRAMACIO 2n Batxillerat DT Il 2025-2026

Materia: DIBUIX TECNIC II

Curs académic: 2025-26

Nivell: 2n BATXILLERAT

Grups: 2n BAT

Situacié d'aprenentatge num.
1

Titol: Tragats fonamentals.

Context: personal educatiu

X |social professiona

Descripcié / Justificacio:

Dominar els tragats ajuda a desenvolupar habilitats de
resolucio de problemes espacials i a comprendre estructures
visuals, mentre que el coneixement de poligons és clau per a
construir formes complexes. L'Us d’escales és imprescindible
per a ajustar representacions al tamany real o reduit,
afavorint la comprensid i comunicacié eficient de projectes
tecnics en diferents camps professionals, com I'arquitectura o
I'enginyeria.

Relacié amb els reptes del s. XXl i els ODS:
4 Educaciod de qualitat.
9 Industria, innovacioé e infraestructura.

{Competéncies especifiques

CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
fonaments de geometria meétrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

Competencies especifiques
criteris d'avaluacio vinculats

Criteris de avaluaci6 vinculats

5.2.1 Resoldre figures planes aplicant transformacions geomeétriques i valorant la seua

utilitat en els sistemes de representacio.

Sabers basics B1.2. G1. Llocs geométrics.

Sequenciacio Organitzaci6  de Distribucié del Recursos

de activitats els espais temps i materials

3 SESSIONS: ESTRIS DE DIBUIX
- Creacid i AULA DIBUIX 3 SESSIONS LAMINES

resolucié d’apunts

- Ejercicis i
lamines de practica

Mesures de resposta
educativa per la inclusio




Instruments de recollida
d'informacid per a la valoracié
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacio.

Curs académic: 2025-26

Situacioé d'aprenentatge nim.
p]

Mateéria: DIBUIX TECNIC Il

Nivell: 2n BATXILLERAT Grups: 2n BAT

Titol: Transformacions geomeétriques
(homografies)

Context:

personal educatiu X

social

professiona
I

Descripcié / Justificacio:

Permeten manipular figures i formes mantenint les seves
propietats essencials. Aprendre aquestes tecniques ajuda a
entendre conceptes com simetria, translacio, rotacid i
homotecia, que sdn fonamentals en el disseny arquitectonic,
la creacio de patrons, i la planificacié d’estructures. A més,
aquestes transformacions son aplicables en ambits com la
cartografia, I'enginyeria i les arts visuals, facilitant la
comprensié i el desenvolupament de projectes técnics
complexos.

Relacié amb els reptes del s. XXl i els ODS:
4 Educacid de qualitat.

9 Industria, innovacio e infraestructura.

Competencies especifiques i
criteris d'avaluacid vinculats

Competéncies especifiques

CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
fonaments de geometria metrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

Criteris de avaluacio vinculats

utilitat en els sistemes de representacio.

5.2.1 Resoldre figures planes aplicant transformacions geomeétriques i valorant la seua

B1.2. G2. Transformacions geomeétriques.




Sequenciacio de Organitzacio de els |Distribucio del temps Recursos Mesures de resposta

activitats espais i materials educativa per la inclusio
7 SESSIONS: - 3 SESSIONS ES‘TRIS DE DIBUIX
- Creacid i AULA DIBUIX LAMINES

resolucié d’apunts

- Ejercicis i lamines
de practic

Instruments de recollida
d'informacio per a la valoracio
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjancant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Curs académic: 2025-26 Mateéria: DIBUIX TECNIC i Nivell: 2n BATXILLERAT Grups: 2n BAT
Situaci6 d'aprenentatge Titol: Poligons Context: personal educatiu X | social professiona
num. 3 |
Descripcié / Justificacié: Relacié amb els reptes del s. XXl i els ODS:
Constitueixen la base de moltes formes geométriques 4 Educacioé de qualitat.

complexes utilitzades en la representacio tecnica. El seu
estudi permet comprendre la divisio de I'espai i la construccié
de figures regulars i irregulars, aspectes fonamentals en
disseny d’estructures, arquitectura i enginyeria. A més, el
domini dels poligons facilita la realitzacié de projeccions i
tragats precisos, habilitats necessaries per a I'elaboracié de
planols i esquemes amb rigor técnic i estétic.

9 Industria, innovacio e infraestructura.




HCompetencies especifiques
CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant

Competeéncies especifiques
criteris d'avaluacio vinculats

inductius, deductius i logics.

onaments de geometria métrica a través de raonaments

Criteris de avaluacio vinculats

claredat i netedat dels dibuixos.

5.2.2 Construir poligons amb equivaléncia d’arees, aplicant proporcionalitat i valorant la

Sabers basics B1.2. G3. Poligons

Sequenciacio de Organitzacio de els

activitats espais
15 SESSIONS
Creacid i AULA DIBUIX

resolucié d’apunts
- Ejercicis i
lamines de practic

Distribuci6 del Recursos
temps i materials

ESTRIS DE DIBUIX
15 SESSIONS LAMINES

Mesures

de

resposta

educativa per la inclusio

Instruments de recollida
d'informacid per a la valoracio
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacio.

Curs acadéemic: 2025-26

Matéria: DIBUIX TECNIC II

Nivell: 2n BATXILLERAT

Grups: 2n BAT

Situacié d'aprenentatge nim.
Titol: Tangéncies

4

Context: | X | personal

X

educatiu

X

social

X

professiona
|




Descripcio / Justificacio:

Permeten resoldre problemes de connexid entre corbes i
rectes, molt util en disseny tecnic i industrial. Coneixer les
ecniques de tragat de tangéncies facilita la creacié de formes
suaus i continues, imprescindibles en sectors com
I'arquitectura, I'enginyeria mecanica i el disseny de productes.
A més, el domini d’aquests conceptes ajuda a desenvolupar
una millor comprensié visual i espacial, contribuint a la
precisio i eficacia en la representacio de superficies i
estructures.

Relacié amb els reptes del s. XXl i els ODS:
4 Educacid de qualitat.
9 Industria, innovacio e infraestructura.

(o0e] o5 L T L s (- {Competéncies especifiques

(o gl die eV P ELe (s 11 o0 | B i CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
onaments de geometria métrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

Criteris de avaluacio vinculats

5.2.2 Construir poligons amb equivaléncia d’arees, aplicant proporcionalitat i valorant la

claredat i netedat dels dibuixos.

B1.2. G3. Tangencies i corbes

Sequenciacio Organitzacié  de Distribucié del Recursos

de activitats els espais temps i materials

11 SESSIONS: ESTRIS DE DIBUIX
- Creacid i AULA DIBUIX 12 SESSIONS LAMINES

resolucié d’apunts
- Ejercicis i
lamines de practic

Mesures de resposta
educativa per la inclusio




Instruments de recollida
d'informacid per a la valoracio
del progrés del alumnat

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Curs académic: 2025-26 Mateéria: DIBUIX TECNIC i Nivell: 2n BATXILLERAT Grups: 2n BAT

Situacié d'aprenentatge Titol: Sistema diedric | Context: personal educatiu X  soci professi
nim. 5 al onal

Descripcié / Justificacio: Relacié amb els reptes del s.XXl i els ODS:
El sistema diedric és clau en Dibuix Técnic perque permet la 4 Educacié de qualitat.

representacio tridimensional d’objectes en dos dimensions g |ndustria, innovacié e infraestructura.
mitjangant projeccions ortogonals. Aquest sistema és

fonamental per a la comprensié i comunicacié d’estructures

i formes en sectors com l'arquitectura, I'enginyeria i el

disseny industrial. Dominar el sistema diedric permet als

estudiants visualitzar i interpretar objectes des de diferents

perspectives amb precisid, contribuint a una millor

planificacio i execucid de projectes técnics i industrials.




Competéncies especifiques

CE1: Analitzar la relacio entre les matematiques i el dibuix
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural.

CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de
representacio, considerant la importancia del dibuix en
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

CE5: La conversio digital de les eines de disseny en la
societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes
d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques basades
en la precisid, la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD
exigeixen la recreacio espacial i les construccions en pla.
Aquesta competéncia suposa una iniciacié a l's i
aprofitament de les eines digitals de disseny assistit per

ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions dins

de 'ambit de la geometria metrica,
com en tres dimensions connectant amb la representativa.

B2.1. G1. Sistema diéedric. B2.1.G5. Aplicacions
digitals.

Criteris de avaluacio vinculats

5.1.1 Analitzar I'evolucid de les estructures geometriques i dels elements técnics en
I'arquitectura i enginyeria contemporanies, valorant la influéncia del progrés tecnologic
i de les técniques digitals de representacioé i modelatge.

5.1.2 Identificar i recrear construccions geomeétriques en peces industrials del nostre
entorn, valorant 'aplicacié practica del dibuix técnic

5.3.2 Representar cossos geometrics i de revolucio aplicant els fonaments del sistema
diedric, aixi com seccions planes en aquests

5.5.1 Representar objectes i construccions mitjangant aplicacions CAD, valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al dibuix i al treball col-laborati



Organitzacio

Instruments de recollida
d'informacio per a la
valoracio del progrés del
alumnat

Curs académic: 2025-26

Situacioé d'aprenentatge
num. 6

Sequenciacio de Organitzacio de els Distribuci6 del Recursos
activitats espais temps i materials
19 SESSIONS: ESTRIS DE DIBUIX

- Creacio i AULA DIBUIX 20 SESSIONS LAMINES

resolucié d’apunts
- Ejercicis i
lamines de practic

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Materia: DIBUIX TECNIC II

Titol:Sistema diédric Il

Descripcio / Justificacio:

El sistema diédric és clau en Dibuix Técnic perque permet la
representacié tridimensional d’objectes en dos dimensions
mitjangant projeccions ortogonals. Aquest sistema és

Nivell: 2n BATXILLERAT

Context: personal educatiu

Relacio amb els reptes del s.XXl i els ODS:
4 Educacio de qualitat.
9 Industria, innovacié e infraestructura.

Mesures

de

resposta

educativa per la inclusio

Grups: 2n BAT

X

SOCi
al

professi
onal



fonamental per a la comprensié i comunicacié d’estructures
i formes en sectors com l'arquitectura, I'enginyeria i el
disseny industrial. Dominar el sistema diédric permet als
estudiants visualitzar i interpretar objectes des de diferents
perspectives amb precisid, contribuint a una millor
planificaciod i execucio de projectes tecnics i industrials.

Competéncies especifiques

CE1: Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural.

CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de
representacio, considerant la importancia del dibuix en
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

CE5: La conversio digital de les eines de disseny en la
societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes
d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques
basades en la precisio, la claredat i la rapidesa dels
sistemes CAD exigeixen la recreacio espacial i les
construccions en pla. Aquesta competéncia suposa una
iniciacio a I’ts i aprofitament de les eines digitals de
disseny assistit per ordinador, tant en dibuix vectorial de
dues dimensions dins de I'ambit de la geometria meétrica,

com en tres dimensions connectant amb la representativa.

B2.1. G1. Sistema diédric. B2.1. G5.
Aplicacions digitals.

Criteris de avaluacié vinculats

5.1.1 Analitzar I'evolucié de les estructures geometriques i dels elements técnics en
I'arquitectura i enginyeria contemporanies, valorant la influéncia del progrés tecnologic
i de les técniques digitals de representacio i modelatge.

5.1.2 Identificar i recrear construccions geomeétriques en peces industrials del nostre
entorn, valorant I'aplicacié practica del dibuix técnic

5.3.2 Representar cossos geometrics i de revolucio aplicant els fonaments del sistema
diedric, aixi com seccions planes en aquests

5.5.1 Representar objectes i construccions mitjangant aplicacions CAD, valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al dibuix i al treball col-laboratiu



Organitzacié Sequenciacio de Organitzaci6 de els Distribucio del Recursos
activitats espais temps i materials
19 SESSIONS: ESTRIS DE DIBUIX
- Creaci6 i AULA DIBUIX 20 SESSIONS LAMINES

resolucié d’apunts
- Ejercicis i
lamines de practic

Instruments de recollida
d'informacio per a la

valoracio del progrés del
alumnat Lamines corregides mitjangant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Curs académic: 2025-2026 Materia: DIBUIX TECNIC Il Nivell: 2n BATXILLERAT
Situacié d'aprenentatge Titol: Axonometria i normalitzacié Context: personal educatiu

num. 7

Mesures de

resposta

educativa per la inclusio

Grups: 2n BAT

X

SOCi
al

profes
sional



Descripcié / Justificacio: Relacié amb els reptes del s.XXI i els ODS:
L'axonometria i la normalitzacié sén essencials en Dibuix 4 Educacié de qualitat.

Tecnic per a la representacio precisa i estandarditzada
d’objectes. L'axonometria permet visualitzar objectes en tres
dimensions sense deformacions, facilitant una comprensio
completa del volum i les proporcions. Es molt Gtil en ambits
com el disseny industrial i 'arquitectura, on es necessiten
vistes clares i comprensibles.

9 Industria, innovacio e infraestructura.

La normalitzacié, per la seva banda, garanteix que els
dibuixos técnics segueixin unes regles i estandards
universals, facilitant la comunicacié i interpretacio dels

projectes entre professionals de diferents sectors i paisos.
Aquestes dues eines conjuntament asseguren claredat,
precisié i comprensibilitat en qualsevol projecte tecnic.




Competéncies especifiques i
criteris d'avaluacio vinculats

Sabers basics

Competéncies especifiques

CE1: Analitzar la relacio entre les matematiques i el dibuix
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural.

CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de
representacio, considerant la importancia del dibuix en
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

CE4: La normalitzacio i delineacio de peces industrials
suposen la principal aplicacié del sistema dieédric de
representacio, en queé el croquis exerceix un paper
essencial en la projeccio inicial. Per tant, 'alumnat ha de
coneixer una série de convencions i normes per a dibuix
tecnic que estableixen el codi fiable i inequivoc que
connecta projectista, fabricant i usuari d’'un determinat
disseny.

CE5: La conversid digital de les eines de disseny en la
societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes
d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques basades
en la precisig, la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD
exigeixen la recreacio espacial i les construccions en pla.
Aquesta competéncia suposa una iniciacié a l’us i
aprofitament de les eines digitals de disseny assistit per
ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions
dins de 'ambit de la geometria métrica, com en tres
dimensions connectant amb la representativa.

B2.1.G2. Sistema axonometric ortogonal i oblic.
B2.2.G1. Normalitzacio
B2.1.G5. Aplicacions digitals.

Criteris de avaluacio vinculats

Cr5.1.1, Cr5.3.3, Cr5.5.1, Cr5.4.1

5.1.1 Analitzar I'evolucié de les estructures geometriques i dels elements técnics en
I'arquitectura i enginyeria contemporanies, valorant la influéncia del progrés
tecnologic i de les técniques digitals de representacié i modelatge.

5.3.3 Recrear la realitat tridimensional mitjangant la representacio de solids en
perspectives axonometriques i coniques, utilitzant els coneixements especifics
d’aquests sistemes de representacid

5.5.1 Representar objectes i construccions mitjangant aplicacions CAD, valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al dibuix i al treball col-laborati

5.4.1 Elaborar la documentacio grafica apropiada per a projectes de diferents camps,
formalitzant i definint dissenys técnics de realitzacid i planols de conjunt, segons la
normativa UNO i ISO



Organitzacio Seqlienciacio Organitzacio Distribucié
de activitats de els espais del temps

20 SESSIONS:

- Creacid i AULA DIBUIX 20 SESSIONS
resolucié d’apunts

- Ejercicis i
lamines de practic

Instruments de recollida

d'informacioé per ala

valoracié del progrés del

alumnat Lamines corregides mitjangant llista de comprovacio.

Curs académic: 2025-26 Mateéria: DIBUIX TECNIC II

Situaci6 d'aprenentatge Titol: Planols acotats i perspectiva conica. Context:

num. 8

Recursos Mesures de
i materials resposta educativa
ESTRIS DE DIBUIX per la inclusio
LAMINES
Nivell: 2n BATXILLERAT Grups: 2n BAT
personal educatiu X soci profes
al sional



Descripcio / Justificacio: Relacio amb els reptes del s.XXl i els ODS:
Ofereixen dues maneres complementaries de representar 4 Educacié de qualitat.

objectes i espais.

Els planols acotats permeten descriure un objecte amb
precisié mitjancant mesures detallades, assegurant que les
dimensions i relacions espacials siguin clares per a la seva
fabricacié o construccié. Aquesta eina és essencial en
arquitectura, enginyeria i disseny, on la precisié és critica per
a la viabilitat dels projectes.

9 Industria, innovacié e infraestructura.

La perspectiva conica, en canvi, proporciona una visié realista
i tridimensional dels objectes, simulant la manera en que I'ull
huma percep la profunditat i les proporcions. Es una técnica
molt Util en presentacions visuals de projectes,

ja que facilita la comprensid espacial i estetica d’edificis o
productes des de diferents punts de vista.

(011 s oy =g L= oL . Competéncies especifiques Criteris de avaluacio vinculats

ot e VAL TE e en (a0l Fiip CE3: Representar la realitat tridimensional sobre la 5.3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills d’arquitectura o topografia mitjangant el
superficie del pla mitjangant els diferents sistemes de sistema acotat
representacio, considerant la importancia del dibuix en 5.3.5 Valorar el rigor grafic de les representacions i la recreacié digital de solids

arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

Sabers basics B2.1.G3. Sistema de planols acotats. B2.1.G4.
Sistema conic.




Organitzacio

Instruments de recollida
d'informacio per a la
valoracio del progrés del
alumnat

Curs académic: 2025-26

Seqlienciacio

de activitats

9 SESSIONS:

- Creacio i
resolucié d’apunts
- Ejercicis i
lamines de practic

Organitzacio de
els espais

AULA DIBUIX

Distribucié del
temps

10 SESSIONS

Recursos

i materials
ESTRIS DE DIBUIX
LAMINES

Lamines corregides mitjancant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Mateéria: DIBUIX TECNIC
Il

Ni
ve
|H
2
n
B
AT
Xl
LL
E
R
AT Grups: 2n BAT

Mesures de
resposta educativa
per la inclusié



Situacioé d'aprenentatge
num. 9

Competeéncies especifiques i
criteris d'avaluacio vinculats

Titol: Corbes coniques

Descripcio / Justificacio:

Tenen multiples aplicacions en sectors com l'arquitectura,
I’enginyeria civil i el disseny industrial. Aquestes corbes
(el-lipse, parabola i hipérbola) permeten descriure
trajectories, superficies i formes amb precisio, sent
fonamentals en el disseny de ponts, carreteres, estructures
mecaniques i optiques. A més, l'estudi de les coniques
contribueix a una millor comprensié de les propietats
geometriques, que son Utils per a resoldre problemes
tecnics complexos i per al desenvolupament de projectes
visuals i espacials amb coherencia i exactitud.
Competéncies especifiques

CE1: Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural.

CE2: Resoldre graficament operacions matematiques,
relacions, construccions i transformacions, aplicant
fonaments de geometria métrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics.

CE5: La conversio digital de les eines de disseny en la
societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes
d’enginyeria i arquitectura. Les solucions grafiques
basades en la precisio, la claredat i la rapidesa dels
sistemes CAD exigeixen la recreacio espacial i les
construccions en pla. Aquesta competéncia suposa una
iniciacio a I'Gs i aprofitament de les eines digitals de
disseny assistit per ordinador, tant en dibuix vectorial de
dues dimensions dins de I'ambit de la geometria metrica,

com en tres dimensions connectant amb la representativa.

B1.2.G4. Tangéncies i corbes.

Context: personal educatiu X  soci professi
al onal

Relacio amb els reptes del s.XXl i els ODS:
4 Educacio de qualitat.
9 Industria, innovacio e infraestructura.

Criteris de avaluacié vinculats

Cr5.2.4, Cr5.1.3, Cr5.5.3

5.1.3 Comparar instruments, material i terminologia de dibuix técnic amb eines de
programari digital de disseny

5.2.4 Tragar corbes coniques i les seues rectes tangents aplicant propietats i métodes de
construccié amb eines digitals i sense

5.5.3 Dissenyar digitalment conjunts mecanics cuidant la presentacid, la claredat i la
simplicitat del producte final, aixi com la documentacié técnica necessaria



Organitzacio

Instruments de recollida
d'informacio per a la
valoracio del progrés del
alumnat

Sequenciacio Organitzacio de
de activitats els espais

9 SESSIONS:

- Creacid i AULA DIBUIX

resolucié d’apunts

- Ejercicis i
lamines de practic

Distribucio del
temps

9 SESSIONS

Recursos

i materials
ESTRIS DE DIBUIX
LAMINES

Lamines corregides mitjangant llista de comprovacid. | examen corregit amb escala de valoracié.

Mesures de
educativa
inclusio

resposta

per

la
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7.- EVALUACION DEL ALUMNADO

La evaluacion consiste en la recogida de informacion para la emisidn de un juicio y

para tomar decisiones que intenten mejorar los aprendizajes del alumnado, asi como mejorar

los procesos mismos de ensefianza. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado,

al igual que con la LOMCE, sera continua, formativa e integradora. Las decisiones sobre la

promocioén del alumnado de un curso a otro, seran adoptadas de forma colegiada por el

equipo docente, atendiendo a la consecucidn de los objetivos, al grado de adquisicion de las

competencias establecidas y afadiendo la LOMLOE que se valoraran “las medidas que

favorezcan el progreso del alumno o alumna”. Este ultimo aspecto tendra una incidencia

directa en las decisiones de promocion de curso académico. Dicho esto, la evaluacion debe

ser.

Continua: permite detectar el alumnado que esta encontrando dificultades para
conseguir los objetivos de la ESO y desarrollar las competencias clave.

Formativa: permite al alumnado mejorar debido a que los alumnos y las alumnas
poseen una clara idea de lo que se espera de ellos.

Integradora: contribuye tanto a la adquisicion de los objetivos de la ESO como al
desarrollo de las competencias clave.

7.1.- TEMPORALIZACION DE LA EVALUACION

La evaluacion ha de ser continua, es decir, se debe de llevar a cabo a lo largo de todo

el proceso de ensefianza-aprendizaje y no solo en determinados momentos. Se concreta en:

Evaluacion Inicial: durante las primeras sesiones del curso se pasaran a los

estudiantes unas actividades en relacién a los contenidos a impartir, para detectar el
nivel de conocimientos previos y asi adecuar el proceso de ensefianza- aprendizaje a
la realidad y posibilidades del grupo, es decir, para realizar medidas de respuesta

educativa de Nivel | respecto a la organizacién del grupo/clase.

Evaluaciéon formativa y orientadora: se realiza a lo largo de todo el curso y estara
plenamente integrada en él y no como actividades externas. Nos facilitara informacién
sobre si el proceso se adapta a las necesidades del alumnado, la validez de los
criterios y sobre la necesidad o no de modificar aquellos componentes que parezcan

disfuncionales. Esta evaluacion es la que se llevara a cabo a lo largo de cada unidad

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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didactica mediante los instrumentos de evaluacidn que hemos plasmado en la

programacion y cuyo resultado quedara plasmado en las calificaciones de las distintas

evaluaciones que se realizaran a lo largo del curso, empleando los indicadores de

logro como nuestra herramienta base para detectar sus fortalezas y dificultades en el

aprendizaje.

e Evaluacidn final o sumativa: esta evaluacion es la que se realiza al final del curso y

sirve para constatar lo conseguido y lo que deberia mejorarse en el futuro. Ademas,

permite conocer el grado de capacidad y/o dificultad con que el alumnado va a recorrer

el siguiente tramo del sistema educativo.

Evaluacion inicial

1@ Evaluacion

22 Evaluacion

32 Evaluacion

ESO OCT-NOV

DIC

MARZO

JUNIO

7.2.- CRITERIOS DE CALIFICACION

e Calificacion trimestral: en cada evaluacion se realizaran un minimo de tres pruebas

objetivas (examenes, exposiciones, proyectos...) que tendran que estar relacionadas

con las competencias especificas asociados a los contenidos impartidos.

En cuanto a los porcentajes de evaluacion se ha acordado repartir el peso de la siguiente

forma:

e Saber / Contenidos: 40%
e Saber hacer / Procedimientos 40%
e Saber ser / Actitudes 20%

e La nueva ley educativa LOMLOE nos indica una nueva forma de evaluar basada en

unos valores numéricos diferentes (1 sobresaliente; 2 notable; 3 bien; 4 suficiente; y 5

insuficiente) e introduce las valoraciones cualitativas y las observaciones generales de

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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evaluacion.

Al finalizar de cada evaluacioén se realizara por parte del profesorado un analisis de los

resultados siendo finalmente las calificaciones que apareceran en itaca y web familias
Calificaciéon de

1-4 (INSUFICIENTE) Cuando el alumnado no supere las competencias clave vy

especificas de esa evaluacion.

5 (SUFICIENTE) Cuando el alumnado alcance y supere a un nivel bajo/suficiente las

competencias clave y especificas de esa evaluacion.

6 (BIEN) Cuando el alumnado alcance y supere a un buen nivel las competencias

clave y especificas de esa evaluacion.

7-8 (NOTABLE) Cuando el alumnado alcance y supere a un nivel medio-alto las

competencias clave y especificas de esa evaluacion.

9-10 (SOBRESALIENTE) Cuando el alumnado alcance y supere a un nivel alto y

destacable las competencias clave y especificas de esa evaluacion.

Como anticipamos anteriormente tras cada evaluacién los docentes realizaran un
informe de resultados que compartiran con el Equipo directivo y jefe de Estudios,
planteando un plan de accidon para mejorar los resultados de aprendizaje, asimismo se
revisaran las adaptaciones curriculares y se tomaran decisiones para garantizar la

maxima promocion del alumnado.

En este sentido, las valoraciones cualitativas son el informe competencial de cada
alumno y alumna. Asi, se hara alusion al nivel de adquisicion de competencias

establecidas por etapa, asi como las competencias clave.

e Recuperacion de materias no superadas en cursos anteriores:

o Para aquellos alumnos/as que tengan pendiente materia de cursos anteriores,
se realizara una prueba escrita de los contenidos correspondientes a ese curso.

Su superacioén sera imprescindible para que dicha materia sea recuperada.

En el caso de estar cursando esa asignatura en un nivel superior el alumnado se
considerara aprobado si obtiene una calificacion de seis o mas en las dos primeras
evaluaciones del curso. De no ser asi el alumno/a se presentara a la prueba

anteriormente descrita.

o Se preparara un cuadernillo con distintas actividades cuya realizacion servira
para que los estudiantes preparen dicha prueba de recuperacion, pudiendo ser

valorado con hasta un 40 % del total de la calificacién de la materia pendiente.

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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La no realizacion del cuadernillo no supondra nada, solamente el no poder optar
a este 40 %.
o Esta prueba podra ser un examen tipo test, preguntas cortas, diagramas, de

desarrollo...

7.3.-INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas escritas (tedrico-practicas): los examenes son pruebas objetivas donde

estan presentes los estandares de aprendizaje y las competencias asociados a las
distintas preguntas del examen. La estructura de cada examen dependera de la unidad
didactica y podra constar de preguntas de respuesta corta, de desarrollo, de texto
incompleto, de opcién multiple y test de verdadero y falso. En aquellas unidades que
no sean relativamente extensas y cuyos contenidos guarden una estrecha relacion,

podran ser examinadas en una misma prueba escrita.

Proyecto: se realizara un trabajo tedrico-practico por cada evaluacién relacionado con

los contenidos vistos durante ese periodo lectivo.

Revision de tareas y ejercicios de clase (portfolio): se trata de comprobar si el

alumnado realiza las practicas o ejercicios que se realicen durante el trimestre, los
hace correctamente, corrige sus errores o trata de mejorar en su proceso de
aprendizaje. Ademas de servir como instrumento de evaluacion del alumnado también
sirve como herramienta orientadora para el profesorado, ya que permite conocer el

progreso y adquisicion de los contenidos del alumnado.

Coevaluacién: cuando se organicen grupos de trabajo, como en los proyectos, al
finalizar la exposicion de los mismos los alumnos deberan realizar una autoevaluacion
de su grupo de trabajo y una coevaluacién de los demas equipos, mediante un debate

con los compainieros.

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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7.4.- EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE/PROGRAMACION

Los miembros del Departamento, al final el curso, podran evaluar la programacion

docente utilizando el siguiente instrumento:

. . Indicador de éxito
EVALUACION DE LA PRACTICA
A B

1 La Programacion Didactica es completa y adecuada

2 En el desarrollo de la Programacién se han tenido en cuenta las
caracteristicas de los alumnos

3 Los objetivos previstos se han conseguido en los alumnos

4 Los contenidos han sido los adecuados

5 Se han trabajado los temas transversales a lo largo de toda la
programacion

6 La metodologia utilizada se ha ajustado a las caracteristicas de los
alumnos

7 Se han utilizado una gran variedad de estrategias metodolégicas en
funcién del contenido y de las necesidades de los alumnos

8 Las actividades planteadas han sido adecuadas

9 Las actividades han sido variadas en cuanto a grupales e
individuales

1 Se han utilizado los espacios propuestos

0

1 Las sesiones programadas para cada unidad didactica han sido las

1 adecuadas

1 Los recursos propuestos han sido los adecuados para el desarrollo

2 de la programacién

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia
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1 Se han realizado las adaptaciones necesarias en funciéon de los
3 alumnos con necesidades especificas
1 Se han aplicado los estandares de aprendizaje e indicadores de logro
4 a lo largo del desarrollo de la programacién
1 Se han utilizado los procedimientos e instrumentos de evaluaciéon
5
1 Se han realizado las modificaciones necesarias en la practica
6 docente
1 La programacion es coherente con el curriculo de la etapa
7
MA = Muy Alto A = Alto M = Medio B = Bajo MB = Muy Bajo

7.- METODOLOGIA: ORIENTACIONES DIDACTICAS

En relacion a las orientaciones metodolégicas especificas de la disciplina, el
Curriculo para la ESO y el BACH de la Comunidad Valenciana, estos serian los principios
metodoldgicos en los que basaremos nuestra actividad docente: la motivacién, que inserta al
alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de estrategias que sustenten la
metodologia global propuesta; la investigacién, entendida tanto como principio didactico que
imbuya toda la creatividad y marque la forma de trabajar, como estrategia didactica; y el
desarrollo de la creatividad, prioritario en el lenguaje plastico, visual y audiovisual, puesto
que toda la actividad expresiva lo es en cuanto supone una creacion por parte del individuo.

La linea metodoldgica a seguir parte del nivel de desarrollo del alumno/a, para
construir a partir de ahi, otros aprendizajes que favorezcan y mejoren su rendimiento. La
metodologia se adaptara a las caracteristicas del alumnado, atendiendo a su diversidad y
favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y para trabajar en
equipo. Se tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, y las agrupaciones en el
aula seran variables y flexibles, en funcion de las actividades que se vayan a realizar.

Se priorizara la comprension de los contenidos frente al aprendizaje puramente
mecanico o memoristico. Se propiciaran las oportunidades para que el alumnado pueda poner
en practica los nuevos conocimientos, y asi comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y
la manera de aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana. Se fomentara la participacién

del alumnado y la reflexidon personal sobre lo realizado y la elaboracién de conclusiones,
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asegurara una efectiva igualdad y promovera el progreso en el aprendizaje.

Esta area tiene como objetivo potenciar dos niveles interrelacionados de
comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion,
supone ser capaz de evaluar la informacién visual que se recibe basandose en una
comprension estética que permita llegar a conclusiones personales; adquirir estos
conocimientos supone crear mecanismos analiticos que sirvan de filtro a todo aquello que
antes era asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel, permitira
favorecer su sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno visual y
plastico.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el
alumnado desarrolle una actitud de indagacion, produccion y creacién. Han de ser capaces de
realizar representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles,
tanto conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio

potencial creativo.

7.1.- PRINCIPIOS METODOLOGICOS GENERALES

El objetivo de la educacion es que el alumnado aprenda. Cabe matizar que no es lo
mismo aprendizaje que ensefianza, pues la ensefanza es el conjunto de decisiones que se

toman con el fin de planificar actividades destinadas a que ciertas personas aprendan.

Esta programacién se basa en una serie de principios metodoldgicos que pueden

resumirse en:

Consiste en partir de los conocimientos previos para relacionar los nuevos

Aprendizaje . , :
P ] contenidos. Establecer vinculos entre lo ya conocido y lo que se debe conocer.

significativo

Aprendizaje funcional Se trata de que el alumno sepa lo que hace y por qué lo hace.

Consiste en plantear proyectos donde el alumno ponga en practica lo

QREISDE =ale aprendido en la teoria, dando como resultado un aprendizaje motivador.

experimental
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Consiste en atender a las caracteristicas, necesidades, intereses y ritmo de
aprendizaje de cada uno de nuestros alumnos y alumnas. En las UD que
forman parte de la programacién de aula se adaptaran las actividades a los
distintos ritmos de aprendizaje.

Individualizado

Conlleva crear un ambiente y un marco de relaciones que favorezca la

Socializadora . . .
interaccion con sus iguales y los adultos.

Flexibilidad Se programara un conjunto diversificado de actividades y se adaptara la misma
a las necesidades del grupo/clase.

Consiste en relacionar los conocimientos impartidos en la materia con los

Interdisciplinariedad
P conocimientos impartidos en otras disciplinas.

El alumnado debe percibir la utilidad de los contenidos aplicados en contextos

Motivadora - ' o
reales, ademas se podran utilizar Entornos Virtuales de Aprendizaje, ya que
resultan motivadores.

Autoestima Mediante el planteamiento de retos y metas alcanzables.

7.2.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Las estrategias que se seguiran responden al siguiente planteamiento.

Es una forma de tener en cuenta los conocimientos previos del alumnado y su
interés, a través de diferentes actividades como lanzamiento de preguntas al
aire, lluvia de ideas, elaboracion de mapas conceptuales de la unidad... Para
finalizar realizando una breve introduccion de los contenidos a nivel general de
la unidad.

Estrategias de
introduccion de la
unidad

Donde el docente presenta los contenidos, con frecuencia siguiendo el formato

Estrategias de la clase magistral, pero apoyado por las TICs, presentaciones...

expositivas

Estrategias de

indagacion y de
aprendizaje por
descubrimiento

Se trata de que el alumnado aprenda a descubrir por si mismo. En la
elaboracién de proyectos aprenden a ser autodidactas y a seleccionar los
materiales que les resultan utiles.

El alumnado coopera entre si para alcanzar la meta propuesta por el docente.
En muchas ocasiones, son una oportunidad para atender la atencion a la
diversidad, como en la realizacion de trabajos en grupo, donde se haran grupos
diversos y tendran que trabajar juntos.

Estrategias
cooperativas

7.3.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA - APRENDIZAJE
Las actividades que se plantean para poder llevar a cabo los procedimientos

metodoldgicos anteriormente expuestos, y que se desarrollaran dentro de las programaciones
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de aula de cada materia, son:

Actividades
de
diagnostic
o

Permiten conocer los conocimientos previos del alumno, tanto relacionados con
la unidad didactica como con los cursos anteriores. Son la evaluacion inicial
que se realizara durante las dos primeras sesiones del curso y las actividades
de iniciacion a la unidad didactica, que nos permitira conocer el nivel de partida
del grupo y al mismo tiempo motivarlos hacia la unidad.

Actividades
de
desarrollo

Son aquellas en las que se trabaja los contenidos propios de la unidad
didactica. Son las estrategias expositivas donde el docente presenta los
contenidos, estas actividades se llevaran a cabo con presentaciones asociadas
a los contenidos que se estan explicando, videos resumen de las clases
anteriores y actividades de aplicacion y desarrollo de lo explicado.

Actividades
de
aplicacion

Son las actividades que se realizaran en cada sesion de la unidad didactica que
corresponda. Sirven para tratar, consolidar y profundizar en los contenidos
explicados durante la sesion. Son las actividades propias del libro de texto mas
las actividades recogidas en el dossier de cada unidad didactica de la
programacion de aula.

Actividades
de
consolidaci
o6n

Sirven para comprobar el grado de adquisicion de los contenidos trabajados.

Actividades practicas

Son aquellas que se realizaran durante las practicas de laboratorio o en las
actividades extraescolares, como visitas a parques naturales o rutas
geolégicas. Sirven para observar, analizar y consolidar lo aprendido durante las
sesiones tedricas de forma practica.

Actividades
de
ampliacién

Estan destinadas al alumnado que ha asimilado de forma suficientemente
adecuada los aprendizajes basicos y requieren de un estimulo superior para
enriquecerse y saciar su inquietud por conocer o profundizar en los temas que
les motivan.

Actividades de

Son aquellas destinadas a reforzar aquellos aspectos que se detecte en clase
que estan siendo mas dificultosos o muestren carencias debidas a conceptos

refuerzo . o )
mal aprendidos, como la realizacion de fichas, preguntas de respuesta breve...
Actividades Son aquellas que se utilizan como instrumento para medir el grado de
de adquisicién de los contenidos, a través de los estandares de aprendizaje.
evaluacion

7.4.- ADAPTACION AL PLAN LINGUISTICO

A partir del curso 2021-2022 se implanto la docencia en inglés de todas las materias

del Departamento en todos los niveles, tanto en EPVA en la ESO como en Dibujo Técnico en
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Bachillerato. La metodologia se adaptara, por tanto, al proyecto linguistico del centro. Se

llevara a cabo de la siguiente manera:

- Se establece que el lenguaje vehicular del aula sera el inglés, en la medida de lo
posible. Siempre utilizando e incorporando el Iéxico especifico de la asignatura.

- Se llevara a cabo una adaptacion progresiva, en funcion de las necesidades del
alumnado y su nivel de aprendizaje.

- Se facilitaran los recursos y material de apoyo que sean necesarios para incorporar de
manera exitosa la ensefianza en inglés de las materias. También se utilizara contenido

audiovisual enfocado al aprendizaje de la materia en inglés.

8.- MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION DEL ALUMNADO CON
NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO O CON ALUMNADO QUE REQUIERA
ACTUACIONES PARA LA COMPENSACION DE LAS DESIGUALDADES

De acuerdo con lo que establece el articulo 19 del Real decreto 217/2022, la educacién
inclusiva es aquella que se basa en que cada alumna y alumno tiene necesidades unicas y en
la consideracion de la diversidad como un valor positivo que mejora y enriquece el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Por lo tanto, pretende dar una respuesta educativa que favorezca el
maximo desarrollo de todo el alumnado, y elimine todas las formas de exclusion, desigualdad

y vulnerabilidad.

8.1.- PRIMER NIVEL DE RESPUESTA: APOYOS DEL CENTRO
Estas medidas se dirigen a toda la comunidad educativa y a las relaciones del centro
con el entorno sociocomunitario. Este nivel lo constituyen las medidas que implican la
planificacion, gestion general y organizacion de los apoyos del centro. Estas medidas las
aplicaran toda la comunidad educativa con la colaboracion de agentes externos cuando sea
necesario. Los documentos que concretan estas medidas son el Proyecto educativo del

centro y el Plan de Actuacion para la Mejora (PAM).

8.2.- SEGUNDO NIVEL DE RESPUESTA: APOYOS ORDINARIOS
Estas medidas estan dirigidas a todo el alumnado del grupo-clase y son medidas
generales ordinarias. Estas medidas se concretan en las unidades didacticas de la
programacién de aula, en el plan de accion tutorial y en el plan de igualdad y convivencia
contenidos en el proyecto educativo del centro, y se llevan a cabo sin variaciones

significativas en el curriculo, consisten en detectar durante la evaluacion inicial y durante la
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procesual el grado de adquisicién de los contenidos y las destrezas e ir adaptandonos al

grupo de la siguiente manera:

Material Se elaboraran distintos materiales didacticos para una misma actividad, graduados por
ateriales su complejidad o por su aplicacion mas o menos practica.
Tanto cuando se realicen grupos en clase como grupos de trabajo, estos seran
Grupos heterogéneos para que asi se mezclen intereses y diversas capacidades y aprendan
Heterogéne a compartir sus habilidades para alcanzar una mejor respuesta conjunta.
os
Destinadas a reforzar aquellos aspectos que se detecte en las que estan siendo mas
Actividades dificultosos o muestren carencias debidas a conceptos mal aprendidos, estas
de refuerzo actividades pueden consistir en la elaboracion de esquemas de los conceptos
grupales basicos, actividades de respuesta corta,...
Destinadas a reforzar aquellos aprendizajes basicos que hayan sido suficientemente
Actividades adquiridos por el grupo en general, tales como busqueda de informacion
de complementaria, actividades grupales de debate sobre los contenidos explicados el
ampliacion dia anterior, comentario de articulos y noticias relacionados con los contenidos que se
grupales estén explicando en las distintas sesiones,...

8.3.- TERCER NIVEL DE RESPUESTA: APOYOS ORDINARIOS ADICIONALES

Son medidas ordinarias adicionales destinadas al alumnado que requiera una
respuesta diferenciada. Estas medidas no modifican objetivos, contenidos, criterios de
valuacion ni estandares de aprendizaje evaluables, por o que no hay que recogerlas en
ningun documento en concreto, y estan destinadas a que el alumnado destinatario
promocione con garantias a niveles educativos superiores, obtenga la titulacion
correspondiente en los cambios de etapa y se incorpore en las mejores condiciones al mundo

laboral. Dentro de esta medidas destacamos:
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ADAPTACIONES CURRICULARES NO
SIGNIFICATIVAS

Implican modificaciones en la metodologia, en las estrategias de aprendizaje, actividades, evaluacion y
temporalizacion, de modo que se trabajaran basicamente contenidos conceptuales y habilidades. Se
seleccionaran textos resumidos, organizados y redactados con la maxima claridad, problemas sencillos,
esquemas y resumenes dirigidos, identificacion de datos esenciales en el libro de texto,...

Habra alumnos con TDAH en los que sea suficiente aplicarles este tipo de medidas,
ademas, para estos alumnos disefaran actividades de menor grado de dificultad,
TDAH las cuales iré_n aumentando progresivamen_te de difiCL_JItad, las tareas seré_n cortas y
tendran un tiempo extra para su resolucion. También se tendra flexibilidad con
estos alumnos al respecto de dejarles salir de clase o levantarse.

Son alumnos/as que presentan graves carencias linguisticas (debidas por ejemplo

Alumnos/as con a que su lengua materna es distintas del castellano o valenciano) o en sus
incorporacion competencias o conocimientos basicos, para este tipo de alumnado se dispone del
tardia al sistema programa PAM, ademas se trabajaran actividades de refuerzo donde se potencien

. los conocimientos o el idioma.
educativo

ADAPTACIONES DE ACCESO AL CURRICULO

Son adaptaciones llevadas a cabo con alumnos que presentan alguna deficiencia motriz, visual, auditiva,...
pero que no implica materiales particulares, personal especializado o medidas organizativas extraordinarias.

En los grupos donde haya alumnos con estas caracteristicas se dispondran las

Discapacid mesas en forma de U, siempre que sea posible, para que puedan ver las caras de
ad auditiva sus compaferos, se sentaran cerca del profesor y este les hablara con frases
leve cortas y mirandolos directamente a los ojos.

La ubicacién de estos alumnos dentro del aula es muy importante, deben situarse

Discapacidad en una zona cercana al profesor y tiene que disponer de un espacio préximo para
visual que les sea facil el acceso a su material especifico.
leve

Para este alumnado se emplearan mesas con hendidura en forma de C, se
prestara apoyo en aquellas actividades que requieran implicacion vy

. . coordinacion,...
Discapacidad

motora El instituto también dispone de ascensor para que estos estudiantes puedan
desplazarse por las distintas plantas, rampas de acceso en todas las escaleras de
entrada al edificio, servicios adaptados y todo lo necesario para lograr la
accesibilidad completa al edificio.

8.4.- CUARTO NIVEL DE RESPUESTA: APOYOS ESPECIALIZADOS ADICIONALES

Son medidas dirigidas al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo
que requiere una respuesta personalizada e individualizada de caracter extraordinario que
implique apoyos especializados adicionales. Debido al caracter extraordinario de este nivel es
necesario en todos los casos la realizacion de una evaluacion sociopsicopedagogica y la

emisién de un informe socio psicopedagogico. Estas medidas son adoptadas en coordinacion
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con el Departamento de Orientacion y quedaran reflejadas en el Plan de Actuacion

Personalizado del alumnado.
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ADAPTACIONES DE ACCESO AL CURRICULO

Son adaptaciones llevadas a cabo con alumnos que presentan alguna deficiencia motriz, visual, auditiva,...
pero en este caso implica materiales particulares, el apoyo de personal especializado o medidas
organizativas extraordinarias.

En estos casos sera necesario la estancia en el aula de un intérprete en lengua de

Discapacid signos, también se intentard desarrollar la figura de un compafero “tomador de
ad auditiva apuntes” o favorecer la colaboracion de sus compaferos para facilitarle los apuntes
grave de clase.

Debera disponer de un espacio suficiente para la realizaciéon de sus tareas para

Discapacidad . . . e L .
visual poder utilizar varios instrumentos especificos como la maquina de Perkins,
sintetizadores de voz, etc.
grave

ADAPTACIONES CURRICULARES
SIGNIFICATIVAS

Implican modificaciones en la programacion que consisten en quitar, cambiar o reorganizar temporalmente
los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de la programacion comun. Se realizan cuando el retraso
de aprendizaje es de 2 o mas cursos en relacién a la edad o a sus compafieros. Estos alumnos dispondran
de un cuadernillo de trabajo, elaborado por el profesor de la materia y el departamento de orientacién, con
fichas adaptadas a su nivel de competencia curricular, como los cuadernillos de Adaptacion Curricular de la
editorial Aljibe.

8.5.- ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

Para este tipo de alumnado se estableceran las siguientes medidas, siempre siguiendo
el asesoramiento del Equipo de Orientacion Educativa y Psicopedagdgica o del Departamento

de Orientacion.

e Nivel de respuesta Il y lll: medidas ordinarias. El equipo docente establecera las

medidas de respuesta educativa Il y Ill descritas en los apartados anteriores,

adaptadas a este tipo de alumnado, cuando asi se precise.

e Nivel de respuesta IV: medidas extraordinarias. Cuando las medidas anteriores no
sean suficientes y se demuestre que el alumno/a tiene un nivel excepcional en algunas

materias se realizara una adaptacién curricular especifica de ampliacion o

enriquecimiento en esas materias.
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9.- ELEMENTOS TRANSVERSALES

Los elementos transversales que se han contemplado se hallan detallados a

continuacion junto con algun ejemplo de cémo tratarlos.

9.1.- FOMENTO DE LA LECTURA, COMPRENSION LECTORA, EXPRESION ORAL Y
ESCRITA

Se fomentara la correcta expresion oral y escrita. A fin de promover el habito de la
lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias”, con
este fin, el Departamento de Dibujo contribuye al Plan de Fomento de la Lectura del IES

Torrevigia, regulado por la Orden 44/2011, con las siguientes medidas:

e Aprovechar las oportunidades lectoras que se presenten en clase y fuera de ella.

e Recomendar libros para la biblioteca (Plan de Dinamizacién de las Bibliotecas).

e Revisidn de los apuntes y las pruebas escritas como medida para trabajar la expresion
escrita.

e Fomentar la participacion del alumnado y fomentar el debate como medida para
controlar la expresion oral.

9.2.- COMUNICACION AUDIOVISUAL Y TIC
Son las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion y constituyen un
amplio y significativo grupo para promover el aprendizaje, y permiten desarrollar metodologias
basadas en Entornos Virtuales de Aprendizaje. Dentro de estas destacamos:

e Medios audiovisuales: Todas las aulas del centro disponen de un proyector y
ordenador con conexion a internet para proyectar videos, imagenes, diapositivas, etc.
Estos medios complementan la explicacion de los contenidos y facilitan el aprendizaje
de los alumnos.

e Medios informaticos: Estos medios son mas atractivos para el alumnado, avivan su

curiosidad y motivacion. Ademas del ordenador y proyector de cada aula, el centro
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dispone de tres aulas de informatica que pueden ser utilizadas, previa reserva, por

cualquier profesor y donde podremos realizar diversas actividades con el alumnado.

ITACA: Es una plataforma informatica que permite la comunicacion entre los padres,
madres o representantes legales y los docentes. A través de ella el docente pone
faltas de asistencia, actitudes, tareas, calificaciones, y comunica calificaciones a los
padres.

AULES: Es una plataforma informatica que permite la comunicacion entre el alumnado
y los docentes. En ella el docente cuelga todos los recursos que considere oportunos
para los estudiantes (materiales, presentaciones utilizadas en clase, mapas
conceptuales, fichas de trabajo) y los alumnos pueden plantear dudas y comunicarse

con el docente.

9.3.- EDUCACION EN VALORES

Tal y como dice la Constitucion en su articulo 27, la educacion no debe limitarse a la

adquisicién de unos conocimientos académicos que preparen a los individuos para el mundo

laboral, sino que debe ser un instrumento que ayude a los individuos a conseguir el pleno

desarrollo personal. La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye con sus contenidos

a la formacién en valores personales y sociales de la siguiente manera:

Educacion Ambiental: en la materia como en el mundo del arte existen diferentes
movimientos artisticos, corrientes estéticas y técnicas artisticas que favorecen el
reciclaje de los productos y la reutilizacion de diversos materiales. Se orientara durante
todo el curso al alumnado hacia actitudes que promuevan la conservacién de nuestro
entorno, el medio ambiente y el desarrollo sostenible.
Educacién para la salud y sexual: se procurara tratar este tema a través de trabajos
y actividades que puedan incluir la tematica.

Educacion moral y civica: las actitudes correctas, el trabajo en equipo, las diferentes
situaciones en las que el alumnado tenga que cooperar, colaborar y compartir tanto
conocimientos como materiales favorecera el desarrollo de actitudes que propicien el
desarrollo de estos aspectos.

Educacion para la paz: se procurara que el alumnado adquiera actitudes de respeto

hacia personas de distinto sexo, raza o condicidén, asi como a solidarizarse con otros

paises en situacion desfavorable y los conflictos asociados a esa misma situacion.
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e Educacioén vial: este tema lo trataremos a través de la Iconografia, los simbolos y la
psicologia del color.

e Educacién del consumidor: se trataran los temas relacionados con el ser humano
como consumidor, fomentando el debate sobre las funciones de la publicidad y las
diferentes estrategias de disefio de producto y ventas.

e Educaciéon para la igualdad de oportunidades de ambos sexos: durante el

desarrollo de toda la materia se aplicara la perspectiva de género e igualdad. Para ello
se empleara un lenguaje inclusivo, un lenguaje iconografico equilibrado, ausencia de
sesgos sexistas en los ejemplos y distribucion de roles, incorporacion de las

aportaciones al mundo del arte, actividades en grupos mixtos, etc.

10.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Estas actividades estan destinadas a proporcionar al alumnado otras experiencias y
situaciones de aprendizaje, que permitan complementar la educacidén estrictamente
académica y que permitiran la adquisicién de valores y actitudes, como la tolerancia y el
respeto, que son necesarios en la convivencia diaria. Dentro del organigrama del centro

podemos diferenciar las actividades complementarias y las extraescolares:

e Complementarias: son obligatorias para el alumnado y son llevadas a cabo durante el

horario escolar y tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas, podran

formar parte de los trabajos - proyectos.

o Extr lares: no son obligatorias, se realizan fuera del horario lectivo (aunque
compartiendo en muchas ocasiones tales momentos) y buscan la implicacion activa de
toda la comunidad educativa. No forman parte del proceso de evaluacion ya que no

desarrollan el curriculo sino que son un complemento del mismo.

10.1.- NORMATIVA PARA LA REALIZACION DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

La normativa para la realizacion de actividades extraescolares ha sido aprobada por la

COCORPE del centro y forma parte del Reglamento de Régimen Interior, esta normativa es:

1.Las actividades extraescolares deberan de ser presentadas en Vicedireccion antes

de final de septiembre y deben de formar parte de las programaciones. En dicha
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presentacion debe de indicarse la fecha de realizacién, cursos a los que va

destinada, destino, tiempo, objetivos y profesores responsables.

2. Se intentara que las actividades complementarias impliquen a todos los alumnos de

un grupo, o de lo contrario, que participen como minimo el 70 % de los alumnos.

3.Los profesores/as deberan informar a los padres y madres del objetivo de la

actividad y les solicitaran la autorizacion correspondiente.

4.Los profesores/as que participen en una actividad deberan dejar con antelacién
actividades y/o trabajos para los grupos que se queden sin clase, que seran

atendidos por los profesores de guardia.

5.Los alumnos que hayan sido expedientados no podran participar en ninguna

actividad extraescolar.

6. Cualquier otra actividad no contemplada en la programacién o que se presente
fuera de plazo, debera de ser aprobada por el Consejo Escolar para ser incluida en
la PGA del centro.

NOTA: Los alumnos/as que manifiesten un comportamiento inadecuado reiterado o un
escaso interés en cualquiera de las materias de nuestra area, perderan el derecho a

participar en las actividades extraescolares, si el profesor asi lo estima oportuno.
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10.2.- ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA EL DEPARTAMENTO DE DIBUJO

Las actividades extraescolares propuestas por el Departamento de Dibujo son:

Visita de un experto/a en materia artistica al aula. TODOS
Actividad de concienciacién medioambiental en la playa la mata ESO
de Torrevieja + taller de creacién artistica con material recogido

en la salida.

Proyecto pintura mural en el centro. ESO

10.3.- EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Al finalizar la actividad se realizara una sencilla memoria que se ajustara al modelo que
se presenta a continuacion. De esta forma, el Departamento hara, al final del curso junto con
la Evaluacion de la Programacion y la Memoria Final del Departamento, un analisis de las

actividades que permitira plantear la idoneidad o no de repetir, 0 modificar, las actividades

programadas en cursos posteriores.
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14.1.- PRESUPUESTO DEL DEPARTAMENTO

Presupuesto a partir de precios y referencias de “Ofideco”™

IES TORREVIGiA Ml

Referencia | Articulo Cantidad Precio unitario Precio total
(iva incl) (iva incl)
20055 Papel Dibujo Basik Liso A3 250u 2 47,89 € 95,78 €
3015709 Rotulador de Pizarra Edding 660 (rojo) 3 0,85 € 255 €
3015717 Rotulador de Pizarra Edding 660 (azul) 3 0,85 € 2,55 €
3015730 Rotulador de Pizarra Edding 660 (negro) 3 0,85 € 2,55€
8068604 Témpera escolar Jovi 500ml (amarilla) 6 2,45 € 14,7 €
8068617 Témpera escolar Jovi 500ml (Azul claro) 6 2,45 € 14,7 €
8068630 Témpera escolar Jovi 500ml (negro) 6 2,45 € 14,7 €
8068609 Témpera escolar Jovi 500ml (rojo) 3 2,45 € 7,35€
8068601 Témpera escolar Jovi 500ml (blanco) 6 2,45 € 14,7 €
8068612 Témpera escolar Jovi 500ml (magenta) 6 2,45 € 14,7 €
71442 Pincel para cola 10u 2 2,95 € 5,90 €
80129 Cola Blanca Giotto 1Kg 4 4,38 € 17,52 €
40109 Pegamento de barra Imedio 30 0,79 € 23,7€
82100 Cartulina A3 Ofideco Colores Vivos 50u 4 7,11 € 28,44 €
80762 Tijera escolar Faibo 30 0,36 € 10,80 €
80635 Pincel escolar mediano Jovi 30 0,53 € 15,90 €
80634 Pincel escolar Jovi grueso 10 1,07 € 10,70 €
TOTAL
297,24 €

PRESUPUESTO ACTUALIZADO CURSO 2025-2026
PROVISION MATERIALES DE AULAS DE DIBUJO 1y 2
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IES TORREVIGIA
Material Cantidad ref.proveedor precio/ud
tijeras escolares fabio 60 6313717 0,48
Cuter lyreco 12 2793525 1,70
pegamento de barra 60 128912 0,68
cuter Lyreco premium 4 1863235 6,83
18mm
pinceles giotto 6309859 5,4
Pinceles pelo pony 2 xn°8 12unidades 6309872 8,99
2x n°12 12unidades
grapadoras y grapas 2 4997864 5,94
sacapuntas 20 192296 0,52
plastilina 15 colores 2 6310318 19,54
surtidos
papel de seda de colores verde
Rosa
Marron
Violeta
Amarillo
rotuladores punta fina pilot | 16 color negro 1,72
147.644
lapices lyreco 2B 6 packs de 12 127053 2,41
goma lyreco 30 144.405 0,39
papel celofan 1 5672389 amarillo 6,68 u
1 5672425 rojo
1 7689563 rosa
1 5672391 azul
papel crespon cyan 5259096 amarillo 0,83 u
Magenta 5259121 rojo
Amarillo 5259143 turquesa
juegos de reglas para 1 conjunto dibujo 9.411.102 31,70
pizarra set magnético pata pizarra
rotuladores negros giotto 2x 12 pack 8602719 negro 4,13

Programacioén Didactica Departamento de Dibujo IES Torrevigia




iy
AN

B GENERALITAT VALENCIANA E T

(
FORMACION PROFESONAL Fondo Social Europ=o

Unién Europea

El FSE Invierte en fu futuro

IES TORREVIGiA .

punta gruesa

lapiz madera colores 24 ud | 16 7638294 6,25u
pack 192 |lapices madera 3 7689222 69,61
color giotto
pack 108 rotuladores punta | 3 8602652 35,77
gruesa giotto
pack 144 rotuladores punta | 3 7689244 21,84
fina giotto
pack ceras manley 2 6310422 45,54
192
caja ceras manley 2 5672298 negro 2,96
monocolor
acuarela jovi 30 5671989 12 colores 3,55
giotto 2 Blanco 11554177 7,99
Pintura acrilica 2 Amarillo 11554281

2 rojo 11554337

2 Azul cyan 11554361

2 Magenta 11554348

2 Negro 11554372
Témpera liquida jovi 2 Blanco 3,40
500ml 2 Negro

1 Rojo

2 Magenta

2 Cyan

2 Amarillo
cartulinas Iris 60x65 1x25 negro 19,02

2x 25 Blanco 10,74
bloc encolado Oxford kids | 4 blocs 13477549 9,69

formato A3
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