
Curso: Integración de la Inteligencia Ar/ficial y el Marke/ng Digital en la Educación 

Obje,vo: Dotar al profesorado de herramientas prác3cas para integrar la IA, el diseño 
digital y estrategias de marke3ng educa3vo en el aula y en la comunicación del centro. 

 

1. ¿Por qué hablar de tecnología e IA en educación? 

• Nuestros alumnos ya usan herramientas digitales en su día a día: YouTube, TikTok, 
Instagram… incluso ChatGPT. 

• La IA no sus3tuye al docente, pero puede aumentar su capacidad crea,va y de 
respuesta. 

• El marke3ng digital no solo es para empresas: nos ayuda a dar visibilidad a 
nuestros proyectos educa,vos y mejorar la comunicación con familias y 
comunidad. 

 

CONTENIDOS Y EJEMPLOS PRÁCTICOS 

 

2. ChatGPT como herramienta didác,ca 

¿Qué podemos hacer con él? 

Generación de contenidos adaptados 

• Ejemplo: “Explícame el Teorema de Pitágoras como si fueras un entrenador de 
fútbol.” 
→ ChatGPT genera una analogía fácil de entender para 2º o 3º de ESO. 

 Creación de personajes históricos o literarios 

• Ejemplo: “Hazme una entrevista a Cleopatra hablando sobre su visión de Roma.” 
→ Ac3vidad de historia o lengua para 4º ESO o Bachillerato. El alumnado 
responde o debate desde dis3ntos personajes. 

 Redacción de textos guiados 

• Ejemplo: “Redacta un ar[culo de opinión sobre el uso de móviles en clase con 
argumentos a favor y en contra.” 
→ Ideal para 3º/4º ESO o 1º Bach. Se puede usar como modelo o como punto de 
par3da para el análisis. 

Planificación de unidades 



• Generar ideas para ac3vidades, rúbricas, esquemas de clase, incluso 
adaptaciones para alumnado con necesidades específicas. 

 

3. Marke,ng Digital aplicado a educación 

¿Para qué nos sirve? 

• Visibilizar los logros de nuestros alumnos. 

• Promocionar ac3vidades como Erasmus+, proyectos interdisciplinares o 
coopera3vos. 

• Crear comunidad entre docentes, alumnado y familias. 

Redes sociales en el centro (usadas con estrategia) 

• Ejemplo realista: Publicar una serie de “mini reels” grabados por el alumnado 
explicando experimentos, proyectos o salidas didác3cas, 3po “Lo que 
aprendimos en...” 

• Ejemplo: Usar Instagram para mostrar día a día el proyecto de aula 
emprendedora o ac3vidades de FP. 

SEO básico para blogs de aula 

• Elegir bien [tulos y e3quetas para que los ar[culos del blog o web del centro 
lleguen a más personas. 

Campañas educa,vas 

• Crear una campaña de “concienciación digital” liderada por alumnos: carteles, 
vídeos breves, publicaciones en redes del centro, etc. 

 

4. Canva: diseño visual para el aula y para comunicar 

Canva permite crear diseños profesionales sin saber diseño gráfico. 

Aplicaciones prác,cas inmediatas: 

• Carteles para eventos del centro (jornadas, concursos, Erasmus, etc.). 

• Infogragas de resúmenes de unidades (realizadas por alumnado). 

• Presentaciones atrac3vas. 

• Portadas para trabajos y dossieres de clase. 

 Ejemplo prác,co de aula: 



• En un proyecto de ciencias, los alumnos crean una infograga en Canva explicando 
el ciclo del agua y la suben al blog del centro o al aula virtual. 

Ejemplo de centro: 

• Diseñar plan3llas unificadas con iden3dad visual del ins3tuto para todas las 
publicaciones: logo, colores, 3pogragas. 

 

5. Proyecto integrador: unir todo en una ac,vidad final 

Ejemplo prác,co completo (,po proyecto): 

• Tema: “Uso responsable de la IA en adolescentes” 

• Ac3vidad: 

1. El alumnado inves3ga pros y contras del uso de IA (ChatGPT, redes, 
algoritmos). 

2. Usan ChatGPT para generar ejemplos o simular entrevistas. 

3. Diseñan infogragas con Canva con consejos o mensajes clave. 

4. Difunden sus creaciones en redes del centro o en un blog temá3co. 

5. Presentación final en clase o jornada abierta. 

 

CONCLUSIÓN 

La tecnología y la inteligencia ar3ficial ya forman parte del ecosistema de nuestros 
alumnos. Ignorarlas es cerrar una puerta al aprendizaje significa3vo y contextualizado. 
Este 3po de herramientas no buscan reemplazar la figura docente, sino amplificarla, 
ofreciendo más recursos, mejor comunicación y nuevas formas de captar el interés del 
alumnado. 

Integrar ChatGPT, Canva o pequeñas estrategias de marke3ng educa3vo es más 
accesible de lo que parece: solo requiere una pequeña inversión inicial de 3empo y 
voluntad de experimentar. 

Además, visibilizar lo que hacemos en el aula refuerza la mo,vación del alumnado, el 
orgullo de pertenencia al centro y el reconocimiento de nuestra labor docente. 


