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Nuestro granito de arena contra el odio se 
materializó en las siguientes iniciativas y 
actuaciones, llevadas a cabo en colaboración 
con las Concejalías de Igualdad, Servicios 
Sociales y Juventud: 

1. Elaboración de puntos de libro mostrando, a 
través de mensajes ilustrados creados por el 
alumnado, el rechazo a la discriminación, al 
acoso y a los mensajes de odio, y reivindicar un 
mundo diverso donde no cabe el odio a lo 
diferente, usando mensajes positivos.

El Departamento de Dibujo seleccionó los que 
mejor cumplían con este objetivo, y los 
seleccionados se imprimieron para repartirlos a 
todo el alumnado y profesorado, y fuera del 
instituto.  

Internacional contra la Homofobia, Bifobia y Transfobia. El objetivo de esta jornada es concienciar 
sobre la discriminación y abusos que todavía sufren en nuestra sociedad las personas 
homosexuales, transexuales y bisexuales.

MAYO DIVERSO

Ya sabéis que el IES Thiar es un centro diverso, y que cada mes de mayo aprovechamos para 
visibilizar  esta  diversidad  y  nuestra  lucha  contra  la  LGTBIfobia.  El  17 de mayo es el Día

ACTUALITATACTUALITAT
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2. Ciclo de cortos LGTBIQ+:

El Ayuntamiento de Pilar de la Horadada, en 
colaboración con CortoEspaña, organizó este 
ciclo online de cortometrajes de temática 
LGTBIQ+ por la diversidad y contra la intolerancia, 
organizado por CortoEspaña. Se trata de cinco 
trabajos, premiados nacional e 
internacionalmente, que abordan, desde 
diferentes perspectivas, historias con la óptica 
LGTBI+, para promover la diversidad y combatir la 
intolerancia.

Los cortometrajes han estado disponibles online 
del 17 de mayo al 2 de mayo de junio de 2024, y 
nuestro alumnado de todos los cursos ha podido 
trabajar con ellos en la hora de tutoría.

Aquí podéis ver los cortos: 

3. Acción teatral para la lucha contra la 
LGTBIFOBIA. Teatro de calle “Reporteros”: 

Desde la Concejalía de Igualdad, se llevó al IES, 
con motivo del Día Internacional contra la 
LGTBIFOBIA, esta actividad de animación y 
dinamización en los recreos del día 16 de mayo. 

Dos alocados personajes irrumpieron durante el 
recreo para hacer un reportaje con este tema. 
Reportera y cámara se mezclaron con el 
alumnado haciendo preguntas, fomentando 
debates y grabando, siempre de forma ficticia. 

REVISTA DIGITAL THIAR

3



proyectos/murales presentados por los alumnos y las alumnas de 3ºESO. Concretamente, 
3ºA+PDC, 3ºC, 3ºE y 3ºF. Como podéis ver, tenemos much@s artist@s entre nosotr@s. Así que, 
ponte las pilas y cuida de tu entorno porque “There is only one Earth”.

Elena Moya Lucas, 
Salma Meskine Meskine, 
Silvia Gracia Puerta e 
Irina Motogna

3ºF 

Paula Chuecos 
Portugués,

Sheila Murcia Lorente, 
Amin Ismael Curi y 

David Pacheco 
Giménez

3ºF 

 Endangered Species by 3rd ESO Students 

Desde el departamento de inglés del IES Thiar, nos preocupamos por el medio ambiente, el 
cambio  climático  y  las especies en peligro de extinción. Aquí podéis observar algunos de los
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Ruby Bustos León,
Petru Campan y
Aya Chetouane

3ºF

Carolina Beiu,
Lorna Dutkiewicz y
Lorena García 
Hernández

3ºE 
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     LA PRESSIÓ ARTERIAL

 Quan la gent diu, per 
exemple, que té una tensió 
de 120/80, significa que té 
una pressió sistòlica de 120 i 
una pressió diastòlica de 80.

Parlem d'hipertensió quan 
estos valors són elevats. 
Encara que no existix un 
valor concret o correcte per a 
cada persona, sí que 
existixen taules orientatives 
que ens poden ajudar a 
conéixer com és el valor de 
tensió adequat.

  Encara que existixen diferents 
mètodes per a conéixer la nostra 
tensió, el més utilitzat 
actualment és el tensiòmetre de 
braç. 

Aprofitant que hem estat 
estudiant en classe de Biologia 
l'aparell circulatori, un dia ens 
vam prendre en classe la tensió, 
per a veure si els nostres valors 
eren els adequats. 

Es recomana prendre's la tensió 
periòdicament per a comprovar 
si els nostres valors són 
correctes. 
                     

                              1º LINCE

En el moment en el qual el cor es contrau, durant la sístole, és el que coneixem com a tensió 
alta. En el moment en el qual el cor es relaxa, durant la diàstole, és el que coneixem com a 
tensió baixa.

L a pressió arterial o mes comunament coneguda com a tensió és la “força” que exercix la 
sang contra les parets de les artèries. La pressió arterial té dos valors.

EDUCACIÓEDUCACIÓ
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Pots fiar-te de Viquipèdia?

es Viquipèdia. El teu professor ho sap i ha modificat 
tota la informació del web. Es la informació de la 
pàgina una veritat?

Al voltant d’aquest dubte, els alumnes de 4t d’ESO 
han creat un trivial per a poder conèixer què es 
coneixement i què no. 

Preparant el joc

grups, investigant al voltant dels filòsofs i filòsofes més 
importants de la història de la filosofia 

Plató, Aristòtil, Descarte, Hume, Kant, Hegel, Maria 
Zambrano... 

Després d’investigar sobre els nostres amics vam crear 
les preguntes per al joc.

Jugant al Trivial Epistemològic

per demostrar que som uns autèntics experts en 
epistemologia.

magina’t que has de fer un treball sense usar 
ChatGPT  i   la   teua   única   font   d'informacióI

n primer lloc, vam dividir tota la història de la filosofia  
en  colors.  Gràcies a això vam treballar en

a a arribar el dia de jugar. Pels mateixos 
grups      d’investigació     vam      competirV

E
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 PROJECTE COCO: ACTIVITATS DEL TERCER TRIMESTRE

I en l'última activitat conjunta, la que vam fer al maig, vam fer posa espelmes amb pasta de 
modelar:

Cada 23 d'abril se celebra el Dia del Llibre, i nosaltres, per a este dia, vam fer roses amb paper 
crespó:

1º LINCE

Durant el tercer trimestre, dins del Projecte COCO “Construint Convivència” hem dut a terme 
dos activitats conjuntes: flors de paper i posa espelmes amb pasta de modelar:

REVISTA DIGITAL THIAR
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pudo disfrutar de una visita guiada a la Universidad Miguel Hernández (UMH) de Elche el pasado 
22 de abril, cuyos gastos de transporte fueron sufragados por la propia universidad como 
resultado del sorteo en el que participamos a principio de curso.

El objetivo era dar a conocer al estudiantado las distintas facultades que componen la UMH, los 
grados que allí se estudian así como las instalaciones y su funcionamiento.

El autobús recogió a primera hora de la mañana a 66 alumnos y alumnas de los 4 grupos de 1º de 
Bachillerato acompañados por tres tutores y tutoras y una orientadora que nos relatan la jornada:

“En primer lugar, nos recibieron cuatro estudiantes con pequeños obsequios para los profesores: 
bolígrafo, post-it de estudio, mapa de la zona y un ejemplar de la revista que editan. Luego nos 
condujeron a uno de los aularios donde tuvo lugar la charla general sobre la oferta de grados 
que hay en esa universidad: hablaron de los distintos campus (Altea, San Juan, Elche y 
Orihuela) y las carreras asociadas. Comentaron alguna cosa mínima de la vida universitaria, como 
la colaboración en proyectos nacionales e internacionales, la profesionalización, la duración media 
de las ingenierías, ciertas salidas laborales, etc. Considero que la charla fue útil e instructiva. A 
continuación, dividieron a los alumnos por itinerarios”…

Rama Jurídica empresarial: “nos mostraron detalladamente el funcionamiento de la biblioteca, las salas 
de estudio, el servicio de préstamo (tanto de libros como de dispositivos), el catálogo disponible en sala, 
etc. 

Después asistimos a la primera actividad específica del itinerario, que fue la representación de un juicio. 
Eligieron el caso de la Guardia Urbana por ser de actualidad y cinco alumnos voluntarios leyeron 
fragmentos en el estrado mientras la abogada en ciernes explicaba el procedimiento y detalles del caso. 

Más tarde nos reunimos con los compañeros del itinerario B (Comunicación) en otro aulario y ambos 
grupos participaron en un juego de compraventa de acciones de Samsung. Según los acontecimientos que 
atravesaba la compañía (lanzamiento de un nuevo producto, publicidad de un famoso, denuncias por una 
patente, etc.), los alumnos vendían o compraban participaciones. Esta actividad les resultó entretenida y 
motivadora”. 

 Visita Universidad Miguel Hernández (Elche)

Como iniciativa del departamento de orientación del IES Thiar y en consonancia con la línea 
estratégica  de  orientación  académica  y profesional, nuestro alumnado de 1º de Bachillerato

REVISTA DIGITAL THIAR
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Finalmente, nos juntamos con el grupo de la rama de Ciencias y nos llevaron a la facultad de Ciencias del 
Deporte, vimos varias aulas donde se realizaban pruebas y estudios sobre la manera de caminar y correr 
de las personas, fuerza, velocidad, problemas físicos, etc,  Esa parte me pareció más práctica y visual. 
Después fuimos a la pista de baloncesto, en el pabellón deportivo, donde nuestro alumnado jugó un 
partido divididos en grupos: unos jugaban sentados en sillas de ruedas y otros de pie, con el objetivo de 
que supieran lo que sentiría una persona discapacitada que necesitara usar una silla de ruedas para 
desplazarse. Fue muy divertido y los alumnos se sorprendían de ver las dificultades que implicaba.”.

”Para finalizar la visita, nos reencontramos con el resto de alumnos del Thiar y, en el último punto, se 
repartieron camisetas de la UMH para todos.

En general, los alumnos encontraron la visita informativa, interesante y amena”.

Rama Ciencias:  “visitamos un laboratorio de Biología, 
donde se le planteó una práctica al alumnado que consistía 
en probar cuatro productos antibacterianos: Betadine, 
enjuague bucal, alcohol al 70% y alcohol al 95%. Los 
estudiantes tomaron una muestra de una zona de su cuerpo 
que tuviera bacterias, como el sudor de la axila, la boca, 
nariz, ombligo… y la pasaban frotando sobre una placa y 
ponían en cada cuadrante un poco de los productos 
antibacterianos que se nos suministraron. Los resultados 
fueron analizados y los recibimos días más tarde, por lo que 
pudimos comentarlos en clase después.

Rama Ingenierías: “fuimos dirigidos a unos talleres donde 
realizaban prácticas de Ingeniería mecánica y un profesor 
nos explicó cómo construían los autos, los motores, que 
participaban en competiciones, etc. Los alumnos estuvieron 
muy interesados y participaban haciendo preguntas. Acto 
seguido fuimos a un taller de Programación, pero este no 
estaba adaptado al nivel de nuestro alumnado ya que 
parecía estar dirigido más concretamente a 2º de Bachiller, 
por lo que el grupo no entendía bien lo que se les explicaba 
y solo algunos pudieron obtener las respuestas a lo que se 
les pedía buscando en Internet con sus teléfonos móviles.

Rama Comunicación: “en la excursión hicimos un taller de Periodismo. Cinco alumnos realizaron una 
entrevista radiofónica. Había un locutor, y dos entrevistadores. Los alumnos eran los invitados. 
Escuchaban noticias de actualidad y tenían que decir si habían pasado o si, por el contrario, eran falsas. 
Después jugaron a la pista musical, escuchaban una canción durante unos pocos segundos y tenían que 
adivinar qué canción era”.

REVISTA DIGITAL THIAR
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 Proyecto emprendedores

De varias ideas y propuestas deciden fabricar 
gorras con el logo de la empresa y un slogan 
creados por ellos mismos.

Visitan Horaprint y negocian precios y 
descuentos.

Después tras un estudio de mercado encargan 
gorras trás precvia reserva de los compradores.

Con los beneficios obtenidos  hacen 3 almuerzos 
saludables en clase.

El alumnado crea una empresa ficticia asignando a cada alumn@ un departamento de la 
misma: producción,marketing,ventas,financiero...etc

REVISTA DIGITAL THIAR
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CIÈNCIACIÈNCIA
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Aparato Digestivo

realmente importante ya que le damos una 
segunda oportunidad a material que va a ser 
desechado. Tenemos que tener en cuenta que, 
aunque exista una red de reciclaje en cuanto a 
los contendores no podemos asegurar que los 
desechos no acaben en vertederos o en el mar. 
Se ha realizado un consumo responsable ya que 
no hay necesidad de comprar nuevos recursos 
para realizarlo, lo que produce una reducción de 
la huella ecológica y por lo tanto una mejora en 
el cambio climático. Un problema de actualidad 
que como individuos debemos actuar para 
pararlo, sin esperar a que este se haga un 
problema mayor de lo que es.

P ara este proyecto hemos usado material 
reutilizado de antiguos trabajos, esto es

Alumnos: Beatriz Bastida Espín, Alejandro Fernández, Álvaro Fuensanta Valero, Pablo González 
Giménez, Adrián Henarejos Olmos, Taihs Hernández García, Juan Manuel López Parra, Sara 
Martín Palacios, Lucía Mollar Peiro, Alexander Daniel Naranjo Rea, Unai Perales Bas, José Luis 
Quesada teijón, Izan Sáez Punzano y Douha Zouggarh.

Importancia de la ecología en el trabajo 

reutilizando materiales de antiguas maquetas o 
trabajos de cursos anteriores. El aula se ha 
dividido en varios grupos a los cuales se les ha 
asignado unos órganos del aparato digestivo y 
como base se ha reutilizado un antiguo cuadro 
que estaba colgado en el centro e iba a ser 
desechado. Dicho cuadro ha sido cortado 
previamente en el taller de tecnología y lo 
hemos pintado de blanco colocándole un bonito 
marco amarillo.

E l proyecto consiste en la construcción de 
una maqueta sobre el aparato digestivo

Construcción

Para realizar la lengua hemos 
reutilizado un trozo de plastilina de otro 
proyecto y le hemos dado la forma 
siguiendo los atlas de anatomía 
humana. La faringe la hemos hecho a 
partir de un tubo de plástico 
transparente del laboratorio de física 
que ya no era necesario y para las 
glándulas salivales se ha reutilizado 
algodón de una antigua maqueta, y se 
han pintado de un color amarillo para 
darle un toque de realidad.

Grupo: 1º de Bachillerato 
Asignatura: Proyecto de Investigación 
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práctica en el departamento de física. Para hacerlo 
un poco más rígido, le dimos una capa de papel 
del periódico con una mezcla de agua y cola 
blanca a partes iguales. Después lo pintamos y 
recortamos una pequeña pestaña para que se 
viera por dentro, lo que también nos ayudó a 
atornillarlo al tablón. 

P ara hacer el esófago usamos un tubo de 
plástico  reutilizado,  que se  usaba  para  una

Para dejarlo uniforme, lo cubrimos todo con 
papel de periódico con la mezcla de cola y 
agua que habíamos preparado 
anteriormente. Después de darle varias 
capas, lo pintamos y le dimos detalles para 
simular la textura de la parte exterior del 
estómago. A continuación, recortamos una 
ventana para poder ver el interior del 
estómago, y también hicimos un agujero en 
la base para introducir el esófago. Para 
recrear los pliegues intestinales pintamos 
láminas de papel de aluminio, lo pintamos, 
y con él recubrimos todo su interior. 

P or otro lado, para el estómago utilizamos un globo que se encontraba en el laboratorio y le 
pegamos una especie de cono al final para darle un poco más de forma.

Con trozos grandes, los enrollamos y les dimos 
forma ondulada. Los fijamos con pegamento a una 
cartulina usada de un proyecto anterior y, cuando 
ya estaba seco, lo pintamos con témperas. El 
intestino grueso fue más complicado, ya que lo 
esculpimos de corcho de las bases de unas 
maquetas de células que se iban a tirar, dibujamos 
la forma y la tallamos con bisturíes y cúteres. 
Cuando ya tenía la forma que queríamos lo 
pintamos con témperas también. 

E n cuanto al intestino delgado lo hemos 
construido con papel higiénico y pegamento.

REVISTA DIGITAL THIAR
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primas, energía, agua y reducir las emisiones de 
gases de efecto invernadero ya que al no usar 
materiales nuevos su huella ecológica es mínimo. 
Sin duda, los beneficios son enormes en 
comparación con el poco esfuerzo que supone. No 
solo hemos aprendido la anatomía del aparato 
digestivo mediante la construcción y los atlas del 
laboratorio, sino que, además se ha construido un 
proyecto de coste cero. 

C omo conclusión hay que indicar que reutilizar es  
muy importante porque ayuda a ahorrar materias

corcho) que hemos recubierto con goma Eva de 
color marrón, después se le añadió algunos 
detalles de color con pintura. El páncreas está 
hecho con una esponja recortada con la forma 
característica del órgano y los conductos 
pancreáticos con un limpiapipas. Además, se le 
añadieron detalles de pintura para darle un color 
más realista. La vesícula biliar está hecha con un 
objeto para maquillar, al cual se le añadía una 
capa de color verde para darle un aspecto más 
similar al original. 

l hígado está fabricado con restos de una 
maqueta    de   una   célula   (compuesta   deE
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CINQUILLO DE ECUACIONES DE LA RECTA

cinquillo de ecuaciones de la 
recta. El alumnado se sentó en 
pequeños grupos y recibió una 
baraja de ecuaciones de la recta. 
Cada baraja contenía siete rectas 
expresadas de seis formas 
diferentes: vectorial, paramétrica, 
continua, punto-pendiente, 
explícita y general. Siguiendo ese 
orden, el alumnado debía 
completar las seis escaleras de 
ecuaciones de la recta. De esta 
forma, trabajaron la conversión 
entre distintos tipos de ecuaciones 
de manera más amena. 

MEMORY DE FUNCIONES

distintos tipos de funciones y sus 
representaciones gráficas. Para 
que el alumnado pueda repasar la 
asociación entre cada tipo de 
función y su representación, 
hemos jugado a un Memory de 
funciones. En este se incluían 
rectas con distintas pendientes, 
parábolas, funciones racionales, 
exponenciales, logarítmicas…

E n   la  clase   de   Matemáticas
de   4ºD   hemos   jugado     al

n la clase de Matemáticas de 
4ºD   hemos    estudiado   losE
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DESCUBRIENDO EL TEOREMA DE PITÁGORAS

estudiado por primera vez el 
teorema de Pitágoras. En primer 
lugar, completaron una tabla con 
las medidas de los lados de 
distintos tipos de triángulos. El 
objetivo de esta tabla era que 
descubrieran por sí mismos la 
relación que hay entre los lados 
de los triángulos rectángulos. 

candado y se les proporcionó una 
serie de enigmas que debían 
descifrar para averiguar el código 
del candado. Cuando 
consiguieron abrir el cofre, 
encontraron en su interior una 
cuerda dividida en segmentos de 
3, 4 y 5 metros y comprobaron 
que si la tensaban se formaba un 
triángulo rectángulo. Con esta 
actividad, se pretendía introducir 
el teorema de Pitágoras de una 
manera más atractiva para el 
alumnado.

E n la clase de Matemáticas de 
1ºA  y  1ºB  el   alumnado  ha

continuación, se les mostró 
un   cofre   cerrado   con   unA
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VISITA AL MUSEO DIDÁCTICO E INTERATIVO DE 
CIENCIAS DE ORIHUELA

En primer lugar, realizaron un taller sobre 
geometría donde pudieron diseñar su 
propio mosaico. Después realizaron una 
visita al museo, en el cual llevaron a 
cabo numerosas actividades 
manipulativas. El alumnado disfrutó 
mucho de esta visita y tuvo la 
oportunidad de acercarse a la ciencia de 
forma divertida.

E l pasado 30 de abril el alumnado de  
1º y 2º de  la  ESO  visitó el MUDIC.
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     EL PROJECTE MÉS DOLÇ

  
 A continuació us presentem el projecte més dolç que hem construït este curs en l'assignatura 
de Tecnologia i Digitalització: una màquina expenedora de huesitos. La nostra màquina està 
formada per 3 parts principals: el cos principal de la màquina, el depòsit de huesitos i la fitxa 
màgica que servix per a obtindre els huesitos.

TECNOLOGÍATECNOLOGÍA
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 El principi de funcionament 
de la nostra màquina és molt 
senzill: un depòsit conté 
apilats els huesitos formant 
una torre. El huesito de la 
part inferior està recolzat 
sobre una peça rectangular. 
Quan introduïm per la ranura 
de la màquina una fitxa 
“especial”, esta fitxa espenta 
el huesito de la part inferior 
que cau per una rampa fins al 
receptor de huesitos. En 
extraure la fitxa, el huesito 
que abans ocupava la segona 
posició de la torre, passa ara 
a ser el primer huesito i ja 
està disposat perquè quan 
algú introduïsca de nou la 
fitxa, caiga per la rampa.
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Proyectos GECO

Todos estos proyectos han sido encargos del profesorado del centro y realizados por el 
alumnado de GECO. La mesa de billar es el proyecto final realizado por todo el grupo junto.

Caja herramientas

Lámparas
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Caja de toallas
Caja para guardar móviles

Mesa de billar

Caja de té
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     LABERINT DE MONEDES

 L'últim projecte que hem 
realitzat este curs en 
l'assignatura de Tecnologia i 
Digitalització ha sigut un laberint 
de monedes.

 Els materials utilitzats són: 
tauler de contraxapat de 3 mm 
de grossària, pistola 
termofusible, paper d'escata i 
témperes de colors.

  El primer pas ha sigut dibuixar 
les diferents peces en el tauler 
de contraxapat. Després hem 
tallat les peces amb la serra 
elèctrica de marqueteria i amb la 
serreta. Posteriorment hem 
escatat les peces amb el paper 
d'escata. Més tard, hem pegat 
les diferents peces en l'orde 
adequat i finalment l'hem  pintat.

 El funcionament del laberint, 
que té tres nivells, és el següent: 
la moneda (preferentment una 
moneda d'1 €) s'introduïx per la 
ranura d'entrada del primer 
nivell. Després hem de moure el 
laberint en els diferents plans 
per a fer que la moneda passe a 
través del segon nivell fins al 
tercer nivell. Una vegada allí, 
hem de moure el laberint per a 
aconseguir que la moneda isca 
per la ranura d'eixida.

 Us recomanem fer este projecte 
a casa amb contraxapat o 
reutilitzant cartó ondulat, i d'esta 
manera tindreu un joc 
d'entreteniment i estratègia per a 
este estiu.                     

                              1º LINCE
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EL VIAJE INESPERADO

mundo. Con todo lo necesario, se dirigió al puerto más cercano con la esperanza de encontrar un 
barco para alquilar para llegar a sus destinos.

Por Aitana Miralles Campillo (3.º ESO G)

H abía una vez un hombre llamado Martín, un aventurero y una persona que buscaba nuevas 
experiencias y emociones. Esta vez, Martín había decidido embarcarse en un viaje alrededor del

comenzó a charlar con el capitán.
C uando llegó al puerto, había demasiada gente y un ambiente pesquero y de trabajo. Había 

numerosos barcos mercantes listos para zarpar. Martín se acercó a uno de los barcos y

mercancías en el barco, Martín se distrajo y sin darse cuenta terminó dentro de uno de los 
contenedores de carga. Martín, nervioso, intentaba escapar, pero el sistema de cierre de los 
contenedores era automático y no se podía abrir si no se introducía un código.

E l hombre, ya mayor, le ofreció un puesto en la tripulación a cambio de su ayuda durante el viaje. 
Martín aceptó esta gran oportunidad con entusiasmo. Sin embargo, mientras ayudaba a cargar

E l capitán pensaba que Martín estaba sentado en la zona de pasajeros, por lo que no se percató 
de él. Dentro del contenedor había cajas y cajas de fruta, por lo que había un hueco

F inalmente, tras lo que parecía una eternidad, el barco llegó a un puerto desconocido y los 
contenedores comenzaron a ser descargados. Cuando el capitán introdujo el código, Martín

A unque su viaje había tomado un giro inesperado, Martín se sintió agradecido por la experiencia 
única que había vivido. Aprendió que, a veces, las mayores aventuras pueden surgir de los

que permitía la ventilación. Martín observaba por ese pequeño orificio las zonas de parada que el 
barco iba haciendo.

sintió una oleada de alivio tras ver la luz del sol.

momentos más inesperados.
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The Ghost Teacher: Comic Stripes by 1st ESO Students 

ARTART
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l'Imperi romà, construït en el segle 
I. Està situat en l'est del Fòrum 
Romà, i va ser el més gran dels 
que es van construir en l'Imperi 
romà. 

Conegut originalment com a 
Amfiteatre Flavio, passa a ser 
anomenat Coliseu perquè al seu 
costat hi havia una gran estàtua, 
el Colós de Neró, un monument 
dedicat a l'emperador Neró.

Els materials utilitzats en la 
construcció (en l'època romana) 
són: blocs de travertí, formigó, 
fusta, rajola, pedra (toba), marbre 
i estuc.

En l'antiguitat posseïa un 
aforament per a unes 65000 
persones.

En el Coliseu tenien lloc lluites de 
gladiadors i espectacles públics.

El Coliseu, juntament amb tot el 
centre històric de Roma, va ser 
declarat Patrimoni de la Humanitat 
per la UNESCO en 1980.

Nosaltres, hem realitzat esta 
maqueta amb cartó ondulat de 
manera conjunta en les assignatures 
de Geografia i Història i Tecnologia i 
Digitalització. 

D'esta manera hem pogut aprendre 
d'una forma pràctica i entretinguda 
diferents aspectes de totes dues 
matèries.

RECONSTRUINT LA HISTÒRIA: EL COLISEU DE ROMA

El Coliseu o Amfiteatre Flavio 
és un amfiteatre de l'època de

1º LINCE

CULTURACULTURA
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 Holmes, escrito por Sir Arthur Conan Doyle.

Para modernizar un poco la figura del detective, hemos pedido a nuestros alumnos y alumnas 
que, basándose en las historias leídas, crearan redes sociales, pruebas, vídeos, conversaciones 
ficticias de WhatsApp, etc. para así renovar la figura del ahora “influencer” Sherlock Holmes y su 
querido Dr. Watson.

Maravillosa la creatividad de nuestro alumnado. Crédito y mención especial a los alumnos y 
alumnas de 3ºA+PDC, 3ºC, 3ºE y 3ºF.

Hajar Bahadi, 3ºC 

Ruby Bustos, 3ºF 

Alejandra Martínez, 3ºA

Elena Moya, 3ºF

Mª Isabel Adan, 3ºA

Sherlock Holmes: by 3rd ESO Students

También desde el departamento de inglés del IES Thiar y para fomentar el Plan Lector, uno de los libros  
que  hemos  leído  en  3ºESO ha sido una colección de historias del famoso detective Sherlock
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Isabela Mª Barlea, 3ºA Daniel Juan García, 3ºF 
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María Quesada Teijón, 3ºC 

Gabriel Turdesan, 3ºE 

Nacho Gracia, 3ºF Valeria Bolshakova, 3ºA Silvia Gracia, 3ºF
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Vocational education and training (VET) 
prepares people for work and develops citizens' 
skills to remain employable and respond to the 
needs of the economy.VET boosts enterprise 
performance, competitiveness, research and 
innovation. 

   VET is usually carried out at upper secondary 
level and post-secondary level before students 
begin working life. It takes place either in a 
school-based environment (mainly in the 
classroom) or/and in a work-based setting, 
such as training centres and companies. 

VET funding instruments

Erasmus+     Every year,more than 130,000 
VET learners and apprentices benefit from 
Erasmus+ mobility opportunities abroad.This 
year  IES THIAR  hosted Erasmus+ Portuguese 
  incoming students from Coimbra , who visited 
and trained in some of our local businesses and 
companies in Pilar de la Horadada.

European Social Fund Plus   VET is a  key 
priority for the European Social Fund Plus 
(ESF+) towards the green and digital recovery. 
The ESF+ has a budget of almost €99.3 billion 
for the period 2021-2027. It will continue to 
provide an important contribution to the EU’s 
employment, social, education, training and 
skills policies, supporting people with the 
upgrading of their skills at any stage in their 
lives .

A few years ago university degrees 
were the most valued ones in the labour 
market , whereas VET students were 
not considered so. However, things 
have started to change and now 
Spanish companies value the latter 
much more and lots of workers come 
from VET centres with excellent 
practical skills. 

Internet and social networks have 
experienced an unprecedented 
advancement in recent years and have 
become the most widely used means of 
communication ever. The ease of use 
and dissemination expose all of us to 
multiple risks that affect our privacy 
and rights.

To protect users , to inform and raise 
awareness of the risks associated with 
inappropriate use 1st Year DAM 
students  in  IES THIAR have 
developed a wide collection of 
infographics dealing  with  
cybersecurity . Here are four of them 
focused on detecting and being 
prepared against cyberattacks by simply 
following user-friendly  guidelines.

Source :  
https://education.ec.europa.eu/

MJ Martínez ( Prof. inglés)

CANAL FPCANAL FP

REVISTA DIGITAL THIAR

47



  

Computer Viruses   by Hong Ki Benjamin Law  
1ºDAM
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Computer viruses by Laura 
Fernández and Adrián González   
1ºDAM

José Ángel  Albaladejo Sánchez   
1ºDAM
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DATA SECURiTY by Nadia del Mar 
Henrich Romero  &   Andrea Stephania 
Martínez Ruiz   1º DAM
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INNOVACIÓN EN FP: PILADEA APP

Este curso 23/24, se ha llevado a cabo una actividad de innovación 
educativa con el interés de poner en práctica los conocimientos 
adquiridos en el ciclo formativo de grado superior de Desarrollo de 
Aplicaciones Multiplataforma. 

El objetivo ha sido desarrollar una aplicación móvil para la oficina 
de turismo del Ayuntamiento de Pilar de la Horadada, con el fin de 
promover el uso de la bicicleta en el municipio.

El objetivo ha sdo desarrollar una aplicación móvil para el Ayuntamiento 
de Pilar de la Horadada, con el fin de promover el uso de la bicicleta en 
el municipio. Las concejalías de Turismo y Seguridad Ciudadana 
trabajan conjuntamente en el fomento de la movilidad sostenible 
desarrollando diferentes iniciativas al respecto, una de estas se llamó 
“En Bici al Curro” con el proposito de premiar el uso de la bicicleta para 
ir a trabajar medienta un sistema de recompensas. 
Tres alumnos del ciclo, Álvaro, Valentín y Ángel, desarrollaron el 
proyecto bajo la supervisión de los profesores Fran y Javier. La 
aplicación se ha creado utilizando Flutter, un framework de código 
abierto desarrollado por Google, cuya principal ventaja es permitir la 
creación de aplicaciones nativas para diversas plataformas (Android, 
iOS, Web, Windows, etc.).

El proyecto se completó en dos meses, durante los cuales se 
realizaron reuniones diarias del equipo de desarrollo y semanales con 
la oficina de turismo. La primera tarea fue decidir el nombre de la 
aplicación: Piladea, una combinación de "Pila-" (Pilar de la Horadada) y 
"-dea" (pedalea), que busca incentivar el uso de la bicicleta para los 
desplazamientos dentro de la localidad.

El equipo se planteó como objetivo la simplicidad. Al iniciar la aplicación, se muestra un 
mapa que localiza al usuario en su posición actual con el icono de una bicicleta. También se 
destacan los comercios asociados donde se pueden canjear descuentos con un icono rojo.

Figura 1: Pantalla de inicio

Figura 2: Pantalla principal

Figura 3: Localizar Destino Figura 4: En Marcha Figura 5: Guardasr Destino Figura 6:Mis Destinos
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Para comenzar a "piladear", se pulsa el icono "Comenzar", lo que permite definir el destino. 
Una vez seleccionado, el usuario puede iniciar su ruta. Al finalizar, se contabilizan los 
"Bicicoins" obtenidos, que se añaden a la cuenta del usuario. Además, se puede guardar el 
destino al terminar la ruta.

La aplicación dispone de un menú desplegable de izquierda a derecha, con opciones como "Mis 
Destinos" (destinos favoritos guardados), "Catálogo de Premios" (premios disponibles según las 
monedas ganadas), "Mis Cupones" (premios canjeados y disponibles para mostrar en los 
comercios asociados), "Mi Perfil" (donde se pueden cambiar preferencias) y "Cerrar Sesión" 
para salir de la aplicación.

La aplicación limita el uso al termino municipal de Pilar de la Horadada,  por lo que no podrá ser 
usada fuera del municipio.

Actualmente, la aplicación está disponible solo en modo de pruebas. Esperamos que pueda ser 
mejorada y publicada antes de fin de año. Este proyecto es un ejemplo de las aplicaciones 
útiles que nuestro alumnado es capaz de desarrollar para resolver problemas reales y contribuir 
al desarrollo y transformación de la comunidad.

Figura 7: Menú Principal Figura 8: RegistroFigura 7: Menú Principal Figura 9: Premios y biciconis Figura 10: Filtro Premiosl

FP IES Thiar
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RESTAURANT MENUS CREATED BY STUDENTS

REVISTA DIGITAL THIAR





62



  

portal.edu.gva.es/iesthiar

 Pilar de la Horadada / Alacant / Comunitat Valenciana


