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DESCRIPCION DE LA MATERIA

Como su propio nombre indica, esta asignatura engloba
saberes basicos de diferentes asignaturas.

En concreto, durante el curso 2023/2024, esta
asignatura ha sido impartida por el Departamento de
Tecnologia y ha trabajado aspectos relacionados con la
Tecnologia, la Digitalizacién y la Geografia e Historia:
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;C0MO 56 TRABAJA?

La materia tiene una carga lectiva de 2 horas a la semana.

En las situaciones de aprendizaje planteadas, se realiza un
trabajo de investigacion sobre edificaciones antiguas y
monumentos histéricos de Pilar de la Horadada y
alrededores para escribir y diseiiar articulos de cuando se
construyeron, para la revista digital, mediante Canva (web
de disefio grafico y composicion de imagenes para la
comunicacion, que ofrece herramientas online para
elaborar diseihos propios).

Posteriormente se modela en 3D el edificio o monumentos
con TinkerCad (herramienta online y gratuita, que permite
crear modelos tridimensionales basados en la geometria
solida constructiva) y se imprime el dibujo en 3D.

Por Gltimo se lleva a cabo un debate sobre la evolucién y la
influencia en la sociedad del edificio o monumento desde
que se construyd hasta nuestros dias.

=D £COMO S€ EVALUA?
Dado el enfoque practico de la
asignatura, su evaluacion se realiza
en base al trabajo diario llevado a :
cabo por el alumnado tanto de forma = -
individual como en grupo: elaboracion |
de proyectos, trabajos monograficos,
debates, intervenciones...




